| Exercice 133 Synthese : choix de couleurs et de dimensions par des menus surgissants |

(KXR choix de couleurs et de dimensions
par des menus surgissants

Afficher un rectangle coloré dans une fenétre. Un clic dans le rectangle fera apparaitre un
menu surgissant permettant de modifier les dimensions du rectangle ou sa couleur. Un clic

en dehors du rectangle fera apparaitre un menu surgissant permettant de modifier la
couleur du fond.

%MB"US surgissants CoOmposes ! [ E__% enus surgissants COmMpoOsSeSs !Elm

Couleur P jaune

Couleur ¥ Dimensions »| pouge
Dimensions *| Hauteur bleu
Largeur LSE
vert

%Menus surgissants composes [_ O] x|

jaune

rouge
hleu
rose

vert

Les couleurs et leurs noms seront les mémes pour le fond et pour le rectangle et ils seront
fournis sous forme de tableaux en arguments du constructeur de la fenétre.
Le dessin d’'un rectangle de couleur donnée se fait en appliquant au contexte graphique

concerné successivement la méthode setColor (en argument I'objet de type Color voulu) et
la méthode fillRect (int abscisse, int ordonnee, int largeur, int hauteur)).

Note : la résolution de cet exercice sera facilitée par celle de I'exercice .

mm Nous dessinons dans un panneau dont nous redéfinissons classiquement la méthode paint-
Component. Cela nécessite la création d’ une classe spécialisée Panneau dérivée de JPanel.

Dans le constructeur de la fenétre, nous créons deux menus surgissants menuForme et menu-
Fond. Le premier est constitué de deux sous-menus (de type JMenu) menuFormeDimensions
et menuFormeCouleurs. Leurs options sont de type JMenultem. Nous avons choisi d’ écouter
les différentes options dans la fenétre elle-méme (les écouter dans le panneau aurait nécessité
de lui fournir les références de toutes les options concernées).
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Les variables couleurFond, couleurForme, | et h servent a mémoriser dans la fenétre les
derniéres couleurs sélectionnées et les dimensions du rectangle. La méthode paintComponent
du panneau y accede al’ aide des méthodes getCoul eur Fond, getCouleur Forme, getLargeur et
getHauteur.

Les dimensions sont lues dans des boites de saisie. On traite comme al’ accoutumée les excep-
tions de conversion.

Le déclenchement des menus surgissants a lieu en cas de clic dans le panneau dont nous
faisons son propre écouteur d' événements Mouse. Ici, I’ affichage du menu est réalisé lors du
reléchement du bouton attribué aux menus surgissants : nous redéfini ssons mouseRel eased et
nous testons le bouton concerné a |’ aide de la méthode isPopupTrigger de la classe MouseE-
vent. L’ objet panneau n’a besoin de connaltre que la référence de lafenétre et celles des deux
menus surgissants. Celles-ci sont transmises au constructeur.

inport java.aw.*;

inport java.aw.event.* ;
inport javax.sw ng.* ;

i nport javax.swi ng.event.* ;

cl ass FenRect extends JFrame inplenments ActionLi stener
{ public FenRect (Color [] couleurs, String [] nonsCoul eurs)
{ setTitle ("Menus surgi ssants conposes") ;
set Si ze (300, 150) ;
this.couleurs = coul eurs ;
this. nonsCoul eurs = nonsCoul eurs ;

/* creation nenus surgissants Fond et Forme */
menuFond = new JPopupMenu () ;
nenuForne = new JPopupMenu () ;
nenuFor neCoul eur = new JMenu (" Coul eur") ;
menuFor ne. add (nenuFor neCoul eur) ;
nenuFor neDi nensi ons = new JMenu ("D nensions") ;
nmenuFor ne. add (nenuFor meDi nensi ons) ;

/* creation des options */

nbCoul eurs = coul eurs. |l ength ;

opti onsCoul eur Fond = new JMenul tem [ nbCoul eurs] ;
opt i onsCoul eur Forne = new JMenul tem [ nbCoul eurs] ;
for (int i=0 ; i<nbCouleurs ; i++)

{ optionsCoul eurForne[i] = new JMenultem (nonmsCoul eurs[i]) ;
opti onsCoul eur Forne[i].addActi onLi stener (this) ;
nenuFor neCoul eur . add (opti onsCoul eur Fornme[i]) ;
optionsCoul eur Fond[i] = new JMenultem (nonsCoul eurs[i]) ;
opti onsCoul eur Fond[i]. addActi onLi stener (this) ;
nenuFond. add (optionsCoul eur Fond[i]) ;

}

optionHaut eur = new JMenultem ("Hauteur") ;
optionLargeur = new JMenultem ("Largeur") ;
nmenuFor neD nensi ons. add (opti onHaut eur) ;
menuFor meDi mensi ons. add (optionLargeur) ;
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opt i onHaut eur . addActi onLi stener (this) ;
optionLargeur. addActionLi stener (this) ;
/* creation panneau de dessin */
panneau = new Panneau (this, menuForne, nenuFond) ;
panneau. addMbuselLi st ener (panneau) ;
get Cont ent Pane() . add (panneau) ;

}

public void actionPerforned (Acti onEvent e)

{ bject source = e.getSource() ;

for (int i=0 ; i<nbCouleurs ; i++)
{ if (source == optionsCoul eurFond[i]) coul eurFond = coul eurs[i] ;
if (source == optionsCoul eur Forme[i]) coul eurForne = coul eurs[i] ;
if ((source == optionLargeur) || (source == optionHauteur))
{ int valeur=0 ; String question ;
bool ean ok=fal se ;
if (source == optionLargeur) question = "Nouvelle largeur ?" ;
el se question = "Nouvell e hauteur ?" ;
String rep = JOptionPane. show nput Di al og (null, question) ;
try
{ valeur = Integer.parselnt (rep) ;
ok = true ;
}
catch (Nunber For mat Exception ex) { }
if (ok) if (source == optionLargeur) | = valeur ;
else h = valeur ;
}
panneau.repaint() ; // pour forcer a repeindre |'ensenble de |a fenetre
public Col or get Coul eur Fond () { return coul eurFond ; }
public Col or get Coul eur Forme () { return coul eurForne ; }
public int getLargeur () { returnl ; }
public int getHauteur () { return h; }

private Color[] couleurs ;

private String[] nomsCoul eurs ;

private Panneau panneau ;

private JPopupMenu nenuFond, nenuForrme ;

private JMenu nenuFor neCoul eur, menuFor meD mensions ;

private JMenulteni] optionsCoul eur Fond, optionsCoul eur Forne ;
private JMenultem opti onHaut eur, optionLargeur ;

private int nbCoul eurs ;

private Col or coul eur Fond=Col or. whi te, coul eur For me=Col or. bl ack ;
private int |1=100, h=50 ;

o

ass Panneau extends JPanel inplenents Museli stener
{ private static int x=10, y=10 ;
publ i ¢ Panneau (FenRect fen, JPopupMenu nenuForne, JPopupMenu nenuFond)
{ this.fen = fen ;
thi s. menuForne = menuFor e ;
this. menuFond = menuFond ;
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public void nouseRel eased (MuseEvent e)
{ if('e.isPopupTrigger ()) return ;
int xOic =e.getX(), ydic = e.getY() ;
if ((xdic>=x) && (xdic<=x+largeur) && (ydic>=y) && (ydic<=y+hauteur) )
nmenuFor ne. show (fen, xdic, ydic) ;
el se
nenuFond. show (fen, xdic, ydic) ;

}

public void nmousePressed (MuseEvent e) {}
public void nmoused i cked (MuseEvent e) {}
public void mouseEntered (MuseEvent e) {}
public void nmouseExited (MuseEvent e) {}

publ i c voi d pai nt Conponent (G aphics Q)
{ super. pai nt Conponent (g) ;
set Background (fen. get Coul eur Fond()) ;
g. set Col or (fen.getCoul eurForne()) ;
| argeur = fen.getlargeur() ;
haut eur = fen.getHauteur() ;
g.fill Rect (x, y, largeur, hauteur) ;
}
private FenRect fen ;
private int |argeur, hauteur ;
private JPopupMenu nenuFor e, nenuFond ;

}

public class Conpsurg
{ private static Color [] couleurs =
{Col or.yellow, Color.red, Color.blue, Color.pink, Color.green} ;
private static String[] nonsCoul eurs =
{"]jaune", "rouge", "bl eu", "rose", "vert" Y
public static void main (String args[])
{ FenRect fen = new FenRect (coul eurs, nonsCoul eurs) ;
fen.setVisible(true) ;
}
}

232 © Editions Eyrolles



Chapitre 13

Les evénements de bas niveau

Y — 1NN
VA ) \‘;ill

a

Connaissances requises

«  Evénements de type MouseEvent liés aux boutons de la souris (rappel) ; méthodes mouse-
Pressed, mouseReleased et mouseClicked

¢ |dentification du bouton de la souris ; méthodes getModifiers et constantes correspondantes
InputEvent.BUTTON1_MASK, InputEvent. BUTTON2_MASK et InputEvent. BUTTON3_MASK

¢+ Gestion des clics multiples ; méthode getClickCount

+  Gestion des déplacements de la souris ; méthodes mouseEntered, mouseExited, mouseMoved
et mouseDragged

+  Evénements de type KeyEvent ; méthodes keyPressed, keyReleased et keyTyped ; identification
d'une touche par son code de touche virtuelle (méthode getkeyCode ) ou par le caractere corres-
pondant (méthode getKeyChar ) ; connaissance de I'état des touches modificatrices (méthodes
isXXXDown et getModifiers ) ; source d’'un événement clavier



[ Les événements de bas niveau Chapitre 13 |

134

234

|dentification des boutons de la souris

Afficher en permanence un segment dans une fenétre. Son origine sera définie par un clic
sur le bouton de gauche de la souris et elle se modifiera a chaque nouveau clic sur ce
méme bouton. Son extrémité sera définie de la méme maniere avec le bouton de droite :

[Ei SEGMENT

Pour obtenir la permanence du dessin, nous tracerons notre segment dans un panneau. Ici, il
est plus simple d’ écouter les clics (mouseClicked) dans le panneau lui-méme. Pour identifier le
bouton de la souris, nous utilisons la méthode getModifiers de la classe MouseEvent. Elle
fournit un entier dans lequel un bit de rang donné, associé a chacun des boutons, prend la
valeur 1. Laclasse InputEvent contient des constantes qu’ on peut utiliser comme masgue pour
faciliter les choses; ici, ce sont les constantes BUTTON1 MASK (bouton de gauche) et
BUTTON3_MASK (bouton de droite) qui nous intéressent.

Le segment est défini par les coordonnées de son origine (xOr et yOr) et celles de son extré-
mité (XExt et yExt). Deux indicateurs bool éens or Connue et extConnue permettent de savoir si
ces informations sont disponibles (elles sont en fait placées a false au début du programme).
Le dessin proprement dit est réalisé dans la méthode paintComponent qui exploite ces diffé-
rentes informations. Notez qu'il est nécessaire d appeler repaint aprés un clic gauche ou
droite, afin de provoquer I’ appel de paintComponent.

inport javax.sw ng.* ;
inport java.awt.* ;
inport java.aw.event.* ;
cl ass MaFenetre extends JFrane
{ public MaFenetre ()
{ setTitle ("SEQVENT") ;
set Si ze (300, 150) ;
pan = new Panneau () ;
get Cont ent Pane() . add (pan) ;
pan. addMouselLi st ener (pan) ;
}

private Panneau pan ;

}
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cl ass Panneau extends JPanel inplenments Museli stener
{ public void paintConmponent (G aphics g)
{ super. pai nt Conponent (g) ;
if (orConnue &% ext Connue) g.drawLine (xOr, yO, xExt, yExt) ;
}
publ i c voi d mousePressed (MuseEvent e)
{ int x=e.getX(), y=e.getY() ;
int modifieurs = e.getMdifiers() ;
if ( (modifieurs & | nputEvent. BUTTONL_NMASK) != 0)
{ I* clic bouton gauche */
X =x; yo =y ;
or Connue = true ;
repaint() ;
}
if ( (modifieurs & I nputEvent. BUTTON3_MASK) != 0)
{ I* clic bouton droite */
XExt = x ; yExt =y ;
ext Connue = true ;
repaint() ;
}
}

public void nmouseRel eased (MuseEvent e) {}
public void moused i cked (MuseEvent e) {}
public voi d mouseEntered (MuseEvent e) {}
public void nmouseExited (MuseEvent e) {}
private int xO, yO, xExt, yExt ;

private bool ean or Connue=f al se, ext Connue=fal se ;

public class Segnents
{ public static void main (String args[])
{ MaFenetre fen = new MaFenetre() ;
fen.setVisible (true) ;
}
}

(B39 Vrais doubles clics

Java ne dispose que d'un seul compteur de clics pour les différents boutons de la souris.
Dans ces conditions, il n’est pas possible de distinguer un véritable double clic de deux
clics successifs sur deux boutons différents. Ecrire un programme qui détecte les "vrais"
doubles clics sur le bouton de gauche et qui affiche alors un message en fenétre console.
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ﬁﬂm Nous ferons naturellement de la fenétre son propre écouteur d'évenements souris. Nous
utiliserons:

e laméthode getClickCount qui fournit le nombre de clics (rapprochés) successifs,

e laméthode getModifiers pour identifier le bouton de la souris.

Un indicateur booléen clicGauche indique si le dernier clic concernait le bouton de gauche.
Il faut bien prendre garde a:

e mettre I'indicateur clicGauche a false aprés un double clic gauche (vrai ou faux) ains
qu’ aprés tout clic sur un autre bouton,

e mettre I'indicateur clicGauche atrue aprés un simple clic gauche.

inport javax.sw ng.* ;
inport java.awt.* ;
inport java.aw.event.* ;

cl ass MaFenetre extends JFrame inplenents Museli st ener
{ public MaFenetre ()
{ setTitle ("DOUBLES CLICS")
set Si ze (300, 150) ;
clicGauche = fal se ;
addMWouselLi st ener (this)
}

public void nmousePressed (MuseEvent e) {}
public voi d nmouseRel eased (MuseEvent e) {}

public void moused i cked (MuseEvent e)
{ int nodifieurs = e.getMdifiers () ;
if ((rodifieurs & InputEvent. BUTTONL_NMASK) != 0)
/* ici, on a affaire a un clic gauche */
{ if ((e.getdickCount() == 2) && clicCGuche)
{ Systemout.println ("Double clic gauche") ;
clicGuche = fal se ;
}
el se clicGauche = true ;

}

el se clicCGauche = fal se ;

public void mouseEntered (MuseEvent e) {}
public void nmouseExited (MuseEvent e ) {}
private bool ean clicGauche ;

}

public class Doubdic
{ public static void main (String args[])
{ MaFenetre fen = new MaFenetre() ;
fen.setVisible (true) ;
}
}

236 © Editions Eyrolles



[ Exercice 136 Suivi des déplacements de la souris (1) |

Suivi des déplacements de la souris (1)

Créer une fenétre dotée d’'un bouton. Afficher en fenétre console des messages de suivi
des déplacements de la souris comme dans cet exemple :

la souris entre dans |a fenetre
la souris quitte la fenetre

la souris entre dans | e bouton

la souris quitte | e bouton

la souris entre dans la fenetre
la souris quitte la fenetre

la souris entre dans |a fenetre
la souris quitte la fenetre

la souris entre dans | e bouton

la souris quitte | e bouton

la souris entre dans la fenetre
la souris quitte la fenetre

(Mg 1 nous suffit de suivre les événements mouseEntered et mouseExited ayant pour source le
bouton ou lafenétre.

Ici, nous utilisons pour les deux un méme écouteur, a savoir la fenétre elleeméme. Nous y
redéfinissons les six méthodes prévues par I'interface MouseListener ; ici ce sont MouseEn-
tered et MouseExited qui nous intéressent. Dans chacune de ces deux méthodes, getSource
nous permet d'identifier la source de I’ événement.

inport javax.swi ng.* ;
inport java.awt.* ;
inport java.aw.event.* ;

cl ass MaFenetre extends JFrame inpl enents Museli st ener
{ public MaFenetre ()
{ setTitle ("Evenenents souris") ;
set Si ze (300, 150)
contenu = get Cont ent Pane()
cont enu. set Layout (new Fl owLayout ()) ;
addMouselLi stener (this) ;
bouton = new JButton ("A")
cont enu. add (bout on)
bout on. addMbuseLi stener (this) ;

}

publ i c voi d nousePressed (MuseEvent e) {}
public voi d nmouseRel eased (MuseEvent e) {}
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public void nmoused icked (MuseEvent e) {}

public voi d nmouseEntered (MuseEvent e)
{ if (e.getSource() == this)
Systemout.println ("la souris entre dans la fenetre") ;
if (e.getSource() == bouton)
Systemout.println ("la souris entre dans |e bouton") ;
}
public void mouseExited (MuseEvent e)
{ if (e.getSource() == this)
Systemout.println ("la souris quitte la fenetre") ;
if (e.getSource() == bouton)
Systemout.println ("la souris quitte | e bouton") ;
}
private JButton bouton ;
private Contai ner contenu ;
}
public class DpSour
{ public static void main (String args[])
{ MaFenetre fen = new MaFenetre() ;
fen.setVisible (true) ;

}

TTPTTTD L exemple d exécution de |’ énoncé montre bien que lorsque la souris entre dans le bouton, elle
sort de lafenétre.

(NIMTNg]  Voici une autre solution dans laquelle lafenétre et le bouton ont été chacun doté d un écouteur
objet d’ une classe anonyme (implémentant I’ interface MouseAdapter). Ici, il N’ est plus néces-
saire de tester la source d’ un événement.

inport javax.sw ng.* ;
inport java.awt.* ;
inport java.aw.event.* ;
cl ass MaFenetre extends JFrane
{ public MaFenetre ()
{ setTitle ("Evenenents souris") ;
set Si ze (300, 150) ;
contenu = get Cont ent Pane() ;
cont enu. set Layout (new Fl owLayout ()) ;
addMouselLi st ener (new MouseAdapt er ()
{ public void nmouseEntered (MuseEvent e)
{ Systemout.println ("la souris entre dans |la fenetre") ;
}
public void mouseExited (MuseEvent e)
{ Systemout.println ("la souris quitte la fenetre") ;
}
o
bout on = new JButton ("A") ;
cont enu. add (bouton) ;
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bout on. addMbuseLi st ener (new MouseAdapt er ()

{ public void nmouseEntered (MuseEvent e)
{ Systemout.println ("la souris entre dans | e bouton") ;
}
public void nouseExited (MuseEvent e)
{ Systemout.println ("la souris quitte |e bouton") ;
}

s

}

private JButton bouton ;
private Container contenu ;

}

public class DpSourb
{ public static void main (String args[])
{ MaFenetre fen = new MaFenetre() ;
fen.setVisible (true) ;
}
}

ma Voici une troisiéme solution dans laguelle la fenétre et e bouton partagent le méme écouteur,
|a encore objet d’ une classe anonyme implémentant I’ interface MouseAdapter.

inport javax.sw ng.* ;
inport java.awt.* ;
inport java.aw.event.* ;

cl ass MaFenetre extends JFrane
{ public MaFenetre ()
{ setTitle ("Evenenents souris") ;
set Si ze (300, 150) ;
contenu = get Cont ent Pane() ;
cont enu. set Layout (new Fl owLayout ()) ;
MouseAdapt er ecout = new MouseAdapt er ()
{ public void nmouseEntered (MuseEvent e)
{ if (e.getSource() == contenu)
Systemout.println ("la souris entre dans la fenetre") ;
if (e.getSource() == bouton)
Systemout.println ("la souris entre dans |e bouton") ;
}
public void nmouseExited (MuseEvent e)
{ if (e.getSource() == contenu)
Systemout.println ("la souris quitte la fenetre") ;
if (e.getSource() == bouton)
Systemout.println ("la souris quitte | e bouton") ;
}
o

cont enu. addMbuselLi st ener (ecout) ;
bouton = new JButton ("A") ;
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cont enu. add (bouton) ;
bout on. addMbuselLi st ener (ecout) ;

}

private JButton bouton ;
private Contai ner contenu ;

}

public class DpSoura
{ public static void main (String args[])
{ MaFenetre fen = new MaFenetre() ;
fen.setVisible (true) ;

}
}

Ici, par souci de simplicité, nous avons intercepté les événements ayant pour source non plus
|afenétre elle-méme, mais son contenu. En effet, dans la classe anonyme de |’ écouteur, on ne
peut plus identifier la fenétre par this. On pourrait le faire en conservant la référence de la
fenétre dans un champ.

Suivi des deplacements de la souris (2)

Réaliser une fenétre disposant d’un bouton marqué CREATION_BOUTONS permettant de
créer dynamiquement des boutons marqués B1, B2, B3...

EﬁEvenements souris [_ [O]x]

| CREATION_BOUTONS || B1 || B2 |

El ERENER
B8

Lorsque la souris "passe” sur I'un de ces boutons, il se colore en fonction de son numéro (par
exemple, le premier en rouge, le second en jaune, le troisieme en vert, le quatrieme en bleu,
le cinquieme a nouveau en rouge...) ; le bouton se colore en blanc lorsque la souris en sort

[Solution Ici, nous faisons de |la fenétre I’ unique écouteur des différentes événements:
 Action pour le bouton de création,
e Mouse pour les boutons dynamiques.
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