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Adressage de r eseaux

5.1 Adresses | P et masgues de sous-r éseau

5.1.1 Réle de I’adresse IP

Un hote a besoin d’une adresse IP pour participer aux activités sur Internet. L’adresse IP est
une adresse réseau logique qui identifie un héte donné. Elle doit étre unique et correctement
configurée pour toute communication avec d’autres périphériques sur Internet.

Une adresse IP est attribuée a la connexion de I’interface réseau d’un hote. Cette connexion se
présente généralement sous la forme d’une carte réseau installée dans le périphérique. Les
stations de travail, serveurs, imprimantes réseau et téléphones | P sont des exemples de
périphériques utilisateurs dotés d’interfaces réseau. Certains serveurs peuvent avoir plusieurs
cartes réseau, qui ont chacune leur propre adresse IP. Les interfaces du routeur fournissant des
connexions a un réseau | P ont également une adresse |P.

Chaque paquet envoyeé via Internet dispose d’une adresse IP source et d’une adresse IP de
destination. Les périphériques réseau ont besoin de ces informations pour garantir que les
informations arrivent a destination et que toutes les réponses sont renvoyeées ala source.

Exercice Packet Tracer 1

Utilisez Packet Tracer pour envoyer une requéte ping a différents sites Web.

5.1.2 Structure de I’adresse IP

Une adresse | P consiste simplement en une série de 32 bits binaires (des un et des z&ro). 1l est
tres difficile pour I’étre humain de lire une adresse IP binaire. Pour cette raison, les 32 bits
sont regroupés en quatre multiplets de 8 bits appelés octets. Avec ce format, il est difficile
pour un étre humain de lire, d’écrire et de mémoriser une adresse IP. Pour que I’adresse IP
soit plus facile a comprendre, chaque octet est présenté dans sa valeur décimale, séparée par
une virgule décimale ou un point décimal. C’est ce qu’on appelle la notation en décimale a
point.

Lorsqu’un hote est configuré avec une adresse 1P, celle-ci est entrée sous la forme de nombre
en decimale a point, tel que 192.168.1.5. Supposez que vous devez entrer I’équivalent binaire
a 32 bits de 11000000101010000000000100000101. Si ne serait-ce qu’un bit n’est pas saisi
correctement, I’adresse est différente, et I’hdte ne pourra peut-étre pas communiquer sur le
réseaul.

L’adresse IP 32 bits est définie avec IP version 4 (1Pv4).
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IPvad

Internet Protocol version 4. Version actuelle du
protocole Internet.

Il s’agit actuellement de la forme la plus courante d’adresse IP sur Internet. Il existe environ
4 milliards d’adresses IP possibles utilisant un systeme d’adressage 32 bits.

Propriétés de Protocole Internet {TCP/IP) 2] x|

Général |

|

Les paramétres IF peuvent &tre détermings automatiquement si vole ;JE vois que vous m'avez

rézeal e permet. Sinon, vous dever demandes les paramétres [P

appiopriés & volre administrateur réseau, attribue l'adresse IP
suivante :
" Obtenir une adiesse |P automatiquement 110000001010100000000
—1* Utiliser l'adresse |P suivante ; 00100000101, D'autres
Adresee [P 192 168. 1 . § | hétes peuvent désormais
Mazque de soustéseau | | rme trouver.
Paszerelle par défaut : I d
<
€ Obteriit les adresses des serveurs DNS automatiquement
—% Utiiser l'adresse de serveur DNS suivante : -
Servew DNS préfians : |
Servew DNS awdiaire - | ::_u

Avance. ., | 5
[ ok | Anne |

Lorsqu’un hote recoit une adresse IP, il regarde I’intégralité des 32 bits tels qu’ils sont regus
par la carte réseau. Les étres humains, quant a eux, doivent convertir ces 32 bits dans leur
équivalent décimal a quatre octets.

octet

Mombre décimal situé dans |a plage de 0 3 255 qui
représente 8 bits.

Chaque octet est constitué de 8 bits, qui ont chacun une valeur. Les quatre groupes de 8 bits
ont le méme ensemble de valeurs. Le bit le plus a droite dans un octet alavaleur 1, et les
valeurs des bits restants sont, de droite a gauche, 2, 4, 8, 16, 32, 64 et 128.

Déterminez la valeur de I’octet en ajoutant les valeurs de positions chaque fois qu’un binaire 1
est présent.
e Si,dansunrang, lavaeur est 0, n’ajoutez pas de valeur.
e Siles8 hitssont des0, 00000000, la valeur de I’octet est O.
e Siles8hitssontdes 1, 11111111, la valeur de I’octet est 255
(128+64+32+16+8+4+2+1).
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e Siles8hitssont composésdeO et de 1, par exemple 00100111, la valeur de I’octet
est 39 (32+4+2+1).
Ainsi, lavaeur de chacun des quatre octets peut aller de 0 a 255 au maximum.

Adresse IP 32 bits

Octet 1 Qctet 2 Octet 3 Qctet 4
I I 1 I I 1 I I 1 I I 1
Valeurs
noiet b 128[64 (32|18 B |4 ) 2|1 20|64 (3218 ) 54 )2 1 M2B(g4 |32 (16| B4 | 2|1 128[64 |32 |16 B [ 42 | 1
Adresse
bingire |1 |1 |ofo|o|o|e|o| [41|o]|1]0] 1fo]o|0o oo fo|o|loflo|o|1 olofo|ojo]|1|o |1
aleurs bit

binaire |s28/e4 |0 [0 [0 |o| 0| o hafolsz|o|e|e|o]e o|oflofe|o|o|o 1 ole|o|o|o| o]

\\\\; N \ x / ,f’
128 =+ 64=192 123+32+a 168 1—1 4+1—
Ajoutez les valeurs
bit binaire.
152.168.1.5
Adresse avec points de
séparation

5.1.3 Parties d’une adresse IP

L’ adresse IP logique 32 bits est hiérarchique et constituée de deux parties. Lapremiére partie
identifie le réseau, et la seconde partie identifie un héte sur ce réseau. Ces deux parties sont
nécessaires a I’adresse IP.

A titre d’exemple, si un hote a pour adresse |P 192.168.18.57, les trois premiers octets
(192.168.18) identifient la partie réseau de I’adresse, et le dernier octet (57) identifie I’hote.
On parle d’adressage hiérarchique parce que la partie réseau indique le réseau sur lequel
chague adresse héte unique se trouve. Les routeurs ont seulement besoin de savoir comment
atteindre chaque réseau, sans connaitre I’emplacement de chaque héte individuel.

Le systeme téléphonique est un autre exemple de réseau hiérarchique. Dans le cas d’un
numéro de télephone, I’indicatif de pays, I’indicatif régional et le central téléphonique
représentent I’adresse réseau, tandis que les chiffres restants indiquent un numero de
téléphone local.
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192.168.18.99

192.168.5.99

182.168.5.0
Réseau

192.168.18.0
Réseau

192.168.5.11

192.168.18.11

192.168.18.33 192.168.5.33

192.168.18.22 192.168.5.22

Muméro de réseau

Numéro d'hite

Application

Exercice

Faites glisser les PC vers la F
bonne adresse réseau en 172.16.161.92 10.78.237177  192.168.55138  172.16.40.234  172.16.205.234 10.17.119.61 192.168.55.36
fonction de leur adresse IP.

Faites glisser chaque hite 192.168.55.0 : 172.16.0.0 10.0.0.0
wvers le bon réseau. . 2 2
Réseau Réseau Réseau
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Solution

192.168.55.0 172.16.0.0 10.0.0.0
Réseau Réseau Réseau

192.168.55.138 17216.161.82 10.78.237 177

192.168.55.36 172.16.40.234 10.17.119.61

172.16.205.234

5.1.4 Comment les adresses | P et les masques de sous-réseau interagissent-ils ?

Chaque adresse IP contient deux parties. Comment les hotes savent-ils quelle partie
correspond au réseau et quelle partie correspond a I’héte ? Le masgque de sous-réseau permet
dele savair.

masque de sous-réseau

Masque d'adresse de 32 bits, utilisé dans le
protocole IP pourindiquer les bits d'une adresse IP
servant 3 désigner le sous-réseau. Le second groupe
de nombres estune adresse |P.

Lorsqu’un hote IP est configuré, un masque de sous-réseau est attribué avec une adresse IP.
Comme I’adresse IP, le masgue de sous-réseau est constitué de 32 bits. Le masque de sous-
réseau indique quelle partie de I’adresse IP correspond au réseau et quelle partie correspond a
I’hote.

Le masque de sous-réseau est comparé a I’adresse |P de gauche a droite, bit par bit. Les 1
dans le masgue de sous-réseau représentent |a partie réseau, et les 0 représentent la partie
hote. Dans I’exemple, les trois premiers octets correspondent au réseau, tandis que le dernier
octet représente I’héte.

Lorsqu’un hote envoie un paquet, il compare son masque de sous-réseau a sa propre

adresse IP et a I’adresse IP de destination. Si les bits de réseau correspondent, I’hdte source et
I’h6te de destination sont sur le méme réseau, et le paquet peut étre transmis localement. S’ils
ne correspondent pas, I’h6te émetteur transmet le paquet a I’interface du routeur local afin
qu’il soit envoyé a I’autre réseau.
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192.168.1.44 192 . 168 . 1 . 44 255 . 255 . 255 . O
11000000.10101000.00000001.00101100 M1 1A 11 111.41111111.00000000
1111111111111 1111111.00000000 |
11000000.10101000.00000001.00000000

~I 7\

192 . 168 . 1 . 0 Reéseau

192 . 168 . 1 . 66 255 . 255 . 255 . 0
11000000.10101000.00000001.01000010 T1111111.11111111.11111111.00000000
111111 L11111111.11111111.00000000 - I
11000000.10101000.00000001.00000000

192.168.1.66 ~Jd 7\ L

255.255.255.0 192 . 168 . 1 . 0 Réseau

Les masques de sous-réseau rencontrés e plus souvent dans les réseaux domestiques et les
réseaux des petites entreprises sont : 255.0.0.0 (8 bits), 255.255.0.0 (16 bits) et 255.255.255.0
(24 bits). Un masque de sous-réseau 255.255.255.0 (décimal) ou
11111111.11111111.1111111.00000000 (binaire) utilise 24 bits pour identifier le numéro de
réseau, ce qui laisse 8 hits pour numeéroter les hétes sur ce réseau.

Pour calculer le nombre d’hétes pouvant se trouver sur ce réseau, mettez le nombre 2 ala
puissance du nombre de bits d’héte (2 * 8 = 256). Soustrayez ensuite 2 de ce nombre (256-2).
Il est nécessaire de soustraire 2 parce que tous les 1 de la partie héte d’une adresse IP
constituent une adresse de diffusion pour ce réseau et, a cetitre, ils ne peuvent pas étre
attribués a un héte spécifique. Tous les0 de la partie hote indiquent I’ID réseau et, de méme,
ne peuvent pas étre attribués a un héte spécifique. Les puissances de 2 peuvent étre aisément
calculées a I’aide de la calculatrice dont est doté tout systeme d’exploitation Windows.

Une autre méthode pour déterminer le nombre d’hotes disponibles consiste a ajouter les
valeurs des bits d’hote disponibles (128+64+32+16+8+4+2+1 = 255). Soustrayez 1 ace
nombre (255-1 = 254), car les bits d’hdte ne peuvent pas tous étre des 1. Il n’est pas
nécessaire de soustraire 2, car lavaleur detouslesO est 0 et n’est pas comprise dans
I’addition.

Avec un masgue de 16 hits, 16 bits (deux octets) sont disponibles pour les adresses d’hétes.
Une adresse d’héte pourrait avoir tous les 1 (255) dans I’un des octets. L’adresse peut, en
apparence, étre une diffusion, mais tant que I’autre octet n’est pas exclusivement constitué
de 1, il s’agit d’une adresse d’hote valide. N’oubliez pas que I’hdte regarde tous les bits
d’hote ensemble, et non les valeurs des octets.
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11111111 11111111 1111111 00000000
e .
Masque d'adresse réseau (24 bits) Héte (8 bits)

Avec 8 bits d'hote,il'y a 254
adresses hbte possibles.

FairelLabo 1

Convertissez des valeurs binaires en valeurs décimales, et inversement. Utilisez des
puissances de 2 pour calculer le nombre d’h6tes disponibles avec x bits dans la partie héte de
I’adresse.

5.2 Types d’adresses IP

5.2.1 Classes d’adresses IP et masques de sous-réseau par défaut

L’ adresse IP et le masque de sous-réseau servent ensemble a déterminer quelle partie de
I’adresse IP représente I’adresse réseau et quelle partie représente I’adresse d’héte.

Les adresses |IP se divisent en 5 classes. Les classes A, B et C correspondent a des adresses
commerciales et sont attribuées a des hétes. Laclasse D est réservée alamultidiffusion, et la
classe E aun usage expé&imental.

classe D

Une adresse de classe D comparte guatre octets. Le
premier octet se situe entre 224 et 238, La classe D
est utilisée pour la multidiffusion.

classe E

Une adresse de classe E comporte quatre octets. Le
premier octet se situe entre 240 et 255.
L'adressage IP de la classe E estrésemnve.
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Les adresses de la classe C ont trois octets pour la partie réseau et un pour les hétes. Le

masqgue de sous-réseau par défaut a une longueur de 24 bits (255.255.255.0). Les adresses de
la classe C sont généralement attribuées a de petits réseaux.
classe C

LIne adresse de classe C comporte quatre octets. Le
premier octet se situe entre 192 et 223, Les trois
premiers octets servent 3 identifier le réseau, et le
dernier est destiné a I'adressage d'hdte. Un réseau de

classe C peut recevair 2 097 152 réseaux et
254 hites.

Les adresses de la classe B ont deux octets pour la partie réseau et deux pour les hotes. Le

masque de sous-réseau par défaut a une longueur de 16 bits (255.255.0.0). Ces adresses sont
habituellement utilisées avec les réseaux de taille moyenne.

classe B

Lne adresse de classe B compaorte quatre octets. Le
premier octet se situe entre 128 et 191. Les deux
premiers octets servent 3 identifier le réseau, et les
deux derniers sont destinés i I'adressage d'hote. Un

réseau de classe B peut recevoir 16 384 réseaux et
B5 534 hites.

Les adresses de laclasse A n’ont qu’un octet pour la partie réseau, mais elles en ont trois pour
les hotes. Le masque de sous-réseau par défaut a une longueur de 8 bits (255.0.0.0). Ces
adresses sont habituellement attribuées a de grandes organisations.

classe A

Ine adresse de classe A comporte quatre octets. Le
premier octet se situe entre 1 et 127. Les trois autres
octets servent a I'adressage de I'hate. Un réseau de
classe A peutrecevoir 16 777 214 hites.

La classe d’une adresse peut étre déterminée par la valeur du premier octet. Par exemple, si la

valeur du premier octet d’une adresse IP est comprise entre 192 et 223, I’adresse reléve de la
classe C. Ainsi, I’adresse 200.14.193.67 fait partie de la classe C.
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l'adresse  oclet (décimal)

A 1-127

B 128 - 191
c 192 - 223
D 224 - 239
E 240 - 255

octet (les bits
verts ne changent
pas}

20000000 -
01111111

10000000 -
10111111

11000000 -
11011111

11100000 -
11101111

11110000 -
11111111

Parties réseau
(R} et hite (H)
dune adresse

R.H.H.H

R.R.HH

RRRH

Non desting &
une utilisation
commerciale
comme hile

Mon desting &
une ulilisation
commerciale
comme hite

Masgue sous-réseau par
défaut (décimal el binaire)

255.0.0.0
11111111 .00000000.00
000000.00000000

255.255.0.0
11411111.11111111.0000
Q000.00000000

255.255.255.0
1111111141111 1111111
1111.00000000

#h Les adresses hite ne comportant que des zéros (0) et que des uns (1) ne sont pas valides.

Classes d'adresses |IP

Classe de  Plage du premier Bils du premier

Mombres de réseaux et d’hites
possibles par réseau

126 réseaux (247-2)
16 777 214 hites par réseau
(2424-2)

16 382 réseaux (2*14-2)
65 534 hétes par réseau {2416-
2}

2 097 150rdseaux (2421-2)
254 hidles par réseau (2*8-2)

5.2.2 Adresses | P publiques et adresses | P privées

Tous les hotes se connectant directement a Internet ont besoin d’une adresse |P publigue

unique.

adresse |P publique

Ensemble des adresses IP & I'exception des
adresses |P privées résernvées.

Il risque de ne pas y avoir suffisamment d’adresses IP, puisque le nombre d’adresses 32 bits
disponibles n’est pas infini. Une solution a ce probleme consiste a réserver certaines adresses
privées a un usage exclusivement interne a une organisation. Cela permet aux hotes se
trouvant au sein d’une organisation de communiquer avec un autre héte sans qu’une

adresse |P publique unique soit nécessaire.

Le document RFC 1918 est une norme qui réserve plusieurs plages d’adresses dans chacune

desclasses A, B et C.
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document RFC

Ensemble de documents utilisés comme principal
maoyen de communication d'informations sur Internet.
Il 5'agit principalement de spécifications de protocole
comme Telnet et FTP, mais il peut également s'agir de
documents humaoristiques ou historiques. Les
requétes pour commentaires sont disponibles en
ligne & partir de nombreuses sources.

Comme indiqué dans le tableau, ces plages d’adresses privées comprennent un seul réseau de
classe A, 16 réseaux de classe B et 256 réseaux de classe C. Un administrateur réseau dispose
ainsi d’une grande souplesse en ce qui concerne I’attribution d’adresses internes.

Un trés grand réseau peut utiliser le réseau priveé de classe A qui offre plus de 16 millions
d’adresses privees.

Un réseau de taille moyenne peut utiliser un réseau privé de classe B qui fournit plus de
65 000 adresses.

Les réseaux domestiques et les réseaux des petites entreprises utilisent généralement une
adresse privée unique de classe C qui autorise jusqu’a 254 hétes.

Leréseau de classe A, les 16 réseaux de classe B ou les 256 réseaux de classe C peuvent étre
utilisés dans toute organisation, quelle que soit sataille. Généralement, de nombreuses
organisations utilisent le réseau privé de classe A.

Classe de Nombre de numéros de réseau réservés Adresses réseau
ladresse

A 1 10.0.0.0
B 16 172.16.0.0 - 172.31.0.0
C 256 192.168.0.0 - 192.168.255.0

Les adresses privées peuvent étre utilisées par des hotes au sein d’une organisation, en
interne, tant que ces hétes ne se connectent pas directement a Internet. Par consequent, le
méme ensemble d’adresses privées peut étre utilisé par plusieurs organisations. Les adresses
privées ne sont pas routées sur Internet et sont rapidement bloquées par un routeur FAI.

L’utilisation d’adresses privées peut garantir une certaine sécurité, puisque ces adresses sont
visibles uniquement sur le réseau local et que lestiers ne peuvent pas accéder directement aux
adresses IP privées.



Page 11 sur 28

Certaines adresses privées peuvent également étre utilisées pour tester et diagnostiquer des
périphériques. Ce type d’adresse privée est appelé une adresse de bouclage. Le réseau
127.0.0.0 de classe A est réserve aux adresses de bouclage.

5.2.3 Adresses de monodiffusion, de diffusion et de multidiffusion

En plus des classes d’adresse, on distingue les adresses |P de monodiffusion, de diffusion et
de multidiffusion. Les hotes peuvent utiliser des adresses IP pour communiquer avec un seul
destinataire (monodiffusion), plusieurs destinataires (multidiffusion) ou tous les destinataires
(diffusion).

Monodiffusion

L’ adresse de monodiffusion est la plus répandue sur un réseau |P. Un paquet ayant une
adresse de destination monodiffusion est destiné a un héte spécifique. Citons pour exemple un
hote ayant I’adresse IP 192.168.1.5 (source) demandant une page Web a partir d’un serveur a
I’adresse 1P 192.168.1.200 (destination).

Pour qu’un paquet monodiffusion soit envoye et recu, une adresse IP de destination doit
figurer dans I’en-téte du paquet IP. Une adresse MAC de destination correspondante doit
également étre présente dans I’en-téte de latrame Ethernet. Les adresses IP et MAC se
combinent pour transmettre les données a un héte de destination spécifique.

—
e H2
Héte source La combinaison des adresses de Destination
IP:122.168.1.5 destination IP et MAC en monodifiusion IP : 192.168.1.200

MAC : 00-07-E9-83-CE-53 MAC : 00-07-E9-42-AC-28

permet de livrer une trame de pagquet.

|

00-07-ES-42-AC-28 00-07-E9-63-CE-53 192 168.1.5 192 168.1.200 Données Queue de
utilizateur bande
A MAC dest MAC source T IP source IP dest T A
Paquet IP

v

Trame Ethemnet

Diffusion

Avec une diffusion, le paquet contient une adresse IP de destination avec uniquement des

un (1) dans la partie héte. Cela signifie que tous les hotes se trouvant sur ce réseau local
(domaine de diffusion) recevront e paguet et le regarderont. De nombreux protocoles réseau,
tels qu’ARP et DHCP, utilisent les diffusions.
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DHCP

Frotocole de configuration hate dynamigue demandant
et affectant une adresse IP, une passerelle par défaut
etune adresse de serveur DNS & un hite réseau.

Un réseau de classe C 192.168.1.0 ayant pour masque de sous-réseau par défaut
255.255.255.0 a pour adresse de diffusion 192.168.1.255. La partie hote ala vaeur décimale
255 ou lavaleur binaire 11111111 (uniquement des 1).

Le réseau de classe B 172.16.0.0 ayant pour masgue par défaut 255.255.0.0 a pour adresse de
diffusion 172.16.255.255.

Le réseau de classe A 10.0.0.0 ayant pour masque par défaut 255.0.0.0 a pour adresse de
diffusion 10.255.255.255.

Une adresse IP de diffusion pour un réseau a besoin d’une adresse MAC de diffusion
correspondante dans la trame Ethernet. Sur les réseaux Ethernet, I’adresse MAC de diffusion
contient 48 chiffres un affichés comme FF-FF-FF-FF-FF-FF hexadécimal.

Héte source
IP:182.168.1.5
MAC : 00-07-E9-63-CE-53 -

_ == Les adresses de destination IP et MAC d& =~ ~ _

- diffusion permettent de livrer une trame/un T o !
e pagquet a tous les hiles. =
- - = —
- - - = - -
e / \1 =

FF-FF-FF-FF-FF-FF 00-07-ES3-63-CE-53 182.168.1.5 182 168.1.255 | Donnges Queue de
utilisateur bande
A MAC dest MAC source- . & |P source |P dest A A
Paquet IP

v

Trame Ethernet

Multidiffusion

Les adresses de multidiffusion permettent a un périphérique source d’envoyer un paquet a un
groupe de périphériques.

Une adresse | P de groupe de multidiffusion est attribuée aux périphériques appartenant a un
groupe de multidiffusion. Les adresses de multidiffusion sont comprises entre 224.0.0.0 et
239.255.255.255. Les adresses de multidiffusion représentant un groupe d’adresses (parfois
appel é groupe d’hétes), elles ne peuvent étre utilisées qu’en tant que destination d’un paquet.
La source doit toujours avoir une adresse monodiffusion.
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Les adresses de multidiffusion sont utilisées, par exemple, dans les jeux a distance, ou
plusieurs joueurs sont connectés a distance en jouant au méme jeu. L’enseignement a distance
par vidéoconférence, ou plusieurs étudiants sont connectés au méme cours, illustre également
bien ce concept.

Comme avec une adresse de monodiffusion ou de diffusion, les adresses IP de multidiffusion
nécessitent une adresse MAC de multidiffusion correspondante pour pouvoir transmettre des
trames sur un réseau local. L’adresse MAC de multidiffusion est une valeur spéciale qui
commence par 01-00-5E en hexadécimal. Lavaleur se termine par la conversion des 23 hits
inférieurs de I’adresse 1P de groupe de multidiffusion dans les 6 caractéres hexadécimaux
restants de I’adresse Ethernet. Comme indiqué dans le graphique, 01-00-5E-0F-64-C5
hexadécimal en est un exemple. Chague caractére hexadécimal correspond a4 bits binaires.

Groupe d'hdtes de destination Q
{

Je dois envoyer cette trame a un
groupe d'hotes.

—~ I

Hite source
IP:192.168.1.5 ]
MAC : 00-07-E9-63-CE-53 - - - -

- S
_ - £&5 adresses de destination IP et MAC de =~

a2 ~ multidiffusion permettant da livrer une tramefun &
‘ ..:#/ paguet & un groupe spécifique d'hites. S~
- .
e \ .

01-00-5E-0F-64-C5 00-07-E3-63-CE-53 192.168.1.5 224 15100187 | Données Queues de
utilisateur bande
A MAC dest MAC source A IP source IP dest , A
Paquet IP

v

Trame Ethemet

5.3 Comment obtenir desadresses|P ?

5.3.1 Attribution dynamique et attribution statique d’adresses

Les adresses | P peuvent étre attribuées de maniére statique ou de maniére dynamique.
Statique

Avec une attribution statique, I’administrateur réseau doit configurer manuellement les
informations réseau relatives a un hote. Ces informations comprennent au moins I’adresse 1P

d’hote, le masque de sous-réseau et |a passerelle par défaut.

L es adresses statiques présentent des avantages. Par exemple, elles sont utiles pour les
imprimantes, serveurs et autres périphériques réseau qui doivent étre accessibles aux clients
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sur leréseau. Si les hétes accedent normalement a un serveur avec une adresse | P particuliére,
cette adresse ne devrait pas étre modifiée.

L attribution statique d’informations d’adressage peut permettre de mieux controler les
ressources réseau, mais la saisie d’informations pour chaque hoéte peut prendre beaucoup de
temps. Avec lasaisie statique d’adresses IP, I’h6te effectue uniquement les vérifications
d’erreurs de base sur I’adresse IP. Ainsi, le risque d’erreur est plus grand.

Lorsque vous utilisez I’adressage IP statique, il est important de tenir ajour une liste
permettant de savoir précisément quelles adresses IP ont été attribuées a quel's périphériques.
En outre, ces adresses sont permanentes et ne sont normalement pas réutilisées.

Propriétés de Protocole Internet (TCP/IP)
Général

Les paramétres |P peuvent Btre détermings automatiqueanment si volre
réseaul |z permet, Sinon, vous devez demander les paraméties |P
appropriés & votre administrateur réseau.

() Obtenit une adressze IP automatiquement

(%) Utiliser I'adresse IP susvante

Adresze IP 192 168 . 1 32

Cette fenétre Proprietés de protocole Internet
(TCP/IP) de Windows XP indique les entrées
statiques standard.

Mazque de souséseau: 25,2895 256 . 0

Passerelle par défaut : 192 168 . 1 1

(%) Utilizes ['adresse de serveur DNS suivante |

Servew DNS préfdnd 172,16, 33 . §
Servew DMS auiliaire - 172 .16 . 33 . B
[ 0K | I Anrler J

Dynamique

Sur les réseaux locaux, il n’est pas rare que les utilisateurs changent fréquemment. Les
nouveaux utilisateurs arrivent avec des ordinateurs portables et ont besoin d’une connexion.
D’autres ont de nouvelles stations de travail qui ont besoin d’étre connectées. Plutét que de
demander a I’administrateur réseau d’attribuer des adresses |P a chague station de travail, il
est plus facile d’attribuer ces adresses automatiquement. Cette opération est réalisée a I’aide
du protocole DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).

DHCP fournit un mécanisme qui permet d’attribuer automatiquement les informations
d’adressage telles que I’adresse IP, le masque de sous-réseau, la passerelle par défaut et
d’autres informations relatives a la configuration.
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DHCP est généralement la méthode préférée d’attribution d’adresses |P aux hotes sur les
grands réseaux, puisqu’elle réduit la charge de travail du personnel d’assistance réseau et
élimine pratiquement toutes les erreurs de saisie.

Un autre avantage du protocole DHCP réside dans le fait qu’une adresse n’est pas attribuée a
un héte de maniére permanente ; elle est seulement louée pour une période donnée. Si I’hote
est mis hors tension ou s’il est retiré du réseau, I’adresse est renvoyée au pool en vue d’une
réutilisation. Cela est particulierement utile avec les utilisateurs mobiles qui vont et viennent
Sur un réseau.

Propriétés de Protocole Internet (TCP/IP)

Général | Configuration alternative

Les paraméhies |P peuvent &ire détermings automatiquement i volre
réseau be permat, Sinon, vous devez demander les paramétres |P

appropnés & volre administrateur éseau Pour définir un hite comme client DHCP
sous Windows XP, sélectionnez la case
d'option « Obtenir une adresse IP
automatiquement ». La commande ipconfig

(%) Dbterit une adresse [P automatiquement

(7 Utilizer Tadresse IP suivante :

fall affiche les informations delivrées au client
par le serveur DHCP.

2

(%) Dbtenir les adresses des servewrs DNS automatiquement

() Utibzer Fadresse de serveur DMS suivante ©

Avanceé. .

[ 1] % H Al l

5.3.2 Serveurs DHCP

Si vous vous connectez a un point d’acces sans fil dans un aéroport ou un café-restaurant,
DHCP vous permet d’accéder a Internet. Lorsque vous pénétrez dans la zone, le client DHCP
de votre ordinateur portable contacte le serveur DHCP local via une connexion sansfil. Le
serveur DHCP attribue une adresse | P a votre ordinateur.

serveur DHCP

Le protacole DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocaly estun ensemble de régles qui affectent
dynamiquement des adresses IP 3 des périphériques
surun réseau. Un serveur DHCP gére et affecte des
adresses [P et garantit que toutes les adresses IP
sont uniques.
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Plusieurs types de périphériques peuvent servir de serveurs DHCP, tant qu’ils exécutent un
logiciel de service DHCP. Sur laplupart des réseaux de taille moyenne a grande, |e serveur
DHCP est généralement un serveur PC local dédié.

Sur les réseaux domestiques, le serveur DHCP se trouve généralement chez |e fournisseur de
services Internet, qui envoie directement a un héte sur le réseau domestique sa
configuration IP.

Bon nombre de réseaux domestiques et de petites entreprises utilisent un routeur intégré pour
se connecter au modem du fournisseur de services Internet. Dans ce cas, le routeur intégré est
alafoisun client DHCP et un serveur. Le routeur intégré se comporte comme un client pour
recevoir sa configuration IP du fournisseur de services Internet, puis comme un serveur
DHCP avec les hétes internes se trouvant sur le réseau local.

Outre les serveurs PC et les routeurs intégrés, d’autres types de périphériques réseau, tels que
les routeurs dédiés, peuvent fournir des services DHCP aux clients, bien que cela ne soit pas
trés courant.

Serveur DHCP du FAI

Se DHCP d
Ordinateur personnel L -

unique

Client DHCP

Réseau d'entreprise

Serveur DHCP

Clients DHCP

5.3.3 Configuration de DHCP

Lorsqu’un hote est d’abord configuré comme client DHCP, il n’a pas d’adresse |IP, de masque
de sous-réseau ou de passerelle par défaut. Un serveur DHCP lui fournit ces informations, soit
sur le réseau local, soit sur un réseau se trouvant chez le fournisseur de services Internet. Le
serveur DHCP est configuré avec une plage ou un pool d’adresses |P pouvant étre attribuées
aux clients DHCP.
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Un client ayant besoin d’une adresse |P envoie un message de détection DHCP, qui est une
diffusion ayant I’adresse |P de destination 255.255.255.255 (32 chiffres un) et I’adresse MAC
de destination FF-FF-FF-FF-FF-FF (48 chiffres un). Tous les hétes sur |e réseau recoivent
cette trame DHCP de diffusion, mais seul un serveur DHCP répond. Le serveur répond avec
une offre DHCP en suggérant une adresse IP au client. L’hote envoie ensuite une requéte
DHCP ace serveur en demandant a utiliser I’adresse 1P suggérée. Le serveur répond avec un
accuse de réception DHCP.

Client DHCP Serveur DHCP
Découverte DHCP
Offre DHCP
Requéte DHCP
- Accusé de réception DHCP
Plus d'info [x]

Le serveur DHCP peut &tre situe sur un autre
réseau. Les clients DHCP parviennent
toujours a obtenir les adresses |P a condition
que les routeurs intermédiaires soient
configurés pour transférer les requétes DHCP.

Sur la plupart des réseaux domestiques et des réseaux de petites entreprises, un périphérique
multifonction fournit les services DHCP aux clients du réseau local. Pour configurer un
routeur sansfil Linksys, accédez a son interface graphique Web en ouvrant le navigateur et en
saisissant, dans la zone Adresse, I’adresse |P par défaut du routeur : 192.168.1.1. Accédez a
I’écran qui affiche la configuration DHCP.

L’adresse IP 192.168.1.1 et |e masque de sous-réseau 255.255.255.0 sont |es adresses par
défaut de I’interface du routeur interne. Ceci représente la passerelle par défaut pour tous les
hotes du réseau local, mais également I’adresse 1P du serveur DHCP interne. Le serveur
DHCP est activé par défaut sur la plupart des routeurs sans fil Linksys et autres routeurs
intégrés domestiques.

Sur I’écran de configuration DHCP, vous pouvez vous servir de laplage DHCP par défaut ou
indiquer une adresse de départ pour la plage DHCP (ne pas utiliser 192.168.1.1) ainsi quele
nombre d’adresses a attribuer. La durée d’utilisation peut également étre modifiée (par défaut,
elle est de 24 heures). La fonction de configuration DHCP disponible sur la plupart des
routeurs de services intégrés fournit des informations sur les hotes connectés et les

adresses IP, sur les adresses MAC qui leur sont associées et sur les durées d’utilisation.

plage DHCP

Gamme de protocole de configuration d'hite
dynamique. Liste contigué d'adresses IP dans un
pool DHCP.
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Le tableau des clients DHCP affiche également le nom du client et indique s’il est connecté
viale réseau local Ethernet ou si laconnexion est sansfil (Interface).

&yutematic Confguratan - DHCP :I

Host Name: |

Domamn Name: |

WTU |-’4..-'.|:- :I Size [ 5
P Address |15: ||GE |1 |1
Subnet Mask: 2552552550 |

DOHCP Server:

Stant P Asdress

Wawmum Number of
Users:

F Addrees Rangs

Chient Leass Time

= Enabled ¢ Disabled
162 . 168 . 1.

100

OHCP Amsenaton

182, 188.1.100 ~ 14§

I:' minutes (0 means one day)

Static DNS 1 Io [ Jo [0
Static DNS 2 [] fo o o
Static DNS 3 Jo o I o
NS | [e A [0

Exercice Packet Tracer 2

Configurez un périphérique qui fera office de serveur DHCP, puisindiquez une plage
d’adresses IP. Configurez un client DHCP, puis vérifiez les configurations DHCP.
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5.4 Gestion des adr esses

5.4.1 Frontiéres des réseaux et espace d’adressage

Le routeur fournit une passerelle grace a laquelle les hétes d’un réseau peuvent communiquer
avec les hotes se trouvant sur d’autres réseaux. Chaque interface d’un routeur est connectée a
un réseau distinct.

L’adresse IP attribuée a I’interface identifie le réseau local qui y est directement connecté.

Chague hote sur un réseau doit utiliser le routeur comme passerelle vers d’autres réseaux. Par
conséquent, chaque héte doit savoir quelle adresse IP de I’interface du routeur est connectée
au réseau auquel I’héte est relié. Cette adresse est I’adresse de la passerelle par défaut. Elle
peut étre configurée sur I’hdte de maniere statique ou recue de maniére dynamique via DHCP.

Lorsqu’un routeur intégré est configuré comme serveur DHCP pour le réseau local, il envoie
automatiquement aux hétes la bonne adresse IP d’interface en tant qu’adresse de la passerelle
par défaut. Ainsi, tous les hétes du réseau peuvent utiliser cette adresse IP pour transférer des
messages a des hotes se trouvant chez le fournisseur de services Internet et accéder aux hétes
situés sur Internet. Les routeurs intégrés sont généralement configurés pour étre des serveurs
DHCP par défaut.

L’adresse IP de cette interface du routeur local devient I’adresse de la passerelle par défaut
pour la configuration d’hote. La passerelle par défaut est fournie soit de maniére statique, soit
viaDHCP.

Lorsqu’un routeur intégré est configuré comme serveur DHCP, il fournit aux clients DHCP sa
propre adresse | P interne en tant que passerelle par défaut. Il leur communique également leur
adresse IP et leur masgue de sous-réseau respectifs.
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( Internet )

Réseau ' _ Limite
Serveur DHCP
«
/ Adresse de passerelle interne : 192 168.1.1
Passerelle par défaut Masque de sous-réseau : 255.255.255.0

Adresse IP : 192 168.1.101
Masque de sous-réseau ; 255.255.255.0
Héte réseau local Passerelle par défaut : 192.168.1.1

Client DHCP

5.4.2 Attribution d’adresses

Le routeur intégré agit comme serveur DHCP avec tous les hétes locaux qui sont connectés a
lui, au moyen d’un céble Ethernet ou via une connexion sans fil. Ces hétes locaux se trouvent
sur un réseau interne. La plupart des serveurs DHCP sont configurés pour attribuer des
adresses privées aux hotes sur le réseau interne, plutét que des adresses publiques routables
sur Internet. Cela garantit ainsi que, par défaut, le réseau interne n’est pas directement
accessible a partir d’Internet.

L’ adresse IP par defaut configurée sur I’interface du routeur intégré local est généralement
une adresse privée de classe C. Les adresses attribuées aux hétes internes doivent se trouver
dans le méme réseau que le routeur intégré, avec une configuration statique ou viaDHCP.
Lorsqu’il est configuré comme serveur DHCP, le routeur intégré fournit des adresses dans
cette plage. Il fournit également les informations relatives au masque de sous-réseau et sa
propre adresse IP d’interface qui sert de passerelle par défaut.

De nombreux fournisseurs de services Internet utilisent également les serveurs DHCP pour
fournir des adresses IP au c6té Internet du routeur intégré installé sur les sites de leurs clients.
Le réseau attribué au coté Internet du routeur intégré est appel é réseau externe.

Lorsqu’un routeur intégré est connecté au fournisseur de services Internet, il agit comme un
client DHCP pour recevoir la bonne adresse IP du réseau externe pour I’interface Internet. Les
fournisseurs de services Internet fournissent généralement une adresse routable sur Internet
gui permet aux hétes connectés au routeur intégré d’accéder a Internet.

Le routeur intégré sert de frontiére entre le réseau interne local et Internet, a I’extérieur.
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Adresses privees inlemes

Adresse IP : 192.168.1.2
Serveur DHCP
Masque de sous-réseau : 255 255.255.0 -
Adresse privée interne
192.168.1.1 Passerelle par défaut : 192.168.1.1
Client DHCP

Routeur intégré

Adresse IP: 192.1658.1.3
! FAl !
Masque de sous-réseau ; 255.255.255.0 .

Passerelle par défaut : 192.168.1.1

/ Client DHCP

N Adresse P 192.1658.1.4
Client DHCP
Adresse publique externe Masque de sous-réseau @ 255.255.255.0 .
iz Passerelle par défaut : 192 168.1.1

Client DHCP

Les hétes peuvent étre connectés a un fournisseur de services Internet et a Internet de
differentes maniéres. L attribution ou non d’une adresse publique ou privee a un héte
individuel dépend de la maniére dont celui-ci est connecté.

Connexion directe

Certains clients ne disposent que d’un seul ordinateur ayant une connexion directe fournie par
le fournisseur de services Internet via un modem. Dans ce cas, I’adresse publique fournie par
le serveur DHCP du fournisseur de services Internet est attribuée a I’hdte unique.

Connexion avec un routeur intégré

Lorsque plusieurs hotes ont besoin d’accéder a Internet, le modem du fournisseur de services
Internet peut étre directement relié a un routeur intégreé, plutdt que d’étre connecté
directement a un ordinateur unique. Cela permet la création d’un réseau domestique ou de
petite entreprise. Le routeur intégré recoit I’adresse publique par le fournisseur de services
Internet. Les hotes internes recoivent les adresses privées par e routeur intégre.

Connexion avec un périphérique de passerelle

Les périphériques de passerelle regroupent un routeur intégré et un modem, dans une unité, et
se connectent directement au service du FAI. Comme avec les routeurs intégrés, le
périphérique de passerelle recoit une adresse publique par le FAI, et les PC internes recoivent
des adresses privées par |e périphérique de passerelle.
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Modem

-

Routeur intégré

Modem
@
Un routeur intégré directement connecté

au FAl regoit du FAl des informations sur
ladresse IP publique.

==

Serveur

DHCP FAI

Périphérique de passerelle
(moderm intégra)

i T
4 E___}.

Un périphérique de passerelle directement
connectd au FAl recoit du FAI des
informations sur I'adresse IP publique.

P

T
LIPS

&>
=
UBL,

Tout ordinateur directement
connecté au modem du FAI
regoit du FAl des informations
sur l'adresse IP publique.

Tout ordinateur connecté aux
ports du commutateur du routeur
intégré reqoit du routeur intégre
des informations sur I'adresse
IP.

000 | 00 }K

Tout ordinateur connecté au
pérphérique de passerelle regoit
du périphérigue de passerelle
des informations sur l'adresse
IP.

5.4.3 Traduction d’adresses de réseau (NAT)

Le routeur intégreé recoit une adresse publique par le FAI qui I’autorise & envoyer et a recevoir
des paquets sur Internet. Le routeur fournit alors des adresses privées aux clients du réseau
local. Les adresses privées étant interdites sur Internet, il convient de recourir & un processus
permettant de traduire les adresses privées en adresses publiques uniques, afin que les clients

locaux puissent communiquer sur Internet.




Page 23 sur 28

Le processus utilisé pour convertir les adresses privées en adresses routables sur Internet est
appelé latraduction d’adresses de réseau (NAT). Lafonction NAT permet de convertir une
adresse |P source (locale) privée en adresse (globale)publique. Le processus est inversé pour
les paquets entrants. Gréce alafonction NAT, le routeur intégré est capable de traduire
plusieurs adresses | P internes dans la méme adresse publique.

traduction d'adresses de réseau (NAT)

Procédure consistant 3 réécrire 'adresse source ou
de destination des paquets IP lorsqu'ils transitent par
un routeur au un pare-feu. Plusieurs hdtes d'un
réseau privé peuvent ainsi accéder & Internet en
utilisant une seule adresse P publique.

Seuls les paquets destinés a d’autres réseaux ont besoin d’étre traduits. Ces paquets doivent
traverser la passerelle, ou le routeur intégré remplace I’adresse IP privée de I’h6te source par
sa propre adresse | P publique.

adresse IP privée

Adresse IP réservée pour usage dans un réseau
interne etimpossible & acheminer sur Internet. Les
plages d'adresses IP saont comprises entre 10.0.0.0 et
10.2585.255.255, entre 172.16.0.0 et 172.31.2565.255, et
entre 192.168.0.0 et 192 168.255.255.

Bien qu’une adresse |P privée unique soit attribuée a chague héte sur le réseau interne, les
hotes doivent partager I’unique adresse routable sur Internet attribuée au routeur intégré.

Exercice Packet Tracer 3

Configurez un périphérique multifonction en tant que serveur DHCP, puis configurez un
client pour qu’il regoive une configuration IP. Vérifiez la configuration des adresses publiques
et privées.

5.5 Résumé du chapitre

Sans adresse IP, un héte ne peut pas accéder a Intemet. Ce chapitre 3 traité de limportance
de I'adressage IP, sa structure higrarchique et les méthodes permettant d'obtenir une adresse
pour un peEriphenique en reseau.

+ Cheque adresse IP logique est composée de deux parties : IID réseau el 1D d'hite (qui
1216518 33 192186099 est unigue) sur ce réseau.

+  Une adresse IP est une série de 32 bits binaires (des uns et des zéros) qui est

192188 18.0 132.188.5.0 regroupée en quatre octets de 8 bits.

Riseay L

* Les guatre octets sont ris en un bre décimal Jue l'on appelle notation
décimale,

]
L]
192 168.18.11 182.138.18.33

e u + L'adresse IP et le masgue de sous-réseau permettent ensemble de déterminer la partie

de |adresse |P qui représente MNadresse réseau et celle qui représente I'adresse hate,

Numére dhite
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" ncedae Ao di
Les IP sont e fagons. adresses IP
Classe de  Plage dui Bits du premier Parlies réssau (R} Masque i pa- Nombres de ré ot dhites
* Les adresses [P sont regroupées en 5 classes. Les classzs A Eet C Iadresse  premieroctet  octet s bils ot hite [H) de défaut idécimal et binaire)  possibles per réseal
sontcommerciales. La classe D est dastinge & la multidifiusion et la Idécimall werts ve changent | l'adresse
classe E est expérimentale. pas)
, . a 1-127 0o0D0DoD - FAHH 258.0.0.0 120 réseaus (2°7-2) 16 77T 214
« Chaque clesse d'adressz IP dispose de son propre masque de sous- 01114111 11111111,00000000.0000  hites par réssau (2724-2)
réseau par défaut DDDD, 00000000
+ Lesad |P sont éoal . Ses comme i ouprivées. B 128 - 111 10000000 - RHH 255.255.0.0 16 362 résesx (2014-2)
L N - At uni t utilisé Intemet B 10111111 11191991, 11111111.0000 65 E54 hote: par rassau (2016-2)
85 p ql 501 gl e 8 sur Intemet. 000D, 00000000
* Les privées p dtre en inteme par les hotes c 182 - 223 11000000 - RIRH 255,255 255.0 2 06T 150 résmau (2421-2) 254
d'une organisation. Les adressas privées peuvent étre traduites en 11011111 11111911.11111111.19°1 | hétes par réseau (2+8-2)
adresses Intermet routakles pour que les hiles puissent communiquer ERREE
sur Interner.
D 224 - 238 11100000 - Nen desting & une
o - N 11101111 utiisation
+ Les hotes peuvent ufiliser les IP pour cor er mode TR
un-A-un {monodifusion) un-A-plusiewrs (multidiffusion) ou un-A4ous Fomme hire
(diffusion). E 240 - 255 41110000 - Nen desting & une
REEREERL] utilsation
commerclsle
comme hine
— Les ad IP pi t éire atiribuées de fagon statigue ou dynamique.
Serveur DICF du FAl » Sielle est atfribuée de facon statigue. l'adresse IP ainsi que le masgue de

sous-réseau et la passerelle par défaut doivent étre configurés

Serveur DHCP du FA) manuellement.

Ordinateur personne|
urigue

Traditionnellement, les ad ig sont
Réseau domestique | dont I'accés se fait par Internet
FME

q pour les serveurs

+ DHCP constitue la méthode priférée d'attribution des adresses IP sur des
réseaux de grande envergure car cela récult la charce de ravall des
membres du support réseau.

Client DHCP

Riseay dentreprise

= Le routeur de service intégré (ISR), ainsi que d'autres périphériques
multifonctions, agit comme un client DHCP pour recevoir sa corfiguretion IP
unijue du FAI, puis agit commz un serveur DHCP pour atiribuer des
adresses IP aux hdles intlernes du réseau local

Client DHCF

Les ad: IP privées infe & unc isation doivent &re traduites on
adresse IP publicue unique avant que le paguet n'amrive sur Irternet.

Adrocoes privios intormac
L

. . R, _— ¥
Les routeurs founissent une frontiére qui sépare lzs réseaus locaux P ———
dInternet. Sarseur DHCP de 'SR
Ad-esse arivée interre Mazque de acua-rézeau : 255.255.2550 =
+ La passerelle par défaut d'un hite est l'interface de routeur connectée au 192168.11
Fasserelle par défact : 192.168.1.1

réseau local qui est utilisée pour communiquer avec des destinatons situées
sur d'aufres réseaux.

ISR f
Adresse IP - 192.168.1.3
- De nombreux de p Il dui des ad I privées de Survsu FA ‘f .
résesu local en adresses IP Internet routables 4 I'side d'une fonction appelée DHCI — — :::2:2 g::}”g"ém” : >

NAT [Network Add Translation - Traduction d'ad de réseau). N Passerelle par défaut
192.168.1.1

= Lorsgue plusieurs adresses IF privees sont traduites en une seulz Adresse IP :192.168.1.4
IP publique, be outedr mémorise toutes les adresses IP source ef tous les Clant DHCP ca NSR \l
numéros ce port traduits, de sorte que le trafic de retour est comrectement Adresss publiqus extaTis ztars:l;: dff?)us-résca.l g .,
dirigé vers 'hots. 192150.45.3 Passarslle par détaut : 192.168.1.1
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5.6 Questionnaire du chapitre

Un technicien configure divers appareils. Quels sont les trois périphérigues qui nécessitent une adresse IP 7
(Choisissez trois réponses.)

une imprimante avec une carte Ethernet
une webcam reliée directernent 3 un hite
un serveur avec deux cartes réseau

un téléphone sur IP

une station de travail autonome

un assistant numerigue personnel relié a une station de travail en réseau

Cwels énoncés suivants sontwrais a propos des octets binaires ? (Choisissez trois réponses.)

Si un bit est un zéro (0}, savaleur de colonne n'est pas comptée.

Lavaleur de chaque bit d'un octet est le double de la valeur du bit 3 sa droite.

Le bitle plus & droite d'un octet a une valeur de 0 lors de I'activation.

Un héte analyse chagque bit d'une adresse IP lors de sa réception par la carte réseau de 'hte.
Sitous les bits d'un octet sont définis surun (1), la valeur de I'octet est de 256.

Il existe 32 positions de valeur dans un octet.

Faites correspondre le numéro du premier octet 4 gauche avec la classe de fadresse a droite. Notez que |es premiers numeros
doctet indiqués a gauche ne sont pas tous a utiliser.

premier numéro d'octet de 0 | Clasze A
premier numéro d'octet de 126 | Classe B
premier numéro d'octet de 130 | Clagze C

premier numéro d'octet de 224

premier numéro d'octet de 200 |
premier numéro d'octet de 240 |
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CQuelle afirmation suivante & propos des adresses réseau privées estvraie ?

Elles sont toujours acheminées sur Internet.
Elles ne peuvent étre utilisées que parune entreprise a la fois.
_ Elles permettent aux utilisateurs externes d'accéder facilement aux serveurs Web internes.

Elles sont plus sires car elles ne sontvisibles que sur le réseau local.

Combien de réseaux de classe C sontréservés al'espace d'adresse privée 7
1
16
128
256

Quelle est'adresse MAC de destination d'une trame Ethernet de diffusion ?
275255 255 255
1.1.1.1
AA-AA-AA-AA-AA-AN
FF-FF-FF-FF-FF-FF

Faites glizser Fénoncé a gauche sur la catégorie correspondante a droite.

utile pour leg imprimantes et les serveurs Adressage IP statique

offre un contrile étendu des ressources réseau

possibilté d'erreurs dentrée

utile pour les utilisateurs mobiles

imité dans le temps

Adreszage P dynamigue

adresses fournies par un serveur

extrait automatiguement des adresses d'un pool

lez adrezzes ne zont pas réattribuées a un autre

périphérigue
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Placez dans fordre ces messages DHCP pour gu'un hite obtienne une adresse IP auprés d'un serveur DHCP.

Regquéte DHCP

Offre DHCP

Découverte DHCP ‘
Accusé de réception DHCP ‘

Un routeur de semrvice intégré (ISR) dispose d'une adresse [P publique émise par le FAL Cluel est I'objectif de
|'adresse [P publique 7

permet aux hites internes de communiguer entre eux surle réseau local
permet aux hates internes de communiguer avec d'autres hites sur Internet
permet a I''SR de communiguer avec les hites locaux sur le réseau

permet a 'SR de communiquer avec les serveurs locaux sur le réseau

Qw'effectue a fonction MAT dans un routeur de service intégré (ISR) 2
MAT traduit une adresse IP source en adresse de passerelle par défaut.
MAT traduit une adresse IP locale en adresse IP source interne.
MAT traduit une adresse IP globale interne en adresse IP source locale.

MAT traduit une adresse IP source interne en adresse IP globale.

Dbservez le schéma. Quels sont les deux types d'adresses IP qui doivent étre utilisés sur le routeur de service
intégré (ISR) aux interfaces A et B 7 (Choisissezr deux réponses.)

19248812

182 16813 z S 2 E
M

19218814

L'interface A doit utiliser une adresse P privée.
L'interface A doit utiliser une adresse IP publique.
L'interface A doit utiliser une adresse IF source.
L'interface B doit utiliser une adresse IP privée.
L'interface B doit utiliser une adresse P publique.

L'interface B doit utiliser une adresse IP de destination.
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Solution
1,3et4
1,2et4

premier numéro d'octet de 126

premier numéro d'octet de 130

premier numéro doctet de 200

Adressage IP statigue

possibiite d'erreurs d'entrée

offre un contrile étendu des ressources réseau

utile pour leg imprimantes et les serveurs

les adresses ne sont pas réattribuées a un autre
périphérique

Adressage [P dynamique

adresses fournies par un serveur

extrait automatiguement des adresses d'un pool

utile pour les utiizateurs mobiles

limité dans le temps

Découverte DHCP

Offre DHCP

Requéte DHCP

Accusé de réception DHCP

letb



