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Introductlon

Pour acquérir une bonne et parfaite qualité, la formation théorique seule ne suffit pas, il est donc
nécessaire de suivre une démarche réelle permettant de voir comment se déroulent les taches dans la

vie professionnelle.

A cet effet, afin de valider nos études acquises au fil de trois ans au sein de Faculté des Sciences
et Techniques de Fés et en vue de ’obtention de la Licence spécialisée en informatique, nous
sommes amenés a effectuer un stage de fin d'études de huit semaines, que nous avons effectué dans
la société T-CREATIVE, spécialisée dans la création des applications et sites web ; Notre mission
dans ce stage était de mettre en place une solution informatisée sous forme d’une application web

dédié a la gestion du stock des établissements publiques (universités, écoles...).

Dans le cadre de ce projet de fin d’études, on va essayer de répondre & ces objectifs tout en
appliquant les notions théoriques qu’on a vues au cours de notre formation a la FSTF. On va suivre
une approche orienté objet de conception suivant la modélisation UML, et utiliser les différentes
techniques de web adéquates pour la réalisation de ce projet.

Dans ce rapport que vous feuilletez, nous présenterons les étapes que nous avons suivis pour

réaliser cette application. Ce rapport comporte trois parties :

Dans la premiére partie nous présenterons, en premier lieu ’organisme d’accueil pendant la
durée de stage. En deuxieme lieu, nous déterminons les différents objectifs de 1’application sous

forme d’un cahier de charge bien structuré, ainsi que le plan suivi.

La deuxiéme partie aborde la phase de conception de données. Nous spécifierons la
méthodologie adaptée pour la conception, aprés, nous présenterons les acteurs et les différents

diagrammes et nous détaillerons les différents cas d’utilisation de 1’application.

Finalement, au niveau du dernier chapitre intitulé réalisation, nous presenterons les différents
outils de developpement, ainsi que les principales interfaces graphiques réalisées et quelques

scénarios applicatifs.
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1. Organisme d’accueil :

1.1. Présentation et Organigramme

T-CREATIVE est une société informatique située sur la ville de Fes. Fondée en 2010, elle
s'intéresse aux meétiers de communication, au développement d'applications de gestion et de sites

web tels que la création graphique, sites e-commerce.

Issue d’une passion, T-CREATIVE offre aussi a ses clients une multitude de services. En effet,
I’équipe T-CREATIVE conseille et concrétise les idées de ses clients en leurs offrant des solutions
sur mesure : des créations graphiques uniques et personnalisées pour I’identité visuelle (logo),
I’affichage urbain, brochures, dépliants et catalogues produits, ainsi que la conception ou la refonte
des sites web de tous types : institutionnel, catalogues produits avec CMS et sites marchands, des
newsletters et des campagnes d’e-mailing et la publicité sur Facebook, etc. En plus, de ces service,
T-CREATIVE met a la disposition des clients un service d’achat de nom de domaine et

I’hébergement sur des serveurs avec la configuration des comptes messageries professionnels.

L’organigramme de 1’entreprise repose sur les différentes fonctions exercées au sein de

I’organisation (Développement, commerce, réseau et maintenance, multimédia...).

o Agence Centre de
‘ THEEETE commercial RERED L formation
A v A J € > A J
T s i
7 B N [ - ™ Ve ™ '\\ ."4- ™
‘ Producteurs Clients ‘ Développeurs ‘ Techniciens Encadreurs

A S . /

Figure 1: Organigramme de la société T-CREATIVE
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1.2. Services et activités de T-CREATIVE

L’agence T-CREATIVE propose une large gamme de services tel que :

Développement Web : De nos jours, les sites Internet jouent un réle primordial dans les
activités de vente et de présentation des produits au sein des entreprises. En effet, un site
Internet offre des outils efficaces pour maintenir une relation permanente avec ses clients.
C’est pour cela que 1’agence web porte ses solutions web pour créer tout type de sites :
site vitrine, site e-commerce, site dynamique, site statique, site flash, site administrable,

ou site de formation.

Hébergement : T-CREATIVE héberge également les sites web. Les packs
d’hébergements contiennent les caractéristiques suivantes: (les caractéristiques

dépendent des packs choisis)

Nom de domaine

Espace disque allant jusqu’a 3000MB
Transfert par mois allant jusqu’a 500Go
Comptes Email

Réponse automatique

Protection anti-virus

Base de données MySQL

N N N N N N

Design et création graphique : Les infographies, sont les premiers éléments sur lesquels
un lecteur pose son regard. T-CREATIVE assure la réalisation d’illustrations trés
diverses (plaquettes, flyers, cartes de visites, création de logos, journaux d’entreprise,
affiches...) et cela comporte :

* La création de logo et d’identité visuelle : Le logo est I’¢lément fondateur de
I’1identité visuelle, facteur essentiel de la réussite de la réussite d’une entreprise ou
d’une marque. Le studio de T-CREATIVE élabore avec le client les principales
idées que doit véhiculer I’image de sa société, ses valeurs, son secteur et ses
ambitions. Une fois crée, le logo peut étre décliné sur tous les supports de
communication du client (papier a en-téte, cartes de visite, enveloppes, site

internet, signalétique, véhicules...).
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» Lacréation de charte graphique : En complément du logo, T-CREATIVE réalise
une charte graphique cohérente et flexible. Elle déterminera le style graphique de
chacun des supports de communication et garantira 1’homogénéité de 1’identité

visuelle du client.

La création de packaging : L’emballage est I’'un des principaux arguments de séduction
d’un produit. Le studio de création de T-CREATIVE concoit pour le packaging, une
identité graphique originale, forte et seduisante dans le respect des standards du produit et

secteur du client.

Photographie et vidéo : Professionnalisme et expérience pour illustrer tous les supports,
plaquettes publicitaires, catalogues papier et catalogues électronique, vidéos d’entreprise
ou encore sites internet. T-CREATIVE s’est dotée des équipements photographiques les
plus modernes servis par de vrais professionnels. Le studio photo de T-CREATIVE s’est
adapté aux évolutions technologiques. Elle propose également un outil de derniére
génération pour les packshots destinés a illustrer les produits et réalise des prises de vues
a 360°.

Centre de formation : Un centre de formation informatique qui propose des formations

divisées en 2 parties :

= La formation logicielle : bureautique, développement web, Référencement SEO,
MultiMedia. ..

= Laformation générale : comptabilité, langues étrangéres, management, commercialisation...

2. Présentation du projet

2.1. Contexte et Objectifs

Dans le cadre de notre stage au sein de la société T-CREATIVE, I'équipe nous a confié un projet

de développement web. Il s'agit de concevoir et realiser une application web générique de gestion

de stock dédiée aux établissements universitaires prives et publics. Ce premier projet, lancé par la

société d'accueil, a pour objectif d'offrir une solution informatique de gestion de stock adaptée aux

établissements universitaires. Les motivations principales qui ont conduit a l'initiation de ce projet

sont :
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o L'inadéquation des outils disponibles sur le marché aux établissements universitaires. En
effet, les outils disponibles sont destinés aux grandes entreprises qui ont un processus de

gestion différent.

o L'absence d'outils informatique efficace pour la gestion de stock pour les établissements
universitaires. En effet, la plupart des établissements publics, notamment privés, gerent
leurs stocks d'une maniére artisanal & l'aide de support papiers et de fichiers Excel. Cela
conduit a une inefficacité qui peut impacter le déroulement des autres activités au sein de

I'établissement.

Ainsi notre mission dans ce projet est de fournir une application web qui implémente le
processus de gestion de stock dans un établissement universitaire. L'application doit offrir aux

personnels de I’établissement une solution automatique et facile pour réaliser les activités suivantes

« Gestion des demandes faites par le personnel concernant les ressources nécessaires.
o Gestion des réclamations sur les ressources acquises et les demandes effectuées.
 Suivi des demandes des ressources et des réclamations.

o Gestion des entrées et sorties du stock.
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2.2. Cahier des charges

Avant de commencer la réalisation de notre projet, nous avons procédé a I'élaboration du cahier de
charges de notre application. Pour ce faire, nous avons effectué plusieurs réunions avec I'équipe de
développement de la société d'accueil. Nous avons ainsi identifié les acteurs concernés et les
fonctionnalités que le systeme doit leurs offrir.

Les acteurs :

= Le responsable du stock (magasinier),
= Le chef de département ou de service,

= Les enseignants et les administrateurs.
Les fonctionnalités regroupées par acteurs :

= Responsable du stock (magasinier). L’application doit offrir au magasinier de gérer :
e Les ressources.
e Les catégories.
e Lesdemandes.
e Les réclamations.

e Les utilisateurs.

» Enseignants ou administratifs. Le systeme doit permettre aux enseignants de :
e Effectuer une demande.

e Faire une réclamation.

= Chef de département. Le systéme doit permettre au chef de département la possibilité de :

e Visualiser les demandes et les réclamations des enseignants appartenant a son

département.
e Listage des ressources.
e Effectuer une demande.

e Faire une réclamation.
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2.3. Conduite du projet

Pour réaliser notre projet, nous avons choisi de travailler avec le processus de développement en

Y qui est basé sur deux aspects : fonctionnel et technique (figure 2).

'

Etude préliminaire ]

| el e,

" Capture des besoins | Capture des besoins
fonctionnels J | techniques
) S, ", -

Branche | | Conception Branche
S Analyse o
fonctionnelle J L generique fechnique

[ Conception .
préliminaire
i ) | prototype
Conception détaillée
L, — &
Codage et tests
) L " / / A
Recette

T
Figure 2 : le cycle de développement en Y

La branche gauche (fonctionnelle) comporte
e La capture des besoins fonctionnels, qui produit un modele des besoins focalisé sur le métier
des utilisateurs. Elle qualifie au plus tét le risque de produire un systeme inadapté aux
utilisateurs. De son c6té, la maitrise d’ceuvre consolide les spécifications et en vérifie la
cohérence et 1’exhaustivité.
e L’analyse, qui consiste a étudier précisément la spécification fonctionnelle de maniere a
obtenir une idée de ce que va réaliser le systeme en termes de métier. Les résultats de

I’analyse ne dépendent d’aucune technologie particuliére.

La branche droite (architecture technique) comporte
e La capture des besoins techniques, qui recense toutes les contraintes et les choix

dimensionnant la conception du systeme. Les outils et les matériels sélectionnés ainsi que la
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prise en compte de contraintes d’intégration avec ’existant Conditionnent généralement des
prérequis d’architecture technique.

e La conception générique, qui définit ensuite les composants nécessaires a la construction de
I’architecture technique. Cette conception est complétement indépendante des aspects
fonctionnels. Elle a pour objectif d’uniformiser et de réutiliser les mémes mécanismes pour
tout un systeme. L’architecture technique construit le squelette du systéme informatique et
écarte la plupart des risques de niveau technique. L’importance de sa réussite est telle qu’il

est conseillé de réaliser un prototype pour assurer sa validité.

La branche du milieu comporte
e La conception préliminaire, qui représente une étape délicate, car elle intégre le modele
d’analyse dans 1’architecture technique de maniére a tracer la cartographie des composants
du systeme a développer.
e La conception détaillée, qui étudie ensuite comment réaliser chaque composant.
e L’étape de codage, qui produit ces composants et teste au fur et & mesure les unités de code
réalisees.

e [’¢tape de recette, qui consiste enfin a valider les fonctions du systéme développé.

2.4. Planning du projet

La planification du projet consiste a prévoir le déroulement des taches tout au long des phases
constituant le cycle de développement. Pour schématiser le planning du projet, le choix a été porté
sur I’outil GanttProject pour sa réputation parmi les logiciels libres de gestion de projet. Il permet la
planification d'un projet a travers la réalisation d'un diagramme de Gantt. La figure 3 montre le

planning de réalisation de notre projet.

< SHI
. 4
: — T T T T T T T T T
Semalne 1S Semalne 16 Semalne 17 Semaing 18 Semalne 19 Semalee 20 Semalne 21 Semalne 22 Semalne 2
Nom Date de début Date de fin % S s 95010 (05040 5010 w1
Etude préalable  05/04/19 07/04/19 —
Analyse et spécifi... 08/04/19 13/04/19 ] 1§

Conception 10/04/19 29/04/19 [ |
Codage 20/04/19 21/05/19 |
Rapport 08/04/19 02/06/19 [

Figure 3 : Diagramme de Gantt
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1. Analyse des besoins

1.1. Les besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels sont les besoins spécifiant un comportement d’entrée/sortie du systéme,

I’application doit permettre de :

= Gérer les utilisateurs du systeme
« Visualiser les utilisateurs.
« Chercher a un utilisateur.
« Ajouter un utilisateur.
« Modifier un utilisateur.

« Supprimer un utilisateur.

= Gérer le stock
« Consulter les articles du stock.
o Chercher un article.
« Ajouter un article.
« Modifier un article.

« Supprimer un article.

= Gérer les catégories
« Lister les catégories.
o Chercher une catégorie.
« Ajouter une catégorie.
« Modifier une catégorie.

« Supprimer une catégorie.

= Gérer les demandes
« Lister les demandes.
« Veérifier les demandes (Accepter/Refuser).
« Imprimer le recu de décharge.

= Gérer les réclamations
o Consulter les réclamations.

o Vérifier les réclamations.
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« Effectuer des demandes.
= Faire des réclamations.

» Suivre ’état de ses demandes/réclamations.

1.2. Les besoins non fonctionnels

Pour mettre en place une solution adéquate, on doit prendre en considération les contraintes

suivantes :

» Contrainte sur ’application

Ces besoins concernent généralement la rapidité et la capacité d’exécution des différentes
opérations de I’application. Dans ce sens, elle doit se caractériser par la fiabilité, la rapidité d’ajout,
modification et de suppression des données, la rapidité lors de 1’exécution des opérations

(authentification, ajout, suppression, recherche...).

» Contrainte ergonomique

En réalisant notre application, le point le plus important est la satisfaction de ’utilisateur, on vise
souvent a faciliter la réalisation de certaines taches qui sont trés importantes pour 1’organisation du
travail. En effet, notre application doit inclure des interfaces graphiques claires et communes ce qui
facilitera par la suite la réalisation de ces taches. Dans ce sens, ces fonctionnalités doivent étre
hiérarchisées selon des objectifs principaux a menus a partir desquels on peut accéder a ces

interfaces afin d’effectuer des opérations.

» Critéres d’évaluation

= Charge de travail : Plus les éléments présentés a I'écran sont compréhensibles, plus
I'attention nécessaire pour comprendre et maitriser la navigation est réduite, plus
I'interaction avec I’application est rapide et efficace, et moins il y a de risques d'erreur ou
d'égarement.

= Gestion des erreurs : rédiger avec soin les messages d'erreur qui doivent étre clairs,

indiquant une solution possible.
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2. Méthodes d’analyse et conception

2.1. Lelangage UML

Dans le cadre de notre projet on a choisi UML pour une modélisation objet et qui est I'un des

caractéristiques du processus Y

= Justification du choix d’UML

« UML est avant tout un support de communication performant, qui facilite la
représentation et la compréhension de solutions objet.

« L'aspect formel de sa notation, limite les ambiguités et les incompréhensions.

« Son indépendance par rapport aux langages de programmation, aux domaines
d'application et aux processus, en fait un langage universel.

« UML contrairement a son prédécesseur MERISE qui est une méthode systémique
(Orienté Donnée), donne un sens intéressant a I'approche objet et couvre de plus tout
le cycle de réalisation du logiciel.

« Il cadre l'analyse.

« Il permet également de générer automatiquement une partie de code, par exemple en

langage Java, grace aux outils de modélisation UML.

2.2. Le model MVC

2.2.1. Définition

L’architecture MVC (modele, vue et controleur) est un concept trés puissant qui intervient dans
la réalisation d’une application. Son principal intérét est la séparation des données (modele), de
I’affichage (vue) et des actions (contréleur), ce qui assure la clarté de I’architecture et simplifie la
tache du développeur responsable de la maintenance et de I’amélioration du projet.

Les différentes interactions entre le modele, la vue et le contrdleur sont résumées par le schéma

de la figure :
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Figure 4 : L'architecture MVC

e Le Modéle : Le modéle représente le cceur de I’application : traitements des données,
interactions avec la base de données. Il décrit les données manipulées par 1’application. Il
regroupe la gestion de ces données et, il est responsable de leur intégrité. La base de données
sera 1’un de ses composants. Le modele comporte des méthodes standards pour mettre a jour
ces données (insertion, suppression, changement de valeur). Il offre aussi des méthodes pour
récupérer ces données. Les résultats renvoyés par le modéle ne s’occupent pas de la
présentation, Le modele ne contient aucun lien direct vers la vue.

e La Vue : C’est avec quoi 'utilisateur interagit se nomme précisément la vue. Sa premicre
tache est de présenter les résultats renvoyés par le modéle, sa seconde tache est de recevoir
toute action de I’utilisateur (clic de souris, sélection d’un bouton radio, coche d’une case,
entrée de texte, de mouvements, de voix, etc..). Ces différents événements sont envoyés au
controleur. La vue n’effectue pas de traitement, elle se contente d’afficher les résultats des
traitements effectués par le modele et d’interagir avec 1’utilisateur.

e Le Contrbleur : Le contréleur prend en charge la gestion des événements de
synchronisation pour mettre a jour la vue ou le modele et les synchroniser. 1l regoit tous les
événements de ’utilisateur et déclenche les actions a effectuer. Si une action nécessite un
changement des données, le contrleur demande la modification des données au modele et

ce dernier notifie la vue que les données ont changée pour qu’elle se mette a jour. D’apres le

23 |



Projet de Fin d’Etude 2018-2019

patron de conception observateur/observable, la vue est un « observateur » du modéle qui
est « observable ». Certains événements de 1’utilisateur ne concernent pas les données mais
la vue. Dans ce cas, le controleur demande a la vue de se modifier. Le contréleur n’effectue
aucun traitement, ne modifie aucune donnée, il analyse la requéte du client et se contente

d’appeler le modele adéquat et de renvoyer la vue correspondant a la demande.

= Justification de choix du modele MVC

On a choisi le MVC comme méthodologie d’analyse pour les raisons suivantes :
« Une conception claire et efficace grace a la séparation des données de la vue et du
controleur.
o Un gain de temps de maintenance et d’évolution du site.
« Une plus grande souplesse pour organiser le développement du site entre différents

développeurs (indépendance des données, de I’affichage et des actions).

3. Diagrammes de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation décrit le comportement du systéme du point de vue utilisateur
sous forme d’actions et de réactions. Il existe deux concepts fondamentaux dans la modélisation par
les cas d’utilisation :

e Les acteurs qui agissent sur le systeme
e Les cas d’utilisations qui représentent les fagons dont le systéme est manipulé par les
acteurs.

Chaque cas d’utilisation indique une fonctionnalité du systeéme déclenché par un acteur externe
au systeme. Ce genre de diagramme permet de mettre en place et de comprendre les besoins des

utilisateurs.

3.1. Identification des acteurs et leurs rbles

Au niveau de cette section, nous présentons les différents acteurs susceptibles d’interagir
avec le systéme, mais tout d’abord, nous donnons une définition du concept acteur.

Acteur : le role joué par des entités externes qui interagissent directement avec le systeme
étudié, il peut étre un utilisateur, un matériel externe ou un autre systéme.

La mise en marche du systéme nécessite essentiellement trois acteurs :
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Le responsable du stock (magasinier) : c’est le gérant de ’application, son rdle consiste a
gérer tout le systeme. En plus, il a la mission de la gestion des utilisateurs.

Le chef de département : Il a le droit de visualiser les éléments du stock ainsi que les
demandes effectuées de la part des enseignants appartenant a son département, il peut aussi
faire une demande ou une réclamation.

Enseignant ou administratif : il a le droit d’effectuer une demande ou une réclamation

ainsi que visualiser ses demandes et suivre leurs états.

ACTEUR ROLES

Authentification.

Gestion du stock

 Lister les articles du stock.
o Chercher un article.

« Ajouter un article.

« Modifier un article.

« Supprimer un supprimer.

Gestion des catégories
« Lister les catégories.
« Chercher une catégorie.
« Ajouter une catégorie.
« Modifier une catégorie.
« Supprimer une catégorie.

Gestion des demandes

o Lister les demandes.

« Veérifier les demandes (Accepter/Refuser).
s ol stk « Imprimer le recu de décharge.

Gestion des réclamations

o Consulter les réclamations.

o Vérifier les réclamations.
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Tabl

eau 1l

. Les

acte

urs

et

leurs

roles

Gestion des départements
« Lister les départements.
« Ajouter un département.
« Modifier un département.

« Supprimer un département.

Gestion des utilisateurs du systeme
« Visualiser les utilisateurs.
o Chercher un utilisateur.
« Ajouter un utilisateur.
« Modifier un utilisateur.

« Supprimer un utilisateur.

Consulter les statistiques

Chef de département

+ Authentification.

« Demander un article.
+ Faire une réclamation.
« Lister leurs demandes.

% Suivre leurs réclamations.

« Gestion des demandes/réclamations du

département
% Consulter les demandes.

% Consulter les réclamations.

Enseignant

+ Authentification.

+ Demander un article.
« Faire une réclamation.
« Lister leurs demandes.

% Suivre leurs réclamations.
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3.2. Les messages émis et regus

Ce tableau va présenter les messages permettant de décrire les interactions de plus haut niveau
entre les acteurs et le systétme. Tel que chaque acteur, envoi des messages qui déclenchent un

comportement du systéme attendu par 1’acteur dans le cadre de son activité.

Cas d’utilisation Acteur Messages émis/regus

Emis : Authentification et acces au
Responsable du stock

. ) systeme.
S’authentifier Chef de departement o
) Recgu : Demande d’authentification et
Enseignant )
connexion
Emis : Ajouter les informations d’un
Ajouter un article Responsable du stock nouvel article.
Recu : Confirmation.
Emis : Choisir Particle a modifier de
Responsable du stock la liste des articles.

Modifier un article o
Recu : Demande de spécification des

changements et validation.

Emis : Choisir Particle a supprimer
) ) Responsable du stock ) )
Supprimer un article de la liste des articles.

Recu : Confirmation

_ Responsable du stock Emis : Rechercher par nom/catégorie
Rechercher un article )
Recgu : Résultat de la recherche.

Emis : Ajouter le nom de la nouvelle
_ o Responsable du stock o
Ajouter une catégorie catégorie.

Recu : Confirmation.

Emis : Choisir la catégorie a modifier
. o Responsable du stock ) o
Modifier une catégorie de la liste des catégories.

Recu : Confirmation.

Emis: Choisir la catégorie a
) o Responsable du stock ) ) o
Supprimer une catégorie supprimer de la liste des catégories.

Recu : Confirmation.

Vérifier une demande Responsable du stock Emis : Choisir la demande a vérifier
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de la liste des demandes recues, puis
’accepter ou la refuser.
Recu : Changement d’état de la

demande.

Emis: Choisir la réclamation a
vérifier de la liste des réclamations
s ] _ Responsable du stock .
Vérifier une réclamation. regues, puis I’accepter ou la refuser.

Recu : Changement d’état de la

réclamation.

Emis : Ajouter les informations du
_ ) Responsable du stock ]
Ajouter un département nouvel département.

Recu : Confirmation.

Emis: Choisir le département a
. ) Responsable du stock modifier de la liste des départements.

Modifier un département o
Recu : Spécifier les changements et

valider.

Emis: Choisir le département a
) ] Responsable du stock ) ) ]
Supprimer un département supprimer de la liste des départements.

Recu : Confirmation.

Ajouter un utilisateur Emis : Remplir les informations d’un
) Responsable du stock

(enseignant / chef de nouveau personnel.

département). Recu : Confirmation.

Emis : Rechercher un utilisateur par
. Responsable du stock )
Rechercher un utilisateur nom / département

Recu : Résultat de la recherche.

Emis : Choisir I'utilisateur & modifier

- o Responsable du stock de la liste des utilisateurs.
Modifier un utilisateur o o
Recu : Spécifier les modifications et

confirmer.
Emis:  Choisir l’utilisateur a
) o Responsable du stock ) ) N
Supprimer un utilisateur supprimer de la liste des utilisateurs.

Recu : Confirmation.

Enseignant Emis : Choisir les articles désirés et
Effectuer une demande ) ) )
Chef de département remplir le formulaire de la demande.
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Recu : Confirmation.

Emis: Choisir la demande sur
] ) ) Enseignant laquelle il va faire la réclamation et
Faire une réclamation ) ) _
Chef de département remplir le formulaire.

Recu : Confirmation.

Emis : Choisir la demande a visualiser

Consulter les demandes de de la liste des demandes.
] Chef de departement i
son département. Recu : Affichage de la demande
choisie.

Emis: Choisir la réclamation a

Consulter les réclamations ] visualiser de la liste des réclamations.
) Chef de département _ ) )
de son departement. Recu : Affichage de la réclamation
choisie.

Tableau 2 : Les messages émis et regcus
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3.3. Diagramme de cas d’utilisation relatif au responsable du stock

Ces cas d’utilisation englobent I’ensemble des opérations majeurs effectuées par le responsable du

stock.

L'authentification

Une fois la commande est vérifié Drecedeinlisies antres AjouterArticle
. 4 cas dutiisation.
une notification sera envoyé au
demandeur disant que sa -
commande est disponible. -
. _ —xtend»
2 ModifierArticle

Zae “«extend»

GestionArticles

cincluder=>

ListerArticles

SN

«extend» ™~ — _

AjouterUtilisateur

SupprimerArticle

Responsable de stock

GestionDemandes

ModifierCatégorie

_-
— «extend»

~-

TraiterRéclamations

\
cinclude» —_
«extendy™ == — _
/ \ «include» SupprimerCatégorie
\

ListageDemandes

ModifierUtili: ListageRéclamations

«extend»
AN

AccepterDemande

«extend»
/

«include»
/)

Envoyer au demandeur ipedmeRect
le motif de refus.

VérifierRéclamation

Figure 5 : Diagramme de cas d’utilisation relatif au responsable du stock
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3.4. Diagramme de cas d’utilisation relatif aux enseignants

L'authentification
precéde tous les autres
cas d'utilisation.

Authentification
Le demandeur peut

commander un article s'il
ne |'a pas trouvé parmis
les choix proposés.

Demander_besoin_existant

EffectuerDemande -

-~
«extend» _ -

-~

Commander_Besoin_NonExistant

Enseignam\

FaireRéclamation

Figure 6 : Diagramme de cas d’utilisation relatif a I'enseignant

3.5. Diagramme de cas d’utilisation relatif au chef de département

Enseignant

ListageDemandes

S.- Le chef de département ne
1 peut lister que les
demandes qui

- 4 appartiennent a son

- département.

Chef de département
ListageReclamations

Figure 7 : Diagramme de cas d’utilisation relatif au chef de département
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4. Diagrammes de séquence

Parmi les diagrammes intéressants d’UML, on trouve le diagramme de cas de séquence qui
illustre une représentation graphique des interactions entre 1’acteur et le systéeme selon un ordre
chronologique dans la formulation Unified Modeling Language.

L’utilit¢ du diagramme de séquence est de montrer les interactions d’objet dans le cadre d’un
scénario de cas d’utilisation.

La dimension verticale du diagramme représente le temps, permettant de visualiser
I'enchainement des actions dans le temps, et de specifier la naissance et la mort d'objets. Les
périodes d'activité des objets sont symbolisées par des rectangles, et ces objets dialoguent a l'aide de
messages.

Donc, vu le service offert par les diagrammes de séquence, cette partie est consacrée pour citer
ceux des cas d’utilisation les plus importants dans 1’application, ce qui permet de mieux voir et

tracer I’enchainement du projet.

Rapport- gratuit.com %}
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Authentification

X

Utilisateurs
|
|
|
1

O

LoginView

loop

[verifierinfos==FALSE]
|
|

| saisirinfos()

seConnecter()

&

verifierinfos()

chercherUtilisateur()

Loginc?ntroller

@,

LoginModel

chercherUtilisateur(): bool

alt Utilisateur existe /

[chergherUtilisateur==TRUE]

vueUtilisateur

|
X

-

*createViewUtilisateur()

«create»

chercherUtilisateur==TRUE()

U
' |
|
[
|
|

[chechherUtiIisateur== FALSE]

AfficherMsgDerreur()

i

ChercherUtilisateur==FALSE()

chercherUtilisateur==FALSE()

|
:

Figure 8 : Diagramme de séquence - Authentification -
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e Ajouter article

Responsable du stock @ Q

| AjouterArticleView AjouterArticleController AjouterArticleModel
| | | |
3 i | |
loop verifierinfos i | |
[verifierinfds==FALSE] ! : :
| saisirinfosArticle() o | | |
VLI_] | |
| |
Valider() | | |
L | |
| |
| |
| |
messageDErreur() verifierinfos() l l
S g — | |
| |
I | |
T T | |
| | | |
| | | |
| | | |
: : isArticleExist(Article): bool : :
| |
| |
| isArticleExist(Article): bool |
| >
|
|
| isArticleExist(): bool
| I ————————————————
|
| |
[at Articte Exete 7 |
|
[ArticleExistl== TRUE] . ArticleExiste() |
! g !
| - |
| messageDErreur() | |
e | |
| |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
1 1 1
| | |
alt ArticleExiste / : :
[ArticleExiste== FALSE] | |
: créerArticle(Article) I :
| |
' créerArticle(Article) '
| e
|
|
: ArticleEnregistré()
: L ArticleEnregistré()
| ag- |
l messageConfirmation() l l
| -t | |
@) | |
| T | |
| | | |

Figure 9 : Diagramme de séquence - Ajouter Article -
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e [Effectu

X

Enseignants
|

er demande

O

effectuerDemandeView1

effectuerDemandeController

loop /

|
|
i
|
[veriﬁerlnfo%:TRUE]
|
|
L

choisirDepartementy()

saisirNombreArticle()

valider()

verifierlnfos()

effectuerDemandeView2
electluerDemandeView2

O

effectuerDemandeModel

loop /

saisirQu

valid

[comp==nbArticles] choisirCatégorie()

choisirArticle() |

|
antité() |

er() |

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

testQuantité(quantité): bool

testQuantité(quantite): bool

resultatTest(): bool

messagel

[resultatTest==FALSE]:

[quantité [> quantitéStock] U<

Derreur()

T
X

[quantité ¥ quantitéStoc

k]

messageConfirmation()

créerDemande()

=== ———

ResultatCréerDemande()

A

Figure 10 : Diagramme de séquence - Effectuer demande -
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e Gestion demandes

Responsable du stock @ Q

: gestion Derlnand eView gestionDemandeController gestionDemandeModel
| |
| |
| |
| |

choisirDemande()

chercherDemande(demande) =

chercherDemande(demande)

resultatRecherche(): demande
= --—— - —— =
«create»

L
detailsDemandeView |

|

|

|

|

|

|

|
|
Vérifier() l

changerEtatDemande()

changerEtatDemande(): bool

y

resultat()

I
e
I
I
I
I
1
S
g
g1
Rl
I
I
I
I
I
I
I
|

T - |
| rapport PdfView | |
I X I X

Figure 11 : Diagramme de séquence - Gestion demandes -
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e (Gestion réclamations

X

Responsable du stock

gestionReclamationView

choisirReclamation()

O

chercherRéclamation(réclamation

gestionReclamationController

O

gestionReclamationModel

chercherRéclamation(réclamation)

Figure 12 : Diagramme de séquence - Gestion réclamations -

L
resultatRecherche(): réclamation
|
resultatRecherche() |
<

o= '

e |

. afficherDetailsRéclamation() | |
o | |
- | |

| | |

- . . | | |
vérifierRéclamation() | | |

| |

| |

changerEtatRéclamation(): bool | |

> [

|

changerEtatRéclamation(): bool :
ge!

messageConfirmation()
il
.
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5. Diagramme de classes

Le diagramme de classes exprime la structure statique du systeme en termes de classes et de
relations entre ces classes. L’intérét du diagramme de classes est de modéliser les entités du systéme

d’information. Ces informations sont regroupées ensuite dans des classes.
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GestionCommande

- listeCommande: Commande

+ listerDemande(): void
+ vérifierDemande(): void

Réclamations

description: int
id_réclamation: int
type: String

GestionCatégorie

- listesCatégories: Catégorie

+ ajouter(): void
+ modifier(): void
+  supprimer(): void

«uses»

|
|
|
|
|
|
|
«uses»
|
|
|
|

v

«interface»
|Gestion

+ ajouter(): void
+ modifier(): void
+ supprimer(): void

<t-———-- «usesy— —

- stock_max: int
- stock_min: int
- stock_reel: int

GestionArticles

- listeArticles: Article

+ ajouter(): void
+ modifier(): void
+ supprimer(): void

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figure 13 : Diagramme de classes

GestionRéclamation

- listeRéclamation: réclamation

+ afficherRéclamation(): réclamation
+ vérifierRéclamation(): boolean

Réle !
. gére
- id:int avoir
- libelleRole: String |
1 +utilisateurs
Users
- email: String +Admin Commandes
+Enseignant | - id: int description: String
wa login: String S effectuer > état: boolean
~* |- nom: String = 0.” id_demande: int
- password: String 1% nom_Article: Strin
prenom: String +Enseignant/chefDeDépart | t- 9
- e quantité: in
appartient < - type_user: int 1
faire >
1
Départements effectuer > 0.
- chef_departement: String
- id_departement: int
- nom_departement: String /
0.* liel
Demandes
- description: String
0.* |- etat: boolean
" |- id_demande: int
- nb_articles: int
GestionDépartement
- listeDepartement: département conienir
+ ajouter(): void
+ modifier(): void
+ supprimer(): void
1.7
Articles
- date_dajout: date
Catégories - date_MAJ: date
- description: int appartient < ) :jesrzrslgzz:\c:esmng
- id_categorie: int 1 1.0 [~ libelle: String
- nom_Catégorie: int . . :
- prix: float GestionDemande_Existant

listeDemandes: demande

+ afficherDemande(): void
+ verifierDemande(): void
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6. Modele logique de données

class DDL
(sdmin = 1
Dépa i % (Admin = users|D) [ %
aFHa Rile
acolumns |
chef_departement: String +PK_Users “mi:_r?::
id_departement: int i
- . = libelleRole: String
nom_departement: String Users - -
- _ [ ., - +FE_Role [ *FK ralelD: Integer
FK departementsiDt Integer | +PK_Départements 0 tgdee
e woolumne 1| ePKs
aPKa 1 email: String o
: i = S : +  PK_Rcle{Integer;
+  FK_Depatements{integé|d:nartementsiD = départementsiD)  id: int {':”EID___'_"”HD-' $
- N .
legin: String aFKa
%
B J:_\ ] nom: String . "/
appartient < | +avoir <
= password: String |~
q.* prenom: String 1.=
type_user: int
Reclamations E +PK Users “PK users|D: Integer
- *FK. départementsID: Integer | +py Users
acolumns (usersID = usersiD) ™ 1 “FK r:}IEII.:‘: Integer Commantins %
desoription: int Haire .—r FK. Admin: Integer 1+
id_réclamation: int — «Fka {usersID = users|D) |
jpe: Strin aF - wColumine
type: g 0. ! aF K ™~ desoription: String
*PK. réclamationsiD: Integer +  PH_Users{integes) +effectuer = Atat: boolenn
FK users|D: Integer «FKx = g
+  appartient <(Integer) 0 nem_Asticle: String
a«FKx ) I + avoir <{Integer) quantité: int
+ PK Reclamstasistery +  gére{integer) “FK commandes|D: Integer
aFKs FK. usersID: Integer
+  faire ={Integer) +PK—USE"5?‘ 1
- - aPHx
+PK_Réclamations + PK_Commandes{integer)
aFkxn
+  effectuer ={Integer)
|Enseignant/cheflelepart = usersI)
[réclamationsID = réclamations|D) «F’K» Articles =
1
aFKa
acolumns
date_dajout: date
date_MAJL: date
desoription: String
i " . id_ressource
+ +effectuer = 0.7 i - Stri
ler efeciuer = libelle: String
prix: float
Demandes =| stodk_masx: int
stodk_min: int
«m:llumn.» - stock_reel: int
esaription: String - : .
s (8 artnl:ﬂEsI_D. Integer +appartient <
- “FK. categories|D: Integen
id_demande: int "‘1 .
nb_articles: int «PKa a
“PK demandesiD: Integer +  PK_Arides{Integer)
FK. Enseignant/chefDelépart: Integer i i ST _ . )
FK réclamaticnsID: Integer b et [categorieslD - categariesiD)
+  appartient <{In EgEl)J «Fhs
wFH +PH_Articles
+  PE_Demandes{integer)
«FHn +PK_CEItIf—gCHi_‘E;
+  effectuer ={Integer) +PK_Demandes 1 Catégories %
+  lies|Integer) . X
(articlesID = articles|D)
I;K acolumns
® ¥ . - 5
d tion: int
[demandes|D = demandes|D) N ESC!IPI:}H. I_n.
~ id_categorie: int
aFka nom_~Catégorie: int
*PK categoriesiD: Integer
+Demandes 1..* +A.I‘lidE'5J[l.."
«PHn
contenir % +  PK_Categories{Integer)
xcolumns
FK articlesID: Integer
FK. demandeslD: Integer
wFHa
+  Articles{Integer)
+  Demandes{Integer)

Figure 14 : Modele logique de données
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1. Outils de développement

1.1. Technologies Web

e HTML

L’HTML est un langage informatique utilisé sur Internet. Ce langage est utilisé pour créer des
pages web. L’acronyme signifie HyperText Markup Language, ce langage permet de réaliser de
I’hypertexte a base d’une structure de balisage. L’HTMLS est le successeur de THTML 4.01, ¢a
veut dire qu’il s’agit toujours du HTML a la différence de quelques nouvelles balises.

De plus, la version 5 est aujourd’hui compatible avec la majorité des navigateurs et répond aux
normes W3C (C’est une communaute internationale ou les membres, une équipe a plein temps, et le
public travaillent ensemble pour développer les standards du web).

Fondamentalement HTML5 a ses nombreuses nouvelles fonctionnalités syntaxiques, qui
comprennent le <video>, <audio>, et des éléments de <canvas>. En raison de ces nouveaux
¢léments, il sera tres facile d’intégrer du contenu multimédia et graphique pour le Web sans utiliser
le flash et plugins tiers. Il y’a aussi des nouveaux éléments comme <section>, <article>, <header>

et <nav> qui enrichissent la valeur sémantique du document.

e CSS

Les feuilles de styles (en anglais "Cascading Style Sheets", abrégé CSS) sont un langage qui
permet de gérer la présentation d’une page Web. Les styles permettent de définir des régles
appliquées a un ou plusieurs documents HTML. Ces regles portent sur le positionnement des
éléments, I’alignement, les polices de caractéres, les couleurs, les marges et espacements, les

bordures, les images de fond, etc.

e PHP

PHP est un langage de script coté serveur qui a été congu spécifiqguement pour le Web. Le code
PHP est inclus dans une page HTML et sera exécuté a chaque fois qu’un visiteur affichera la page.
Le code PHP est interprété au niveau du serveur web et génere du code HTML ou toute autre
donnée affichable dans le navigateur de 1’utilisateur. PHP a été congu en 1994 par Rasmus Lerdorf.
I a ensuite été adopté par d’autres personnes talentueuses et réécrit quatre fois avant de devenir le

produit abouti que nous connaissons aujourd’hui.
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En novembre 2007, il était installé sur plus de 21 millions de domaines et sa croissance est
rapide. PHP est un projet open-source, ce qui signifie que vous pouvez vous procurer son code,
I’utiliser, le modifier et le redistribuer gratuitement. La derniere version principale de

PHP est la version 5. Elle bénéficie d’une réécriture compléte du moteur Zend et de quelques

améliorations importantes au niveau du langage.

e JavaScript

Le JavaScript est un langage de script incorporé dans un document HTML. Historiquement il
s’agit méme du premier langage de script pour le Web. Ce langage est un langage de
programmation qui permet d’apporter des améliorations au langage HTML en permettant
d’exécuter des commandes du coté client, c’est-a-dire au niveau du navigateur et non du serveur

web.

e JQuery

JQuery est une bibliothéque JavaScript libre qui porte sur l’interaction entre JavaScript
(comprenant Ajax) et HTML, et a pour but de simplifier des commandes communes de

JavaScript.

e MySQL
MySQL est un systéeme de gestion de base de données relationnelle (SGBDR). Il est distribué
sous une double licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de base de

données les plus utilisés au monde.

1.2. Les Framework de développement web

e Présentation
Un Framework ou structure logicielle est un ensemble cohérent de composants logiciels
structurels, qui sert a créer les fondations ainsi que les grandes lignes de tout ou d’une partie d'un

logiciel (architecture).
e Avantages

Le premier avantage est la liberté de créer les composantes nécessaires a 1’application de la fagon

la plus conviviale. Le deuxieme est la rapidité car pas mal de composantes sont prédéfinis est
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disponible et prétes a étre intégrees. Le troisieme est la qualité des projets faits avec ces Framework.

Le quatrieme est la cohérence. Etc.

e Exemples de Framework web PHP
Laravel — Slim — Symfony - Zend Framework - Codelgniter - FuelPHP - Yii - CakePHP - QCodo
- Jelix - Agavi - Atomik - Copix - Kumbia PHP - PRADO - WebSite-PHP — Phalcon

1.3. Choix technologiques

e Ouitils de programmation choisis

Le langage le plus approprié pour la programmation des sites web dynamiques, en plus de
HTML qui sert de base, est le langage PHP. Ce dernier peut étre combiné au systeme de gestion de
base de données MySQL. C’est un langage coté serveur qui s’intégre dans les pages HTML. Il
permet, entre autres, de rendre automatiques des taches répétitives, notamment grace a 1’utilisation
d’objets qui sont en quelques sortes des petits programmes permettant d’accomplir les taches qui lui
sont confiées grace a ’exécution de ses méthodes.

De plus, ce langage permet de manipuler les sessions. Une session correspond a I’intervalle de
temps compris entre le premier accés par un utilisateur au site web et la cléture de toutes les
fenétres de son navigateur. Les sessions permettront de stocker les informations concernant le
membre connecté, PHP gere tres bien les sessions et elles sont plus simples a utiliser et a mettre en
ceuvre. Pour la mise en forme des pages web nous avons choisi 1’outil CSS.

L’outil Bootstrap a été choisi aussi. C’est un outil web qui facilite la création de sites internet et
d’applications web. Il contient des modeles HTML et CSS qui permettent de créer rapidement des

formulaires, des boutons, des outils de navigation et d’autres ¢léments dynamiques.

e Design pattern choisi
Le pattern MVC

Le pattern MVC est un modele d'architecture trois tiers, qui propose de séparer les données
(modeéle), les traitements (contrdleur) et la présentation (vue), pour pouvoir ultérieurement modifier
une couche sans avoir a toucher aux autres. C’est un concept trés puissant qui intervient dans la
réalisation des applications. Le principe d’une telle structure est de diviser I’application en 3 parties
distinctes :

= Les modg¢les : ils représentent les données de 1’application et permettent I’interaction avec la

base de données.
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= Les vues : ce sont les représentations (les Template) des résultats de la requéte que
I’utilisateur effectue a chaque fois.

= Les contrbleurs : ils interceptent toutes les requétes faites par les utilisateurs.

( N i
charge Contréleur interroge / modifie
laravel @)
I A
1 I
1 I
|
N N : I N
vee [ooo o Cwmies g : Modile
- ] données
@) Aliax (o)
\ J
rd Migration
Apache | genére interroge / modifie

N\ N\, —
Scripts sppalle Vue Hams
<+
B 5

E Mysno

Figure 15 : schéma d’'exécution d’un script avec le pattern MVC de Laravel

e Framework choisi

Dans cette section nous présenterons les critéres utilisés pour choisir le Framework Laravel.

Dans un premier temps nous avons fait une petite recherche sur les tendances en termes de
popularité des Framework PHP courantes. La figure 14 montre les statistiques concernant les 15
meilleurs Framework PHP gratuits. Cette méme figure reléve que le Framework Laravel est le plus
populaire parmi ces 15 Framework.
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Zikula: 0.2 %,

Tyler: 0.6 ° im
PHP-Mini: 1 0 %
Flight: 1.5 %
FuelPHP: 2.1 %
Kohana: 2.2 % 7
FatFree: 2.3 ¢

Yii: 6.7 %7 \
Slim: 7.1 %
Phalcon: 7.7 %

Zend: 7.8 %

Laravel: 22.7 %

~ Symfony: 15.1 %

; v
CakePHP: 8.6 % Codelgniter; 14.4 %

Figure 16 : statistiques des 15 Meilleurs Framework PHP gratuits

Laravel est un Framework d’application web PHP open-source, destiné pour le développement
d’applications. Ses principales fonctionnalités sont :

= Composer en tant que gestionnaire de dépendance pour ajouter des packages de
structure différentes et spécifiques disponible a partir du référentiel Packagist
permettant ainsi le support de la majorité des technologies actuelle.

= Eloguent ORM (mapping objet-relationnel) est une implémentation de PHP avancé du
motif d’enregistrement actif, en fournissant en méme temps des méthodes internes
pour appliquer des contraintes sur les relations entre les objets de base de données.

= Laravel dispose d’un moteur de Template "Blade” qui combine un ou plusieurs
modeles avec un modele de données pour produire des nouvelles vues, en traduisant
les modéles dans le code PHP en cache pour améliorer les performances.

= Migrations : fournissent un systéme de contrdle de version pour les schémas de base
de données, ce qui permet d’associer des changements dans le code source de

I’application et les modifications nécessaires a la mise en page de base de données. En
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conséquence, le déploiement et la mise a jour des applications est considérablement

simplifié.
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Nous trouvons dans Laravel :
= Un systéme de routage perfectionné (RESTFUL et ressources),
= Un créateur de requétes SQL et un ORM performants,
= Un moteur de Template efficace,
= Un systéme d'authentification pour les connexions,
= Un systéme de validation,
= Un systéme de pagination,
= Un systéme de migration pour les bases de données,
= Un systéme d'envoi d'emails,
= Un systéme de cache,
= Une gestion des sessions...

Le pattern implémenté par Laravel est le pattern MVC (Modéle-Vue-Contréleur). En plus,
Laravel est fondamentalement orienté objet. La POO est un paradigme qui s'éloigne radicalement
de la programmation procédurale. Avec la POO tout le code est placé dans des classes qui découlent
d'interfaces qui établissent des contrats de fonctionnement. Avec la POO on manipule des objets.

En conclusion, Laravel est un Framework tres complet et tres puissant. Il a la particularité d’étre
plus permissive et plus souple que son confrére Symfony. Le fait qu’il soit trés facile d’acces avec
sa documentation compléte et sa communauté active rend Laravel trés attractif lors du choix d’un

Framework.

2. Présentation de I’application

Dans cette partie nous présenterons les interfaces les plus importantes de notre application
regroupée par acteur.

Tous les utilisateurs de I’application disposent d’un compte utilisateur et peuvent se connecter a
distance a I’aide d’un nom d’utilisateur et un mot de passe. En plus, le profil de chaque utilisateur

lui permet d’effectuer les taches qui lui sont propre, et qui sont déja présentées dans le chapitre 1I.
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o Fenétre d’authentification

Email

Mot de passe

Se connecter

Figure 17 : Fenétre d'authentification

. Message d’erreur -Utilisateur introuvable-

Email

|salim.amine@usmba.ac.ta

Mot de passe

Figure 18 : Message d'erreur - utilisateur introuvable -
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2.1. Interfaces du responsable du stock

e Accueil

Gestion Du Stock Fild

(&) Tcreanve

o
o

Ajouter Ajouter O Ajouter

catégorie article o) utilisateur statistiques

demandes/réclamations nombre des demandes
100 pour chaque
département
80
Math - 4—, -I—E\EC-O

= .
8 w0
(1] 1
5
E 40 B
2

v AN

Jan Mar May Jul Sep Nov inf - 4

N N @ Informatique : 4 @ Mathematique: 4 @ Electrique : 0
Trial Viersion - demande -= réclamation Canvass.com Tri@ Veduistlel : 0 @ geologie: 0 © chimie: 1 @apces fom

Figure 19 : Fenétre d'accueil du responsable de stock

e Fenétre de gestion du stock
. Liste des articles

Ajouter Ajouter Ajouter
@ rreanve ns ; + : 0 )

catégorie article fan) utilisateur statistiques

il
Choisir la date

pe Ji/mm/azaa a lifmm/azaa [® IMPRIMER LE RAPPORT
A ARTICLE EN ETAT CRITIQUE

recherche..

NOM ARTICLE CATEGORIE FOURNISSEUR QUANTITE ETAT ACTION

stylo fourniture bureau fournisseur3 50 [ ] # MODIFIER @ SUPPRIMER
souris matériel informatigque fournisseur2 20 [ | (@ MODIFIER @ SUPPRIMER
paquet papier fourniture bureau fourniseur 1 500 [ ] # MODIFIER o SUPPRIMER

Figure 20 : Fenétre de listes des articles
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- Ajouter un article

Ajouter un article

(8) TcreEaTIVE

Catégorie

Sélectionner catéqorie

AJOUTER UNE NOUVELLE CATEGORIE

Article
Nom d'article
Fournisseur
fournisseur

Quantite
quantité réelle Max quantité maximale Min  quantité minimale
Description

description article

-m

Figure 21 : Formulaire d’ajouter un article

- Message de confirmation

Votre article a été ajouté avec

succes

Figure 22 : Message de confirmation -Ajouter article —

- Les articles en état critique

Gestion Du Stock
(8) TcreaTvE

I:ll:l Ajouter Ajouter O Ajouter
all catégorie —|— article fan) utilisateur
Articles a quantité faibles

NOM ARTICLE CATEGORIE FOURNISSEUR ETAT QUANTITE REELLE

stylo fourniture bureau fournisseur3 1 4

souris matériel informatique fournisseur2 [ ] 25

paquet papier fourniture bureau fourniseur 1 [ ] 40

Figure 23 : Les articles en état critique

statistiques

QUANTITE MINIMALE
5
30

100
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- Rapport

Choisir la date
¥,

pe Jl/mm/aaaa 3 li/mm/aaaa

Stocks

[A IMPRIMER LE RAPPORT

PROJECT  Gestion de stock
RESPONSABLE  glim

EMAIL  salim. amine373@ gmail com
DATE 2019-06-05

Liste des Articles

Nom article Catégorie Fournisselis Quantité

stylo fourniture bureau fournisseur3 50

matériel informatique fournisseur2

paguet papier fourniture bureau fourniseur 1

Faculté des sciences et techniques
Fés B.P. 2202 - Route d’Imouzzer

Date de création

2019-06-05 15:46:48

2019-06-05 15:41:09

2019-06-05 15:39:03

Figure 24 : Imprimer rapport PDF

e Fenétre de gestion des utilisateurs

m|

@ T-CREATIVE I:Il:l

Gestion utilisateurs

NOM UTILISATEUR  MOT DE PASSE  EMAIL

o salim R salim.amine@usmba.ac.ma
n hamza R hamza.asbayo@usmba.ac.ma
n lamyae R lamyae.tarig@usmba.ac.ma
n soufyan m——— soufyanyassin@usmba.ac.ma
n assad — assad.massrar@usmba.ac.ma

ROLE

chef-département

chef-département

Figure 25 : Fenétre de gestion des utilisateurs

© AJOUTER UTILISATEUR

DATE CREATION

2019-06-03 01:49:23

2019-06-03 01:50:16

2019-06-0517:54:45

2019-06-03 Q1:5319

2019-06-0517:56:29

ACTION
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- Ajouter utilisateur

(&) T-creanve Register
Departement | choisir departemnent M
Role | choisir Role M
Norr assad
Prenor massrar
i 1259874

salim.amine373@gmail.com l

email existe déja.

La confirmation du mot de passe ne correspond
pas.

Confirmer le mc

ENREGISTRER

Figure 26 : Ajouter un nouvel utilisateur

e Fenétre de gestion des demandes

i
Chois'lr la date
I,

pe li/fmm/aaaa 3 li/fmm/aaaa [A IMPRIMER LE RAPPORT

Demandes en cours

(&) TcreaTvE

NOM DEMANDEUR EMAIL DEPARTEMENT DATE DEMANDE ETAT ACTION

simo simo@gmail.com Mathematique 2019-06-03 1:08:02 | NON VERIFIE

Demandes Verifiées

NOM DEMANDEUR EMAIL DEPARTEMENT DATE DEMANDE ETAT ACTION
soufyan soufyan@gmail.com informatique 2019-06-05 06:37:45 | VERIFIE

simo simo@gmail.com Mathematique 2019-06-04 08:50:23 | VERIFIE
simo simo@gmail.com Mathematique 2019-06-04 08:41:33 | VERIFIE

Figure 27 : Fenétre de gestion des demandes
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- Details d’une demande
(®) T-creaTvE

Demandeur
DEPARTEMENT NOM DEMANDEUR EMAIL DATE DEMANDE
informatique soufyan soufyan@gmail.com 2019-06-0516:18:33

Articles

NOM ARTICLE CATEGORIE QUANTITE
paquet papier fourniture bureau 20

souris matériel informatique 3

Figure 28 : Afficher les détails d'une demande

Message pour confirmer la suppression d’une demande

Confirmer la suppression

Etes-vous sOr de vouloir supprimer cette demande?

Figure 29 : Confirmer la suppression
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e Fenétre de gestion des réclamations

R e

Réclamations en cours

NOM EMAIL DEPARTEMENT NOM ARTICLE DATE RECLAMATION ETAT ACTION
soufyan  soufyan@gmail.com informatique souris 2019-06-05 16:24:59 |'en cours|

Réclamations Vérifiées

NOM EMAIL DEPARTEMENT NOM ARTICLE DATE RECLAMATION ETAT ACTION
) , , @ DETAILS
soufyan  soufyan@gmail.com informatique paguet papier 2019-06-05 16:25:22 |acceptée
1y SUPPRIMER.
. ) ® DETATLS
soufyan  soufyan@gmail.com informatique xX 2019-06-05 02:53:07 | refusée
& SUPPRIMER.

Figure 30 : Fenétre de gestion des réclamations

«  Détails d’une réclamation

PEPTE e gt ! e e s

(8) T-creanve

Informations demandeur

NOM DEMANDEUR DEPARTEMENT EMAIL DATE RECLAMATION

soufyan informatique soufyan@gmail.com 2019-06-0516:24:59

Informations Réclamation

CATEGORIE NOM ARTICLE TYPE RECLAMATION DESCRIPTION ETAT

matériel informatique souris type recimation description ' non vérifiée

ACCEPTER ‘® REFUSER

Figure 31 : Afficher les détails d'une réclamation
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2.2. Interfaces des enseignants

- Demander Article
() creaTvETIM Demander un article

Informations Personnelles :

Departement.
Selectionner departement M
Nom:
soufyan
Email
soufyan@gmail.com
Date demande:

05/06/2019

Nombre d'article

Figure 32 : Effectuer une demande - interfacel —

) (e vt ]

Informations Article :

Article numero1:

Sélectionner Catégorie v
Nom article

Selectionner article v
Quantité

Article numero 2:

Sélectionner Catéqgorie v
Nom article

Selectionner article v
Quantité

Figure 33 : Effectuer une demande - interface2 -
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- Message d’erreur si la quantité¢ demandée n’est pas disponible

La quantité demandée n'est pas
Demande Ressource A\ disponible pour l'article : paguet
papier

(8) creATIVETIM

Informations Article :

Article numero 1:

fourniture bureau v
Nom article

paguet papier v
Quantite :

1000

Figure 34 : Message d'erreur — Quantité indisponible -

- Listes des demandes

Gestion De Stock 20 00 s~

o

(&) creaTIVETIM

Effectuer Faire - Ajouter
Demande % Réclamation Ig-\l Commande

Mes demandes

DEPARTEMENT NOM DEMANDEUR NOMBRE D'ARTICLE DATE CREATION ETAT ACTION

informaticue soufyan 2 2019-06-05 16:18:33 'En cours
informaticue soufyan 1 2019-06-05 06:3T:45 | Vérifide
informaticue soufyan 1 2019-06-04 07:04:55 | Vérifide

Figure 35 : Liste des demandes

. Notification quand I’article commandée est disponible au stock

Gestion De Stock 00 10 -

e [s]

% 'article X que vous avez demandé est disponible au stock

Figure 36 : Notification - Article commandé est disponible -

L}?apparf- gratuit.com i}
F NUMERO | MONDIAL DU MEMOIRES
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2.3. Interfaces du chef de département

Accueil
) Gestion Du Stock 20 0 k-
(&) TcreaTivE
Faire Effectuer - Ajouter
Q/j% réclamation \Q demande Ig-\" Commande Statistique

Statistiques des demandes

1,200

1,000

800 /A
600 PN

nombre total des demandes

400 /\//
200 o
]
Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan Jan
Trial Version CanvasIs.com

Figure 37 : Fenétre d'accueil du chef de département

. Choisir une option
Une fenétre d’option apparait au chef du département a chaque fois il veut accéder aux demandes

ou aux réclamations.

ionner une option

= )

—_—
MES DEMANDES DEMANDES DEPARTEMENT

Figure 38 : Fenétre - Sélectionner option -
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. Liste des demandes du département

Gestion Du Stock 0@ 00 .-

(&) Tcrearve

s}

Faire 1 Effectuer - Ajouter
% réclamation 6o demande ) Commangde o “ Statistique

demandes département

DEPARTEMENT NOM NOMBRE ARTICLE DATE DEMANDE ETAT ACTION
informaticiue hamza 1 2019-06-07 12:23:09 |En cours
informaticiue soufyan 1 2019-06-06 17:5502 | VERIFIEE
informaticue soufyan 3 2019-06:0617:27:59 | VERIFIEE
informatique soufyan 2 2019-06-06 172534 | VERIFIEE ® DETAILS

Figure 39 : Liste des demandes du département

. Liste des réclamations du département

: Gestion Du Stock 00 00 -
(&) rcreanve

Faire Effectuer — Ajouter
% réelamation ODO demande ) Commande Statistique

Réclamations département

NOM oM TYPE DESCRIPTION DATE

DEPARTEMENT

UTILISATEUR ARTICLE CATEGORIE RECLAMATION RECLAMATION RECLAMATION ETAT
soufyan informatique E:g;};{ E’:Irrer:;u e ;ype E2ERETET decription reclamation ]2?22226_05 'encours’
soufyan informatique souris :r:faotrér::‘t\'que type recimation  description 1251;25705 |accepter
soufyan informatique Article categorie2? type description 3??90;,—05 |accepter
soufyan informatique K categorie2 FITITITITreT FITTETEIEITrTTT 2019-06-05 Irefuse

NYCATT

Figure 40 : Liste des réclamations du département
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Conclusion et perspectives

Le présent projet réalisé au cours de notre stage de fin de formation a été tres bénéfique tant au
niveau personnel qu’au niveau académique. Ainsi, il nous a permis de consolider nos connaissances
en termes d’outils de programmation et de conception, ainsi que la gestion de projets. 1l a été une
opportunité pour développer de nouvelles compétences dans la programmation avec PHP et

maitriser le Framework Laravel qui est un Framework trés complet et trés puissant.

Ce stage nous a aussi offert la chance de découvrir et travailler dans un contexte réel et affronter
de vraies problématiques. Ces derniéres nous ont aidés a acquerir une expérience trés riche et
diversifiée. Ainsi, on a travaillé avec une base de données réelle et volumineuse en termes de tables

et relations avec tout ce que cela implique en termes de complexité du projet.

La réalisation de ce projet avait comme objectif I’automatisation de la procédure de demande des
ressources matérielles dans les établissements universitaires, ainsi que la simplification et
I’amélioration du travail administratif du responsable du stock en réalisant une application qui
donne la possibilité de gérer les demandes, les réclamations recues, ainsi que pour contréler et

traiter les mouvements du stock.

Cette application reste toujours extensible pa1| d'autres développeurs|pour d’autres améliorations

et ajout de nouvelles fonctionnalités ou aussi pour I’entretenir et I'adapter aux besoins émergents.
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Webographie

« Documentation Laravel :

https://laravel.com/docs/5.8

* Documentation Bootstrap :

http://www.w3schools.com

https://mdbootstrap.com/docs/

* Forum & Astuces :
http://stackoverflow.com

https://laravel.fr/

* Cours en ligne :

https://openclassrooms.com/courses/dynamisez-vos-sites-web-avec-javascript

https://openclassrooms.com/courses/simplifiez-vos-developpements-javascript-avec-jquery

https://openclassrooms.com/courses/decouvrez-le-framework-php-laravel-1

 Tutoriels :
https://www.youtube.com/playlist?list=PLNAMnK22kwLajj5F8T 00t6IRDUpkpOy
https://www.youtube.com/playlist?list=PLe30vg FG40TO7KbQ6TByyY99AiSw1MDS
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