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Préesentation des Langages
Dynamiques : Typage Dynamique

* Variables non typees
» Valeurs typees

» Pas de verification de type par les
compilateurs

* Ruby, Perl, Python...
@, python

#8 Ruby

A Programmer’s Best Friend




Specificites des Langages
Dynamiques

Liaisons dynamiques
Prototypages rapides

Absence d'aide des compilateurs
Moins de protection des methodes



Smalltalk

* Typage dynamique

* Tout est objet : méme les entiers et les classes
» Tout est modifiable : classes ouvertes etc.

* Tout est cohérent : pas d'exception a la regle

* Multi plates-formes (machine virtuelle)

» Garbage collector

* Closures (blocs)



Smalltalk

* Heritage simple
» Classes publiques

 Methodes publiques

* Variables d'instances protegees

* Pas d'interface mais classes abstraites

» Valeur de retour par défaut : I'objet courant



Smalltalk : Historique

1972 : Premiere version inspiree par Simula
1976 : Nouvelle conception :

— Hierarchie des classes avec racine unique
- Syntaxe du byte-code fixee
- Sémaphores

1978 : Experimentation avec les 8086
1980 : Norme Smalltalk-80



Smalltalk : Syntaxe

e Nombre limité de mots réserves :

- self, super, true, false, nil, thisContext

- 52 en Java, 38 en Ruby, 76 en C#

« Nommage des méthodes :

envoie: unMessage a: unePersonne

* Appel de méthodes :
adam := Personne new.

eve := Personne new.
adam envoie: 'Fallait pas' a: eve



Smalltalk : Syntaxe

e Pas de constructeur :

- seulement des methodes qui retournent de
nouvelles instances

Personne class>>nom: uneChaine
| personne |
personne := self new.
personne nom: uneChaine.
A personne

eve := Personne nom: 'Eve'.
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Smalltalk : Syntaxe

» Utilisation de fonctions anonymes

salaries select: [:salarie | salarie estFemme]

» Pas d'instruction de contrdle (if, while, etc.) :

(eve messageRecu) ifTrue: [eve senVeut]

» Creation d'une classe :

Object subclass: #Personne
instanceVariableNames: 'prenom nom genre'
classVariableNames: ''
poolDictionaries: ''
category: 'Annuaire-modele'



Squeak (\ /)
© 0
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Implémentation de Smalltalk

Environnement de développement

Pas de fichiers sources

Machine virtuelle implementée en Smalltalk
Derniere version stable : decembre 2006
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Squeak : Installation

* Télechargement de la machine virtuelle : 1
executable (www. squeak.org)

» Telechargement d'une image : 2 fichiers

* Drag&Drop de lI'image sur la machine
virtuelle

e C'estinstallée !
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http://www.squeak.org/

Utilisation 1: Apprentissage de la
Programmation

» Créé al'origine
our les enfants
P Squeak

* Nombreux projetsjass

* Projet
« One Laptop per
Child »
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Utilisation 2: Environnement de
Developpement

B squeak! (C:\tmp\programs\squeaklimage\squeak-dev-72-2\squeak-dev-72-2.image) [= ||E||£|
=1 O
-x B System Browser i
Ccnllectinns—ﬁbstrac@ Collection - all - Al allZatiziy: n -
Collectionz-Arraves | SequenceableColl accessing atiySatisfv: e
Collectiofnis-Sequetic ArravedCollecti adapting I agsociationzDo: . .
Collections-SkipList adding collect:
Collectiofiz-Streams arithmetisc collect:thenDa: * B Shout Workspace o
Collectiofiz-Strings comparing collectithenSelect: 1.2 .3} select: *odd, A
Collectiofnis-Support converting count: - , —
Collections-Text u copving detect: Transcript show: |
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) -x B Transcript

collect: solack
"Evalusate ablock with eacl of the receiver's elemierils 58 the argumetit,
Callect the resulting walues into & collection like the receiver, Atiewer ----SHAPSHOT----an Array(19 January 2007
e mew oallection,” W55:49 am) squeak-dev-T72-2. image prioriource:
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| mewlollection |
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+ riewlallection

~x B System Browser

Collectiotiz-Weak |E| CollectionTest --all --
Collectiofiz-Stack ititialize-releasze
CollectiofizTests-Abs testing
CollectionsTests-Arr tests

testlf Emptvif NotEm
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empty ifNotEmpty: [self aszzert: false].

self aszzert: (nonEmpty ifHotEmpty: [self]) == self.

self azzert: (nonEmpty ifNotEmpty: [1s | & first]) = #x [X B Selector BI’GW'

[x B Monticella E-




Utilisation 3: Developpement web

e Seaside

N

seaside

A — Orientation composant

v | Contents | Changes | Search

R—1 Seaside is a framework for developing sophisticated web applications in - Ab Stra Cti O n S h tt p y h tm I y

Seaside Smalitalk.
Download

n L]
L allk ” Seaside provides a layered set of abstractions over HTTP and HTML that let you build highly interactive ava S C rI t
alk on the
web applications quickly, reusably and maintainably. Seaside includes: [ ]
Shtaticn & Programmatic HTML generation. A lot of markup is boilerplate: the same patterns of lists, links,
CIII“I‘"L-’I‘it'\-' forms and tables show up on page after page. Seaside has a rich API for generating HTML that lets

n
you abstract these patterns into convenient methods rather than pasting the same sequence of
tags into templates every time. ' a g rI e

Callback-based request handling. Why should you have to come up with a unique name for every
link and form input on your page, only to extract them from the URL and request fields later?
Seaside automates this process by letting you associate blocks, not names, with inputs and links, e e .
50 you can think about objects and metheds instead of ids and strings. — G e n e ratl O n d e
¢ Emb mponents. Stop thinking a whole page at a time; Seaside lets you build your Ul as a
tree of individual, stateful component objects, each encapsulating a small part of a page. Often, .
these can be used over and over again, within and between applications - nearly every application,
for example, needs a way to present a batched list of search results, or a table with sortable fO rl I I u I a I re S

columns, and Seaside includes components for these out the box.

Seaside

Modal session management. What if you could express a complex, multi-page workflow in a single
method? Unlike servlet models which require a separate handler for each page or request, Seaside

- Méta modélisation

14



Fonctionnalités de I'Environnement
de Developpement

e |Interface sous forme d'un bureau

* Navigateur de code
- Decoupage en paquetages et categories
— Code source ouvert et disponible
- Compilation incrémentale

e QOutils

— Qutils de recherche de méthodes
- Exeécution du code et inspections rapides
- Navigateur pour les tests...
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Et Maintenant

e Une démonstration !

16



Conclusion

* Conclusion
- Langages a typage dynamique
- Smalltalk
- Squeak

* Points de vue personnels
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