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C H A P T E R  1

การพัฒนาซอฟตแวรดวย ACCESS

นอกจากการใชงานเปนเครื่องมือทางดานฐานขอมูลแลว  ACCESS สามารถนํามาพัฒนาซอฟตแวร หรือระบบงาน
ได  การพัฒนาซอฟตแวรดวย ACCESS มีประเด็นสําคัญหลายๆประการที่ผูพัฒนาซอฟตแวร ซึ่งอาจจะมาจากการ
เปนผูใชงาน ACCESS มากอน หรือจะเปน PROGRAMMER มากอนแลวก็ตาม ตองทําความเขาใจขบวนการ และ
แนวคิดในการพัฒนาซอฟตแวรดวย Access เสียกอน

เนื้อหาของบทนี้ จะเปนการนําเสนอภาพรวมของการนํา ACCESS มาใชในการพัฒนาระบบงาน  และใหมีความเขา
ใจเบื้องตนกับการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับใชงานจริง

CONTENT

• พ้ืนฐานการพัฒนา SOFTWARE
• ENVIRONMENT ของระบบงานทางดานฐานขอมูล
• การ ATTACH TABLE
• การแยกฐานขอมูลออกจากโปรแกรม
• การพัฒนาระบบดวย ACCESS
• การกําหนด STARTUP ของ ACCESS
• ขั้นตอนพัฒนาระบบดวย ACCESS

1
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พื้นฐานการพัฒนาซอฟตแวร
ขณะที่เราใช ACCESS ในการจัดเก็บขอมูล ออกรายงาน ทํา QUERY  หรือแมกระทั่งการทํา FORM, REPORT  ยัง
จัดวาเรายังคงใช ACCESS ในลักษณะเปนเครื่องมือทางดานฐานขอมูล    แตในการพัฒนาซอฟตแวรที่ใชงานจริง
เราคงไมไดใหผูใชเปนคนออกรายงานดวยการสรางรายงานเอง  แตเรา ในฐานะ PROGRAMMER เปนผูสรางสิ่ง
เหลานี้ไว และเราเปนผูทําหนาจอติดตอกับ ผูใชงาน ในลักษณะ MENU เพ่ือนํามาเรียกใช REPORT FORM ที่เรา
สรางไวอีกครั้งหนึ่ง   ขั้นตอนนี้เรามักเรียกกันวาการทํา USER INTERFACE

นอกจากการทํา USER INTERFACE ในการเรียกใชรายงงาน ขอมูลที่มีแลว  เราอาจตองคํานึงถึงการรักษาความ
ปลอดภัย ในการใชงานรายงาน หรือหนาจอบันทึกบางตัว ผูใชคนใดใชได ใชไมได  ในบางหนาจอบันทึกขอมูล เรา
อาจตองทําการตรวจสอบการบันทึก หรือการทํารายการพิเศษๆ ทีซับซอนมากยิ่งขึ้น นอกจากการบันทึกเขาไปใน
TABLE ตรงๆ

ACCESS เปน SOFTWARE ที่ไมไดพัฒนามาเพื่อการใชงานเปนเครื่องมือทางดานฐานขอมูลแตเพียงอยางเดียว
แตยังถูกพัฒนามาเพื่อเปนเครื่องมือในการพัฒนาซอฟตแวร หรือระบบงานดวย การใชงาน ACCESS ในแงมุมนี้
จะทําใหสิ่งที่เราพัฒนาบน ACCESS กลายเปน SOFTWARE ที่ทํางานบนฐานขอมูลที่คลองตัวสูงตัวหนึ่ง

เราทําอะไรกับ ACCESS ไดบาง
ในการใช ACCESS พัฒนาซอฟตแวร  เราจะพบวาสิ่งที่เราเขาไปเกี่ยวของในอนาคตอันใกลนี้  ก็คือ OBJECT ,
PROPERTIES, EVENT ฟงชื่อแลวอาจจะคุนหูมาบาง  ตัวอยางที่จะพูดถึงขณะนี้จะทําใหเขาใจกลไกของทั้ง 3 สวน
ที่จะเขามาเกี่ยวของกับการพัฒนาซอฟตแวรของเราในอนาคต

ควบคุมองคประกอบตางๆของ ACCESS ( OBJECT ) :  ใน ACCESS เรามี FORM, REPORT, QUERY,
TABLE เราสามารถเรียกองคประกอบเหลานี้วาเปน OBJECT    ในการพัฒนาระบบงาน จะมีการเรียก FORM,
REPORT จากจุดตางๆ ในระบบงานไดเสมอ การเรียก OBJECT เหลานี้จะไมไดเรียกจากหนาจอ DATABASE
WINDOWS ของ ACCESS เอง แตจะเรียกจาก FORM ที่เราสรางขึ้นเปนสวนใหญ การเรียกใชดังกลาว จะเกี่ยว
ของกับการใชคําสั่งในการเรียก OBJECT ใหขึ้นมาทํางาน  เชน

• หนาจอบันทึกรายชื่อหนังสื่อ มีปุมที่ใชในการเรียกหนาจอสําหรับการคนหารายชื่อหนังสื่อ ( FORM เรียก
FORM )

• หนาจอการออกใบเสร็จเมื่อบันทึกขอมูลใบเสร็จแลว ตองการพิมพใบเสร็จที่หนานั้นเลย จําเปนตองเรียกราย
งานที่เปนใบเสร็จออกทางเครื่องพิมพ ( FORM เรียก REPORT )

นอกจากการเรียก OBJECT ที่เปน FORM, REPORT, QUERY แลว เรายังมีการสั่งให CONTROL ใน FORM   ซึ่ง
เราจัดเปน OBJECT ประเภทหนึ่ง ใหทําการตางๆ กัน
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การพัฒนาระบบของเราจะเกี่ยวของกับ OBJECT เปนอยางมาก เราตองทราบวา ณ ขณะหนึ่งๆ เรากําลังทําการกับ
OBJECT อะไร OBJECT นั้นเปนของใคร เชน LISTBOX OBJECT ที่อยูใต FORM OBJECT ชื่อ prgSTUDENT
เปนตน

กําหนด PROPERTIES ของ OBJECT: OBJECT ทุกตัวจะมีคาที่ใชในการกําหนดคุณลักษณะของมัน ที่เรียก
วา PROPERTIES  ตรงนี้เราคงคุนเคยกันอยูแลวในการใชงาน ACCESS ทั่วไป  เราสามารถกําหนด PROPERTIES
ของ OBJECT ไดเอง ขณะที่ FORM หรือ REPORT ทํางานอยู ซึ่งโดยปกติ ขณะที่เราเปน User จะทําไมได  การ
กําหนดคา Properties นี้จะทําผานการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Visual Basic แทรกเขาไปใน FORM หรือ
REPORT นั้นๆ  ตัวอยางเชนการกําหนดสี ของ CONTROL ตามมูลคาการสั่งซื้อ ถาการสั่งซื้อมีคามากกวา 1000
บาท ใหสีของตัวเลขเปนสีแดง  เปนตน

if  ME.ctlAmount > 1000 then
Me.CtrlAmount.Forecolor = rgb(255,0,0)
Else
Me.CtrlAmount.ForeColor = rgb(0,0,0)

end if

การกําหนด Properties ของ OBJECT จะทําให OBJECT แตละตัว ประพฤติตัว ตามความตองการของเรา ดังนั้น
เราจะตองทราบวา

• มี Properties ใดบางในแตละ Object
• การกําหนด Properties ทําอยางไร
• เมื่อใดกําหนดได เมื่อใดกําหนดไมได

กําหนดการประมวนผลพิเศษบน EVENT ตางๆของ FORM, REPORT :  เพราะในขณะที่เราทําการ
บันทึกขอมูล ยาย FIELD ที่กรอกขอมูล CLICK ปุมตางๆ หรือ ทําการสวนตางๆบนจอ จะเกิด สิ่งที่เรียกวา EVENT
ที่เราสามารถ กําหนดให เหตุการณ หรือ EVENT แตละ EVENT บนแตละ OBJECT  ทําการคํานวณ หรือประมวน
ผลอะไรที่พิเศษๆ ไปกวาที่ ACCESS มีได เชน เมื่อคุณกรอกจํานวนเงินที่เกินกวา 1000 บาท ใหมี ขอความเตือน (
MSGBOX ) กอนทําการบันทึก เปนตน
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การทําการดังกลาว เราจะตองเขียนโปรแกรม แทรกเขาไปใน EVENT ตางๆ ดวยภาษา Visual Basic เชนกัน  ไมใช
ทุก Object ที่มี Event และ Event ที่มีในแตละ Object ก็จะไมเหมือนกัน เราจะตองเรียนรูวา

if  ME.ctlAmount > 1000 then
Me.CtlAmount.Forecolor = rgb(255,0,0)

Else
Me.CtlAmount.ForeColor = rgb(0,0,0)

end if

if  ME.ctlAmount > 1000 then
Me.CtlAmount.Forecolor = rgb(255,0,0)

Else
Me.CtlAmount.ForeColor = rgb(0,0,0)

end if

Me.CtlAmount.ForeColor

• OBJECT แตละตัว มี EVENT อะไรบาง
• อะไรเกิดกอนหลังบาง

การเชื่อมตอกับโปรแกรมภายนอก เชนเราตองการ COPY FILE  MDB ที่ทําการบันทึกลง DISK  แตไฟล
ใหญเกินไป ตองใชโปรแกรมยอไฟล ซึ่งอาจเปน WINZIP  เราจะตองโปรแกรม ACCESS ใหไปเรียกใชโปรแกรม
WINZIP เพ่ือมาทําการยอขนาดไฟลใหเราเปนตน การเรียกใชโปรแกรมภายในของ Access ทําไดต้ังแตการเรียก
โปรแกรมตรงๆ การเรียก DLL หรือกระทั่ง การทํางานรวมกับ ActiveX control เปนตน

ENVIRONMENT ของระบบงาน
สําหรับระบบงานดานฐานขอมูล ลักษณะสภาพแวดลอมของ HARDWARE SOFTWARE ที่ทํางานรวมกับ
โปรแกรมของเราจะพบไดในหลายๆลักษณะ โอกาศที่เปนไดคือ

STANDALONE APPLICATION
เปนสภาพที่เปนพ้ืนฐานที่สุด คือ 1 เครื่องทํางานบนฐานขอมูลของตนเอง มีผู
ใชที่เวลาหนึ่งๆ เพียง 1 คนเทานั้น การพัฒนาระบบในลักษณะนี้มีประเด็นที่
ตองคํานึงถึงนอยที่สุด  แตมีขอจํากัดการใชงานคอนขางต่ํา  ไฟลที่เปนฐานขอ
มูลจะถูกเก็บบนเครื่องของผูใช  มักใชกับระบบงานที่เล็ก หรือตองการให
มีผูใชคนเดียว เชนระบบงานเงินเดือนพนักงาน เปนตน ความเร็วของ
ระบบจะขึ้นกับเครื่องที่ใชเปนสําคัญ   
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MULTIUSER : FILE SHARING
ในสภาวะนี้จะมีผูใชในระบบหลายคนที่เขามาทํางานพรอมๆกันกับฐานขอมูลของเรา สิ่งที่เราบันทึก จะถูกเห็นได
โดยผูใชคนอื่นๆ พรอมๆ กันกับที่เราเห็นขอมูลที่ผูใชคนอื่นบันทึก  ไดประโยชนมากในการที่สามารถเห็นขอมูลถึงกัน

ได  บันทึกขอมูลพรอมๆกันหลายคนได   แตไมสามารถรับ LOAD งานไดมาก  มีประเด็นที่ตองคํานึงถึงมากเชน

การเขียนขอมูลพรอมกัน ที่ ROW เดียวกัน TABLE เดียวกัน จะมีผูที่เขียนเขาไปไดเพียงผูเดียว เนื่อง
จากผูเขียนคนที่ 2 จะเขียนทับขอมูลของผูเขียนคนแรก

( ประเด็นนี้ ACCESS จะไมยอมเขียนขอมูลของคนที่  2 เขาไปถาเราใช FORM ในการบันทึก เวนแตการสั่งเขียน
โดยคําสั่ง SQL )

ขอมูลที่แสดงบนจอ อาจไมใชขอมูล ณ ขณะนั้นๆจริง ตองทําการ REFRESH หนาจอ เพ่ือเรียกขอมูลลา
สุดมาแสดง  เนื่องจากอาจมีผูใชคนอื่น ทําการปรับเปลี่ยนขอมูลหนาจอไปเปนอยางอื่นแลว หลังจากเราอานขอมูล
คร้ังสุดทาย

การ LOCK RECORD การเขียนขอมูลทุกครั้ง ACCESS หรือระบบฐานขอมูลอื่นๆ ก็จะทําการ LOCK ฐานขอ
มูล กอนทําการเขียนทุกครั้ง ระหวางที่ LOCK ผูอื่นจะทําการ อาน หรือ เขียน ROW นั้นไมได หากเครื่องที่เขียนนั้น
หยุดทํางานขณะนั้นพอดี หรือ มีการวิ่งเขาไป เขียนขอมูลพรอมกันพอดี อาจเกิดสิ่งที่เรียกวา DEAD-LOCK เหมือน
การ HANG ของ PC แตเปนการ HANG ของตัวฐานขอมูล    ดังนั้นการอานเขียนขอมูลที่มีการ อานเขียน จากผูใช
หลายๆคน จะตองทําใหสั้นที่สุด และตองใหความระมัดระวังเปนพิเศษ

เขียนอานโดยเครื่องลูก เนื่องจากขอมูลจะถูกเก็บเปน FILE ไวที่ SERVER  และทําการอานเขียนโดยเครื่องของ
ผูใช หรือเครื่องลูก หากเครื่องลูกมีขอบกพรอง เชน มี VIRUS มีความไมเสถียรของ ระบบเครือขาย อาจทําใหการ
เขียนขอมูลผิดพลาด ทําใหขอมูลเสียหายได  จะตองเลือกเครื่องที่มีประสิทธิภาพตรงกับระบบงาน และมีการ
ความเร็วในการทํางานที่ใกลเคียงกัน

MULTIUSER: FILE
SHARING
เก็บ FILE ที่เปนฐานขอมูลไว
บน NETWORK
แลวใหทุกเครื่องเขาไปอาน
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MULTIUSER : CLIENT-SERVER
เปนสภาวะที่สามารถรับ LOAD งานไดดี และสามารถแกปญหาในแบบ FILE SHARING ได แตมีราคาตนทุนที่สูง
กวา  โดยในสภาวะแบบนี้ จะมี DATABASE SERVER เปน SOFTWARE ที่ทํางานบนตัว SERVER คอยทําหนาที่

เขียนอานขอมูลแทน เครื่องลูก  เครื่องลูกมีหนาที่สั่งใหเขียนอานเทานั้น หากเครื่องลูกหยุดทําการ หรือมีปญหา ตัว
DATABASE SERVER จะทําการตัดตัวลูกออกจากระบบแทน  การเขียนอานพรอมกัน ก็จะจัดการโดย
DATABASE SERVER เพ่ือเลือกตามลําดับการเขียนอานให  ประเด็นสําคัญในการใชสภาวะแวดลอมดังกลาวคือ

การเชื่อมตอเขากับ DATABASE SERVER จะตองมีการใช DRIVER ในการติดตอ เชนถาเราใช ACCESS
ในการเชื่อมตอกับ INFORMIX เราจะตองมี DRIVER ในการเชื่อมตอกับ INFORMIX ผาน ODBC เปนตน

ความซับซอนในการจัดการ เนื่องจากฐานขอมูลมิไดเปนไฟลปกติเหมือน FILE ACCESS แบบเดิม การดูแลจัด
การ จะซับซอนมากกวา และเปนเรื่องเฉพาะของผูผลิตแตละราย

ความเร็วชาในการใชงาน  จะไมขึ้นอยูกับการทํางานของระบบงานของเราแตเพียงอยางเดียว หากจะขึ้นกับ ตัว
DATABASE SERVER , DRIVER ที่ใชเชื่อมตอ  หากเราเขียนโปรแกรมไมเหมาะสม อาจทํางานชากวาระบบที่เปน
FILE SHARING

MULTIUSER: CLIENT-
SERVER
ใชระบบจัดการฐานขอมูลเปนตัว
ชวยจัดการ

RDB

DAT
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การพัฒนาระบบดวย ACCESS
ดังที่ไดกลาวไปแลว เร่ืองการพัฒนาระบบบน ACCESS จะเกี่ยวของกับการเขียนโปรแกรมที่กระทํากับ  OBJECT
เปนสวนใหญ  โดยหลักการของระบบคอมพิวเตอรในทุกๆเรื่อง  จะมีการทํางานอยูในรูปของการ รับขอมูล ( INPUT
) ประมวลผล ( PROCESS ) , จัดเก็บ ( MEMORY ) , และ แสดงผล ( OUPUT ) หากเปรียบเทียบกับการใช
ACCESS แลวจะไดตามตาราง

เปรียบเทียบ ACCESS กับ COMPUTER
COMPUTER ACCESS NOTE

INPUT FORM เราใชเปนจุดรับขอมูล และรับคําสั่งจากผูใชโปรแกรม
ของเรา นําคําสั่งไปประมวลผล  หรือนําขอมูลไปเก็บ

PROCESS FORM / MODULE / QUERY เปนขั้นตอนของการเขียนโปรแกรม และ ประมวลผล
คํานวณ แลวตอบตอบโตกับผูใช เชนกด ปุมหมาย
เลข 1 ใหออกรายงานสรุปเปนตน

MEMORY TABLE เปนศูนยกลางขอมูลของระบบ จะเห็นวาทุกสวนจะ
กลับมาอานเขียนขอมูลที่จุดนี้ ดังนั้น การออกแบบ
ฐานขอมูลที่ดี การกําหนด TABLE , COLUMN เงื่อน
ไขตางๆ รวมทั้งการกําหนดความสัมพันธ จะเปนจุด
เร่ิมตนที่สําคัญของระบบงานทั้งหมด

QUERY / MODULEFORM REPORT / FORM

TABLE

Access / Database Application

CPU-PROCESSINPUT OUTPUT

MEMORY

Computer System  Model
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COMPUTER ACCESS NOTE

OUTPUT FORM / REPORT เปนการนําขอมูลที่จัดเก็บไวมาใชประโยชน ดวยรูป
แบบการนําเสนอแบบตางๆ การนําเสนอ จะเรียกเอา
ขอมูลโดยตรง หรือจาก QUERY รวมกับการใสสูตร
ตางๆ ไวในรายงาน แลว ให FORM เปนผูเรียก

ดังนั้นการพัฒนาระบบของเรา ก็จะขาดในสวนของ MODULE ที่จะเขาเขามาเปนตัวเสริมการประมวลผล และควบ
คุมสวนตางๆ ซึ่งเราสามารถใช MACRO ไดดวยเชนกัน แตตําราเลมนี้ จะกลาวถึงเฉพะการพัฒนาโดยใช
MODULE  ซึ่งใชภาษา VBA ( VISUAL BASIC FOR APPLICATION ) ซึ่งสามารถใชงานกับการพัฒนาซอฟตแวร
ดวย VISUAL BASIC หรือ การพัฒนาอื่นๆภายใตภาษา BASIC เนื้อหาของการเขียนโปรแกรมดวยภาษานี้จะอยูใน
บทถัดไป  VBA หรือ VB for ACCESS จะเปนสวนสําคัญที่จะกําหนดความสําเร็จในการใช ACCESS เปน
TOOL ในการพัฒนาซอฟตแวร

FORM นั้นสําคัญไฉน
การใช ACCESS ในแงของ TOOL ทางดาน DATABASE  ดูเหมือนวา FORM สวนที่ทําการรับขอมูลเขา TABLE
แตสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรดวย ACCESS แลว FORM เปนสวนที่สําคัญที่สุดในการพัฒนาระบบ ตัวอยางที่
กลาวถึงนี้เปนเพียงบางสวนที่เราใชงาน FORM  เราจะกลาวถึงโดยละเอียดเมื่อเราเขาสูเนื้อหาของ FORM-
REPORT ในบทหลังจากนี้

• เราใช FORM เปนหนาจอที่รับคําสั่งจาก USER  ( นอกจากขอมูล ) เพ่ือที่จะไปเรียก FORM, QUERY , หริอ
REPORT อื่นๆ ในลําดับตอไป หรือจะเรียกวาเปน MENU หรือ USER INTERFACE ก็ได

• FORM เปนตัวกําหนดเงื่อนไขการออกรายงาน เชนถาเรามีรายงานรายชื่อหนังสือ แตเราตองการคนหาหนังสือ
ที่ขึ้นตนดวย “COMPUTER” เราจะไมทํา REPORT อีกหนึ่งตัวเพื่อใหผูใชกําหนด CRITERIA ในการออกราย
งาน แตเราจะใข REPORT เดิม แตกําหนดเงื่อนไขจาก FORM ในขณะเรียกรายงานใหกําหนด Criteria ใหโดย
อัตโนมัติ  หรือแมแตการกําหนด PREVIEW หรือการพิมพทันทีเปนตน
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FORMFORMStartupStartupStartupStartup

• เราใช FORM เปนตัวรับ LOGIN และ PASSWORD ในการเขาสูระบบ เพ่ือเราจะไดตรวจสอบกลไกเงื่อนไข
การเขามาใชระบบ

• เราใช FORM ในการทํา SCREEN SAVER หรือคอยตรวจสอบสอบการทํางานบางอยาง เชนคอยบันทึกขอมูล
ตลอดเวลาลงใน DATABASE เปนตน   ( TIMER )

การ ATTACH TABLE
การ ATTACH TABLE เปนการสั่งให ACCESS เขาไปอานขอมูลใน TABLE จากไฟลอื่นๆ ที่ไมไดอยูใน TABLE
ของ MDB ที่ทํางานอยู   การ ATTCH TABLE นอกจากจะใชในการอาน TABLE ที่อยูใน FILE MDB ดวยกันแลว
ยังใชในการอานไฟลขอมูลอื่นๆ ที่ไมใช MDB ดวย อาทิ การเชื่อมตอกับไฟล dBF สําหรับระบบท่ีเขียนดวย
FOXPRO หรือ dBASE  หรือการเชื่อมตอกับ DATABASE SERVER  ทําใหเราสามารถพัฒนาระบบที่เชื่อมโยงฐาน
ขอมูลหลายแบบไดดวย Access

 การ ATTACH TABLE ( MDB )

1. เลือกคําส่ัง LINK TABLE จาก MENU:File -> Get External data
2. ระบุประเภทไฟลที่ File of type
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3. ระบุ ตําแหนงที่เก็บไฟล
4. ระบุช่ือ TABLE

NOTE:
กรณีที่เปนไฟล ที่เปน ODBC จะมีขั้นตอนอื่นเพิ่มเติม เชนการ LOGIN เขา DATABASE SERVER
สําหรับ dBF ไฟล จะมีการถามถึง Index ไฟลที่จะใชรวมกัน

ลักษณะของ ATTACH TABLE
 ประเด็นที่สําคัญของ TABLE ที่เปน ATTACH TABLE ( ไมใช INTERNAL TABLE ) คือ

1. TABLE ที่ ATTACH จะแบงเปน 2 จําพวก คือผาน ODBC และไมผาน ODBC , TABLE ที่ผาน ODBC
จะแสดงดวยรูปลูกโลก  สําหรับ TABLE อื่นๆ จะแสดงเครื่องหมายตามประเภทของไฟลปลายทาง เชน
TABLE ที่เปน dBASE จะแสดงดวย dB เปนตน

2. TABLE ที่ ATTACH จะไมสามารถแกไขโครงสรางของ TABLE ได  จะตองเขาไปแกที่ไฟลนั้นๆโดยตรง
กรณีที่ขอมูลที่ ATTACH ไป ไมเปน MDB เราจะตองใชเครื่องมือของ DATABASE นั้นในการแกไข เชน
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dbf ไฟล ก็ตองใชโปรแกรม dBASE เปนตัวแกไข   TABLE ที่ผาน ODBC ตองตรวจสอบสอบวา ODBC
นั้นเชื่อมไปหา DABASE SERVER อะไร ก็ตองไปแกที่ตัวนั้น เปนตน

3. ACCESS จะเก็บเฉพาะโครงสราง TABLE, INDEX ไวที่ตัว ACCESS เอง การเขาไปใชขอมูล ACCESS
จะอานคาที่เคยเก็บไวไปอานขอมูล รวมทั้งตําแหนงที่เก็บไฟล  ชื่อไฟล  ถาไฟลดังกลาว เปลี่ยนชื่อไป
หรือเปลื่ยน Directory   ACCESS จะหาไมพบ และจะขึ้น Error ดังนั้นตําแหนง File จะตองไวที่เดิม และ
เปนที่เดิม มิฉนั้น จะตองทําการ ATTACH ใหมหรือใชการ REFRESH TABLE

4. เราสามารถออก REPORT หรือทํา FORM, QUERY กับ TABLE เหลานี้ เสมือนเปน TABLE ในระบบได
เหมือน TABLE ที่เปน  INTERNAL

5. TABLE ที่ ATTACH ไว ไมจําเปนตองมีชื่อเหมือนกับชื่อ TABLE ที่เปนฉบับจริงๆ เพราะ ACCESS จะ
เก็บขอมูลการ LINK ไปยัง TABLE ดังกลาวไวอีกที่หนึ่ง ชื่อ TABLE อาจเปนชื่ออื่นได

ตัวอยางเชน
เรามี MDB ไฟล 2 ไฟลที่เปนขอมูลรายชื่อหนังสือ ของรานหนังสือ  2 ราน ช่ือ TABLE BOOK เม่ือ
เรา ATTACH จาก 2 TABLE นี้แลว เราอาจตั้งช่ือ TABLE ที่ ATTACH แลวเปน BOOKBRACH1 กับ
BOOKBRACH2 เปนตน

การ REFRESH LINK TABLE
ในบางครั้ง เราตองการทําการ REFRESH  TABLE ที่เคย LINK ไปแลวใหม เราอาจใช การ REFRESH TABLE
แทนการ  ATTACH ใหม เนื่องจาก เราอาจมีการบันทึก คําอธิบาย หรือมีการเปลี่ยนชื่อ TABLE ที่ทําการ Link ไป
แลว  หากเราลบการ LINK ของ TABLE ทิ้ง และทําการ Attach ใหม เราจะตองทําขั้นตอนเดิมซ้ํา การ REFRESH
TABLE จะทําการปรับปรุง ตําแหนงที่เก็บไฟล ชื่อไฟล ขนาด COLUMN  ชื่อ COLUMN  INDEX, KEY ของเดิมที่
เก็บไวใน ACCESS ใหตรงกับ TABLE ปจจุบัน

 การ REFRESH ATTACH TABLE

1. เลือก Linked Table Manager จาก Menu : Tool, Add-Ins
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2. Click เลือกชื่อ Table ที่ตองการ Refresh
3. Click OK , หาก ACCESS หาตําแหนงชื่อไฟลเดิมไมพบ  ACCESS จะถามชื่อไฟลจากเรา

การแยก TABLE จากโปรแกรม

ดังที่เราทราบแลววา FORM, REPORT, QUERY, MODULE เปนสวนที่จัดวาเปน INPUT, OUTPUT, PROCESS
แต TABLE เปนสวนที่เปนเนื้อขอมูลจริงๆ    ถาเรานําระบบไปติดต้ังใหกับผูใช ซึ่งเปน FILE ที่มีทั้งโปรแกรม และ
ขอมูลอยูดวยกัน สําหรับการลงโปรแกรมครั้งแรกคงไมมีปญหาอะไร  แตหากวาคุณมีการแกไขโปรแกรม เชนแกไข
FORM บาง FORM เพ่ิม REPORT สัก 2, 3 ตัว  ถาเรานํา ไฟลที่แกไขแลวไปทับ ขอมูลที่ผูใชใชอยูซึ่งเคยมมีการ
บันทึกเขาไประหวางที่เราทําการแกไขโปรแกรม  ก็จะหายหมด  ทางทีดีเราควรแยก 2 องคประกอบนี้ออกจากกัน
การติดต้ังการแกไขก็จะงายขึ้น นอกจากประเด็นดังกลาวแลวเราจะพบวา

ขนาดของไฟล สวนที่มีขนาดใหญคือขอมูล และโตขึ้นตามการเก็บขอมูลของผูใช  เมื่อเราแยกขอมูล และ
โปรแกรมจากกันแลวขนาดไฟลที่เปนโปรแกรมก็จะเล็กลง และมีขนาดคงที่  จัดการไดงายขึ้น

การทําการ BACKUP ขอมูลที่แยกเปนไฟลๆ สามารถทําการจัดเก็บสํารองไดงาย เนื่องจากไฟลขอมูล
ไดถูกแยกออกจากกัน การ COPY, BACKUP ไฟลในแตละวันก็เพียงแต COPY ไฟลขอมูลนี้ไปไวในที่พัก
สํารอง  และหากตองการนําขอมูลยอนหลังมาใชงาน ก็เพียงแต COPY กลับมาทับที่ไฟลเดิมเทานั้น

DATA FILE

PROGRAM  FILE
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 การแยกโปรแกรมจาก TABLE โดย DATABASE SPLITER

1. เรียก MDB ที่ตองการ
2. เลือก DATABASE SPLITER ที่ MENU: Tool, Add-Ins
3. CLICK OK
4. โปรแกรมจะถามชื่อไฟลที่จะใชไวเก็บ TABLE อยางเดียว ระบุชื่อ และตําแหนงที่เก็บ DIRECTORY

 การแยกโปรแกรมจาก TABLE ดวยตัวเอง

1. COPY ไฟล MDB ที่ตองการแยกไปไวอีกชื่อหนึ่ง  ไวใน Directory ที่ตองการเปนทีเก็บ DATA
2. เปดไฟลที่เปนตนฉบับบเดิม แลวลบ TABLE ทุก TABLE ทิ้ง
3. ATTACH TABLE ไปยังไฟลที่ COPY ไวในหัวขอ 1
4. เปดไฟลขอมูลที่ COPY ไว แลวลบ FORM, REPORT, QUERY, MODULE, MACRO ในไฟลที่ COPY

ไวทิ้งทั้งหมด
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การกําหนด STARTUP ของ ACCESS
เราสามารถกําหนดให ACCESS ทําการเปด FORM ใด FORM หนึ่งขณะเริ่มตนเรียกไฟล MDB ที่เปนโปรแกรมของ
เราไดทันที มักกําหนดให FORM ที่เปนการ LOGIN หรือ MAIN MENU เปน FORM ที่ STARTUP เพ่ือนําผูใชเขาสู
ระบบงานตามขั้นตอน  นอกจากนี้เรายังกําหนดขอกําหนดในการเปดไฟลไดอีกหลายสวนดังตารางแสดงไวดานลาง

 การกําหนด STARTUP

1. เลือก STARTUP จาก MENU:TOOL
2. กําหนดชื่อ FORM ลงในชอง Display Form
3. กําหนดชื่อ Application ลงใน Application Title ชื่อนี้จะแสดงที่ Task Bar และที่ Windows ของ

Access แทนคําวา Microsoft Access
4. กําหนดไฟลที่เปน ICON หรือ รูปที่แสดงบน Task Bar ของ Windows แทนรูปกุญแจ

สําหรับขอกําหนดอื่นที่ระบุไดคือ
หัวขอ คําอธิบาย ควร
Menu Bar ระบุชื่อ Menu Bar ที่ตองการใชแทน Menu Bar

ปกติของ Access
สราง / กําหนด

Shortcut Menu Bar ระบุชื่อ Shortcut Menu Bar ที่ตองการใชแทน
Menu Bar ปกติของ Access

Default

Allow Full Menus เลือกให User สามารถใช Menu ทุกตัวของ
Access สําหรับการพัฒนาโปรแกรมแลว เราไม
ควรเลือก แลวกําหนด Menu Bar ของเราเอง

ไม CLICK
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หัวขอ คําอธิบาย ควร
Allow Built-in Toolbars อนุญาติให User ใช Toolbar ในโปรแกรมหรือไม

( ไมควร  )
ไม CLICK

Allow Default Shortcut
Menus

อนุญาติให User ใช Shortcut Menu ที่ Access
ทําไวหรือไม

Click

Allow Toolbar/Menu
Change

อนุญาติให User ทําการเปลี่ยนแปลงแกไข
Menu หรือ Toolbar หรือไม  ( ไมควร, ใหเปนไป
ตามที่กําหนดไวใน Menu Bar, Shortcut Menu
bar )

ไม CLICK

Display Database
Windows

อนุญาติใหสามารถแสดง Database Windows
ไดหรือไม

ไม CLICK

Display Status bar ใหมีการแสดง Status bar  หรือไม CLICK
Allow Viewing Code
After Error

ให Access แสดงขอความ Error จาก VB Code
เมื่อเกิด Error หรือไม

ไม CLICK

Use Access Special
key

ใหสามารถใชปุมพิเศษที่ใชในการหยุดการ
คํานวณ คําสั่ง F11 เพ่ือดู Database หรือไม

ไม CLICK

NOTE:
หากตองเขาโปรแกรมโดยยกเลิกเง่ือนไขที่กําหนด ใหกดปุม SHIFT ที่ Keyboard คางไว ขณะเรียก
ไฟล MDB ที่กําลังทําการ, Access จะขามเง่ือนไขที่กําหนดใน Startup
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ข้ันตอนการพัฒนาระบบดวย ACCESS
ขั้นตอนการออกแบบระบบที่พัฒนาดวย ACCESS หรือจะเปนระบบที่ใช TOOL อื่นๆทาง DATABASE มีแนวทาง
พ้ืนฐานคือ

 ขั้นตอน

1 ออกแบบ TABLE ใหดี จุดเริ่มตนของความสําเร็จคือการออกแบบฐานขอมูลที่ดี  สราง
RELATIONSHIP กําหนดคา DEFAULT ที่เหมาะสม  ทําบนกระดาษกอน
ก็ได แลวจึงนําไปสราง TABLE จริง  อยาลืมทดลองกรอกขอมูลลงไปใน
TABLE ตรงๆ ดูวามีจุดใดไมเหมาะสม ติดขัดอะไรบาง แลวแกไขใหดีทีสุด
กอนขามไปขั้นตอนตอไป

2 ออกแบบ FORM ทํา FORM ที่จะใชในการกรอกขอมูลทุก TABLE พยายาม ตรวจสอบ วามี
TABLE ใดยังไมมี FORM ใดเลยที่ไปทําการเขียนขอมูล

3 ออกแบบ REPORT สรางรายงานจากฐานขอมูลที่มี อาจทําไปพรอมๆ กับการทํา FORM ที่
เกี่ยวของกับขอมูลนั้นๆ

4 เพ่ิมความคลองตัวของ
FORM

เร่ิมทํา FUNCTION ที่เขามาชวยให FORM หรือ รายงานของเราทํางานได
ดีขึ้น เชน มีปุมคนหา ปุมออกรายงานจาก FORM ตอนนี้เราตองใช  ความ
รูของการเขียนโปรแกรมดวย VB

5 รวบรวมหนาจอดวย
MENU

ทํา MENU ทีจะเชื่อมไปหา FORM หรือ REPORT ตางๆที่ เราไดสรางไว
เพ่ือใหผูใชสะดวกในการใชงาน

6 กําหนด STARTUP
FORM

กําหนด STARTUP FORM ที่จะเปนหนาแรกของระบบงานของเรา อาจ
เปนหนาจอ FORM ที่เปน MENU หรือหนาจออื่นๆ

7 แยก โปรแกรมกับขอมูล แยก TABLE ออกจากระบบที่เราพัฒนา กําหนดตําแหนงที่เก็บ FILE ที่
เปนขอมูล โปแกรม เพ่ือใหการ ATTACH TABLE ไปถึง

8 ทํา MDE COMPILE โปรแกรมใหเปน MDE ( MDB –> MDE  ) เพ่ือไมใหผูใชเห็น
SOUREC CODE โปรแกรมของเรา รวมทั้งการแกไข FORM, REPORT
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C H A P T E R  2

VISUAL BASIC สําหรับ ACCESS

ในบทนี้จะเปนเนื้อหาที่เกี่ยวกับภาษา BASIC ตระกูล VISUAL BASIC ที่ใชงานกับ ACCESS เพ่ือการเขียน
โปรแกรมใชงานในตัว ACCESS เอง  เนื้อหาสวนนี้จะเปนองคประกอบที่สําคัญที่สุดในการที่จะพัฒนาระบบงาน
ดวย Access ใหสัมฤทธิ์ผล  และเปนแนวทางในการเรียนรูภาษา Basic ของคาย Microsoft ทั้งที่อยูใน VISUAL
BASIC, Active Server Page หรือ Product อื่นๆในอนาคต

ในเนื้อหาสวนนี้จะคอนขางยากสําหรับผูที่ไมมีพ้ืนฐานทางดานคอมพิวเตอรมากอน  ในที่นี้จะกลาวถึงแนวความคิด
พ้ืนฐานทางดาน Programming เสริม สําหรับผูที่ไมเคยมีประสพการณดาน Programming มากอนดวย

CONTENT

• FIRSTAPP : ID = ID +1
• รูจักเครื่องมือในการเขียน
• VISUAL BASIC เบื้องตน
• การควบคุมการประมวลผล
• การเปรียบเทียบ เงื่อนไข
• การกําหนดตัวแปร
• Function ใน Access
• การสราง FUNCTION, SUBROUTINE
• การควบคุม ERROR

2
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FIRSTAPP: ID = ID + 1
VISUAL BASIC สําหรับ ACCESS เปน ภาษา BASIC แบบเดียวกับที่ใชใน VISUAL BASIC มีขอแตกตางบาง
ประการที่ไมเหมือนกับตัว VISUAL BASIC เอง การเรียนรูภาษา VISUAL BASIC จะประกอบดวยการเรียนรู 2
สวนคือ การเรียนรูภาษา VISUAL BASIC เอง และเรียนรู OBJECT ใน ACCESS   กลาวไดวาการ
PROGRAMMING ใน ACCESS ก็คือการนําเอาภาษา VISUAL BASICไปควบคุม OBJECT ตางๆ ของ ACCESS
นั่นเอง

เพ่ือใหเขาใจถึงองคประกอบทั้ง 2 สวน เร่ิมตนดวยการทํา PROGRAM ที่ทําการเพิ่มคาใน TABLE เมื่อมีการกดปุม

 FIRST APP

1. สราง TABLE 1 TABLE ชื่อ INDEXCOUNT มี FIELD 1 FIELD ชื่อ ID เปน Long Integer
2. เพ่ิมขอมูลเขาไปใน Table นี้ 1 Record โดยมีคา ID = 1
3. สราง FORM ใหม 1 FORM
4. เลือก Record Source ใหเปน INDEXCOUNT
5. ลาก FIELD ID มาลงที่ FORM
6. สรางปุม 1 ปุม  ( CANCEL WIZARD  ถามี )
7. Click ดวย Mouse ปุมขวา แลวเลือก  Build

Event ตามดวย Code Builder จะปรากฎหนาจอ
ตามภาพ

8. ปอนคําสั่งเขาไประหวางบรรทัด Procedure และ End Sub
ID = ID + 1

9. กลับไปหา FORM เดิม แลวเรียก FORM ใหทําการ ( VIEW FORM ใน Run-time Mode )
10. CLICK ที่ปุม จะปรากฎวาตัวเลขของ ID เพ่ิมขึ้นที่ละหนึ่ง

สวนที่เราบันทึกเขาไปคือ การเขียนโปรแกรม โดยสั่งให OBJECT ที่เปน TEXTBOX CONTROL มีคาเทากับ
คาเดิมบวกอีกหนึ่ง   เครื่องหมายเทากับในที่นี้ไมไดแปลวา “เทากับ” แตหมายถึงการกําหนดคาลงไปใน ตัวแปร
,OBJECT หรือ อะไรก็ตามที่อยูดานซายมือ ดวยคาที่อยูทางดานขวามือ  คําสั่งนี้ เปนคําสั่งในการกําหนดคา  เรา
จะตองทราบวาคําสั่งในภาษา Basic มีอะไรบาง แลวจึงนําคําสั่งนั้นๆ เปนเครื่องมือในการติดตอกับ OBJECT บน
Access นั่นเอง
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คําสั่งนี้จะทําการเมื่อไร ?
ขณะที่เราเปด Form ใน Mode ปกติ เราเรียกวาวา Run-Time Mode สวนในขณะที่ออกแบบเราเรียกวา Design
Mode เมื่อ Form อยูใน Run-Time Mode , ACCESS จะคอยตรวจสอบการทําการใดๆบน Form ของเรา แลวจะ
ทําการเรียกคําสั่งที่เราเพิ่งเขียนเขาไปนี้  เมื่อมีการ Click ที่ปุม Command1

ACCESS ทราบไดอยางไรวาจําตองทําคําสั่งใด ที่ขณะใด ? ใหลองสังเกตุดูวา คําสั่งที่เรา กรอกอยูระหวาง Private
Sub  Command1_Click และ End Sub ตรงนี้เองเราเรียกมันวา Sub Routine หรือโปรแกรมยอย  สําหรับ
โปรแกรมยอยนี้มีวา Command1_Click ก็หมายถึง โปรแกรมที่ทํางานเมื่อ OBJECT ชือ Command1 มีการ
Click นั่นเอง การ Click เราเรียกวา Event  ถามีหลายๆ Object ที่มีการฝง โปรแกรมไว Access ก็จะดูชื่อ Object
ตามดวยชื่อ  Event เพ่ือเรียกคําสั่งที่เราแทรกไวออกมาทําการนั่นเอง

เราทดลองขั้นตอนตอไป โดยการสรางปุมอีกหนึ่งปุม ใชขั้นตอน 6,7,8 แตในขั้นตอนที่ 8 ใหกรอกวา ID = ID – 1
เมื่อเรา Click ปุมนี้ คาของ ID ก็จะลดลงที่ละหนึ่ง ตอนนี้คําสั่งทั้งหมดจะเปนดังนี้
Option Compare Database
Option Explicit
Private Sub Command1_Click()
        ID = ID + 1
End Sub
Private Sub Command2_Click()
        ID = ID - 1
End Sub

วิธีการเรียกดู Code ดังกลาว ทําไดโดยการเลือก Object แลวเลือก Build Event แบบที่เคยทํา หรือ จะใช
คําส่ัง Code ใน Menu View   หรือเรียกจาก Tool Bar โดยตรงก็ได

Event Sub Rountine
คงจะทราบแลววา Access จะเขามาเรียกโปรแกรมที่เราเขียนไว โดยโปรแกรมที่เราเขียนไว จะถูกจัดแยกเปนสัด
สวน ตาม EVENT ที่เราตองการใหโปรแกรมนั้นๆทําการ   การจัดโปรแกรมดังกลาวก็คือการจัดโปรแกรมใหเปน
Sub Routine เพ่ือให Event ไปเรียกใช โดยมีขอกําหนดวา ใชชื่อ Object ตามดวย Event  เราเรียก Sub ประเภทนี้
วา Event Sub Routine
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Control นี้มี Event อะไรบาง
เราคงอยากทราบแลววา Control แตละตัวมี Event อะไรบาง ?  วิธีที่งายที่สุด คือดูที่ Properties ของ Control นั้นๆ
จะมีรายการ Event แทรกอยูดานลางสุด หรือเรียก Tab กลุม Event เลยก็ได  ถา Event ใดมีการเขียนโปรแกรม
แทรกแลว จะปรากฎคําวา [Event Procedure]

อีกวิธีหนึ่งคือ เขาที่หนาที่เขียนโปรแกรม ( CLASS MODULE ) เลือก Control จาก Combo Box ตัวแรก จากนั้น
Combo Box ดานซายจะแสดงรายการ Event ที่มีของ Control ตัวนั้น  Event ตัวใดมีการเขียนโปรแกรมลงไปแลว
ตัวอักษรที่แสดง จะเปนตัวเขมที่ชื่อ Event

Click เพื่อเขาไป
เขียนโปรแกรมได
เชนกัน

CLICK ที่ปุม จะเกิด EVENT และเรียกโปรแกรมที่ฝงไวใน
EVENT

กําหนดคากลับไปยัง
OBJECT บน FORM
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รูจักเครื่องมือในการเขียน
เรามาทําความรูจักกับเครื่องมือในการเขียนโปรแกรมของเรากันกอนที่จะเร่ิมเขียนโปรแกรม

CODE WINDOW

เปนหนาจอที่เราใชในการเขียนโปรแกรม จะมี COMBO BOX ปรากฎอยู 2 สวนคือสวนที่แสดงรายชื่อ Control กับ
สวนที่ใชแสดงรายชื่อ Event ของ Control ขณะที่เรา Click เลือก Control หรือ Event , Cursor จะยายไปที่ Sub
Routine ที่กําลังชี้อยูทันที

สวนของการเลือกการแสดงผล จะใช Click เลือกเพ่ือแสดงเฉพาะ Sub Routine ที่กําลังทําการ หรือแสดงทั้งหมด
อยางที่แสดงในภาพ

เราสามารถแยกหนาจอท่ีทําการบันทึกออกเปน 2 สวนไดโดยการ กดแลวลาก ตําแหนงที่แสดงในภาพ ( DRAG )
หนาจอจะแบงเปน 2 สวนเพ่ือใหการเขียนโปรแกรมสะดวกขึ้น

รายช่ือ OBJECT

เลือกการแสดงผล

รายช่ือ EVEN แยก WINDOW เปน 2 สวน
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การใช FIND- REPLACE

บอยครั้ง ที่การเขียนโปรแกรม มีการเปลี่ยนชื่อตัว Object เชน Field ID ในตัวอยางของเรา หากมีการแกไขเปนชื่อ
IDMAX เราจะตองแกไขทุกสวนใน Program ที่เคยมีการใชคําวา ID เปน IDMAX เพราะไมมี ID อีกตอไปแลว วิธีที่
งายที่สุดคือการใช Find / Replace  เลือกคําสั่ง Replace จาก Menu Edit    เราสามารถกําหนด Scope ในการทํา
การไดทั้งใน Sub Routine นี้เทานั้น ( Current Procedure  ), ทั้ง Form (Current Module ), หรือทั้ง Database
(Current Database )

หากตองการคนหาแตไมเปลี่ยนคา ใหใชคําสั่ง Find

การ COPY, CUT, PASTE
การเขียนโปรแกรมคงหนีไมพนการ COPY โปรแกรมจากจุดหนึ่งไปยังจุดหนึ่ง พยายามใชการ Copy Cut Paste ให
ชิน โดยเฉพาะการใช Hot Key ( Ctrl+C= COPY, Ctrl + V = PASTE, Ctrl+X = Cut )

การใช Autometic Code
เมื่อเราเริ่มเขียนโปรแกรมคําสั่งแรก  จะพบวา VB สามารถแนะนํา คําสั่งที่จะใชเขียนถัดไปได  โดยแสดงเปน List
Box ของ Syntax ที่จะเปนไปไดใหเราดู ซึ่ง VB ทําได 2 อยางคือ
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• List สิ่งที่เกี่ยวกับ Object นั้นหลังจากที่เราบันทึกชื่อ Object นั้นเสร็จแลว เชนเมื่อเราพิมพคําวา ID. จะปรา
กฎรายการ Properties, Method, event ทั้งหมดของ Object ออกมา เราเพียงแตเลื่อน Key ลูกศรลงมายังตัว
ที่ตองการ แลว เคาะ SpaceBar ก็จะไดชื่อรายการดังกลาว

• กรณีที่เปน Function หรือ Statement ( คําสั่ง ) VB จะบอกใหทราบวา มีคาตัวแปรอะไรบางที่เราตองสงผาน
เชน การใชคําสั่ง Dlookup เปนตน การใชสิ่งที่ VB บอกมา ใหสังเกตุวา ถาตัวแปรที่คลุมดวยเครื่องหมาย
กามปู จะหมายถึงตัวแปรที่เปน Option ใสก็ไดไมใสก็ได

การเรียก Help
เราสามารถขอความชวยเหลือสําหรับคําสั่งตางๆไดโดยการกด F1 ถาเราสงสัยคําสั่งใด ใหพิมพคําสั่งนั้นลงไป แลว
ใช Mouse เลือกคลุมคําสั่งนั้น แลวกด F1    VB จะอธิบายใหทราบโดยละเอียดถึงคําสั่งดังกลาว

การใช OBJECT BROWSER
มีคําสั่งมากมาย และ OBJECT มากมายที่ Programmer ไมสามารถจําไดหมดทุกตัว VB จะมี เครื่องมือในการคน
หา Object และ องคประกอบของมัน   ซึ่งอยูใน Menu View ชื่อ Object Browser

Object Browser จะใชเลือกดูวา มี Object อะไรอยูบางในระบบ Object Browser จะจัดแบงกลุมของ Object เปน
4 หมวดคือ

• หมวด Form Report หรือ Object ที่เปดอยูในปจจุบัน การ Object ที่แสดงก็จะเปนรายการ Object ที่อยูภาย
ใต กลุม Object นี้อีกครั้งหนึ่ง

• Access เปนกลุม Object ที่อยูภายใตตัว Access เอง
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• VBA เปนกลุม คําสั่ง Visual Basic พ้ืนฐาน
• DAO เปนกลุม Object ที่เกี่ยวของกับการจัดการบน Database เราจะไดกลาวถึงในบทถัดไป
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VISUAL BASIC เบ้ืองตน
เราเริ่มตนรูจักภาษา VB สําหรับ ACCESS แลว คราวนี้เราจะมาลงในรายละเอียดของตัวภาษากัน

MODULE
เวลาที่เราเขียน CODE ลงใน ACCESS ทุกครั้ง เรากําลังทํางานอยูกับ Module ,  Module เปนที่เก็บโปรแกรม หรือ
Source Code ของโปรแกรม   ถูกจัดวางแยกไวเปนสวนๆ  สิ่งที่ประกอบอยูใน Module คือ

• สวน Declare สําหรับประกาศตัวแปร และกําหนด Option พิเศษของ Module นั้นๆ จะอยูสวนบนสุดของ
Module

• สวน Event โปรแกรม หรือเรียกวา Event Procedure เปนสวนที่เก็บโปรแกรมที่ทํางานเมื่อมี Event ตางๆ
บน Form หรือ Report  ทํางาน   โปรแกรม หรือ Procedure เหลานี้ จะถูกฝงไวใน Form หรือ Report ใชชื่อ
ตาม Object นั้นตามดวย “_” และชื่อของ Event  เชน Form_Click เปนตน

• สวน โปรแกรมทั่วไป เปนโปรแกรมที่ฝงไวใน Module โดยที่ไมอิงกับ Event ของ Object ปกติ เรามีไวเพ่ือ
ใหโปรแกรมที่อยูใน Event มาเรียกใชอีกครั้งหนึ่ง  มี  2 ประเภทคือ Sub กับ Function

เราสามารถจัดแบง Module ไดเปน 2 แบบคือ

• Standard Module เปน Module ที่ไมมีโปรแกรมประเภท Event Procedure เก็บอยู ใชเก็บเฉพาะสวน
Declaration และ โปรแกรมทั่วไปเทานั้น   เราสราง Standard Module โดยการเรียกคําสั่ง New ใน Tab
Module ของ Database Windows,     Sub หรือฟงกชั่นที่มีใน Standard Module สามารถเรียกใชจาก
Module อื่นๆ หรือเรียกจาก Expression ใน Report , Form หรือแมกระทั่ง Query ก็ได

• Class Module เปน Module ที่เก็บโปรแกรมสําหรับ กลุม Object หนึ่งๆ เชน Form หรือ Report ซึ่งเปนกลุม
Object เปนตน   โปรแกรมที่เราเขียนในตัวอยางแรก จัดวาเปน Class Module ชนิดหนึ่ง  Class Module ที่
สรางขึ้นจาก Form และ Report จะผูกติดกับ Form และ Report นั้นๆไปตลอด ไมสามารถเรียกใชงานขามกัน
ได
สําหรับ Class Module อีกประเภทหนึ่ง จะเปน Class Module ที่ไมมี Object Form หรือ Report มาเกี่ยวของ
จะสรางจากคําสั่ง Class Module ใน Menu Insert   Class Module ประเภทนี้จะคลายกับ Standard
Module มากกวา แตการเรียกใช Sub Rountine หรือ คาตัวแปร จะใชคําสั่งที่เปนลักษณะ Object Oriented
เราตองสราง Properties, Method ของ Class ขึ้นเอง เราจะใช Class Module ประเภทนี้นอย Feature นี้ถูก
สรางมาให Developer ที่คุนเคยกับการพัฒนาโปรแกรมแบบ Object Oriented Programming  สําหรับผู
เขียนคิดวา ในชวงเริ่มตนของการเรียนรู อาจทําใหสับสนได  และ Feature ดังกลาวไมมีใน Version เกาของ
Access ในหนังสือเลมนี้ จะขามสวนดังกลาวไป



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   26

ในทางปฏิบัติ เราจะทํางานกับ Class Module ที่ฝงบน  Form Report เปนสวนใหญ และ ทํางานกับ Standard
Module สําหรับโปรแกรมที่ตองมีการใชรวมกันบอย  ยกตัวอยางเชน โปรแกรม แปลงตัวเลข เปน ภาษาไทย ( 100
เปน “หนึ่งรอยบาท”  )  เราจะไมฝงโปรแกรมนี้ไวที่ Form หรือ Report แตจะเก็บไวที่ Standard Module แทน ซึ่ง
ทุกๆ Module สามารถเรียกใช โปรแกรมที่อยูใน Module นี้ได

 การสราง Standard Module

1. เรียก Database Windows ( กด F11 )
2. เลือก Tab Module
3. กด New
4. Save และต้ังชื่อที่ตองการ

สราง Sub Routine แรก
สําหรับ Sub ที่เปน Event Procedure ใชวิธีทําจาก Form หรือ Report แตกรณีที่เปน Sub ที่เราสรางขึ้นใชเอง ไม
วาจะสรางไวที่ Standard Module หรือที่ Class Module ( ใต Form หรือ Report )  ใหทําดังนี้

STANDARD CLASS

CLASS
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 การสราง Sub

1. หาตําแหนงวางใน Code Windows ที่ไมอยูระหวางกลางของ Sub กับ End sub คูใดคูหนึ่ง
2. พิมพคําวา Sub แลวตามดวยชื่อ ฟงกชั่น แลวเคาะปุม  Enter, Access จะใส End Sub  ใหเอง

ทดลองสราง Sub สําหรับการสงเสียง Beep 3 คร้ังติดกัน ตามโปรแกรมตัวอยาง โดยการสราง Standard Module
ขึ้นมาใหม
Sub BeepTest
  Beep

Beep
Beep

End Sub

การ RUN PROGRAM
การทดสอบโปรแกรมทําโดยการกดปุม F5 หรือเรียกคําสั่ง Run จาก Menu  ปรากฎวาเสียงที่เกิดขึ้น เหมือนเปน
เสียงเดียว ทั้งที่คําสั่ง Beep เปนการสั่งให Computer สรางเสียง Beep แลวเราไดสั่งถึง 3 คร้ัง    สาเหตุเปนเพราะ
Computer ทํางานเร็วมาก ในแตละคําสั่งที่เราบันทึกเขาไป Computer จะทํางานดวยความเร็วตาม Mhz ของ
เครื่อง ( 1 Mhz  = 1 ลานคําสั่งตอวินาที )
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การ STEP โปรแกรม
การที่เราจะเห็นขั้นตอนการทํางานของมัน ใหลองใชปุม F8 จะพบวา จะปรากฎแถบสีเหลืองบน Sub Beep Test
แลวลองกด F8 ซ้ําไปเรื่อยๆ จะพบวา แถบจะเลื่อนไปทีละคําสั่ง ทําใหเราไดยินเสียง Beep ถนัดขึ้น คําสั่ง F8 เปน
คําสั่ง STEP เปนการบอกให Access ทํางานที่ละคําสั่ง และหยุดรอ ซึ่งตางกับ F5 ที่ทํางานทั้งหมดจนจบ

เราใชประโยชนจากคําสั่ง F8 คอนขางมาก เพ่ือไวตรวจสอบโปรแกรมของเรา  เราสามารถยายตําแหนงที่เปนคําสั่ง
ปจจุบันไดโดยการ ยายลูกศร ที่อยูบนแถบโดยการ กดแลวลาก ไปยังบันทัดที่ตองการ

การ SET BREAK POINT
เราสามารถกําหนดให Access หยุดการทํางาน เมื่อถึงบรรทัดใดบรรทัดหนึ่งได โดยกําหนด Break Point   ( กดปุม
F9 )เมื่อ Access ทํางานโดยคําสั่ง Run ( F5 )  Access จะหยุดที่บรรทัดนั้น รอใหเราทําการตอ ไมวาจะ Step
ดวย F8 หรือ Run ตอ ดวย F5 ก็ตาม

เราสามารถกําหนด Break Point ไดหลายจุดในโปรแกรม   การยกเลิก Break Point เพียงแตไปที่บรรทัด ที่มี Break
Point แลวกด F9 ซ้ํา หรือใชคําสั่ง Clear All Break Point ( Ctrl + Shift + F9 ) ใน Menu Debug ก็ได

การใช Debug Windows
Debug Windows เปนหนาตางๆ อิสระ เสมือนกระดาษทด ที่เราใชทดสอบคําสั่ง VB     บน Debug Windows จะ
ประกอบดวย 2 สวนคือ สวนที่แสดงคา Object หรือตัวแปรขณะนั้น เราสามารถ Browse ดูคาตางๆ ตามลําดับชั้น
ของ Object  กรณีคาเหลานั้นฝงอยูใน Object
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สวนที่ 2 เปน ที่เราเอาไวทดลองคําสั่ง เชน อยากทราบวาคําสั่ง Beep ทํางานงานอยางไร ก็ทดลองบันทึกเขาไปที่
สวนที่ 2 นี้

เรายีงใช Debug ในการตรวจสอบคา ณ ขณะที่เรา Break โปรแกรมที่บรรทัดใดบรรทัดหนึ่งได  เชน อยากทราบวา
ตัวแปรปจจุบันมีคาเทาไร เราจะพิมพ เขาไปวา ? แลวตามดวยชื่อตัวแปร    เราสามารถทดสอบ Function ตางๆ ณ
ที่ Debug Windows ไดดวยเชนกัน

การใช Debug Windows จะชวยใหเราสามารถตรวจสอบความผิดพลาดของโปรแกรมไดดีขึ้น การเรียก
DebugWindows ใหกด Ctrl+G  หรือกดปุม    จะได Windows ตามตัวอยาง

ในขณะที่เราอยูในโปรแกรม เราสามารถบังคับใหมีการทดลองพิมพคาที่เราตองการตรวจสอบออกมาทาง Debug
Windows ขณะนั้นได โดยใชคําสั่ง Debug.Print   ทดลองใสคําสั่งนี้ลงในตัวอยาง Beep
Sub BeepTest
  Beep

Debug.print “Beep 1 Process”
Beep
Debug.print “Beep 2 Process”
Beep
Debug.print “Beep 3 Process”

End Sub

Debug Windows
--------------
Beep 1 Process
Beep 2 Process
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Beep 3 Process

เมื่อเราเรียก Debug Windows ขึ้นมาดู จะพบวามีขอความ Beep n Processs 3 ตัวตามลําดับ  ขอความบนนี้
เปรียบเสมือนกระดาษทด เราจะลบทิ้ง ก็ไมสงผลกับโปรแกรมแตอยางไร

การเรียก Sub จาก Sub อ่ืนๆ
การใหโปรแกรม ทั้งที่อยูใน Event ของ Form Report หรือ ใน Sub Rountine ดวยกัน เรียก Sub ตัวอื่น ก็ทําไดโดย
การใชคําสั่ง Call เชน การเรียก Sub BeepTest นี้ จะใช คําสั่ง Call BeepTest  ทดลองสราง Sub ตามตัวอยางอีก
1 Sub ใน Module เดิม
Sub CallTest ()

Call BeepTest

End Sub

Sub ที่มีการผานคาตัวแปร
โปรแกรมที่ทําการเรียก Sub สามารถผานคาที่ฝากมาใหตัว Sub ที่คํานวนไดโดยตัว Sub จะตองสรางใหมีการรับ
ตัวแปร และเมื่อมีการเรียกตัวแปร ก็ใหมีการเรียกโดยผานตัวแปรเชนกัน ตัวอยาง
Sub GetVat(PriceIn)

Msgbox(PriceIn * .10 )

End Sub

Sub TestVat()

Call GetVAT  ( 100 )

End Sub

SUBSUB

Sub GetVAT(AmountIn)
MsgBox(AmountIn * .1)

End Sub

Sub TestSub
- - - -
- - - -
Call GetVat(100)
Call GetVat(UnitPrice*Quantity)
- - - -
- - - -

End Sub

AmountIn = 500AmountIn = 500

UnitPriceUnitPrice = 20, Quantity = 25= 20, Quantity = 25
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ในตัวอยาง เราไดรูจักคําสั่ง Msgbox ซึ่งใชในการแสดงขอความขึ้นมาบนจอ ตัวอยางนี้ นําคาผานเขามาทาง
GetVat ที่ตัวแปร PriceIn ขณะที่ โปรแกรม TestVat เรียกโปรแกรม GetVat  โปรแกรมจะแสดงคา 10 เมื่อโปรแกรม
ทํางาน ( เราตอง Run โปรแกรมขณะที่ Cursor อยูที่ TestVat เนื่องจากโปรแกรมจะทํางานจากจุดนี้ )

เราสามารถผานคาตัวแปรไดหลายๆตัว โดยขณะสราง Sub  ใหใสชื่อตัวแปรที่ตองการ แลวขั้นดวย ,
SUB [PROCEDURE NAME] ( v1, v2,…,vn )

กอนที่จะผานไปยังคําสั่งตอไป ทดลองคําสั่ง InputBox โดยแทน คําสั่ง Call GetVat ดวย
Call getVat(Inputbox(“ENTER PRICE”)

คําสั่ง INPUTBOX ทํางานกลับกับ คําสั่ง MSGBOX ใชการรับคาจากโปรแกรม เมื่อไดคาแลว คานั้นก็ถูกสงผานตัว
แปร PriceIn ใน GetVat ตัว GetVat ก็จะทําการคํานวนตอไป

การสราง Function
Function เปนอีกรูปแบบหนึ่งของ  Procedure เราเคยใช Functionที่มีใน Acces เองมาบางแลวเชน IIF เปนตน เรา
สามารถสราง Function ของเรา ไวใชงานเองได   Function มีการผานตัวแปร หรือไมผานก็ได การเขียน Function
ก็ทําใน Module เชนกัน
Function GetNewVat(PriceIn)

GetNewVat =  PriceIn * .10

End Function

ตัวอยางนี้เราใชโปรแกรมเดิมที่คํานวณ VAT จาก Sub คราวนี้เราใช Function แทน แตผลการคํานวณ เราสามารถ
ผานไปยังผูเรียกได ถาเราใช FUNCTION  การผานคาคืนใหผูเรียกก็เพียง แตกําหนดคาลงในชื่อฟงกชั่นเลย ตามตัว
อยาง

การเรียก Function จากโปรแกรมอื่นๆ จะตางกับการเรียก Sub  เราจะตองเอาตัวแปรมารับ หรือสงตอให Object
หรือผานคาใหกับฟงกชั่นอื่นๆ   ตัวอยางเชน
Sub SampleCall

Dim I
I = getNewVAt(100)
Msgbox(GetNewVat(100))

End Sub

( บรรทัดที่เขียนวา Dim I เปนการประกาศตัวแปร I เพ่ือรับคาที่ไดจากการคํานวณ VAT  )
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Function GetNewVat(PriceIn)
GetNewVat =  PriceIn * .10 

End Function

Sub SampleCall
Dim I
I = GetNewVAt(100)
Msgbox(I)

End Sub

100*.1 = 10100*.1 = 10

100100

1010

การกําหนดคา
การกําหนดคานั้น เราจะใชเครื่องหมาย = ในการกําหนด เราสามาถกําหนดคาใหกับตัวแปร  กําหนดใหกับ คาใน
Control กําหนด Properties แบบที่เราใชในการกําหนดคาลงใน Text Control ในตัวอยางแรก

ดานขวาของการกําหนดเราสามารถคํานวณดวยสูตรคํานวณ หรือเรียกใช Function อื่นๆ ซอนเขาไปไดเชน
ID = 1
ID = (( 2 * 3 ) – 10 ) /2
ID = getNewVat(10000)
ID = ( getNewVat(10000) * 10 ) + 100
ID = ID + 1

เราสามารถใช Function Expression ในการกําหนดคาแบบเดียวกับที่เคยใชใน Form, Report, Query ไดเชนกัน

เรื่องของตัวแปร
ตัวแปรเปนที่เก็บคาที่ประมวนผล ระหวางการประมวลผลในทุกภาษาคอมพิวเตอร การใชตัวแปรใน Access ควร
จะตองมีการประกาศคาเสียกอน  โดยปกติสําหรับ Access 97   บน
ตอนตนของ Module จะมีคําสั่ง Option Explicit ซึ่งเปน Option ที่
กําหนดใหมีการประกาศคาตัวแปรกอนทุกครั้ง กอนใชงาน  การ
ประกาศตัวแปรใน Class Module ใชคําสั่ง Dim ถาเราไมประกาศตัว
แปร จะเกิด ERROR

วิธีประกาศ คําอธิบาย
Dim I ไมกําหนดวาเปนตัวแปรประเภทอะไร Access ใชเปน Variant
Dim I as Integer กําหนดใหเปน Integer
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ในเบื้องตน ใหกําหนดตัวแปรโดยใชคําสั่ง Dim ซึ่งเราจะกลาวถึงตัวแปรโดยละเอียดอีกครั้งในหัวขอตัวแปร

การควบคุมการประมวลผล
ตามปกติ โปรแกรมคอมพิวเตอรจะทํางานตามลําดับคําสั่งที่เรากําหนด เชนการสั่งคําสั่ง BEEP 3 คร้ังในตัวอยาง
แรก เราสามารถสั่งใหโปรแกรมทําคําสั่งในแบบที่ไมเปนลําดับได ตรงนี้ก็คือการควบคุมลําดับการประมวลผลนั่น
เอง

หัวใจของการเขียนโปรแกรม คือการกําหนด ควบคุม ขั้นตอนการประมวลผล   ภาษา BASIC มี ชุดคําสั่งเหลานี้ให
เราสามารถทําการควบคุมการประมวลผลของคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี  คอมพิวเตอรสามารถทํางานที่ซับซอนได
เปนอยางดี  เนื่องมาจากความสามารถของ Programmer ที่จะกําหนด ควบคุม การประมวลผลของโปรแกรมให
ทํางานที่สลับซับซอน  ตามเงื่อนไขการประมวลที่กําหนด  การเขียนโปรแกรมจึงเปนการบังคับให Computer
ประมวลผลตามที่ Programmer กําหนดนั่นเอง

หากแบงคําสั่งที่ควบคุมการประมวลผลแลว อาจจัดได  2 กลุมคือ

 กลุมที่บังคับใหประมวลผลอยางมีเงื่อนไข ( IF )

ใชในการตรวจสอบคา แลวทําคําสั่งตามเงื่อนไขที่กําหนด

• IF…THEN
• IF… THEN… ELSE
• IF… THEN… ELSEIF
• SELECT… CASE

 กลุมที่บังคับใหทําซ้ําๆ ( LOOP )

ใชในการสั่งใหทําคําสั่งซ้ําจนกวาจะถึงเงื่อนไขที่กําหนด

• FOR…NEXT
• DO … LOOP
• WHILE … Wend



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   34

กลุมที่บังคับใหประมวลผลอยางมีเงื่อนไข ( IF )

IF … THEN
คําสั่งนี้เปนคําสั่งพ้ืนฐานมี SYNTAX  คือ

SYNTAX
IF  CONDITION THEN  COMMAND

หรือ
IF  CONDITION THEN

COMMAND 1
COMMAND 2
….
….
COMMAND n

END IF

คําสั่งนี้ จะใชตรวจสอบเงื่อนไข ( CONDITION ) ถาเปนจริงก็จะทํางานในชุดคําสั่ง ที่ตามหลังคําสั่ง THEN ถาไม
เปนจริงก็จะขามคําสั่งที่อยูหลัง THEN ไป  คําสั่งทั้ง 2 แบบตางกันที่แบบที่ 2 จะมีคําสั่งหลัง THEN มากกวา 1 คํา
สั่ง จะตองขึ้นบรรทัดใหม แลวปดชุดคําสั่งดวย END IF เพ่ือใหตัว VB ทราบวาขอบเขตของคําสั่งจบที่ใด ถาเราไม
กําหนด จะเกิด Error

เงื่อนไขที่ระบุเรามักจะใชในการตรวจสอบคาตัวแปร,  คาใน PROPERTIES การที่เงื่อนไขเปนจริง ก็หมายถึงเงื่อนไข
นั้นใหคาเปน TRUE ถาไมจริงก็จะเปน FALSE

เราลองยอนกลับไปท่ีโปรแกรมเดิม แลวใสคําสั่งลงใน COMMAND1_CLICK เปน
Private Sub Command1_Click()

    If ID < 10 then 
           ID = ID + 1

    End if
     IF ID >= 10 then

Msgbox(“Maximum 10 only ”)
    End if

End Sub

โปรแกรมนี้จะทํางานแบบมีเงื่อนไขทันที นั่นคือถา ID < 10 ถึงจะทําการบวก ถา ID >=10  จะขึ้นขอความเตือน
การกําหนดเงื่อนไข ตองอาศัยความคุนเคยทางดานตรรกศาสตร ในการกําหนด เราสามารถใช AND , OR , NOT
ในการกําหนดการรวมเงื่อนไขกับเงื่อนไข  แตละเงื่อนไขจะตองใหคาที่เปน จริง หรือเท็จ ทดลองดูตัวอยางการ
กําหนดเงื่อนไขดังตอไปนี้ จะชวยใหเขามากขึ้น
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โปรแกรม คําอธิบาย

IF TRUE THEN
IF NOT ( FALSE ) THEN

ใหคาที่เปนจริงเสมอ , ทําคําสั่งถัดไปเสมอ

IF FALSE THEN
IF NOT ( TRUE ) THEN

ใหคาที่เปนเท็จเสมอม ขามคําสั่งหลัง Then ไป

IF 1 = 1 THEN ใหคาที่เปนจริงเสมอ, ทําคําสั่งถัดไปเสมอ

IF 1 = 2 THEN ใหคาที่เปนเท็จเสมอ ขามคําสั่งหลัง Then ไป

IF I = 1  THEN ถา I = 1  ทําคําสั่งถัดไป

IF I + 10 > J THEN
IF NOT(I + 10 <= J ) THEN

ถา I + 10 แลวมากกวา J ก็จะทําคําสั่งถัดไป

IF (I +10 > J) and   ( X = 2 ) THEN
IF not ((I +10 <= J) or ( X <> 2 ))THEN

เมื่อ I +10 > J และ X = 2 การใช AND จะทําใหเรา
เชื่อมตอเงื่อนไข หลายๆ เงื่อนไขได

IF (I +10 > J) or ( X = 2 ) THEN
IF not ((I +10 <= J) and ( X <> 2 ))
THEN

เมื่อ I +10 > J หรือ X = 2

IF ((I +10 > J) or ( X = 2 )) and (L >
10) THEN

เปนจริงเมื่อเงื่อนไขใดเงื่อนไขหนึ่งในคู OR เปนความ
จริง และ L จะตองมากวา 10 ดวย

เงื่อนไขที่ระบุเพ่ือการเปรียบเทียบ ทั้ง 2 ดานที่ทําการเปรียบเทียบ ควรจะเปนตัวแปรชนิดเดียวกัน  หากเปนตัวแปร
ที่ไมตรงกัน VB อาจใหผลผิดพลาดได ตัวอยางเชน

Dim x

    x = "11"
    If x > 10 Then
       MsgBox ("TIME")
    End If

ควรใชคําสั่ง Val เพ่ือแปลง  X ซึ่งเก็บคาที่เปน String อยูใหเปนตัวเลข เราจะกลาวถึง Function ในการแปลงตัว
แปรอีกครั้งในเรืองการใชตัวแปร

Dim x

    x = "11"
    If val(x) > 10 Then
       MsgBox ("TIME")

    End If

การใช IF สามารถใสคําสั่ง IF หลังคําสั่ง IF เปนชั้นๆ ตอเนื่องไปได  ซึ่งจะไดความหมายเดียวกับการใช AND ถาคํา
สั่ง IF ที่ตามหลังไมคําสั่งอื่น เชน
IF I > 10 > J THEN
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IF X = 2 THEN
…….
END IF

END IF

เทากับคําสั่ง
IF (I + 10 > J) and (X = 2) Then

………..

END IF

IF….. THEN ….. ELSE
คําสั่ง IF Then Else จะเหมือนกับคําสั่ง IF เพียงแต เมื่อเงื่อนที่กําหนดไมเปนจริง จะทําคําสั่งหลัง Else แทน   VB
จะเลือกทําคําสั่งหลัง Then จนถึง Else ถาเงื่อนไขเปนจริง  และทําคําสั่งหลัง Else จนถึง End If เมื่อเงื่อนไขเปน
เท็จ  มีรูปโครงคําสั่งคือ

SYNTAX
IF  CONDITION THEN

TRUE COMMAND 1
TRUE COMMAND 2
….
….
TRUE COMMAND n

ELSE
FALSE COMMAND 1
FALSE COMMAND 2
….
….
FALSE COMMAND n

END IF

การกําหนดเงื่อนไข จะทําเชนเดียวกับการกําหนดเงื่อนของ IF ปกติทั่วไป  เราสามารถอธิบายคําสั่ง IF THEN ELSE
ดวย IF 2 ชุดดังแสดง
IF  CONDITION1 THEN

TRUE COMMAND 1
TRUE COMMAND 2
….
….
TRUE COMMAND n

END IF
IF NOT ( CONDITION1 ) THEN

FALSE COMMAND 1
FALSE COMMAND 2
….
….
FALSE COMMAND n

END IF
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IF… THEN … ELSEIF …. THEN
ชุดคําสั่งนี้เปนการกําหนดเงื่อนไขการตรวจสอบเปนลําดับเงื่อนไข คลาย IF THEN ELSE หลายๆ ลําดับ มีโครง
สรางในการเขียนคือ

SYNTAX
IF CONDITION1 THEN

COMMAND11
COMMAND12
……
COMMAND1n

ELSEIF CONDITION2 THEN
   COMMAND21
   COMMAND22

……
   COMMAND2n

ELSEIF CONDITION3 THEN
   COMMAND31
   COMMAND32
   ……
   COMMAND3n

END IF

ซึ่งจะมีความหมายเดียวกับการใช IF หลายตัวคือ
IF CONDITION1 THEN

COMMAND11
COMMAND12
……
COMMAND1N

END IF
IF NOT(CONDITION1) AND CONDITION2 THEN

COMMAND21
COMMAND22
……
COMMAND2N

END IF
IF NOT(CONDITION1) AND NOT(CONDITION2) AND CONDITION3 THEN

COMMAND31
COMMAND32
……
COMMAND3N

END IF

เราใช IF แบบนี้กับการตรวจสอบเงื่อน แบบ TREE ซึ่งเหมือนกับการใชคําสั่ง CASE ดังจะกลาวถึงตอไป  ขอดีของ
คําสั่ง ชุด IF ELSEIF นี้ คือเราสามารถตรวจสอบเงื่อนไขหลายเงื่อนไข โดยจบชุดเงื่อนไข ดวย END IF เพียงตัว
เดียว และการเขียนเงื่อนไข จะซับซอนนอยกวา เนื่องจากไมตองกําหนดเงื่อนไข AND ไปเร่ือย ในตัวอยาง Code ที่
แสดงไว
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SELECT…. CASE
การใช Select Case เปนการควบคุมการประมวลผล แบบมีหลายๆ เงื่อนไข  โดยใชการตรวจสอบคา แลวแยกไป
ทําการประมวลผลในชุดคําสั่งที่กําหนด ตามคาที่ต้ังไว  มีโครงสรางภาษาคือ

SYNTAX
Select Case i

    Case Val1
    COMMAND11

COMMAND12
….
COMMAND1N

    Case Val2
        COMMAND21

COMMAND22
….
COMMAND2N

    Case Val3
COMMAND31
COMMAND32
….
COMMAND3N

    Case ValM
COMMANDM1
COMMANDM2
….
COMMANDMN

    End Select

เรามักใช Select Case ในการแปลงคา หรือเลือกประมวลผล เชน เราตองการตรวจสอบประเภทของผูใช แลวเลือก
ทําคําสั่งที่เหมาะสม สําหรับ User แตละประเภท
sub CheckUSer(UserType)

Select Case UserType
Case “S”

‘Command for Supervisor User
‘
‘
Msgbox(“You are Supervisor User”)

Case “N”
‘Command for Normal User
‘
‘
Msgbox(“You are Normal User”)

Case “A”
‘Command for Admin User
‘
‘
Msgbox(“You are Admin User”)

End Select
End Sub
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การเลือกใช IF หรือ SELECT CASE
เราเลือกที่จะใช IF หรือ SELECT CASE โดยวิเคราะหการประมวลผลแบบทางใดทางหนึ่ง หรือ เลือกไดหลายทาง
ถาเปนทางใดทางหนึ่งเราจะใช IF แตถาตองเลือกทางเลือกหลายๆทาง เราจะใช SELECT CASE แทน

การทํางานกับฐานขอมูลโดยการเขียน Code  Form เราจะไดใช IF, SELECT CASE เพ่ือการตรวจสอบเงื่อนไข
ตางๆ  แลวบังคับให Access ประมวลผลแตกตางกันไป  หรือ การหามให User ทํา หรือ ไมทําเงื่อนไขบางอยาง

กลุมที่บังคับใหทําซ้ําๆ ( LOOP )

FOR…NEXT
คําสั่ง FOR NEXT เปนการกําหนดใหทําการประมวลผลซ้ําๆ ตามจํานวนครั้งที่กําหนด    ในแตละการทําซ้ํา ซึ่งเรา
เรียกวา LOOP จะทําการนับคาที่กําหนดไวในตัวแปรไปเรื่อย มีโครงสรางคําสั่งคือ

SYNTAX
For  <var> = <start number> to <end number> step <step>

COMMAND1
COMMAND2
…….
COMMANDn

Next <var>

คําสั่งที่อยูบรรทัดหลัง FOR จนถึง NEXT จะถูกประมวลผลไปเรื่อย จนกวา คา <var> จะมีคามากกวา <end
number>  โดยในแตละ Loop คา <var> จะเปลี่ยนแปลงอัตโนมัติ คือ <var> = <var> + <step> ถาเรา ไม
กําหนด Step, VB จะใชคา 1 แทน ทดลองคําสั่งชุดนี้ เพ่ือใหเขาใจมากขึ้น
For I = 1 to 10 Step 2

Msgbox(“Hello “  & I )
Next I

คําสั่งจะทําการ  LOOP 5 คร้ัง  ในแตละ LOOP คา I จะเพิ่มขึ้นที่ละ 2 นับจาก 1,3,5,7,9   ถาเรายอนไปดูตัวอยาง
คําสั่ง BEEP สามครั้งที่เราเคยทดลอง จะพบวาสามารถใชคําสั่ง FOR แทนไดคือ
For I = 1 to 3

BEEP
Next I

บอยครั้งที่เรามักใช For Loop ซอนกับ For Loop หลายตัว เพ่ือทํางานหลายๆชั้น  จํานวน Loop ก็จะทวีคูณทันที
ตัวอยางดานลางนี้เปนการทดลองใช Loop คํานวนเพื่อหาสูตรคูณ 1 ถึง 10
Sub TestLoop()

    Dim i, j
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    For i = 1 To 10

        For j = 1 To 10
            MsgBox ("Result of : " & i & " X " & j & " = " & i * j)
        Next j

    Next i

End Sub

ในระหวางที่อยูใน For Loop เราสามารถบังคับใหออกจาก For Loop ได โดยการใชคําสั่ง Exit For  โดยเราจะใช
ควบคูไปกับคําสั่ง IF เสมอ  เชนตัวอยางดานบน ถาเราใหโปรแกรมหยุดทํางานที่ สูตร 5 คูณ 5 โปรแกรมจะเปน
Sub TestLoop()

    Dim i, j
    For i = 1 To 10

        For j = 1 To 10
            MsgBox ("Result of : " & i & " X " & j & " = " & i * j)

 If I = 5 and J = 5 then
    Exit For
 End if

        Next j

    Next i

End Sub

DO…LOOP
คําสั่ง Do Loop มีการทํางานคลายกับ For แตเงื่อนไขที่กําหนดวา Loop จะทําการจนถึงเมื่อไร จะกําหนดดวยเงื่อน
ไข แลวใช Until หรือ While ในการควบคุม มีรูปแบบคําสั่งคือ
Do

Command1
Command2
--------
Commandn

Loop

Do Until Condition
Command1
Command2
--------
Commandn

Loop

Do While Condition
Command1
Command2
--------
Commandn

Loop

Do
Command1
Command2
--------
Commandn
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Loop Until Condition

Do
Command1
Command2
--------
Commandn

Loop While Condition

• กําหนดเง่ือนไขหลัง DO หรือ Loop  ถา While หรือ Until อยูหลัง DO โปรแกรมจะตรวจสอบเงื่อนไข กอน
เร่ิมทําชุดคําสั่ง สวน กรณีที่อยูหลัง  Loop โปรแกรมจะทําการจนเสร็จสิ้นชุดคําสั่ง แลวจึงตรวจเงื่อนไข การ
เลือกตําแหนงที่กําหนด ก็จะขึ้นกับการใชงานแตละครั้ง

• ใช While หรือ Until ความจริง While หรือ Until มีความหมายที่ตรงกันขามกันอยู กลาวคือ ถา Condition
หลัง While เปนจริงคําสั่งใน Loop จะถูกประมวลผลไปเรื่อยๆ จน เงื่อนไขที่กําหนด เปนเท็จ  สวน Until จะ
เปนการบอกให Do Loop ประมวลผลไปเร่ือยๆ จนกวา เงื่อนไขหลัง Until จะเปนจริง

• ถาเราไมกําหนด Until หรือ While เลย   Do Loop จะทํางานไปเรื่อยๆ จนกวาเราจะสั่งให หยุด ดวยคําสั่ง
Exit Do  เรามักใชคูกับ IF หรือ Case เสมอ  จะพบวา Do While True , Do Until  False จะมีความหมาย
เหมือนกับ Do Loop แบบไมกําหนดเงื่อนไขนั่นเอง

ใช Do..Loop  หรือ For
เรามักใช Do While ในการทําการซ้ําๆ จนกวาจะถึงเงื่อนที่เรากําหนด โดยที่เราไมทราบจํานวน Loop ที่จะเกิดขึ้น
แนนอน  จํานวน Loop ที่โปรแกรมจะทํา จะขึ้นอยูกับชุดคําสั่งที่กําลังประมวลผล  สวน For เราจะใชกับ Loop ที่เรา
รูจํานวน Loop แนนอน

เวลาที่เราใช Do Loop เรามักนับจํานวน Loop ในการประมวลผลดวยเสมอ เพ่ือใหรูวาเราทําไปกี่ Loop แลว แบบ
ที่เราสามารถอานคาไดโดยตรงจากการใช For Next   วิธีการนับจํานวน Loop เราจะใชตัวแปรมานับ ดวยคําสั่ง I =
I + 1  เมื่อสิ้นสุด Loop ตัวแปรนั้นก็จะเก็บคาจํานวน Loop ที่ทําพอดี
I = 0
Do While <Condition>

Command1
Command2
--------
Commandn

I = I +1
Loop

While..Wend
คําสั่งนี้ จะคลายกับกับคําสั่ง Do While ทุกประการ มี รูปแบบโครงสรางคือ
While <Condition>

Command1
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Command2
--------
Commandn

Wend

การเปรียบเทียบ เงื่อนไข
เรามารูจักเครื่องหมายที่ใชในการกําหนดเงื่อนไขตางๆ ที่มีใน Access เพ่ือใชประโยชน Access ไดมากขึ้น

การเชื่อมตอ STRING

เวลาที่เราตองการเชื่อมตอ ขอมูลที่เปน String เขาดวยกัน เราจะใชเครื่องหมาย & หรือเรียกวาการ Concatenation
ขอมูลที่เปน String จะมีการปดหัว และหางของ String ดวยเครื่องหมาย “  เพ่ือให Access รูวา String เร่ิมจากที่
ใด และไปจบที่ใด  ทดลอง Run โปรแกรมการเชื่อมตอ String
Sub test()

    Dim i, strx
    strx = "SAMPLE STRING:"
    For i = 1 To 12
        strx = strx & i & ","

    Next i
    MsgBox (strx)
End Sub

การเปรียบเทียบ String
เราสามารถเปรียบเทียบ String หรือขอมูลที่เปนตัวอักษรดวยเครื่องหมายดังตอไปนี้

=, IS
เปรียบเทียบทั้ง 2 ดานของเครื่องหมาย โดยคาทั้ง 2 ดานจะตองเหมือนกัน จึงจะใหคาเปนจริง
if StrA =  “ACCESS” then

   Msgbox(“Yes , Access”)

End If

if StrA IS  “ACCESS” then

   Msgbox(“Yes , Access”)

End If

ประโยคดังกลาว จะเหมือนกับชุดคําสั่งนี้ ที่ใชการตอ STRING แทน
StrX = “ACC”

if StrA =  Strx & “ESS” then

   Msgbox(“Yes , Access”)
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End If

เนื่องจาก Strx & “ESS” แลวไดเทากับ ACCESS พอดี

Like
เราใชประโยชนจากเครื่องหมาย Like เปนอยางมากในการคนหา เราจะใช *, ?, # ชวยในการเปรียบเทียบ   ดาน
ขวาของ Like เราจะกําหนดเปน Pattern สวนดานซายจะเปน String ที่เราตองการเปรียบเทียบ เชน
If Strx Like “A*” then

ประโยคนี้ใหคาเปนจริงเมื่อ Strx เปน String ที่ขึ้นตนดวย A การกําหนดตัวอักษรพิเศษนี้ เรียกวา WildCard มีรูป
แบบคือ

เครื่องหมาย การใช คําอธิบาย
* A* ตัวอักษรทุกตัวที่ขึ้นตนดวย A จะเปน ACCESS, ANT ,.. ไดทั้งนั้น
? B?LL ลําดับตัวอักษรที่เปน ? เปนตัวอะไรก็ได ขอใหขึ้นตนดวย B และลงทายดวย

LL  ดังนั้น BALL, BILL, BELL จะใหคาที่เปนจริงทั้งหมด
# A#A ตรงที่เปนเครื่องหมาย # จะตองเปนตัวเลข และเริ่มตนดวย A จบ ดวย A
[] A[abc]C การระบุ [ ] เพ่ือใหเลือกตัวอักษรที่อยูในปกกา  หมายความวาตัวอักษรที่ 2

ตองเปน a, b, c ดังนั้นจะไดวา  AaC, AbC, AcC  จะใหคาที่เปนจริงทั้งสิ้น
! A[!abc]C อันนี้จะตรงกันขามกับ A[abc]C กลาวคือ คาที่จะเปนจริงก็ตอเมื่อ ตัวอักษร

ที่ 2 ไมใช a, b, c
- A[a-f]C เราใช – ชวยในการกําหนดตัวอักษรเปนชวง เพราะการกําหนดเปนตัวๆ คงไม

สะดวกนัก เราจึงใช – เพ่ือบอกขอบเขตตัวอักษรเริ่ม และ จบ เชน A[a-f]C =
A[abcdef]C  ถาเปน A[!a-c]C ก็เทากับ A[!abc]C

การเปรียบเทียบตัวเลข
การเปรียบเทียบแบบตัวเลข คงหนีไมพนการใชมากกวา นอยกวาดังตาราง

เครื่องหมาย ความหมาย ตัวอยาง
= เทากับ IF I = 10 Then

> มากกวา IF I > 10 Then

< นอยกวา IF  I < 10 Then

>= มากกวาหรือเทากับ IF I >= Then

<= นอยกวาหรือเทากับ IF I <= Then

<> ไมเทากับ IF I <> Then
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การกําหนดตัวแปร
ตัวแปรเปนเสมือนที่พักการคํานวณของคอมพิวเตอร  การเลือกใช และกําหนดตัวแปรเปนสิ่งสําคัญมาก ตัวแปรที่
สําคัญของ Access ที่เราควรรูจักไดแสดงตามตาราง  ตัวแปรแตละประเภทจะมีขนาดของหนวยความจําที่ใช ความ
สามารถในการเก็บ คาสูงสุด ตํ่าสุด แตกตางกันไป

ตัวแปร เครื่องหมาย ขนาด ขอบเขตของคาที่เก็บ
Byte None 1 byte 0 ถึง 255
Boolean None 2 bytes True หรือ False
Integer % 2 bytes –32,768 ถึง 32,767
Long & 4 bytes –2,147,483,648 ถึง  2,147,483,647
Single ! 4 bytes –3.402823E38 ถึง –1.401298E–45 สํารับตัวเลข

ลบ
1.401298E–45 ถึง 3.402823E38 สําหรับตัวเลข
บวก

Double # 8 bytes 4.94065645841247E–324 ถึง
1.79769313486232E308 สําหรับตัวเลขบวก
–4.94065645841247E–324  ถึง -
1.79769313486232E308 สําหรับตัวเลขลบ

Currency @ 8 bytes -922,337,203,685,477.5808 ถึง
922,337,203,685,477.5807

Date None 8 bytes January 1, 100 to December 31, 9999 เก็บทั้ง
วัน และเวลา

Object None 4 bytes ตามแบบ Object ที่กําหนด
String ที่ไม
กําหนดขนาด

$ 10 bytes + กับ
ความยาวของ
String จริงที่เก็บ

ขนาดตั้งแต 0 ถึง  2,000 ลาน

String ที่กําหนด
ขนาด

None ความยาวตาม
ขนาดที่กําหนด

1 ถึง 65,400

Variant
ที่เปนตัวเลข

None 16 bytes ขนาดสูงสุดเทากับ Double

Variant
ที่เปนตัวอักษร

None 22 bytes + ขนาด
ของ String

ขนาดสูงสุดเทากับ String ที่ไมกําหนดขนาด
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วิธีการประกาศตัวแปรเพื่อใชในระบบ จะใชคําสั่ง Dim ตามดวยชื่อ และประเภท โดยจะขั้นดวย AS
Dim strX as String*10
Dim strX as String
Dim DateX as Date
Dim intCount as Integer
Dim NonSet

ถาเราไมกําหนด ประเภทตัวแปร VB จะถือวาตัวแปรนั้นเปน Variant ซึ่งมีขนาดหนวยความจําที่ใชสูงสุด  หากรูวา
ตัวแปรที่กําลังจะใชเปนประเภทใดแนนอน ก็ควรกําหนดประเภทใหชัดเจน  การกําหนดตัวแปรควรประกาศไวสวน
บนสุดของ โปรแกรม

SCOPE การเขาถึงตัวแปร
 เราสามารถกําหนดตัวแปรไดหลายตําแหนง แตละตําแหนงจะใชไมเหมือนกัน ดังอธิบายในตาราง

ประเภท คําอธิบาย ตัวอยาง
กําหนดตัวแปรใต SUB ตัวแปรที่กําหนด จะมองเห็น

เฉพาะโปรแกรม  หรือ คําสั่งใต
Sub นั้นเทานั้น

Sub TestMe()

    Dim I as Integer

    ……

    …..

End Sub

กําหนดตัวแปรไวที่สวน
Declarations ของ Class
Module , Standard
Module

ตัวแปรที่กําหนดในขอบเขตนี้ จะ
ใชไดกับ Sub หรือ Function ทุก
ตัว ที่อยูใน Module เดียวกัน การ
กําหนดคา อานคา ก็สามารถ
ผานคาขามกันไดเฉพาะ Sub
หรือ Function ใน Module เดียว
กัน

Dim I as Integer

Sub TestME1()

    I = I +1

End Sub

Sub TestME2()

    Msgbox(I)

End Sub

กําหนดเปน Global แทนคํา
วา Dim โดยไวที่ Standard
Module

ตัวแปรดังกลาว เมื่อกําหนดไวที่
Standard Module ดวยคําสั่ง
Global แทน Dim จะทําใหตัว
แปรนั้น มองเห็นโดยทุก Sub
หรือ Function   และในทุกๆ
Module

Global I as Integer

Sub TextMe1()

     I= I +1

End Sub

Sub TestMe2()

    I = I +1

End Sub
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การใช Global แทน Dim จะทําไดกับเฉพาะใน Standard Module เทานั้น ไมสามารถกําหนดไวใน Class Module
หรือ Form Module ได

การกําหนด Constant
เราสามารถกําหนดคาคงที่ สําหรับการใชงานในระบบได เพ่ือสะดวกในการอางถึง ตัวอยางเชนกําหนดคาคงที่ VAT
เปน 10 ไวที่ Constant กําหนดชื่อบริษัทเปนคา Costant  วิธีการกําหนดคา Constant ทําโดยกําหนด
Const VAT = 10

หรือ
Global Const  gblVAT = 10

ในเร่ืองของ Scope ของ Const จะเหมือนกับ Dim ทุกประการ กลาวคือ

• ถากําหนดไวใต Sub จะเห็นเฉพาะ Sub
• ถากําหนดไวที่ Declaration จะเห็นใน Module นั้น
• ถาใช  Global นําหนา และกําหนดไวที่ Standard Module คา Constant นี้ จะใชงานไดทั้งระบบ

การต้ังชื่อตัวแปรซอน
ถาบังเอิญเราตั้งชื่อตัวแปรซ้ํากัน ในแตละ Scope คือต้ังไวใน Sub / Function และใน Declaration และเปน
Global  , VB จะใชคาตัวที่อยูใน Scope ที่ใกลตัวกับมันมากที่สุด กลาวคือ จะเลือกตัวแปรที่ประกาศไวใน Sub
หรือ Function ของตัวมันเองกอน  ถัดมาเปนตัวที่อยูใน Module เดียวกัน แลวจึงเปนตัวที่เปน Global  ตัวอยางเชน
Option Explicit
Dim I as Integer

Sub RunMe
I = 10
Call Test

End Sub

Sub Test
Dim I
I = I + 12
Msgbox(I)

End Sub

ทดลอง Run Program ที่ RunME จะพบวา คา I ที่แสดงผาน Msgbox เทากับ 12 เพราะ Runme ไปเรียก Test ที่มี
การประกาศตัวแปร I ไว ภายใต Rountine นี้ จะไมมีการใช I ที่ประกาศไวดานบนสุด เมื่อ I = I + 12 จึงไดคาเปน
12 เนื่องจากยังไมเห็นคา I ที่เปนสวน Declaration.

ทดลองลบคําสั่ง Dim I ใน Test แลว Run Program อีกครั้งจาก RunMe จะพบวา คาที่ไดจะเปน 22 เพราะเปนการ
อางอิงถึงคา I ตัวเดียวกันแลว
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ควรต้ังตัวแปรไวที่ใด
การเลือกที่ประกาศตัวแปร ไมสงผลกับการเขียนโปรแกรม แต จะสงผลตอความเร็วในการทํางานของ VB และ
Memory ที่มีในระบบ  ถาเราประกาศตัวแปรไวใน Sub /Function ตัวแปรนั้นจะถูกทําลาย เมื่อ Sub/Function
โปรแกรมออกจาก Sub/Function นั้น Memory ที่พักสํารองสําหรับตัวแปรนั้น ก็จะถูก Free

เชนเดียวกับการประกาศไวที่ Class Module โดยเฉพาะที่ Form ตรง Declaration เมื่อ Form ถูกเรียก VB จะตอง
ใชหนวยความจําเพื่อไวพักการคํานวณ ตราบใดที่ Form นี้ยังเปดอยู   และหากเราประกาศเปน Global ไว แนนอน
วา หนวยความจํานั้นจะถูกใช จนกวาเราจะปด Access นั่นเอง

การเลือกตําแหนงที่จะประกาศตัวแปรจึงสําคัญในแงของ Performance ของระบบ ตองคํานึงถึงอายุการใชงานของ
ตัวแปรนั้น วาตองใชทั้งระบบหรือไม   ตัวแปรบางอยางจําเปนตองเปน Global เชน ชื่อ Login เพราะเราตอง Track
ชื่อตัวแปรตลอดเวลา สวนตัวแปรที่ไวพักการคํานวณ สําหรับ For Next, Do Loop ควรประกาศไวใชงานใน Sub
นั้นก็พอ เปนตน

ตัวแปรแบบ Array
เปนตัวแปรที่มีลักษณะเปน Set หรือ กลุมตัวแปร เวลาที่อางคา  เราจะตองบอกลําดับที่ Index ที่ตองการอานคา
สวนประเภทของคาตัวแปร จะขึ้นอยูกับที่เราประกาศ แบบตัวแปรปกติ เชน
Dim dayThai(7) as String

ประกาศตัวแปรแบบ Array 7 ตัว เปนแบบ String เวลาที่เราอานคา หรือกําหนดคา จะใช คา 0 ถึง 6 หรือจํานวนตัว
แปรทั้งหมด ลบ 1 เพราะตัวแปรตัวแรก มีดัชนีเปน 0 ไลไปจนถึงตัวที่ n-1

dayThai(0) = “อาทิตย”
dayThai(1) = “จันทร”
- - - - - - - - - - - - - - - -

เรามักอานคาโดยการแทนคาตัวแปรลงในลําดับที่ Array ที่ตองการ เชน
I =1
Msgbox(dayThai(I))

Function ใน Access
ใน ACCESS มี Function อยูมากมายใหเลือกใช  เราจะใช Function ในการแปลงคา ทําการบางอยาง  หรืออานคา
บางอยางในระบบอยูบอยครั้ง เราจะกลาวถึงเฉพาะ Function ที่มีการใชงานอยูบอยๆ
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กลุม Convert ขอมูล
เราตองแปลงขอมูลจากขอมูลประเภทหนึ่ง ไปเปนขอมูลในอีกประเภทหนึ่ง หรือคือการเปลี่ยน Data Type นั่นเอง
เชนการเปลี่ยน ตัวแปรที่เปนตัวเลข เปน String จาก String เปน วันที่ ทั้งเพื่อการคํานวณ และ การเปรียบเทียบ
เปนตน

 Function การแปลงขอมูลทั่วไป

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
Cbyte แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน Byte

โดยการปดเศษ

I = “1.6”
Msgbox(Cbyte(I))

=2

CDbl แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน
Double

I = “1.6”
Msgbox(CDbl(I))

=1.6

Cint แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน
Integer โดยการปดเศษ

I = “1.6”
Msgbox(CInt(I))

= 2

CLng แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน
Long โดยการปดเศษ

I = “1.6”
Msgbox(CLng(I))

=2
Cbool แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน Bool I = “1.6”

Msgbox(Cbool(I))

= True
Cdate แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน Date I = “05/05/1969”

If I = Date() then

Int แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน
Integer โดยไมปดเศษ แตถาตัวแปร
นั้นมีคาเปน ลบ จะทําการ ปดเศษ

I = 1.6
Msgbox(int(I))
Msgbox(int(-I))

Fix แปลงจากตัวแปรประเภทอื่นใหเปน
Integer โดยไมปดเศษ  ตางกับ Int
ตรงที่จะไมปดเศษ แมเปนคาลบ

I = 1.6
Msgbox(Fix(I))
Msgbox(Fix(-I))

VAL แปลงตัวอักษรใหเปนคาตัวเลข ถามีตัว
อักษรปนอยูกับตัวเลข Val อาจใหคาเปน
0 ถาตัวอักษรนําหนาตัวเลข

Val(“asd12”) = 0
Val(“12asd12”) = 12
Val(“12.23”) = 12.23

DateSerial ใชในการแปลง คาปเดือนวัน ใหเปนตัว
แปรแบบวันที่ โดยมีการกําหนดคาให
Function นี้ 3 คา คือ ป, เดือน , วัน
DateSerial(Year,Month,Day)

YX = 1999
MX = 12
DX = 10
Msgbox(DateSerial(YX,MX,DX))
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Function คําอธิบาย ตัวอยาง
DateValue แปลง String ที่มีการจัดเรียงแบบวันที่ ให

เปนตัวแปรวันที่
DateValue(String)

msgbox(DateValue(“12/10/1999”))

TimeSerial ใชในการแปลงคาชั่วโมง นาที วินาที เปน
ตัวแปรวันที่ เฉพาะตรงสวนของเวลา
TimeSerial(Hour,Minute,Sec)

HX = 12
MX = 10
SX = 05
Msgbox(timeSerial(HX,MX,SX)

TimeValue แปลง String ที่มีการจัดเรียงแบบเวลา
ใหเปนตัวแปรแบบวันที่ ในสวนของเวลา
TimeValue(String)

Msgbox(TimeValue(“12:23”))

 FORMAT

เราใช Format ในการแปลงขอมูลเชนกัน แตเปนการแปลงจากตัวแปรอื่นๆ ใหเปนตัวอักษร โดยเราสามารถกําหนด
รูปแบบตัวอักษรในการแสดงได เหมือนที่เรากําหนดไวใน Format Properties ของ Form หรือ Report

Syntax
Format(Variable,Picture)

การกําหนด Picture หรือรูปแบบการแสดงผลของ String ที่ Convert แลว จะใชตัวอักษรพิเศษในการบังคับ ตัว
อยางเชน Format(Now(),”hh:nn dd/mm/bbbb”)  จะไดเปน  15:01 05/05/2542 ( สมมุติวาขณะนี้เปนวันเวลาดัง
กลาว )  ตัวอักษรพิเศษที่ใชกําหนดคือ

กลุมวันเวลา

เครื่องหมาย คําอธิบาย
: (colon) ใชเปนตัวขั้นเวลา
/ ใชเปนตัวขั้นวันที่
C บังคับใหใชตามแบบของ System Date ใน Windows
D บังคับใหแสดงตัวเลขวันที่ 1 – 31 ไมตองใส 0 นําหนากรณีที่เปนวันที่นอยกวา 10
Dd บังคับใหแสดงวันที่ 01-31 ใส 0 นําหนาถาวันที่นอยกวา 10
Ddd ใหคาวันในสัปดาห เปนตัวยอ ( Mon, Tue,..)
Dddd ใหคาวันในสัปดาหเปนตัวเต็ม ( Monday, Tuesday ,..)
Ddddd บังคับใหใช Short Date ที่กําหนดไวใน Windows
Dddddd บังคับใหใช Long Date ที่กําหนดไวใน Windows
W ใหคา 1- 7 ของวันในสัปดาห
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เครื่องหมาย คําอธิบาย
Ww ใหคาลําดับสัปดาหที่ ใน  1 ป (1 to 53).
M บังคับใหแสดงเดือน 1-12 ไมใส 0 นําหนาถาไมถึงเดือน 10
Mm บังคับใหแสดงเดือน 01-12 ใส 0 นําหนาถาไมถึงเดือน 10
Mmm ชื่อเดือนเปนตัวยอ 3 ตัวอักษร ( Jan, Feb,..)
Mmmm ชื่อเดือนเปนตัวเต็ม ( January, February,… )
Q แสดงลําดับที่ไตรมาศของป
Y Number of the day of the year (1 to 366).
Yy แสดง 2 หลักสุดทายของป
Yyyy แสดงปเปน 4 หลักเต็ม
H แสดงชั่วโมง ไมมี 0 นําหนาถานอยกวา 10
Hh แสดงชั่วโมง มี 0 นําหนาถานอยกวา 10
N แสดงนาที ไมมี 0 นําหนาถานอยกวา 10
Nn แสดงนาที มี 0 นําหนาถานอยกวา 10
S แสดงวินาที ไมมี 0 นําหนาถานอยกวา 10
SS แสดงวินาที มี 0 นําหนาถานอยกวา 10
Ttttt กําหนดใหแสดงตาม Long Time ของ Windows
AM/PM แสดงคา AM/PM เปนตัวใหญ
Am/pm แสดงคา am/pm เปนตัวเล็ก
A/P แสดงคา A/P เปนตัวใหญ
a/p แสดงคา a/p เปนตัวเล็ก
AMPM แสดง AMPM ตามที่กําหนดใน Windows
ว วันที่เปนเลขไทย ไมมี 0 นําหนา ถานอยกวา 10
วว วันที่เปนเลขไทย มี 0 นําหนา ถานอยกวา 10
ววว วันที่ไทยในสัปดาห เปนตัวยอ
วววว วันที่ไทยในสัปดาห เปนตัวเต็ม
ววววว วันที่ไทยตาม Short Date
วววววว วันที่ไทยตาม Long Date
ด เดือนเปนเลขไทย ไมมี 0 นําหนาถานอยกวา 10
ดด เดือนเปนเลขไทย มี 0 นําหนาถานอยกวา 10
ดดด ชื่อเดือนไทยเปนตัวยอ
ดดดด ชื่อเดือนไทยเปนตัวเต็ม
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เครื่องหมาย คําอธิบาย
ปป ปพุทธศักราช เปนเลขไทย 2 หลัก
ปปปป ปพุทธศักราช เปนเลขไทย 4 หลัก
BB ปพุทธศักราช เปนเลขอาราบิค 2 หลัก
BBBB ปพุทธศักราช เปนเลขอาราบิค 4 หลัก

กลุมตัวเลข

กลุมตัวเลขสามารถกําหนดไดซับซอนกวาปกติ  สามารถกําหนดไดเปน 4 แบบ ตามคาของตัวแปร การกําหนด
Format ของทั้ง 4 แบบ จะขั้นดวย  ; ( Semi-Colon ) เชน Format(X,”0.00;(0.00);-;?) ทดลอง Run Program ตอ
ไปนี้ แลว Step ดูทีละขั้นจะเขาใจมากขึ้น
Sub TestFormat()

    Dim i

    Do Until i = 2

       MsgBox (Format(i, "0.00;(0.00);-;?"))

       If IsEmpty(i) Then
           i = -2
       End If

       i = i + 1
    Loop

End Sub

การกําหนดแบบการแสดงผลทั้ง 4 ตามลําดับคือ

• แบบ 1 สําหรับผลเมื่อคาเปนบวก
• แบบ 2 สําหรับผลเมื่อคาเปนลบ
• แบบ 3 สําหรับคาเปน 0
• แบบ 4 สําหรับคาเปน Null หรือ Empty
( Funtion isEmpty ใชสําหรับตรวจคาวา ตัวแปรนั้น เคยกําหนดถูกกําหนดคาหรือยัง )

สําหรับเครื่องหมายที่ใชกําหนดรูปแบบการแสดงบอยๆ ในทั้ง 4 แบบคือ

เครื่องหมาย คําอธิบาย
. (period) ระบุตําแหนงจุด ทศนิยม
, (comma) ระบุ Commar กั้นหลัก 1000
0 บังคับใหแสดงตัวเลข ถาไมมีคาก็จะแสดง 0 เชน Format( 1,”000”) จะไดเปน 001
# ไมบังคับการแสดงตัวเลข ถาคานําหนา หรือทศนิยมไมมี ก็จะไมแสดง 0 นําหนา
$ แสดงเครื่องหมาย $
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% บังคับให หาร 100 และมีการแสดงเครื่องหมาย %

กลุม Function String
ใชในการจัดการกับตัวแปรที่เปน String เชนการตัดคํา Scan หาคําเปนตน

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
MID ใชในการตัดคําบน String ณ ตําแหนงที่

กําหนด โดยระบุจํานวนที่ตัวอักษรที่ตองการ
Mid(String, StartAt, Length)

ถาไมมีการระบุความยาวตัวอักษรที่ตองการ
จะหมายถึงเอาตัวอักษรตั้งแต StartAt จนถึง
ตัวสุดทาย

Dim Strx
Dim StrTmp
StrX = “STU10046AB”
StrTmp = Mid(Strx,4,5)
Msgbox(StrTmp)
StrTmp = Mid(Strx,4)
Msgbox(StrTmp)

Left ตัดตัวอักษรจากซาย ตามจํานวนตัวที่กําหนด
มีรูปแบบคือ
Left(String,Length)

คลายกับคําสั่ง Mid ที่เร่ิมจากตัวแรกเสมอ

Dim Strx
Dim StrTmp
StrX = “STU10046AB”
StrTmp = Left(Strx,3)
Msgbox(StrTmp)

Right ตัดตัวอักษรจากขวา ตามจํานวนตัวที่กําหนด
มีรูปแบบคือ
Right(String,Length)

Dim Strx
Dim StrTmp
StrX = “STU10046AB”
StrTmp = Right(Strx,2)
Msgbox(StrTmp)

Instr ใชในการ Scan หาตําแหนงของตัวอักษรที่
ตองการคนหาใน String เชนเราตองการ
ทราบวา มี “.” อยูในตัวแปร String ที่
ตําแหนงใด  กําหนด 3 Input คือ ตําแหนง
เร่ิมตน , String ที่ถูกคน, คําที่ตองการคน
Instr(Start,StrSearch,StrX)

Dim StrTmp, Sname
StrTmp = "COMMAND.COM"
Sname = Mid(StrTmp, 1, InStr(1,
StrTmp, ".") - 1)

MsgBox (Sname)

Trim ตัด Space หนาหลังของตัวอักษร
Trim(String)

Dim Strx
Strx =”   HELLO  “
Msgbox(“-“ & Strx & “-“)
Strx = Trim(Strx)
Msgbox(“-“ & Strx & “-“)

Ltrim,
RTrim

ตัด Space หนาหนาสําหรับ Ltrim และ
Space หลังสําหรับ Rtrim

Dim Strx
Strx =”   HELLO  “
Msgbox(“-“ & RTrim(Strx) & “-“)
Msgbox(“-“ & LTrim(Strx) & “-“)



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   53

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
Rtrim(String)

Ltrim(String)

Len Return คาความยาวของ String
Len(String)

Msgbox(Len(“Hello”))
Msgbox(Len(“Hello-“)

Lcase ปรับตัวอักษรใหเปนตัวเล็กทั้งหมด
Lcase(String)

Msgbox(Lcase(“Hello”))

Ucase ปรับตัวอักษรใหเปนตัวใหญทั้งหมด
Ucase(String)

Msgbox(Ucase(“Hello”))

กลุม Function วันที่ / เวลา
ใชในการจัดการเกี่ยวกับวันที่เวลา การประมวลผลเกี่ยวกับเวลา ซึ่ง Function เหลานี้ จะชวยหักลบ ป ที่มี 27, 28
วันใหอัตโนมัติ เราใชในเชิงธุรกิจมากเชน กําหนดวัน Due ชําระเงิน หรือกําหนดงวดบัญชีเปนตน

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
Now ใหคาวันที่ เวลา ปจจุบัน ไมตองกําหนดคา

input

Msgbox(Now)

Time ใหคาเวลาปจจุบัน ไมตองกําหนดคา input Msgbox(Time)

Date ใหคาวันที่ปจจุบัน ไมตองกําหนดคา input Msgbox(Date)

Year,
Month,
Day,
Hour,
Minute,
Second,
Weekday

ใหคา ป เดือน วัน ชั่วโมง นาที วินาที และ
วันที่ในสัปดาห   กําหนดคาเปนตัวแปรที่
เปนวันที่

Year(Now)
Month(Now)
Day(Now)
Hour(now)
Minute(Now)
Second(Now)
WeekDay(Now)

DateAdd ใชในการบวกคาวันเวลา มี 3 Input คือ
กําหนดหนวยที่ตองการบวก, จํานวนที่
ตองการบวก, คา หรือ ตัวแปร Date ที่ทํา
การ
DateAdd(Unit, Number,Date)

กรณีที่ตองการลบ เราจะใช Number เปน
คาติดลบ Unit ที่ใช ใหดูตาราง Unit ที่แสดง
ถัดไป

บวกวันปจจุบันไปอีก 30 วัน
DateAdd(“d”,30,Date())

ยอนวันไป 2 สัปดาหที่ผานมา
DateAdd(“ww”,-2,Date())

เวลาอีก 30 นาทีขางหนา
DateAdd(“n”,30,Time())
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Function คําอธิบาย ตัวอยาง
DateDiff ใชในการหาคาความแตกตางของชวงเวลาที่

กําหนด โดยกําหนดหนวยที่ตองการทราบ
กับตัว วันเวลา 2 ตัวที่ตองการหาความแตก
ตาง
DateDiff(Unit,DateTime1,DateTim
e2)

หาจํานวนชั่วโมงที่ผานไปนับจากเชาวันนี้
DateDiff(“H”,Date(),Now())

จํานวนวันที่เหลือกอนถึงป 2000
DateDiff("D", Date, DateValue
("1/1/2000"))

DatePart คลายกับ Format บน Date ใชในการหาคา
วันเวลา ตามหนวยที่เรากําหนด โดย
Return คาเปน Variant แบบ Integer (
Format ใหคาเปน String )
DatePart(Unit,DateTime)

Msgbox(DatePart(“D”,Date()))

Msgbox(DatePart(“H”,Date()))

ตารางแสดงการกําหนดหนวยของวันเวลา

หนวย คําอธิบาย
yyyy ป
q ไตรมาส
m เดือน
y วันในหนึ่งป
d จํานวนวัน
w วันที่ของสัปดาห ( WeekDay )
ww สัปดาหที่
h ชั่วโมง
n นาที
s วินาที

กลุม Function ดึงขอมูล
กลุม Function นี้ใชในการเปดฐานขอมูล แลวดึงคาตามที่กําหนด เรียกอีกอยางวา Domain Aggregate Function
กลุมนี้ Function นี้ จะคลายกับการใช Query แตทําเปน Function เพ่ือใชในการดึงคา และ Return คา แบบ
Function เชนการดึงชื่อลูกคาจากฐานขอมูล โดยคนหารหัสเปนตน การใช Function นี้คอนขางยาก และตองเขาใจ
การตอ String เปนอยางดี

โดย Default จะประกอบดวย 3 Input  คือ
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1. สวนแรก ( Field /  Expression ) เปนคาที่ตองการอานซึ่งอาจเปนชื่อ Field หรือ Expression ที่เราเคยทําใน
Query

2. สวนที่ 2 ( Domain- Table / Query ) เปนชื่อ Table หรือ Query ที่ตองการเปดขอมูล
3. สวนที่ 3 ( Criteria ) เปน Option ใชระบุ Criteria ที่ตองการคนหา การระบุในสวนนี้ จะบอกเปนเงื่อนไข

เหมือนที่เรากําหนด IF
วิธีกําหนดคา
การกําหนดคาลงในทั้ง 3 สวน จะตองระบุเปน String ตัวอยางเชนการอานชื่อสินคา ( ProductName ) จาก Table
Products จากรหัสของสินคา ( ProductID )
Dim tmpStr as String
TmpStr = Dlookup(“ProductName”,”Products”,”ProductID = 19”)
Msgbox(TmpStr)

จะเห็นวาทั้ง 3 Input จะตองมีเครื่องหมาย “ คลุม เพ่ือให VB ทราบวาสวนที่อยูระหวาง “ เปนคาที่ตองการสงผาน
ถาเราใสวา
Dlookup(ProductName,”Products”,”ProductID = 19”)

VB จะคิดวา ProductName เปนตัวแปร  ทําใหเกิด Error เพราะ VB ยังไมรูจักตัวแปรชื่อ ProductName  ทดลองดู
คําสั่งตอไปนี้ใหความหมายเดียวกัน แตผานคา String ที่ตองการผานตัวแปร  แลวแทนตัวแปรลงใน Function อีก
ตอหนึ่ง

Dim tmpStr As String
Dim strScope As String
Dim strField As String
Dim strWhere As String

strScope = "ProductName"
strField = "Products"
strWhere = "ProductID = 19"

tmpStr = DLookup(strScope, strField, strWhere)
MsgBox (tmpStr)

การ Where
ตัวอยางดานบนเปนการ Where โดยใช ProductID ซึ่งเปนตัวเลข  ถากรณีที่ Field ที่กําลัง Where เปน String จะ
ตองกําหนดขอบเขต String ดวย ‘  แทนการใช “ แบบปกติ ตัวอยางเชน
    Dim tmpStr As String
    tmpStr = DCount("Country", "Suppliers", "Country = 'USA'")
    MsgBox (tmpStr)
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ถาเราใช “ แทน ‘  VB จะคิดวา Input ที่ 3 จบที่เครื่องหมาย = พอดี แลวสวนที่เหลือหลังจากนั้นจะเปนอะไร ? ผลก็
คือ เราจะไดรับ Error จาก VB     

เราสามารถกําหนดเงื่อนไขเพิ่มเติมบนสวน Where ไดเหมือนการกําหนดเงื่อนไขทั่วไป เชนการใช AND, OR, NOT
สามารถใชการเปรียบเทียบไดทุกแบบ เชน >=, >,< ,<=, Like  เปนตน
    Dim tmpStr As String
    tmpStr = DCount("Country", "Suppliers", "Country = 'USA' and SupplierID > 10")
    MsgBox (tmpStr)

ถาเราไมกําหนดเงื่อนไขที่ 3 ก็เทากับไมมีการ Where ใดใด   Scope ของขอมูลก็จะเปนทั้ง Table หรือทั้ง query
กรณีคําสั่ง Dlookup จะไมสามารถบอกไดวา คาที่ได จะเปนคาใด หากมีขอมูลมากกวา 1 Record ในการ Lookup
คร้ังนั้น

การกําหนด Field ที่ตองการ

เราสามารถกําหนดคาที่ตองการในเงื่อนไขที่ 1 มากกวา การกําหนดแค Field เพียง Field เดียว ตัวอยางเชน การ
อานชื่อประเทศ และ เมืองพรอมกัน
    Dim tmpStr As String
    tmpStr = DLookup("City & ' - ' & Country", "Suppliers", "SupplierID = 12")
    MsgBox (tmpStr)

สามารถกําหนดเปนสูตร บวก ลบ คูณ หาร ไดตามปกติ แตเรามักใชในการอานคา Field มากกวา 1 Field พรอมๆ
กัน อยางกรณีที่ยกตัวอยางเปนตน  เพราะเราสามารถอานคา แลวนํามาคํานวณภายหลังจากคําสั่ง พวกนี้ได การ
อานคา Field หลาย Field พรอมกัน แทนที่จะใช Dlookup หลายครั้ง จะชวยใหระบบทํางานเร็วขึ้น เพราะการใช
Function กลุมนี้แตละครั้ง VB จะตองเปดฐานขอมูล และคนหาขอมูลใหเราใหมทุกครั้ง

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
Dlookup สําหรับการดึงคาโดยตรง Dlookup(“ProductName”,”Products”,

”ProductID = 19”)

Dsum หาคารวมของ Field ที่กําหนด Dsum(“UnitInStock”,”Products”,”Pr
oductID >10”

Dcount นับจํานวนของ Field ที่กําหนด ( ไมรวมคา
Null )

DCount(“UnitInStock”,”Products”,”
ProductID >10”

Davg หาคาเฉลี่ยของ Field ที่กําหนด Davg(“UnitPrice”,”Products”,”Prod
uctID >10”

Dmin หาคาตํ่าสุด Dmin(“UnitInStock”,”Products”,”Pr
oductID >10”

Dmax หาคาสูงสุด Dmax(“UnitInStock”,”Products”,”Pr
oductID >10”
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ในการใชงานกลุมฟงกชั่นเหลานี้ จะมีการกําหนด INPUT ที่เปน String ที่ซับซอน มากกวาการผานคา String ปกติ
ดังตัวอยางที่แสดง
Dim tmpStr As String
Dim strX as String
Strx = “USA”
tmpStr = DCount("Country", "Suppliers", "Country = '” & Strx & ”'")
MsgBox (tmpStr)
tmpStr = DCount("Country", "Suppliers", "Country Like  '” & mid(Strx,1,1)  & ”*'")
MsgBox (tmpStr)

จะพบวาการแทนคาตัวแปร Strx และเชื่อม String ดวย & เพ่ือใหชุด String ที่ 3 มีคาเทากับ “Country =’USA’” แต
คา USA อยูในตัวแปร จึงตองตัด String เปนชิ้นๆ และประกอบเขากับตัวแปร StrX  สวนคําสั่งที่ 2 เปนการ Where
แบบใช Like มีการใชคําสั่ง Mid มาชวยในการตัดคํา เพ่ือตอกับ * ในชุด String ถัดมาได

กลุม Function ตรวจสอบ
บอยครั้งที่เราตองตรวจสอบคาของตัวแปร กอนทําการประมวลผลคําสั่งบางอยาง เพ่ือใหแนใจวา คาที่เก็บไวในตัว
แปรนั้น สามารถใชในการประมวลผลตอไปได  คําสั่งกลุมนี้มักใชรวมกับ If อยูเสมอ

Function คําอธิบาย ตัวอยาง
IsNull ตรวจสอบตัวแปรวามีคาเปน Null หรือไม

ISnull(Variable)

เรามักใชกับการตรวจสอบคาที่อานจาก
Database ซึ่งจะกลาวถึงในลําดับตอไป

ตัวอยางการทํา Function ในการตรวจสอบ
คา Null ของตัวแปร ถาเปน Null จะ Return
คา 0 กลับไปให
Function ntz(nIn)
 If isnull(nnin) then
    Ntz = 0
 Else
    Ntz = nin
 End if
End Function

IsEmpty ตรวจสอบวามีการกําหนดคาลงในตัวแปร
ที่เปน Variant แลวหรือยัง ถายัง จะมีคา
เปน Empty
IsEmpty(Variable)

ตัวอยางการทํา Function ในการตรวจสอบ
คา Empty ของตัวแปร ถาเปน Empty จะ
Return คา 0 กลับไปให
Function etz(nIn)
 If isEmpty(nnin) then
    Etz = 0
 Else
    Etz = nin
 End if
End Function

IsNumeric ตรวจสอบคาที่เก็บอยูในตัวแปรวาเปนตัว
เลขหรือไม  เรามักใชตรวจสอบกอนทําการ
คํานวณ
IsNumeric(Variable)

Function nAdd(nIn)
 If not isnumeric(nnin) then
    Nadd = 0
 Else
    Nadd = nIn * 10
 End if
End Function
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Function คําอธิบาย ตัวอยาง
IsDate ตรวจสอบคาที่เก็บอยูในตัวแปรวาเปนคา

วันที่ หรือสามารถแปลงเปนวันที่ไดหรือไม
เรามักใชตรวจสอบกอนทําการคํานวณใน
สวนของวันที่
IsDate(Variable)

Function nDate(nIn)
 If not isDate(nnin) then
    Ndate = Null
 Else
    Ndate = DateAdd(“d”,10,nin)
 End if
End Function

กลุม Function อ่ืนๆ
Function คําอธิบาย ตัวอยาง
Asc Return คารหัส AscII ของตัวอักษร

ASC(Character)

Msgbox(Asc(“A”))

Abs ใหคา Absolute , คือคาที่ไมมีบวกลบของ
ตัวเลข
ABS(Character)

Dim I as Integer
I = -10
Msgbox(Abs(I))
I = 10
Msgbox(Abs(I))

Chr ใหคาตัวอักษรตามรหัส AscII ที่กําหนด
Chr(AsciiNumber)

Msgbox(Chr(56))

InputBox ใชในการอานคาจาก User โดยจะขึ้น
กลองเพื่อรับขอความ สามารถกําหนด คา
Default, TitleBar ได
InputBox(Prompt,Title,Default)

Inputbox(“Enter
Year”,”Access”,1999)

IIF เหมือนคําสั่ง IF แตเปนบรรทัดเดียว ใชใน
การเลือกคาตามเงื่อนไข มี 3 INPUT ไดแก
เงื่อนไข, คาเมื่อเงื่อนไขเปนจริง, คาเมื่อ
เงื่อนไขเปนเท็จ
IIF(Condition, TrueValue,
FalseValue)

เราใชคําสั่งนี้บอยๆ ใน การทํา
Expression บน  Control ของ Form หรือ
Report

OTRate = IIF(Hour(Time())>
17,1.5,1)

CHOOSE เหมือนคําสั่ง SELECT CASE  แตเปน
Dim I as Integer
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Function คําอธิบาย ตัวอยาง
บรรทัดเดียว ใชในการเลือกคาตาม ดัชนี (
Index ) มีจํานวน Input =  1 + N ตัว โดย
N เปนจํานวนเงื่อนไข Input ตัวแรกเปนคา
Index ที่ตองการตรวจสอบมีคาต้ังแต 1 ถึง
N สวน Input ที่เหลือเปนคาที่สําหรับเลือก
ตามลําดับ Index
CHOOSE(Index, Value1,Value2,…
ValueN)

เราใชคําสั่งนี้บอยๆ ใน การทํา
Expression บน  Control ของ Form หรือ
Report

Dim tmpStr

For I = 1 to 4

    If I <4 and I > 0 then

    TmpStr = CHOOSE
(I,”St”,”Nd”,”Rd”)

    Else

    Tmpstr = “Th”

    End If

    Msgbox(I & TmpStr )

Next I

SWITCH เหมือนกับคําสั่ง SELECT CASE แตเปน
บรรทัดเดียว ใชเลือกคาเปนคู ตัวแรกเปน
คาที่ตรวจสอบ ตัวที่สองเปนผลที่ได สลับ
ไปเร่ือยๆ เปนคู
SWITCH(Ex1, Value1,Ex2,
Value2,.., Exn, Valuen)

I = I mod 2

Msgbox(Switch(0,”Even”,1,”Odd”)

การสราง Function และ Subroutine
เราสามารถสราง Function หรือ Sub  ของเราขึ้นใชงานเองได โดยการสรางไวที่สวน Declaration ของ Class
Module หรือที่ Standard Module ความแตกตางของ 2 ที่นี้คือ การมองเห็นของ Function หรือ Sub ที่เราสรางขึ้น
ในทั้งโปรแกรม หรือ มองเห็นเฉพาะใน Module ที่เก็บ Function หรือ Sub นั้นเทานั้น

การสราง Function
Function  สามารถ Return คาที่ตองการ กลับไปยังโปรแกรมที่เรียกได การ Return คาก็เพียงแต ใสคาที่ตองการ
Return ลงในชื่อ Function นั้น มีรูปแบบคือ

SYNTAX
Function FunctionName(Var1 as VarType, Var2, Var3,… VarN) as VarReturn

-----

              End Function
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VarType เปนการระบุประเภทตัวแปรที่เปน Input ของตัวแปรแตละตัว สวน VarReturn เปนการระบุตัวแปรของ
คาที่จะ Return เราอาจไมกําหนด VarType หรือ VarReturn ก็ได      ตัวอยาง Function การตรวจสอบคาตัวเลข
ถาเปน Null จะใหคาเปน 0 ถาไมเปน Null จะใหคาเดิม

Function ntz(din )
If isnull(din) then

ntz = 0
Else

ntz = din
End if

End Function

จากตัวอยาง จะเห็นการ Return คากลับมายังผูเรียก โดยการแทนคาลงบน ntz แบบมีเงื่อนไข   การเรียกใช
Function ก็ทําเหมือนฟงกชั่นของ Access ทั่วไป เชน
Dim I as Integer
Dim  CountX as Integer
I = 99
CountX = DLookup(“OrderID”,”Orders”,”CustomerID =’” & I & “’”)
Countx = ntz(Countx)
Msgbox(CountX)

จากตัวอยางดานบนจะพบวา ถาเราไมเรียก ntz มาตรวจสอบคา กอนการแสดงผลดวย msgbox จะเกิด Error ทัน
ที เนื่องจากคาที่ dLookup ได มีคาเปน Null

เราสามารถสั่งให VB ออกจากฟงกชั่นใดฟงกชั่นหนึ่งทันที โดยการใชคําสั่ง Exit Function ดังตัวอยาง

Function getVAT(AMount)

        If IsNull(AMount) Then
            getVAT = 0
            Exit Function

        End If

        getVAT = AMount * 7 / 107

End Function

การสราง Sub
คลายกับการสราง Function แต Sub จะใชสําหรับการทํางานบางอยาง แตไม Return คาแบบ Function สามารถ
รับคาตัวแปรไดแบบเดียวกับ Function

SYNTAX
Sub SubName(Var1 as VarType, Var2, Var3,… VarN)

-----

End Sub
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เวลาที่เรียกใช Sub  ทําโดยการเรียกชื่อ Sub ดังกลาว ตามดวยวงเล็บเปด ตัวแปร ตามจํานวนที่กําหนดไวใน Sub
และวงเล็บปด เหมือนกับ Function แตไมตองมีตัวแปรมารับคา   นิยมใชคําสั่ง Call นําหนาเพื่อทราบวาเปน Sub
พิเศษ

Sub TestBeep()

    Call BeepX(3)

End Sub

Sub BeepX(X)

    Dim i, j
    For i = 1 To X
        Beep
        j = Timer
        Do Until Timer - j > 1
        Loop

    Next i

End Sub

ตัวอยางขางตน เปนการเรียก Sub ที่ใชในการสรางเสียง Beep ตามจํานวนครั้งที่กําหนด สวน TestBeep เปนตัว
ทดสอบการเรียก Function       ใน BeepX จะมีจํานวน Loop เทากับจํานวนที่สั่งผาน X  มีการใชคา Timer ซึ่งจะ
Return คาเวลา หนวยเปนวินาที นับจากเที่ยงคืน เราสั่งให Loop จนกวา คา Timer มีคามากกวา คาที่เราอานมา
พักไวกอนหนา เปนระยะเวลา 1 วินาที จึงออกจาก Do Loop ก็จะไดชวงเวลา 1 เวนระหวาง Beep เทากับ 1 วินาที
พอดี

กรณีที่ตองการให VB ออกจาก Sub ทันที เราจะใชคําสั่ง Exit Sub    เราสามารถใช Exit Sub ใน Sub ที่เปน Event
ไดดวยเชนกัน

การควบคุม Error
ในระหวางที่ทําการประมวลผลคําสั่ง อาจเกิด Error  ซึ่ง Error ดังกลาว อาจเปนผลมาจากคาของขอมูล ณ ขณะนั้น
หรือความผิดพลาดจากการปอนขอมูลของ User  การจัดการกับ Error ใน VB สามารถควบคุมได โดยสั่งให VB
กระโดดไปที่ตําแหนงใดตําแหนงหนึ่ง แลวทําการประมวลผลพิเศษ ตามปญหานั้นๆ  ใช คําสั่ง On Error ซึ่งมีหลาย
แบบคือ

ON ERROR GOTO labelX
บอกให VB กระโดดไปที่ตําแหนงที่กําหนด เรากําหนดตําแหนง ในโปรแกรมของเราโดยใชชื่อตําแหนงตามดวย
Colon เชน
Sub getTest()
    Dim X
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    X = GetOrderCount(99)
    If X <> -1 Then
        MsgBox (X)
    End If

End Sub

Function GetOrderCount(CusID)
    Dim X As Integer

    On Error GoTo Err_trap
    X = DLookup("OrderID", "Orders", "CustomerID ='" & CusID & "'")
    GetOrderCount = X

resume_trap:
    Exit Function
Err_trap:
    MsgBox ("Found Error")
    GetOrderCount = -1
    Resume resume_trap
End Function

ทดลอง Run โปรแกรม getTest จะพบวา มี Error ที่ X = … ซึ่งไดคาเปน Null ไมสามารถใสคาลง X ที่เปน Integer
ได แตโปรแกรมจะกระโดดไปที่ Err_trap จากนั้น แสดง Msgbox แลว Resume ซึ่งใชในการสั่งให VB กลับไป
ทํางานตามเดิม แตใหไปเร่ิมที่ใดใดที่หนึ่ง  ในที่นี้ ใหไปเร่ิมที่ resume_trap ซึ่งจะพบคําสั่ง Exit Function ก็จะออก
จากโปรแกรม   ทดลอง Step โปรแกรมโดยใช F8 แลวลองใชคารหัส Customer ที่มีขอมูลใน Table  Order แทนลง
ใน X = GetOrderCount(…)  เพ่ือดูกรณีที่ไมมี Error เปรียบเทียบดวย

การที่เราสามารถกําหนดให VB ทําการพิเศษๆ เมื่อพบ Error ที่ตําแหนงทายโปรแกรม เราจะตองสั่งคําสั่ง Resume
เพ่ือให VB กลับไปทํางานตามเดิม โดยระบุที่ไปเสมอ  และกอนถึงตําแหนง Resume เราจะใส Exit sub หรือ Exit
Function เสมอ เพ่ือกันไมให  VB ทําคําสั่งตอเนื่อง ไปยังสวนที่ตรวจ Error ในกรณีที่ ไมพบ  Error เกิดขึ้นใน
Routine

เราสามารถตรวจสอบรหัสการเกิด Error ไดโดยการ ตรวจสอบคา err ซึ่งจะเปนคาตัวเลข และ Error  ซึ่งเปนคา
String ของ Error นั้น ทดลองเปลี่ยนคําสั่ง  msgbox(“Found Error”) เปน
Msgbox(“Found Error Code-“ & Err & “ :  “ & Error)

จะพบวาเราจะไดคา Error ของ VB     ปกติ ถาไมมี Error คา err จะเทากับ 0

ON ERROR RESUME NEXT
คําสั่งนี้ ระบุให VB ทําคําสั่งตอไปทันที เมื่อเกิด Error  เราใช ในการ Trap Error เองในกรณีที่เรา ทราบวาจะเกิด
Error ที่คําสั่งสวนใดสวนหนึ่ง แลวตองการจัดการกับ Error นั่นๆเอง เชน
Function GetOrderCount2(CusID)
    Dim X As Integer

    On Error Resume Next
    X = DLookup("OrderID", "Orders", "CustomerID ='" & CusID & "'")
    If Err Then
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        MsgBox ("Found Zero Order")
        GetOrderCount = -1
        Else
        GetOrderCount2 = X
    End If
End Function

ON ERROR GOTO 0
เปนคา Default ของการ Trap Error กลาวคือ เมื่อเกิด Error ในระหวางการประมวลผล VB จะแสดงขอความ Error
เอง  ถาเราไมกําหนด  On Error ใดใดกอนหนา VB จะประพฤติตัวแบบนี้    เราใชคําสั่งนี้ เพ่ือ Reset คา On Error
ที่เคยตั้งไวกอนหนา ใหกลับมาเปนคา Defualt เชน
Function GetOrderCount2(CusID)
    Dim X As Integer

Dim ErrTmp

    On Error Resume Next
    X = DLookup("OrderID", "Orders", "CustomerID ='" & CusID & "'")
    ErrTmp = Err
    On Error Goto 0
    If ErrTmp Then
        MsgBox ("Found Zero Order")
        GetOrderCount = -1
        Else
        GetOrderCount2 = X
    End If
End Function

จากตัวอยาง เปนการ Trap Error โดยใช On Error Resume Next แลว เก็บคา Err ไวในตัวแปร ErrTmp จาก
Reset ตัว On Error ใหเปนปกติ

ขอบเขตของ On Error
ของเขตของ On Error จะอยูภายใต Sub หรือ Function เทานั้น จะไมกระทบกับ Sub หรือ ฟงกชั่นอื่นๆ   แตถามี
การเรียก Sub หรือ Function ( B )  จาก Sub หรือ Function  อื่น ( A)  และตัวที่เรียก( A )มีการ ประกาศ On Error
Resume  อะไรไว สวนตัวที่ถูกเรียก( B )  ไมมีการประกาศ  On Error ไว    หากเกิด Error ที่ตัวที่ถูกเรียก ( B )
โปรแกรม จะกระโดดไปที่ On Error ของตัวที่เรียก (A )ทันที ดูตัวอยางตอไปนี้
Sub getTest()

On Error GoTo Err_trap

    Dim X

    X = GetOrderCount(99)
    If X <> -1 Then
        MsgBox (X)
    End If

resume_trap:
    Exit Sub
Err_trap:
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    MsgBox ("Found Error")
    Resume resume_trap

End Sub

Function GetOrderCount(CusID)
    Dim X As Integer

    X = DLookup("OrderID", "Orders", "CustomerID ='" & CusID & "'")
    GetOrderCount = X

End Function

จากตัวอยางขางบนจะพบวา มี Error ที่ GetOrderCount ตรงบรรทัด X=   โปรแกรมจะกลับไปที่ Err_trap ทันที
เพราะตัวที่เรียก มี On Error ไว



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   65

C H A P T E R  3

FORM / REPORT MEMBER

FORM เปนสวนสําคัญของ ACCESS ที่จะใชในการสราง User Interface กับผูใชโปรแกรมของเรา จะเปนตัวที่นําผู
ใชโปรแกรมของเราเขาไปสูชั้นตอนตางๆของการใชโปรแกรมซึ่งจะสงผลตอการ Insert Update Delete ขอมูลของ
เรา  รวมไปถึงการเรียกใช Report เรียกใช โปรแกรมยอยๆ  เรียก Query ขึ้นมาทํางาน   เราจะตองรูจักองคประกอบ
ของ Form เพ่ือใช VB เขาไปควบคุมใหทํางานตอบโตกับผูใช และกลับเขาไปปรับปรุงขอมูลของเรา

ในบทนี้จะเปนเรื่องของการนํา VB มาสอดแทรกเขาไปใน Form ซึ่งจะเกี่ยวของกับ Member หรือองคประกอบของ
Form ไดแก Event Method Properties   

CONTENT

• รูจัก Object
• การอางอิง Object
• กําหนด PROPERTIES
• FORM EVENT
• FORM METHOD
• FORM TIMER
• CONTROL EVENT
• SUBFORM
• REPORT EVENT

3
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รูจัก OBJECT
FORM เปน OBJECT ประเภทหนึ่งของ Access  ทุกๆ Object ที่มีใน Access  จะประกอบดวยองคประกอบหลักๆ
3 สวนคือ

• Properties
• Method
• Event
เพ่ือใหเขาใจงายขึ้นขอยกตัวอยาง Object เปนรถยนต เพ่ืออเปรียบเทียบ

SPEC SHEET
------
------
------
------

Properties
รถทุกคันมีสี  มีขนาด CC มีระดับความเร็วที่ว่ิงได   สิ่งเหลานี้ จัดวาเปน Properties ของ รถยนต  Properties บาง
อยางเราสามารถเปลี่ยนแปลงได เชน ขนาดลอยาง  หรือสีของรถ แตเลือกไดเฉพาะในตอนที่เราเลือกซื้อ (Design
Time ) Properties บางอยางเปลี่ยนแปลงไมได เชน อายุการใชงาน  ระยะไมลที่ว่ิงไป เปนสิ่งที่สะทอนตัวของ
Object เอง แตเรารูวาคาของมันเปนเทาไร หรือ อยางไรแลว เรียกวาอานมาดูไดอยางเดียว ( ReadOnly
Properties )

OBJECT ตางๆ บน Access ก็เชนเดียวกัน มี Properties ที่เราสามารถอานเขียนได  Properties บางอยาง เราอาน
ไดอยางเดียว บาง Properties เปลี่ยนแปลงได บาง Properties เปลี่ยนแปลงได ณ ขณะ Design เทานั้น เหมือน
กับขณะที่เราเลือกซื้อรถยนต

ทุกครั้งที่เราเขียนโปรแกรมกับสวนตางๆ บน Access เราตองต้ังคําถามวามีอะไรบางที่เราสามารถเปลี่ยนแปลงแก
ไขได และเปลี่ยนแปลงแกไขได ณ เวลาใดใด มี 2 ชวงคือ DesignTime กับ Runtime  ยกตัวอยางเชน List Box เรา
จะใช Font อะไร ใช อะไรเปน RowSource อะไรเปน RecordSource เปนตน
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Method

ดันดัน
ขับขับ

กิจกรรมที่สามารถกระทําลงบนกิจกรรมที่สามารถกระทําลงบน OBJECT OBJECT ไดได
••METHOD METHOD ที่ใหที่ให USER INTERFACE USER INTERFACE ทําการทําการ
••METHOD METHOD ที่สั่งจากโปรแกรมไดที่สั่งจากโปรแกรมได

เราทําอะไรกับรถยนตไดบาง ? เราสตารทเครื่อง เราขับ เราเข็น เราเติมน้ํามัน เราเติมลมยาง  กริยาทุกชนิดที่เรา
สามารถกระทํากับตัวรถยนตได จะถือวาเปน Method ของ Object นั้น การสั่งใหเกิด Method ตางๆบน Object นั้น
จะมีผลแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับวา Object ขณะนั้นเปนอยางไร เชน ขณะนั้นรถยนตยางแบน การเข็น ก็ตองเข็น
ยาก เปนตน เรียกวาขณะนั้นรถยนตมี Properties ของยาง เปน แบน Method ที่เขาไปเกี่ยวของกับการเคลื่อนไหว
ก็จะสัมพันธกับ Properties นี้

Object ของ Access มี Method เชนกัน แตก็ไมทุกตัวที่มี Method ตัวอยางเชน Form มี Method Requery ซึ่งเมื่อ
สั่งให Requery ก็ขึ้นอยูกับวา Form มี Propertie ของ RowSource เปนอยางไร Method ที่ใชบอยบน Form มีไม
มากเทากับ Properties   การทําการบางอยางบน Object ไมมี Method รองรับ กลาวคือเราสั่งให Object ทําการ
อยางใดอยางหนึ่งได เชน การ Click บน Object เราสั่งให Object ถูก Click เองไมได  เพราะการ Click   ตองทํา
โดย User ไมสามารถใช โปรแกรมไปสั่งใหมันถูก Click ได

Event
Object ทุกตัวมีการตอบโตมากมายจากการที่เราไปกระทําอะไรกับมัน  หรือแมกระทั้งกับสิ่งมันเกิดขึ้นเอง ตัวอยาง
Event หรือเหตุการณเชน พอเราสตารทเครื่อง ก็จะเกิดเสียง Start  แลวระบบไฟก็จะติดติด  ขณะเบรค รถยนตก็จะ
หยุด เหยีบคันเรง รถก็จะวิ่ง  หรือขณะที่รถวิ่งไปเรื่อยก็จะมีเหตุการณที่รถเตือนวาน้ํามันใกลหมดซึ่งเปนสิ่งเกิดขึ้น
เองจากรถ

Object บน Access จะมี Event ตางๆ มากมาย มักตอบโตกับ Method ที่เขาไปทําการกับมัน หรือเมื่อเมื่อมันถูก
กระทําโดยบุคคลที่ 3 ในที่นี้ก็คือ User นั้นเอง  ตัวอยางเชน List Box เมื่อเรา Click ตัว List Box จะเกิด Event บน
List Box นับต้ังแต GotFocus, Enter, Click, BeforeUpdate, AfterUpdate
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Event ตางๆที่เกิดขึ้น จะเปดชองใหเราเขาไปเขียนโปรแกรมเขาไปแทรกกับมัน   สิ่งที่แทรกก็คือ VB CODE ที่เรา
เรียนรูไปแลว  และนําไปกระทํากับ Method, Properties ของ Control ตัวอื่นๆ หรือตัวมันเองก็ตาม

การเรียนรู และเขาใจ Event ของ Object สําคัญๆ ต้ังแต Control แตละตัว จนไปถึงกับตัว Form เอง นับเปนสิ่ง
สําคัญมาก รวมถึงการรูลําดับขั้นการเกิด Event  แตละตัว ของในแตละ Control  ตรงนี้จะทําใหเราเขาใจ และ
สามารถสอดแทรก Code ไดดีขึ้น

Container คืออะไร

แตละ Object อาจมี Object ยอยภายใตตัวของมันอีกมากมาย เชน FORM มี Control ใตตัวของมัน เราจะจัดวา
Control พวกนั้นเปน Control ยอยๆของ Form อีกตอหนึ่ง เหมือน รถยนต ที่มีองคประกอบหลายๆ องคประกอบที่
รวมเปนรถทั้งคัน  เชนเบาะนั่ง ก็เปนอีก 1 Object ที่อยูใต Object รถ มีสี ปรับที่นั่งได เปนตน Container ที่ใหญที่
สุดของ Access ก็คือ Application ใต Application เปน Forms, Reports,.. ตามภาพที่แสดง

ใน Access จะแบง ชุด Object เปน 2 สวน คือสวน Application และ DBEngine  ซึ่งเปนสวนของฐานขอมูลทั้ง
หมด ในบทที่ 5  เราจะอธิบายในสวนที่เกี่ยวกับ Database Object อีกครั้งหนึ่ง

F O R M SF O R M S C O N T R O L SC O N T R O L S

APPLICATIONAPPLICATION

R E P O R T SR E P O R T S
M O D U L E SM O D U L E S
S C R E E NS C R E E N
D O C M DD O C M D
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การอางอิง Object
Object แตละ Object สามารถอางอิงถึงกันโดยใชหลักการอางอิงแบบ Tree กลาวคือ ต้ังสมมุติฐานวา ทุกวลี หรือ
คําสั่งที่อางอิงถึง Object ไมวาจะเปนสวน  Properties หรือ Method จะตองบอกถึงตัว Container เปนลําดับชั้นลง
มา  แต ถาไมกําหนดอะไรเลย จะถือวาใช Container ปจจุบัน

 ทดลองบันทึก Code

4. ทดลองสราง Form หนึ่ง Form  แลว Save ใชชื่อ Sample
5. ใส Properties ของ Form ที่ caption เปน “SAMPLE”
6. สราง Code เขาไปในสวนของ Detail_Click
Option Compare Database
Option Explicit
Private Sub Detail_Click()
        StrX = Application.Forms("Sample").Caption
        MsgBox ("Full Name:" & StrX)
        StrX = Forms("Sample").Caption
        MsgBox ("Form Prefix:" & StrX)
        StrX = Caption
        MsgBox ("None Prefix:" & StrX)
        StrX = Me.Caption
        MsgBox ("Use Me Prefix:" & StrX)

End Sub

จากตัวอยาง จะเห็นวาเปนการอานคา Properties  Caption ของ Form มาแสดงผล ผาน MsgBox การอางอิงชื่อ
ทําไดหลายแบบ

• บอกแบบเต็มยศ นับต้ังแต Application, Forms, ถาเปนกรณีอางอิงตัว Control ก็จะตองเพ่ิมชื่อ Control เขา
ไปอีกชั้นหนึ่ง เชน ( Application.Forms(“Sample”).Text0 เปนตน )

• บอกโดยละ Application เมื่อเราละ Application , VB ก็จะถือเอาตัว Container ที่คลุมตัว Object ณ ขณะนั้น
ในที่นี่ไมบอก ก็หมายถึง ตัว Access Application นั่นเอง

• บอกเฉพาะ Properties ซึ่งการบอกแบบนี้ VB จะดูวาขณะนี้ เราอยูใน Object อะไร ก็ใช Caption ของ
Object นั้น

• บอกโดยใช Me นําหนา  เปนการระบุ ตัว Container ปจจุบัน ซึ่งในที่นี้ ก็คือ Form

ในการเขียนโปรแกรม เราควร

• ใช ME….. ใหมากที่สุด เพราะ การอางดวย Forms(“ชื่อ Form”) จะสรางปญหาใหเรา เมื่อมีการเปลี่ยนชื่อ
Form ทําใหเราตองแกไข Code ทั้งหมด แต การใช Me ไมจําเปนตองแกไขใดใด เพราะเปนการอางถึง Form
ปจจุบันอยูแลว
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• ไมตองใช Application นําหนา เพ่ือความรวดเร็ว ยกเวนวาเราตองอางอิงขาม Application เทานั้น
• ใชการอางอิง Forms(“ชื่อ Form”) เมื่อตองการอางอิงกับ Object ที่อยูคนละ Form เทานั้น  ถาอยูใน Form

เดียวกัน ให Me นําหนา จะดีที่สุด

การอางอิง Control บน Form
การอางอิง Object บน Forms ใน Form คนละ Form กับปจจุบัน เราจะอางอิง โดยการบอกชื่อ Form ตามดวยชื่อ
Control ตามตัวอยาง การอาน คา Control Text0 บน Form Sample จาก Form อีก Form หนึ่ง   ตัวอยางการอาง
อิงไดแก

วิธีอางอิง คําอธิบาย

Forms("Sample").Text0
แบบนี้เปนแบบที่นิยมใชมกาที่สุด  กลาวคือ ระบุชื่อ Form ลงในวงเล็บ และ
มี เครื่องหมาย “ คลุม ตามดวย . และชื่อ Control

Forms(0).Text0
แบบนี้ใชดัชนีที่เปนตัวเลขระบุ Form แตเปนลําดับที่ของ Form ที่เปดอยู  ไม
นิยมใช เพราะไมทราบแนวา Form ที่กําลังอางอิงถูกเปดเปนลําดับที่เทาไร

Forms!Sample.Text0
ใชเครื่องหมาย ! เพ่ือใหทราบวาตัวที่ตามหลังเปนชื่อ Form  สะดวก และสั้น
แตไมสามารถใชงานได ในกรณีที่ชื่อ Form มี ชองวางเชน Form ชื่อ Sample
1 เปนตน

Forms![Sample].Text0
เปนแบบที่ใชมาแกไข กรณีที่ 3 สามารถกําหนดชื่อ Form ที่มีชองวางได โดย
ใชเครื่องหมายปกกา คลุม

สาเหตุที่นิยมใชในแบบแรกมากที่สุด เนื่องจากคาที่ผานในลงวงเล็บ สามารถใชตัวแปร หรือทํา  String มาตอกัน
เพ่ือใหไดชื่อ Form ก็ได ตัวอยางเชน

Dim Fname as String
Fname = “Sample”
Msgbox(Forms(Fname).Text0)
For I = 1 to 10

Msgbox(Forms(“FORMTEST” & I).Caption))
Next I

ในตัวอยางดานบน สมมุติวา เรามี Forms ชื่อ FORMTEST1 ถึง FORMTEST10 และตองการอานชื่อ Form ทีละตัว
ออกมา เราสามารถใชตัวแปร มาควบคุมได เพราะ FORMTEST & I  ก็คือ FORMTEST1 ถึง FORMTEST10 นั่น
เอง ซึ่งถูกแทนคาลงไปในวงเล็บที่ละขั้นตามลําดับ
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กําหนด PROPERTIES
การเขียนคาลง Form Properties ทําเหมือนการ Assign คาตัวแปรตามปกติ ดังตัวอยางเชน
Me.Caption = “Open Since:” & Format(Now,”dd/mm/yyyy hh:nn”)

ทดลองใส Code ดังกลาวลงใน Load Event ของ Form  จะเห็นวา การ Set คาสามารถใช Function การตอ String
เหมือนกับที่เราเรียนรูใน VB ทุกประการ   กรณีที่เปน String เราก็จะตองระบุ โดยมีเครื่องหมาย “ คลุม  สําหรับการ
ระบุ Propeties ของ Control บน Form ก็ทําคลายกันแตตองระบุชื่อ Control กอน เชน
Me.Text0.Caption = “Open Since:” & Format(Now,”dd/mm/yyyy hh:nn”)

เรามักไมได Set Properties ของ Form มากนัก แตมักเปนการ Set คาของ Control บน Form มากกวา

กอนที่เราจะขามไปสวนตอไปซึ่งเปนการเรียนรูการควบคุม Properties ของ Form  มาทดลองสราง Form เพ่ือใช
สําหรับเรียนรูในสวนตอไปกันกอน

 FORM สําหรับทดสอบ

1. ใช FILE northwind เปนตัวอยาง
2. สราง Form เปลา 1 Form โดยใช Table Supplier เปน RecordSource
3. วาง Field ลงบน FORM ตามตัวอยาง
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ORDERBY PROPERTIES
เราสามารถอํานวยความสะดวกใหกับ User โดยการให User สามารถเลือกการ Sort ของขอมูลในแบบที่ตองการ
โดย สั่งที่ Propertiies ของ Form ใหมีการ OrderBy ตามกําหนด

 สราง COMBO สําหรับ OrderBy

1. สราง Combo Box ใหมบน Form
Header

2. Cancel Wizard ( ถามี )
3. กําหนด Properties  ของ ComboBox:

Name = OrderSelect, Row Source
Type = Field List, Row Source =
Suppliers ตามภาพ

4. ใส Code ลงใน
OrderSelect_AfterUpdate  ตามตัว
อยาง

Private Sub
OrderSelect_AfterUpdate()
            Me.OrderBy =
Me.OrderSelect
End Sub

5. ทดลอง Run Form และลองเปลี่ยน ลําดับการ Order ใน List Box จะพบวา Form จะเปลี่ยนการเรียง
หรือ Order By ตามที่เรากําหนด
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FILTER PROPERTIES
เชนเดียวกับกาใช OrderBy เราสามารถกําหนด Filter ของขอมูลที่แสดงบน Form ไดโดยการ ระบุลงใน Filter
Properties แลวสั่งใหทําการ Filter ทันที โดยการกําหนดให FilterOn = True  ทดลองตามตัวอยาง

 การใช Filter

1. สราง TextBox ชื่อ SearchMe ลงบน Form Header
2. บรรจุ Code ลงใน AfterUpdate ของ SearchMe ตามตัวอยาง

Private Sub SearchMe_AfterUpdate()
            Me.Filter = Me.OrderSelect & " Like '" & Me.SearchMe & "'"
            Me.FilterOn = True

End Sub

3. ทดลอง Run Form
4. เลือกคา OrderBy Field ซึ่งในตัวอยางใชเปน Field ที่ใชในการ Where ดวย
5. ระบุเงื่อนไขในการคนหาเปน WildCard

ตัวอยางนี้มีการตอ String เพ่ือใชในการ Where เนื่องจาก Field ที่ตองการ Where เปน String จึงตองสราง String
ที่มี เครื่องหมาย ‘ คลุมหัวทาย  และมี  “ คลุมชุด String ทั้งหมด เพราะถาเราใช “ ทั้งหมด Access คงเขาใจผิดวา “
คูแรกจบลงที่ไหน

 สมมุติวาเราตองการคนหา ContactName ที่มีคําวา TO เราจะตองสราง String ที่ระบุลงใน Filter เปน
“ContactName Like ‘*TO*’” คา  * TO * ไดมาจากตัวแปร Me.SearchMe และคา Field ที่ Search ไดจาก
Me.OrderSelect ทําใหเราตองตัด String เปนทอนๆ ดังตัวอยาง  ซึ่งจะเห็นวาเปน 4 ทอนประกอบกัน
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RECORDSOURCE PROPERTIES
วิธีที่สะดวกอีกวิธีหนึ่ง ในการจัดการรูปแบบการแสดงผล คือการเปลี่ยน RecordSource ของ Form โดยตรง แต
การเปลี่ยน RecordSource ของ Form จําเปนตองมีการใช SQLCOMMAND หรือใช Query ที่เราสรางเอาไวกอน
หนา  สําหรับการ Set ในบทนี้ เราจะกลาวถึงเฉพาะการเปลียน Record Source ไปเปน Query ที่สรางไว  เรา
สามารถเปลี่ยน Recordsource โดยการแทนคาเหมือน Properties ทั่วไป คือ
Me.RecordSource = “SupplierHaveProduct”

 ทดลองเปลี่ยน Record Source

1. สราง Query ชื่อ SupplierHaveProduct  โดยเชื่อม Products กับ Suppliers และทํา GroupBy บน
Suppliers ทุก Field ( Copy Sql Command จากที่แสดงนี้  ไปลงที่ หนา SQL ก็ได)
SELECT Suppliers.SupplierID, Suppliers.CompanyName, Suppliers.ContactName,
Suppliers.ContactTitle, Suppliers.Address, Suppliers.City,
Suppliers.Region, Suppliers.PostalCode, Suppliers.Country,
Suppliers.Phone, Suppliers.Fax, First(Suppliers.HomePage) AS
FirstOfHomePage
FROM Suppliers INNER JOIN Products ON Suppliers.SupplierID =
Products.SupplierID
GROUP BY Suppliers.SupplierID, Suppliers.CompanyName,
Suppliers.ContactName, Suppliers.ContactTitle, Suppliers.Address,
Suppliers.City, Suppliers.Region, Suppliers.PostalCode, Suppliers.Country,
Suppliers.Phone, Suppliers.Fax;

2. สราง ปุมที่สั่งใหมีการเปลียน RecordSource แลวใส Code ตามตัวอยาง
Me.RecordSource = “SupplierHaveProduct”

3. สรางปุมอีกปุมหนึ่ง เพ่ือให ผูใชสามารถกลับมายัง สถานะเดิม คือ Supplier ทุกคน โดยใส Code วา
Me.RecordSource = “Suppliers”

FORM EVENT
Event บน Form เปน Event ที่สําคัญสําหรับการเขียนโปรแกรมบน Access เพราะมี Event ที่เกี่ยวของการการ
Update ขอมูลเขามาเกี่ยวของดวย  เราจะกลาวถึง Event ที่สําคัญบน Form ใน Process ตางๆ ที่อาจเกิดขึ้นได
เกิดบน Forms  ดังนี้

EVENT เมื่อเปด Form
เมื่อเราเรียก Form ขึ้นมาดวยคําสั่ง Open จะเกิด Event ตามลําดับ บน Form คือ
Open -> Load -> Resize -> Activate -> GotFocus -> Current
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 OPEN EVENT

เกิดเมื่อมีการ Open Form เราสามารถบังคับใหยกเลิกการ Open Form ไดโดยการ Set คาลงในตัวแปร Cancel
ปกติคาตัวแปร Cancel จะเปน False ถาเราไมใส Code อะไรไว Form ก็จะเปดตามปกติ   แตถาเราสั่งให Cancel
= True  Form นี้จะถูกยกเลิกการ Open, Event ตามหลังจากนี้ ก็จะไมเกิดขึ้น   เรามักใช Event ตัวนี้ ตรวจสอบ
สิทธิในการ Open Form เชนตัวอยางตอไปนี้
Private Sub Form_Open(Cancel As Integer)
        If InputBox("Enter Magiccode") <> "6358" Then
           MsgBox ("Sorry! Magiccode was wrong")
           Cancel = True
        End If
End Sub

ตัวอยางนี้ ถาใสรหัสผาน ไมถูกตอง ก็จะไมสามารถเขาสูระบบได Form ตัวนี้ก็จะปดตัวเองทันที

 LOAD EVENT

เกิดเมื่อเร่ิมทําการ Open เหมาะสําหรับการ แทรก Code ที่ใชสําหรับตรวจสอบคาตางๆของระบบ เชน User คนนี้
ทําอะไรไดบางบนระบบ  แลวทําการจัด Form ใหตรงกับ User  นั้นๆ หรือ การแสดงวันเวลาที่ เปด Form เปนตน
Event นี้จะเกิดขึ้นครั้งเดียวในการ Open Form จนกวาจะมีการปด แลวเปดใหม

 RESIZE EVENT

เกิดเมื่อมีการปรับเปลี่ยนขนาดของ Form ไมไดเกิดเฉพาะในขณะ Open Form เทานั้น  เมื่อ Form Open แลว แลว
มีการปรับขนาด Form ภายหลัง ก็จะเกิด Event นี้เชนกัน

 ACTIVATE EVENT

เกิดเมื่อมีเรียก Form ขึ้นมาใชงานทุกครั้งจะเกิด Event นี้ ถา Form ถูกซอนอยูโดยยังไมถูกปด  และถูกเรียกกลับมา
อีกครั้ง จะเกิด Event นี้เชนกัน  เวลาที่เรา Switch ระหวาง Form ใดใด Form หนึ่งจะเกิด Event นี้ เมื่อ Form นั้น
ถูกเรียกขึ้นมา

 GOTFOCUS EVENT

เกิดเมื่อมี User เรียก Form นี้ขึ้นมา ซึ่งหมายถึงการ Focus ของ User จะกลับมาที่ Form นี้  แต Event นี้จะเกิด ก็
ตอเมื่อ บน Form นั้นไม มี Control อื่นๆเลย การ Focus ของระบบ จึงตองไปตกกับ Form ทั้ง Form   แตถามี
Control อยูบน Form แลว  การ GotFocus จะไปเกิดที่ Event ของ Control แทน  ดังนั้นการฝง Code ที่ใหทํางาน
กับ Form สําหรับกรณีที่มีการเรียก Form ทุกครั้ง ควรใสไวใน ACTIVATE EVENT
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 CURRENT EVENT

EVENT นี้ จะเกี่ยวของกับฐานขอมูล กลาวคือ เมื่อ Form ไดทําการ Open สมบูรณแลว Form จะไปเรียกฐานขอมูล
ออกมา  เมื่อ Form แสดงขอมูลลงบนจอ Record ใดใดก็ตาม จะเกิด Event นี้  ถา User ยายขอมูลไปทีละ Record
ทุกครั้งที่ยายไป จะเกิด Event นี้   เราใช Event นี้บอยมาก ในการตรวจสอบขอมูลในแตละ Record

ทดลองดูตัวอยางการ ตรวจสอบ เบอร FAX ของ Supplier เมื่อไรก็ตามที่ User เลื่อน Record และพบ Supplier ที่
ไมมีเบอร FAX จะมี Msgbox เตือน ทดลอง แทรก Code ชุดนี้ลงใน Current Event ของ Form ที่มี RecordSource
เปน Supplier

Private Sub Form_Current()
            If IsNull(Me.Fax) Then
               MsgBox ("Please ask FAX number for " & Me.CompanyName)
            End If

End Sub

EVENT เมื่อปด FORM
Event ที่เกิดขึ้นขณะปด Form จะสวนทางกับการ Open Form ถาขณะที่ปด Form ขอมูลยังไมถูก Save, ACCESS
จะพยามยาม Save ขอมูลกอน ซึ่งอาจมี Event ของการ Update ขอมูลกอนหนา ชุด Event นี้  สําหรับชุด ที่เกิดขึ้น
ขณะ ปด Form ตามปกติคือ
Unload -> Deactivate -> Close

 Unload Event

เปนการ Unload Object ออกจากระบบ  มีคาที่สามารถบังคับใหการ Unload นี้ดําเนินตอไปไดหรือไม   โดยการ
Set คา Cancel หรือไม Cancel  คลายกับการ Open ถา Cancel = True จะไมสามารถปด Form ได   เรามักใช
Event นี้ควบคุม User ใหบันทึก หรือทําการขอมูลใหเสร็จสิ้นกอนออกจาหนาจอ

 Deactivate Event

เปน Event ที่ตรงกันขามกับ Activate Event  Event นี้ มิไดเกิดขึ้นเฉพาะเมื่อเราปด Form เทานั้น  ขณะที่ เรา
Switch Form ไปมา ก็จะเกิด Event นี้เชนกัน โดยเกิดในขณะที่เราออกจาก Form ใด Form หนึ่ง

 Close Event

เกิดขึ้นเมื่อ Form ถูกปดแลวจริง ๆ  เราใชทําการใดใด ที่คลายกับการสรุป เชน บันทึกวันเวลาที่ User  หยุดใช งาน
Form ตัวนี้เปนตน
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EVENT เมื่อมีการแกไขขอมูล

BeforeInsertBeforeInsert

BeforeUpdateBeforeUpdate AfterUpdateAfterUpdate

AfterInsertAfterInsert

DeleteDelete BeforeDelConfirmBeforeDelConfirm AfterDelConfirmAfterDelConfirm

INSERTINSERT

UPDATEUPDATE

DELETEDELETE

ขณะเตรียมขอมูลขณะเตรียมขอมูล

Event ทีเ่กิดทั้ง Event ทีเ่กิดทั้ง Insert / UpdateInsert / Update

Event ชุดนี้ จะเกิดขึ้นเมื่อมีการแกไขขอมูล และขอมูลนั้นกําลังจะเขาไป Write เขาไปใน Table  ลําดับการเกิด
Event อง Form คือ
BeforeUpdate -> AfterUpdate

 BeforeUpdate Event

เกิดขึ้นกอนขอมูลกําลังจะถูก Update เราสามารถตรวจสอบเงื่อนไขบางอยาง กอนที่จะปลอยใหเกิดการ Update
จริงในขอมูลได   โดยการใส Code เขาไปควบคุม  และในขณะเดียวกัน เราสามารถยกเลิก การ Update ของ User
ไดโดยการใชคําสั่ง Cancel = True  ทดลองดูตัวอยางการบังคับให User สามารถ Update ขอมูลได เฉพาะชวง
เวลากําหนด
Private Sub Form_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
            If Time < TimeValue("08:00") Or Time > TimeValue("17:00") Then
               MsgBox ("Please update data in officehour")
               Cancel = True
            End If
End Sub

 AfterUpdate Event

Event นี้เกิดขึ้น เมื่อมีการ Update ขอมูลแลว  เรามักใช Event นี้ ในการคํานวณคาสรุป หรือ เก็บ Log การบันทึก
ขอมูลของ User เปนตน
Private Sub Form_AfterUpdate()
        MsgBox ("You Just Update A Data Record !")
End Sub

EVENT เมื่อมีการลบขอมูล
ขณะเกิดการ Delete ขอมูล เราพบวา Access จะมีขอความเตือนเรากอนการลบ ทุก Step ที่เกิดขึ้น จะเปนไปตาม
ลําดับ Event ดังที่แสดง
Delete-> BeforeDelConfirm -> AfterDelConfirm
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 Delete Event

เกิดขึ้นทันที ที่ User พยายามจะลบขอมูล  Event นี้เกิดกอนที่จะมีการ Confirm โดย User  เราสามารถ Cancel
การลบ ไดต้ังแตจุดนี้ โดยใหคา  Cancel = True

 BeforeDelConfirm Event

Event นี้เกิดขึ้น กอนที่จะมี ขอความที่ Access ถามเพื่อการ Confirm การลบ   เราสามารถกําหนดให Confirm
การลบเองไดเลย โดยการผานคาสูตัวแปร Response ใน Sub นี้  และ Sub นี้มีตัวแปร Cancel ใหยกเลิกการลบได
ดวยเชนกัน  การผานคา Response มี 2 คาคิอ

Constant คําอธิบาย

AcDataErrContinue ไมตองแสดงขอความเตือนของ Access ให Confirm การลบเลย

AcDataErrDisplay แสดงขอความเตือนการลบ ซึ่งเปนคา Default ของ Access หากไมมีการแกไขอะไร
ก็จะเปนเงื่อนนี้

ตัวอยางเชน เราไมตองการให Access ถามขอความเตือนในชวงเวลา 08:00 – 17:00    เราจะระบุ Code ตามตัว
อยาง
Private Sub Form_BeforeDelConfirm(Cancel As Integer, Response As Integer)

            If Time > TimeValue("08:00") And Time < TimeValue("17:00") Then
               Response = acDataErrContinue
            End If

End Sub

 AfterDelConfirm Event

เกิดขึ้นหลังจากผานขั้นตอนทั้ง 2 แลว  ใชสําหรับทําการสรุปขอมูล เชนการตัด Stock หรือ เก็บ Log ผูที่ลบขอมูล
เปนตน  เราสามารถตรวจสอบไดวา ผลการลบที่ผานมาเปนอยางไร โดยดูที่ตัวแปร Status ซึ่งจะมีคาดังตอไปน้ี

Constant คําอธิบาย

AcDeleteOK การลบขอมูลสําเร็จ

AcDeleteCancel การลบขอมูลถูกยกเลิก

AcDeleteUserCancel การลบขอมูลถูกยกเลิกโดย User
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ตัวอยางดานลางเปนการทดสอบการ Delete ขอมูล และแสดงขอความตอบโตกับผูใช
Private Sub Form_AfterDelConfirm(Status As Integer)

    Select Case Status

    Case acDeleteOK         'Indicates the deletion was successful.
         MsgBox ("Record Deleted")
    Case acDeleteCancel     'Indicates the deletion was canceled in Visual Basic.
         MsgBox ("Record Deletion Canceled")

    Case acDeleteUserCancel  'Indicates the deletion was canceled by the user.
         MsgBox ("Record Deletion Canceled by User")
    End Select

End Sub

EVENT เมื่อมีการเพิ่มขอมูล
ขณะที่เราทําการเพิ่มขอมูลลงใน ACCESS จะเกิดชุด Event ขึ้น ซึ่งมี Event ที่ซ้ํากับการ Update ขอมูลคือ
BeforeUpdate และ AfterUpdate มีลําดับขั้นคือ
BeforeInsert -> BeforeUpdate -> AfterUpdate-> AfterInsert

ขณะที่อยูใน BeforeUpdate   เราสามารถตรวจสอบไดวา ขณะนั้น เปน Event ที่เกิดจากการแกไขขอมูลเกา หรือ
เกิดจากการเพิ่มขอมูลใหม โดยอานคา Properties  NewRecord ของ Form เชน
Private Sub Form_BeforeUpdate(Cancel As Integer)

        If Me.NewRecord Then
           MsgBox ("-- Inserted")

        Else
           MsgBox ("-- Updated")
        End If
End Sub

 BeforeInsert Event

Event นี้เกิดขึ้นขณะที่ User เร่ิมบันทึก Stroke แรก ลงในการ Add ขอมูล เรามักใชสําหรับการอานคาพิเศษ ที่ตอง
Write ไปในฐานขอมูลทุกครั้งที่มีการ Add ขอมูล คลายกับการทํา Default   แตมีเงื่อนไขที่ซับซอนกวา การใช
Default ปกติ  Event นี้สามารถยกเลิกการ Add ขอมูลไดโดยการใช Cancel = True เชนกัน

 AfterInsert Event

เกิดเมื่อขั้นตอนการ Insert เสร็จสิ้นแลว เรามักใชในการทํา Summary หรือ สราง Log File เก็บประวัติการเพิ่มขอ
มูล เปนตน
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EVENT เมื่อมี Error

 Error Event

เมื่อเกิด Error บน Form จะเกิด Event ตัวนี้ ใหเราสามารถ Trap การ Error ได และทําการตอบโต Error กับ
Access ไดเองผานตัวแปร Response  โดยคา Error จะสงเปน รหัสผานตัวแปรชื่อ DataErr

Constant คําอธิบาย

AcDataErrContinue ขามขอความ Error ของ Access แลวทํางานตอไป  แต Error
ยังคงคาอยู เพียงแตปดขอความ Error ของ Access เทานั้น เรา
ใชสําหรับการจัดการขอความ Error ดวยโปรแกรมของเราเอง

AcDataErrDisplay คา Default ของ Access คือ แสดงขอความ Error ของ Access

Private Sub Form_Error(DataErr As Integer, Response As Integer)
Const conDuplicateKey = 3022
Dim strMsg As String

If DataErr = conDuplicateKey Then
Response = acDataErrContinue

strMsg = "รหัสรายช่ือพนักงานจะตองไมซํ้ากับรหัสเดิม"
MsgBox strMsg

End If
End Sub

ตัวอยางขางตนเปนการตรวจสอบ Error โดยบรรจุลงใน Form ที่ทําการบันทึกรหัสพนักงาน หากมีการใสรหัสซ้ําก็
จะแสดง Error เปนขอความภาษาไทยที่สัมพันธกับ Table ทดลองใชตัวอยาง Code ชุดนี้กับหนา Form บันทึกขอ
มูลของ Table อื่นๆไดเชนกัน

FORM METHOD
Form  มี Method ใหเราควบคุม ซึ่งจะเกี่ยวของกับการแสดงผลเปนสวนใหญ

Method ที่สําคัญ คําอธิบาย ตัวอยาง

REPAINT บังคับใหปรับการแสดงผลที่ยังวาดไมเสร็จ ใหทําการ
วาดทันที   ไมเกี่ยวของใดใดกับขอมูลเลย

( Graphic Display Only )

Me.Repaint

RECAL สั่งใหคํานวณคาของ Control ที่เปนสูตรทันที

( Cal Control Only )

Me.Recal
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Method ที่สําคัญ คําอธิบาย ตัวอยาง

REFRESH สั่งให Form Refresh คาบนจอโดยอานคา Record
ปจจุบันที่แสดงอยู จากฐานขอมูล  รวมถึงบังคับให
Form ทําการ Save คาในขณะนั้นทันที

( Current Record Refresh )

Me.Refresh

REQUERY สั่งให Form ทําการอานคาจากฐานขอมูลใหมทั้ง
หมด ตางกับ REFRESH ที่ REQUERY จะทําการทั้ง
หมด ทุก Record

เรามักใช กับ Form ที่เปน DataSheet เพราะมีการ
แสดงขอมูลมากกวา 1 Record  และ เมื่อมีการแกไข
ขอมูลลบนฐานขอมูล  หรือแกไข RecordSource
แลวตองการให แสดงคาใหม ที่เก็บใน Database ทัน
ที

(All Record Refresh )

Me.Requery

SETFOCUS บังคับให Form ถูก Focus Forms(“Form1”).Setfocus

FORM TIMER
มี Event ที่พิเศษ สําหรับ Form คือ Timer Event ซึ่งจะทํางานรวมกับ TimerInterval Properties เปน Event ที่เกิด
ขึ้นเอง ในทุกระยะเวลาที่กําหนดใน TimerInterval มีหนวยเปน 1/1000 ของวินาที  เราใชประโยชนจาก Event นี้ใน
การทํางานพิเศษบางอยางเชน Screen Saver เมื่อไมมีการทําการใดใดบน Form  ใหปด Form หรือ อานคาจาก
ฐานขอมูลตลอดเวลา  เชน สราง Form ที่คอย Monitor ยอดขายสินคาเปนตน ทดลองทําตามตัวอยาง

 Monitor จํานวน Customer

1. สราง Form ใหมขึ้นหนึ่ง Form
2. สราง Control ชื่อ Text0
3. กําหนด TimerInterval ใน Properties ของ Form เปน 2000 ( 2 วินาที )
4. สราง Code ลงใน Form_Timer

Private Sub Form_Timer()
        Me.Text0 = DCount("CustomerID", "Customers")

End Sub
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5. ทดลอง Run Form
6. ทดลอง Add ขอมูลลงในฐานขอมูล Customers

ตัวอยางนี้ แสดงใหเห็นวา ในการทํางานแบบ Multiuser เราสามารถกําหนดให Form เขาไปอานคาใน ฐานขอมูล
ขึ้นมาแสดงไดตลอดเวลา เราสามารถใชวิธีการดังกลาวในการ Monitor ราคาหุนสูงสุด ตํ่าสุด  จํานวนที่นั่งที่เหลือ
ในหนังแตละรอบ

จากตัวอยางขางตน การ Set คา Timer ยิ่งนอย จะทําให Access ตองวิ่งเขาไปอานขอมูลบอยขึ้น ซึ่งทําใหกิน
Load ของระบบงาน เพราะในขณะนั้น User คนอื่นอาจกําลัง ทําการเขียนอาน Table ที่เราเขาไปอานอยูเชนกัน
ควรระมัดระวังในการใช กลุมคําสั่งที่ตองอานเขียนขอมูล ใน Timer เปนอยางดี

CONTROL EVENT
Control ที่วางบน Form ก็มี Event เชนเดียวกับ Form แตลักษณะ Event ก็แตกตางกันไปตามประเภทของ Control
เราแบงกลุม Event ของ Control เปน 2 กลุมใหญคือ

กลุม Event ที่สัมพันธกับขอมูล
เปน Event ที่มีในทุกๆ Control ที่ สามารถ Bound เขากับ Field ของ Database ได มี 2 Event คือ BeforeUpdate
กับ AfterUpdate ,  Event พวกนี้เกิดระหวางที่เร่ิมมีการ Update ขอมูลบน Form  จนถึงจบขั้นตอนการ Update
ขอมูลของ Form นั้น

เราใช Event เหลานี้ในการตรวจสอบขอมูล เปนราย Field กอนใหมีการ Update จริงเขาไปใน Field นั้นๆ   การ
Update Field จะยังไมเขาไปในฐานขอมูลจริงๆ แตจะเก็บในหนวยความจําสํารองของตัว Access เองกอน จนกวา
จะทําการบันทึกจนครบทุก Field หรือ มีการ Update ทั้ง Record   และ ในขณะที่กําลังจะทําการ Update ทั้ง
Record ลงใน Database จริง  ก็จะเกิด Event ในสวนของ Form พวก BeforeUpdate   อีกเชนกัน

หากดูลําดับขั้นตามภาพจะพบวา

•  เมื่อเร่ิมทําการบันทึกขอมูล จะเปน Event ของ Form พวกที่เกิดกอนมีการ Update Record เชน
BeforeInsert

• จากนั้นก็เขาสูขบวนการของ Event ในสวนของ Control ทุก Control ก็จะมี BeforeUpdate, AfterUpdate
เปนคูๆ ตาม Control แตละตัว   หากทําการที่ Control  ใด ก็จะเกิด Event บน Control นั้น

• เมื่อทุก Field ที่ Bound กับฐานขอมูลถูกบันทึก หรือ Form ถูกบังคับใหทําการ Update , Event ของ Form ชุด
ที่ทําการกอนการ Update ก็จะขึ้นมาทํางาน
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เราอาจไมใช Event เหลานี้เลย ถาเราไปรอการตรวจสอบขอมูลที่ BeforeUpdate ของ Form ก็ได  แตในทางปฏิบัติ
มีการใช Event ที่แทรกเพื่อทําการบน Control แตละตัว เพ่ือให ทํางานไดคลองตัวขึ้น

 BeforeUpdate Event

เปน Event ที่เกิดขึ้นกอนการเก็บคาที่บันทึกลงไปใน Field  สามารถ Cancel การบันทึกได โดยใช Cancel = True
เรามักตรวจสอบคาของ Field กอนที่จะผานใหคาลงไปใน Field จริงๆ  ดวย Event นี้

ในระหวางที่กําลัง Update นี้ เราไมสามารถทําการแกไข Field ที่เกิด Event นี้ได ตัวอยางเชน Code ชุดนี้ จะเกิด
Error เมื่อเร่ิมทํางาน เพราะพยายามแกไข Field Text0 บน Event BeforeUpdate ของ Text0 เอง
Private Sub Text0_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
            Text0 = Text0 & "I"
End Sub

 AfterUpdate Event

เปน Event ที่เกิดหลังจากที่ไดทําการ Update ขอมูลลงไปใน Field แลว เราสามารถทําการแกไข คาใน Field นี้ที่
Event นี้ได  แตการแกไขนี้ จะไมเกิด Event กลับซอนไปที่ BeforeUpdate อีกครั้ง     เราจะใชทั้ง BeforeUpdate
และ AfterUpdate คูกัน เพ่ือตรวจสอบ และแกไขขอมูล ที่เปนระดับ Field

แกปญหาวันที่ของ ACCESS ดวย AFTERUPDATE

Access 97 Version ภาษาไทย มี Bug เร่ืองวันที่ คือเมื่อกรอก วันเดือนป ขณะที่ Regional Setting เปน Thai อยู   
Access จะทําการสลับ วันกับเดือน  กลับไปกลับมา เขาใจวา ทีมทํา Localize คงไมไดตรวจสอบ Feature นี้ใหดี
เพราะ เวอรชั่นภาษาอังกฤษ ไมมีปญหานี้ และ ใน Version กอนๆ ที่เปนภาษาไทย ก็ไมเคยมีปญหานี้เชนกัน

Field 1 Update Event

Field 2 Update Event

Field 3 Update Event

Field n Update Event

FORM UPDATE EVENT
( AFTER TYPE  )

FORM UPDATE EVENT
( BEFORE TYPE  )
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เราแกไขปญหานี้โดยการเขียน Function ในการแปลงวันเดือนป อีกครั้งใหถูกตอง และ ซอนการแปลงดังกลาว ไว
ใน AfterUpdate  ของ Field ที่เปน วันที่
Private Sub DATEFROM_AfterUpdate()
        Me.DATEFROM = DateFix(Me.DATEFROM)
End Sub

Function DateFix(dateIn)

    '-- For fixing ACCESS date and Y2K problem
    '
    '
    If IsNull(dateIn) Then
       DateFix = dateIn
       Exit Function
    End If
    Dim yx, dx

    dx = DateValue(Format(dateIn, "dd/mm/yyyy"))
    yx = Year(dateIn)
    If yx < 1970 Then
       dx = DateSerial(yx + 57, Month(dx), Day(dx)) + TimeSerial(Hour(dateIn),
Minute(dateIn), Second(dateIn))
       DateFix = dx
    Else
       dx = DateSerial(yx, Month(dx), Day(dx)) + TimeSerial(Hour(dateIn), Minute
(dateIn), Second(dateIn))
       DateFix = dx

    End If

End Function

Function นี้ไมสงวนลิขสิทธิ์  ซึ่งนอกจากจะแกปญหาของตัว Access เองแลว ยังชวยแปลงป พศ ไทย ใหเปน ป คศ
ที่ถูกตอง เพราะถาเรากรอก 10/10/42 Access อาจคิดวาเปนป 1942 ได  โปรแกรมจะตรวจสอบป  หากปนอยกวา
1970 ผูใชนาจะกรอกผิด  จะบวก 57 ปเขาไป  แตถาไมใช ก็ แกปญหา Access ตามปกติ โดยใช Function
DateSerial แลว ถอด String จากคาวันที่ที่ใสมา เปน วัน เดือน ป ตามลําดับ

ทําไม ไมใช Function Year() ใน DateSerial ? ทําไมตองมี ตัวแปร Yx มารับกอน ?
เพราะ วิธีนี้ ทําใหเราเรียกฟงกช่ัน Year เพียงครั้งเดียว  ทุกครั้งที่เรียก Function จะกิน Resource ของ
เครื่องเพิ่มขึ้น หากตองใช Function เดิม ที่อานคาเดิม  ควรเรียกครั้งเดียว แลวเก็บคาไวในตัวแปร   จาก
นั้นใชคาที่อยูในตัวแปรนั้นแทน

กลุม Event ที่เฉพาะกับ Control แตละประเภท
กลุมนี้ จะเจาะจงกับลักษณะ Control แตละตัว เชน ปุม Command ก็จะมี Event Click เปนตน  Event พวกนี้จะ
เกิดขึ้นทั้งในระหวางที่เราทําการบันทึกขอมูล รวมกับ Event ที่สัมพันธกับ ขอมูล     หรือเกิดขึ้นอิสระ โดยไมตองมี
การเริ่มตน Update ขอมูลบน Form ก็ได เชน MouseMove  แต Event สวนใหญมักทํางานควบคูกันไปกับการ
Update ขอมูลเสมอ เพราะ Action ที่ไปกระทบกับ Control ก็เพ่ือการ Update ขอมูล แบงกลุม Event ไดเปน
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กลุม Mouse
เปน Event ที่เกี่ยวกับกับ Mouse  แบงเปน 5 ตัว ซึ่งมี Event อยู 5 ตัวคือ Click, DoubleClick, MouseMove,
MouseDown, MouseUp แตละตัวเกิดขึ้นไดใน 3 แบบ คือ

• การยาย Mouse ไปบน Control โดยไม Click จะเกิด Event  MouseMove  Event นี้จะเกิดซ้ําในระหวางที่มี
การเลื่อน Mouse

• การ Click ทุกครั้งที่มีการ Click จะเกิด Event MouseMove,MouseDown, MouseUp,
Click,MouseMove MouseMove ตัวแรก เกิดเมื่อมีการยาย Mouse มาบน Control เกิด
MouseDown เมื่อเร่ิมกดลง  และเกิด MouseUp เมื่อยกนิ้วขึ้น  จากนั้นเกิด Event Click ตามดวย Event
MouseMove อีกครั้งหนึ่ง  หาก Mouse ไมเลื่อนไปไหน MouseMove ตัวแรก จะไมเกิด Event ขึ้น

• การ DoubleClick คลายกับการ Click แตจะมี Event DoubleClick ตามหลังชุด Event ของ Click อีกครั้ง
MouseMove,MouseDown, MouseUp, Click, MouseMove, DoubleClick

 MouseMove,MouseDown, MouseUp

Event ทั้ง 3 ตัวมีคา Parameter ที่ตามหลังมาดวย ไดแก  

• Button - ปุมของ Mouse ที่กด
• Shift – ปุมบน Keyboard ที่มีการกดขณะที่มี Event ทั้ง 3 เราสามารถใชปปุมบน Keyboard ควบคูไปกับการ

Click ของ Mouse ได แบบที่ Application ทั่วไปมักทํา เชน กด Ctrl แลว Click Mouse เปนตน
• X ตําแหนง X บนจอ
• Y  ตําแหนง Y บนจอ

Button – ปุมที่กด Constant คา

ปุมซาย AcLeftButton 1

ปุมขวา AcRightButton 2

ปุมกลาง AcMiddleButton 4

Keyboard ที่กด Constant คา

ปุม Shift AcShiftMask 1

ปุม Ctrl AcCtrlMask 2
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Keyboard ที่กด Constant คา

ปุม Alt AcAltMask 4

ปุมที่กด สามารถกดไดพรอมกันไดที่ละปุม หรือพรอมกันก็ได จึงทําใหคาที่สงกลับมา ที่ Button หรือ Shift  จึงเปน
ดังตาราง   สมมุติวาเรากดปุมซาย พรอมกับปุมขวา คาที่ไดคือ 1+2 = 3  วิธีการตรวสอบการปุม จะใช AND ซึ่งเปน
Opertor คนละตัวกับ AND ที่ใชเชื่อมเงื่อนไข  ทดลองดูตามการตรวจสอบตามตัวอยาง

Private Sub Text0_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Single)
        Dim tmpstr

        If (Button And acLeftButton ) > 0 Then
           tmpstr = "Left,"

        End If

        If (Button And acRightButton) > 0 Then
           tmpstr = tmpstr & "Right,"

        End If

        If (Button And acMiddleButton) > 0 Then
           tmpstr = tmpstr & “Middle,"

        End If
        MsgBox ("Click on:" & tmpstr)
End Sub

กลุม Keyboard
เปน Event ที่เกิดเมื่อมีการกด Keyboard แบงเปน 3 ลําดับคือ  KeyDown -> KeyPress- > KeyUp   ในทุกๆ
Stroke ที่มีการบันทึกลงบน Control จะเกิด Event ดังกลาวตามลําดับ คือ กด Keydown,  เกิด Keypress ตรงนี้เรา
ไดตัวอักษร จากนั้น KeyUp เมื่อยกนิ้วออกจากแปน Keyboard

กรณีที่การกดนั้น ไมมีตัวอักษร เชน F1-F12 Event KeyPress จะไมเกิดขึ้น , Control ที่เราเกี่ยวของดวยมักเปน
TextBox Control, ปุม Command  หรือ Control ที่มีการใช Keyboard สั่งการได   และเชนเดียวกับ Mouse เรา
สามารถอาน Parameter ในการกด Keyboard ไดใน Event เชนกัน

 KeyDown, KeyUp

คาที่สงผานมากับ Event คูนี้คือ KeyCode กับ Shift สําหรับ Shift เปนตัวบอกการกดปุม Ctrl, Alt, Shift คาของ มัน
จะเหมือนกับที่แสดงในตาราง Shift ของ Mouse   

สวน Keycode เปนรหัส Keyboard ที่กด ตองทําความเขาใจเสียกอนวาทุก Key บนแปน Keyboad มีรหัส
Keycode แต ไมใชทุก Key ที่กดแลวจะเปนตัวอักษรบนจอ  เชนเวลาเรากด F1 – F12 เปนตน  เราใช Keydown
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และ KeyUp เปนตัวตรวจสอบ Key พิเศษเหลานี้  วิธีที่จะดูวา KeyCode ใดเปนของปุมใด ใหลองสราง Code ซอน
ไวใน Event Keydown แลวสั่งให สงคาผาน Msgbox ใหเราทราบ

Private Sub Text2_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)
        MsgBox (KeyCode)
End Sub

 KeyPress

สิ่งที่แตกตางกับ KeyDown, KeyUp  คือ Keypress  ไมมีการสง KeyCode แตจะสง KeyAscii เฉพาะเมื่อการกด
บนแปนนั้นมี รหัส Ascii หรือตัวอักษรที่ตอบสนองกับการกดนั้น   รหัส KeyAscII เปนรหัสตัวอักษร ( ไมใชรัหส
KeyBoard ) เชนเดียวกับ KeyDown เราทดสอบรหัส KeyAscII ไดดวย Event เชนกัน

Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)
        MsgBox (KeyAscii & " : Charater is " & Chr(KeyAscii))

End Sub

กลุม Focus
ณ ขณะหนึ่ง  Access จะมี Form ที่กําลังทํางานอยู  และ ในแตละ Form นั้นก็จะมี Control ที่ Form Form นั้นอยู
ในตําแหนง Focus ซึ่งเทียบไดกับตําแหนง Cursor ในโปรแกรม ที่เปน Dos Mode    เมื่อมีการเคลื่อนไหวระหวาง
Control จะเกิด Event ที่บอกใหเราทราบวา Focus ไดเปลี่ยนตําแหนงจาก จุดหนึ่งไปอีกจุดหนึ่ง มีรายละเอียดคือ

 GOTFOCUS EVENT

เกิดเมื่อมี Control ตัวใดตัวหนึ่งมี Cursor ไปกระพริบที่ตัวมัน การ GotFocus นี้จะเกิดทุกครั้งที่ Control ไดรับ
Focus ไมวาเปนการ Switch ระหวาง Form ก็ตาม  ปกติ การยายจาก Form หนึ่งไปอีก Form หนึ่ง จะเกิด
Form_GotFocus แตพอ เมื่อมี Control บน Form, Focus Event นี้ จะยายไปที่ Control แทน

 ENTER EVENT

ENTER คลายกับ GotFocus แตมีความแตกตางที่ Event นี้จะเกิดเมื่อมีการยายจาก Control หนึ่ง มายัง Control
หนึ่งเทานั้น  เมื่อ  Focus บน Form Form หนึ่ง ยังอยูที่ Control เดิม  แลวมีการยายไปมาระหวาง Form การยาย
กลับมายัง Form เดิม จะไมเกิด Enter Event   แตจะเกิด GOTFOCUS   เราควรจําวา Enter Event เกิดเมื่อมีการ
ยายระหวาง Control ใน Form เดียวกัน  สวน GotFocus เกิดขึ้นเสมอ เมื่อมีการ Focus บน Control ในขณะใดใด
ก็ตาม
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 LOSTFOCUS EVENT

เชนเดียวกับ GotFocus , Event ตัวนี้ทํางาน เมื่อ Focus ยายออกจาก Control และเกิดขึ้นทุกครั้งที่มีการยายออก
จาก Control เชนเราอยูที่ Control เดิม แตยายไป Form อื่น ก็ LostFocus เชนกัน  แมวา Focus สําหรับ Form นั้น
ยังเปน Control ตัวเดิม

 EXIT EVENT

คลายกับ Enter Event แตเกิดเมื่อมีการยายจาก Control ตัวหนึ่งไปอีกตัวหนึ่งเทานั้น ไมเกิด Event นี้ ถามีการยาย
Form โดยที่ Focus บน Form นั้นๆ ยังเปนตัวเดิม

SUBFORM
Subform เปน Control แบบหนึ่ง แตเปนการนํา Form อีก Form หนึ่งมาเปน Form ลูกที่เชื่อมเขาหากัน  เราใช
ประโยชนจากการทํา Subform ในการแสดงขอที่สัมพันธกับ Form แรก  สิ่งที่เราเขาไปเกี่ยวของกับ Subform บอยๆ
ไดแก

การเปลี่ยน SourceObject
เราบังคับ ให Subform เปลี่ยนตัว Subform ที่ใช   เราใชบอยในการทํา Form กลาง ที่ใชควบคุมการบันทึกขอมูลพ้ื
ฐาน ตัวอยางเชนตาราง Customer, Supplier, Employee เราทํา Form ที่เปน Form มาตราฐานสําหรับการบันทึก
และให User ทําการเลือกที่จะบันทึก ฐานขอมูลตัวใดตัวหนึ่งก็ได   ทดลองทําตามตัวอยาง
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 ตัวอยางการควบคุม Subform

1. ทํา Form ใหม ใหชื่อวา Sub1
2. ใช RecordSource เปน Customers
3. กําหนด DefaultView กับ ViewAllowed ใหเปน Datasheet
4. เลือก Field ที่ตองการนํามาแสดง
5. Save Form
6. ทํา Form Sub2, Sub3 โดยใช RecordSource เปน Suppliers, Employees แลวทําตามขั้นตอนเดิม
7. สราง Form แม ต้ังชื่อเปนอะไรก็ได
8. ลาก Sub1 มาเปน Subform
9. สราง OptionGroup โดยใส Option 3 ตัวคือ Customers, Suppliers, Employees ตามลําดับ ใหชื่อ

Option Group นี้วา SelectX
10. ใส Code ตามตัวอยาง ลง SelectX

Private Sub SelectX_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
        Me.SubX.SourceObject = "sub" & SelectX
End Sub

11. ทดลอง Run Program
ตัวอยางขางตน เปนการเปลี่ยน SourceObject จาก Form หนึ่งไปอีก Form หนึ่ง โดยเปลี่ยนแคชื่อ วิธีนี้ เราจะได
Form ที่สามารถทําบันทึก ขอมูลไดทั้ง 3 ตาราง จาก Form เดียว ทําให User ใชงานงายขึ้น  โดยใชคําสั่งเพียงแค
Me.SubX.SourceObject = “Sub” & SelectX เทานั้น

เราควร Set ให Form แม มี RecordSelector , Recordnavigator เปน  No และ ปด ScrollBar ดวย  เพื่อให
เปนหนาจอบันทึกที่คลุม SubForm อีกตอหนึ่ง ผูใชจะไมสับสนกับแถบ Selector และ Navigator

การเปลี่ยน RecordSource
เราเปลี่ยน RecordSource ของ Subform ไดเชนกัน อันนี้จะคลายกับการทํา Filter แต สามารถกําหนดเปนภาษา
Sql ไดโดยตรง   เราจะคุยถึงเรื่องนี้อีกครั้งในเรื่องของ SQL

Subform Method / Event
เราใช Method และ Event เดียวกับ Form ตามปกติ แตเวลาสั่งการ เราจะใช ชื่อ Subform นําหนาแทน



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   90

Parent Properties
ในขณะที่อยูใน Subform เราสามารถอางอิง ตัว Form ที่เปน Form แม โดยใช Properties ชื่อ Parent ซึ่งดีกวาการ
อางชื่อ Form เต็มของ Form แม เราใช Paraent นําหนา แลวตามดวย ชื่อ Control ตามปกติ เชน การ Set คา
Text0 บน Form แม ขณะที่ Code อยูใน Subform คือ
Me.Parent.Text0 = “Hello”

REPORT EVENT
เราเขาไปเกี่ยวของกับ Object บน Report นอยกวา Form มาก  อยางไรก็ดี เราควรรูจักกับ Event ของ Report ที่
สามารถชวยใหเราสามารถ ออก Report ที่ซับซอนไดมากขึ้น

เรามี Event บนตัว Report เทานั้น ไมมี Event บน Control ที่อยูบน Report เนื่องจาก เราไมมีการ บันทึกขอมูลใน
Report จึงไมมี Event ของ Control บน Report เหมือนกับ Form

เราแบง Event ไดเปน กลุมใหญ ๆ คือ

• Event ของตัว Report
• Event เมื่อมีการประมวผล หรือพิมพรายการในสวน Detail
• Event เมื่อมีการทํา Page Header/Footer เมื่อมีการกําหนดใหมี Page Header /Footer
• Event เมื่อมีการทํา Report Header/Footer  เมื่อมีการกําหนดใหมี Report Header /Footer
• Event เมื่อมีการทํา Group Header / Footer  สําหรับกรณี Report ที่มี Group Header / Footer โดยแยกเปน

Event ของ Group แตละตัว

Event ของ Report
คลายกับชุด Event ของ Form มี Open, Close, Activate, Deactivate, Error  เชนกัน มีกลไกการทํางานแบบเดียว
กับ Form ทุกประการ มี Event ที่แตกตางคือ

  NODATA EVENT

Event ตัวนี้เกิดขึ้นเมื่อ Report ตัวนั้น ไมมีขอมูลที่จะนํามาแสดง หรือ RecordCourse ที่กําหนดไว ใหจํานวน
Record เปน 0  เราสามารถ Cancel การ Open Report ตัวนี้ไดโดยการระบุ Cancel = True , Event ตัวนี้มี
ประโยชนมาก เพราะ ชวยใหการพิมพ Report ที่ไมมีขอมูล ไมใหแสดงขอความวา Error บนหนากระดาษ โดยการ
ยกเลิก Report เสียกอน

Private Sub Report_NoData(Cancel As Integer)

       MsgBox ("ไมพบขอมูลในรายงาน")
       Cancel = True
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End Sub

Event ของ Detail
ทุกทุก บรรทัดของขอมูลที่มีการแสดงบน Detail มี Event กลุมนี้เกิดขึ้นเสมอ เราสามารถทําการพิเศษๆ บน Event
เหลานี้ได  สวนใหญเราใช Event Format สวน อีก 2 ตัวเราใชนอยดังตอไปนี้

 FORMAT EVENT

เกิดขึ้นเมื่อ Access ดึงขอมูลมาวางบน Report และเริ่มจัดรูปแบบเพ่ือเตรียมพิมพ  ใน EVENT นี้เราสามารถอาน
คาของ Control มาทําการคํานวณพิเศษๆ ได ในทุกๆ บรรทัดของขอมูลที่มีการอานมาแสดงผล

สมมุติวาเราไมใส pages ( จํานวนหนา ) ลงใน Control , Access จะไมอานขอมูลจนหมด เพ่ือทดสอบวา รายงาน
ของเราตองใชกี่หนา แตถาเรากําหนด ก็จะเกิด Event นี้เทากับจํานวน Record ที่มีทันทีเพ่ือ Access จะไดทราบวา
ตองใชกระดาษกี่หนา   และหากมีการสั่งพิมพอีกครั้งหนึ่ง Event เหลานี้จะเกิดซ้ํา  ดังนั้นการทําการบน Event จะ
ตองคํานึงถึงการกลับมาเรียกซ้ําได  ของ Event นี้

นอกจากนี้ การตั้งให Object CanGrow, CanShrink ก็เปนสวนที่ทําให มีการทําการ Format ซ้ําได เพราะ Access
ตองทดสอบจํานวนหนาโดยการวาง Control ลงบนหนากระดาษ หากลนหนา ก็ตองขึ้นหนาใหม แลวทดลองวาง
Control ใหม  ตรงนี้จะเกิด Event ซาซอน ซึ่งตางจาก Case แรก เพราะ Event ที่ซ้ําจะเกิดติดๆกันในระหวาง 1
Control   เราสามารถตรวจสอบการเรียกซ้ํา จากคา FormatCount ถา FormatCount > 1 แสดงวาเปนการเกิด
Event Format ซ้ําซอนเปนตน

ในแตละ Detail เราสามารถสั่งใหมีการยกเลิกรายการบน Report ไดโดยใชคําสั่ง Cancel = True เชนกัน วิธีนี้ทํา
ใหรายการที่ถูก Cancel หายไปจาก รายงาน  ตัวอยาง Code ชุดนี้เปนการบังคับใหแสดงเฉพาะรายชื่อ Supplier ที่
มีรหัสเปนเลขคู ทดลองสราง รายงานที่มี Supplier เปน Recordsource  และบรรจุ Code ชุดนี้เขาไป

Private Sub Detail_Format(Cancel As Integer, FormatCount As Integer)
        If (Me.SupplierID And 1) > 0 Then
           Cancel = True
        End If

End Sub

 RETREAT EVENT

Event นี้ไมเหมือนกับ Format เปน Event ที่อาจเกิดมากกวา 1 คร้ังไดเหมือนกัน Event นี้คลายกับการทํา Format
ซา แตเกิดขึ้นระหวาง Section ของ Report เชนระหวางที่ทําการ Format Detail อยู แลวตองขึ้นหนาใหม เพราะ
หนากระดาษไมพอ  แตมีการกําหนดให Group Header ขึ้นทุกหนา  จึงเกิดการ Format สวน Group header ตรง
นี้จะเกิด Event Retreat บน GroupHeader แลวเมื่อทําการ Format เสร็จ ก็จะกลับมาที่ Detail อีกครั้ง แลวเริ่มทํา
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การพิมพขอมูลในสวน Detail ตอไป  ตรงนี้จะเกิด Event Retreat บน Detail อีกครั้งหนึ่ง ในขณะกลับมาจาก
GroupHeader,  Event นี้คลายกับการ GotFocus ของ Form นั่นเอง  ไมคอยไดมีโอกาสไดใชเทาไร

 PRINT EVENT

เมื่อทําการพิมพขอมูลลงบน Report  เกิดหลังจากทําการ Format เสร็จสมบูรณแลว ดังนั้นเราจะตรวจสอบที่
Format กอน แลวหากเราไมทําการ Cancel , ก็จะเกิด Event นี้ขึ้น เราอาจทําการตรวจสอบอีกครั้งที่ Event นี้ก็ได
แตในทางปฏิบัติ ก็ใช Format Event แทนกันได  ใน Event นี้ก็มี Format Count ใหตรวจสอบการเรียก Event นี้ซ้ํา
เชนกัน และสามารถ Cancel ไดเหมือน Format ทุกประการ

EVENT ของ Page / Report / Group
เหมือนกับ Event ของ Detail แตจังหวะในการเกิด Event ไมเหมือนกัน แตกตางกันไปตามประเภท โดยแบงเปน
Header กับ Footer    

EVENT คําอธิบาย

ReportHeader_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format หัว Report เกิดขึ้นหนึ่งครั้งเทานั้น เรามักใชใน
การ Initial คาตัวแปรเริ่มตน หากตองมีการทําการคํานวณพิเศษๆ ใต Detial

ReportFooter_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format ทาย Report  ใชสําหรับการคํานวณปดทาย

PageHeader_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format หัวกระดาษ

PageFooter_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format ทายกระดาษ

GroupnHeader_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format Group ที่ n ที่หัวกระดาษ  สําหรับ Set คาตัว
แปรในแตละหมวด

GroupnFooter_Format เมื่อมีการเริ่มทําการ Format Group ที่ n ที่ทายกระดาษ ใชสําหรับการ
คํานวณปดทายของแตละ Group
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C H A P T E R  4

คําส่ังพิเศษ

จากที่ไดเรียนรู VB และ กลไกของ Object ไปแลว เนื้อหาดังกลาวจะเปนกลางกับ Application ตระกูล Microsoft
Office ซึ่งเราไปทําความเขาเพิ่มเติมกับ VBA ตัวอื่นๆ เชน Excel, Word ได

สําหรับในบทนี้เราจะไดทําความรูจักกับคําสั่งพิเศษๆ เพ่ิมเติม ทั้งที่เฉพาะเจาะจงกับตัว Access เอง ซึ่งใชในการ
เรียก Feature พิเศษๆ ของ Access มาทํางาน และ Feature สําคัญในการอาน File จาก Text ไฟลเปนตน

CONTENT

• การใช Docmd
• การใช SysCmd
• การทํางานกับ File
• การเรียกโปรแกรมอื่นๆ
• การอานเขียน File

4
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การใช Docmd
Docmd เปนคําสั่งที่พิเศษที่ใชการเรียก Feature พิเศษๆ ของ Access ขอวมาใชงาน ซึ่ง Feature เหลานี้ ตัว
Object ใน VBA ไมรองรับโดยตรง เชนคําสั่งในการเปด Form หรือ Report เปนตน

รูปแบบคําสั่ง Docmd จะเสมือนเปน Opject ตัวหนึ่ง แลวใช Method ที่ตองการใหตัว Docmd ทํางาน เชน
ตองการให Open Form ชื่อ prgSupplier จะใชคําสั่งวา
Docmd.OpenForm “prgSupplier”

แตละคําสั่งใน Docmd จะมี parameter ที่ตองสงผานให เชนกร OpenForm ก็ตองบอกวา จะให OpenForm ชื่อ
อะไรเปนตน  ในบทนี้เราตั้งเปาวาจะทํา Menu ที่ใชในการเรียก Form หรือ Report จาก โดยใชคําสั่ง Docmd ใน
การจัดการทั้งหมด

Docmd.OpenForm
เปนคําสั่งที่ใชในการ OpenForm มีรูปแบบคําสั่งคือ
DoCmd.OpenForm formname[, view][, filtername][, wherecondition][, datamode][,
windowmode][, openargs]

ตัว Parameter ที่อยูใน [ ]  ถือเปน Option ไมใสก็ได สําหรับ Parameter ที่สงผานมากับ  Openform มีดังนี้.

คาตัวแปร คําอธิบาย

Formname ระบุชื่อ Form ที่ตองการเปด เปน String

View ระบุ Mode ที่ใชในการเปด Form ใชคา Constant เหลานี้ไดเลย

AcDesign : เปดในแบบ Design Mode

AcFormDS :  เปดในแบบ DataSheet

AcNormal (default) : เปดในแบบปกติ คือ SingleForm หรือ
Continue ตามที่กําหนดไวในตัว Form

AcPreview: เปดในแบบ Preview เพ่ือรอพิมพ

Filtername ระบุ Filter ที่ใชในการเปด Form ถาไมระบุ ถือวาไมมี Filter

Wherecondition ระบุ Where ที่ใชการเปด ตรงนี้ตองระบุเปน String โดยบอกเงื่อนไขที่
ตองการ Where เชน “SupplierID > 10 “ เปนตน
Docmd.OpenForm prgSupplier ,,, “SupplierID > 10 “

ในตัวอยางนี้ เราไมระบุคา parameter ของ View และ FilterName จึงให
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คาตัวแปร คําอธิบาย

ถือเปนคา Default

Datamode บอก Mode ของการใชฐานขอมูล วาการเปด Form ดังกลาวตองการให
ทําการเปลี่ยนแกไขขอมูลไดหรือไม

AcFormAdd : สั่งใหเปด Form แบบใหเพ่ิมขอมูลไดเทานั้น

AcFormEdit: สั่งใหเปด Form มาเพ่ือการ Edit เทานั้น เพ่ิม
ลดไมได

AcFormPropertySettings (default) : ใหใชคาที่ Set ไวใน
Form ตรงนี้เปนคา Default

AcFormReadOnly; สั่งให Form ดังกลาวสามารถดูไดอยางเดียว
แกไขไมได

Windowmode บอกสถานะของ Windows ที่เปด วาตองการใหเปดในสถานะใดเชน

AcDialog: เปดเปน Dialog ไมสามารถไป Click ที่อื่นได จน
กวาจะปด Form นี้

AcHidden: เปดแบบ ซอน กลาวคือ เปดแลว แต Form.Visible
= False

AcIcon: เปดเปน Icon หรือการ Minimize ทิ้งไวอยูที่ดาน
ลาง

AcWindowNormal (default) : เปดเปนหนาจอ Windows ปกติ

Openargs เปนคาที่สามารถสงผานไปยัง Form ได ขณะที่ Form ทําการ Open จะ
สามารถ อานคา OpenArgs นี้ออกมาตรวจสอบได เชนการผานระดับ
User ไปยัง Form ลูก หรือ ระบุรหัส Supplier ตองการดูในการเปด Form
ดังกลาว
Sub OpenToCallahan()

DoCmd.OpenForm "Employees", acNormal, , ,
acReadOnly, , "Callahan"

End Sub

ที่ Form ที่ถูก Open สามารถอานคา OpenArgs จาก Properties ของ
Form เอง
Sub Form_Open(Cancel As Integer)
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คาตัวแปร คําอธิบาย
Dim strEmployeeName As String
StrEmployeeName = Forms!Employees.OpenArgs
If Len(strEmployeeName) > 0 Then
    DoCmd.GoToControl "LastName"

           DoCmd.FindRecord strEmployeeName, , True,
, True, , True

End If
End Sub

ทดลองสราง ระบบจัดการ Menu เพ่ือใชในการเรียก Form  ขึ้นตามตัวอยางดังนี้

 ทําระบบควบคุม  Menu

1. สราง Table ที่เก็บรายชื่อ Form ใหชื่อวา MainMenu  ที่มีในระบบ มี Field ดังนี้

Primary FieldName FieldType Size
Yes MenuID AutoNumber

MenuSequence Number Byte
MenuName Text 100
MenuCall Text 100

2. บันทึกชื่อ Form ที่มีทั้งหมดลงใน Table ที่ Field MenuCall และตั้งชื่อที่ User ใชเรียกที่ MenuName
ตรงใสชื่อไทยก็ได จากนั้นกําหนดลําดับที่ที่ MenuSequence  ใหทดลองทําการบันทึกรายชื่อ Form สัก
10 Form

3. สราง Form เปลา 1 Form ชื่อ Mainmenu
4. Set Properties ให AutoCenter = True, AutoResize = True, DefaultView = Continuous Forms,

Allow Edit = Yes, Allow Deletion = No, Allow Addition = No, RecordSource = Mainmenu, Order
By = MenuSequence, RecordsetType = SnapShot

5. ลาก Field MenuName มาวางที่สวน Detail ใหได Form ดังภาพ
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6. แทรก Code ลงใน MenuName_Click ตามตัวอยาง
Private Sub MENUNAME_Click()
        DoCmd.OpenForm Me.MENUCALL
End Sub

7. ทดลอง Run Program และทดลอง Click ที่ ชื่อ Menu โปรแกรมจะทําการเรียก Form ที่เรากําหนดไวขึ้น
มาทํางาน

จากตัวอยางขางตน จะเห็นวาเราใช คําสั่ง Docmd ในการเปด Form ที่เราตองการ เราฝงชื่อ Form ทิ้งไวใน Table
แลวตัว Form MainMenu จะทําการเรียก Form ให เมื่อผูใชทําการ Click Form ดังกลาว  คําสั่งที่ใชในการ Open
Form เปนคําสั่ง OpenForm แบบงาย โดยไมระบุ คา Parameter  โดยสวนใหญเรา ก็จะไมระบุ parameter

Docmd.OpenReport
เปนคําสั่งที่ใชในการเปด Report ที่ตองการออกมาใชงาน มีรูปแบบคําสั่งคือ
DoCmd.OpenReport reportname[, view][, filtername][, wherecondition]

คาตัวแปร คําอธิบาย

Reportname ระบุชื่อรายงานที่ตองการเปด
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คาตัวแปร คําอธิบาย

View ระบุ Mode ที่ทําการเปดรายงาน เชน Preview / Print

AcViewDesign : เปดในแบบ Design Mode

AcViewNormal (default): เปดในแบบปกติ คือพิมพออกทางเครื่อง
พิมพ

AcViewPreview: เปดรายงานในแบบ Preview

Filtername ชื่อ Fileter ที่ตองการระบุ

Wherecondition ระบุเงื่อนไข Where เพ่ิมเติมสําหรับการเปดรายงาน เชน “SupplierID > 10 “
เปนตน
Docmd.OpenReport repSupplier ,,acViewPreview,
“SupplierID > 10 “

ในตัวอยางนี้ เราไมระบุคา parameter ของ View และ FilterName จึงใหถือ
เปนคา Default

เราใชคําสั่ง OpenReport ผนวกเขาไปในระบบ Menu ที่เราทํา ไดเชนกัน  แตเราตองระบุเงื่อนไขเพ่ิมเติมในการเปด
รายงาน โดยการเพิ่ม Field เขาไปใน Table Mainmenu อีกครั้งหนึ่ง ใหชื่อ Field วา MenuType เปน Text 1 ตัว
อักษร ทดลองทําตามตัวอยาง

 ปรับระบบควบคุม  Menu

1. แกไข Table Mainmenu โดยเพิ่ม Field MenuType

Primary FieldName FieldType Size
Yes MenuID AutoNumber

MenuSequence Number Byte
MenuName Text 100
MenuCall Text 100
MenuType Text 1

2. ใสคา F ลงใน Mainmenu.MenuType สําหรับรายการเกา เพ่ือใหทราบวาเปนรายการประเภท Form
3. ใสชื่อ Report สัก 2 3 ตัว โดยใหมี MenuType เปน R
4. ทําการแกไข Form Mainmenu โดยเพิ่ม Field ชื่อ chkPreview เปน CheckBox ลงบน Form Header
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5. แกไข โปรแกรมที่การ Click บน Menuname เพ่ิมเติมตามตัวอยาง
Private Sub MENUNAME_Click()
        Select Case Me.MENUTYPE
        Case "F"
            DoCmd.OpenForm Me.MENUCALL
        Case "R"
            If Me.ChkPreview Then
               DoCmd.OpenReport Me.MENUCALL, acViewPreview
            Else
               DoCmd.OpenReport Me.MENUCALL, acViewNormal
            End If
        End Select
End Sub

Docmd.OpenQuery
คลายกับคําสั่งที่แลวมา เปนคําสั่งที่ใชในการเปด Query ถา Query ประเภท Select Query ก็จะแสดงผล Query
ตามปกติ หาก Query นั้นเปน Update Query จะทําการ Update ขอมูล ตามที่กําหนดไวใน Query
DoCmd.OpenQuery queryname[, view][, datamode]

คาตัวแปร คําอธิบาย

Queryname ชื่อ Query

view ระบุแบบในการเปด Query

AcViewDesign เปด Query ในแบบ Design Mode

AcViewNormal (default) เปด Query ในแบบปกติ คือการ Run
Query นั่นเอง

AcViewPreview เปดQuery ในแบบ Preview พรอมพิมพ
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คาตัวแปร คําอธิบาย

datamode ระบุเงื่อนไขในการอนุญาติใหปรับปรุงขอมูล กรณีที่เปน Select Query ที่ทําการ
Update ได

AcAdd สามารถเพิ่มขอมูล

AcEdit (default) สามารถแกไขได

AcReadOnly  ใหอานไดอยางเดียว

การสั่งให OpenQuery ทํางานคลายกับ Openform ทุกประการ กรณีที่เปน Action Query จะมีขอความเตือนกอน
การ ปรับปรุงเสมอ  เราสามารถปดคําเตือนของ Access ดวยคําสั่ง SetWarnings

Docmd.SetWarnings
ใชในการปดขอความเตือน ขณะทําการปรับปรุงขอมูลโดยใช ActionQuery มี parameter เปน True กับ False
Docmd.Setwarnnings True
Docmd.Setwarnnings False

ตัวอยางเชนการเรียก Query ที่ทําการ Update ขอมูลชื่อ ActionUpdateMenu

Docmd.setWarnings False
Docmd.OpenQuery “ActionUpdateMenu”
Docmd.setWarnings True

Docmd.Close
ใชในการปด Windows ใด Windows หนึ่งที่ทําการเปดอยู หากไมระบุอะไรคาตามหลังเลย จะหมายถึงการปด
Form หรือ Report ปจจุบัน
DoCmd.Close [objecttype, objectname], [save]
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คาตัวแปร คําอธิบาย

objecttype ระบุประเภทของ Object ที่ตองการปด

AcDefault (default) : คือไมระบุ

AcForm ระบุการปด Windows ของ Form

AcMacro ระบุการปด Windows ของ Macro

AcModule ระบุการปด Windows ของ Module

AcQuery ระบุการปด Windows ของ Query

AcReport ระบุการปด Windows ของ Report

AcTable ระบุการปด Windows ของ Table

save หากมีการแกไขบน Object ตัวนั้น และมีการปด Object Access จะทําการ
ถามถึงการ Save เราระบุวิธีการถามเพื่อ Save ไดดังนี้

AcSaveNo : ไมมีการ Save ใดใด แมไมมีการแกไขก็ตาม

AcSavePrompt   (default) : ใหมี ขอความถาม User กอนปด หากมี
การแกไข

AcSaveYes : สั่ง Save ทันที

ปกติ เราจะใเพียงแค Docmd.Close เพียงอยางเดียว เพ่ือทําการปด Form ที่เปดทิ้งไว

Docmd.Quit
เปนคําสั่งที่ใชในการปดโปรแกรม  Access  มี Option ที่ตามมาคือ คา Parameter วาตองการให Access ทําการ
Save งานที่คางอยูหรือไม
Docmd.Quit [Option]
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คาตัวแปร คําอธิบาย

options ระบุวิธี

AcQuitPrompt : ออกโดยถามการ Confirm จากผูใชวากอน
ออกจาก Access อีกครั้งหนึ่ง

AcQuitSaveAll (default) : Save งานที่คางอยู แลวออกจาก
Access

AcQuitSaveNone: ออกจาก Access โดยไมทําการ Save

Docmd.GotoRecord
ใชสําหรับเลื่อน Record ของ Form, Query หรือ table  มีรูปแบบคือ
DoCmd.GoToRecord [objecttype, objectname][, record][, offset]

คาตัวแปร คําอธิบาย

objecttype ระบุประเภท Object ที่กําลังจะทําการเลื่อน Record

AcActiveDataObject (default) : ใช Form, Query หรือ
Table ตัวที่ Active อยูปจจุบัน

AcDataForm: ระบุ Form

AcDataQuery: ระบุ Query

AcDataTable: ระบุ table

objectname ระบุชื่อ Object ที่กําลังสั่งใหเลื่อน Record
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คาตัวแปร คําอธิบาย

record ระบุวิธีการเลื่อน Record มีคาคือ

AcFirst: ไปยัง Record แรก

AcGoTo : ไปยัง Record ลําดับที่ ที่กําหนด

AcLast : ไปยัง Record สุดทาย

AcNewRec: ไปยังทายสุดของ table เพ่ือทําการเพิ่มขอมูล

AcNext (default): ไปยัง Record ตอไป

AcPrevious: ไปยัง Record กอนหนา

Offset ระบุระยะ Record ที่ตองการเลื่อนไป ใชกับ AcGoto, AcNext,
AcPrevious

Docmd.Maximize, Docmd.minimize
ใชในการ Maximize หรือทําใหเต็มจอ  Minimize หรือทําใหยอ Windows สั่งโดยตรง โดยไมตองระบุอะไรตามหลัง
คําสั่งนี้จะกระทบกับ Current Form เทานั้น

DoMenuItem
DomenuItem เปน Docmd ที่ใชในการเรียกคําสั่งที่ซอนอยูใน Menu ออกมาทํางาน มีรูปแบบคําสั่งคือ
DoCmd.DoMenuItem menubar, menuname, command[, subcommand][, version]
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คาตัวแปร คําอธิบาย

Menubar ระบุชื่อแถบ menuBar ที่ตองการเรียกคําสั่ง  มีคา  acFormBar  ที่
สามารถใชเปน Constant ได  แตสําหรับแถบ Menu อื่น จะตองใชเลขที่
ตามลําดับ Menu Bar  ตองทดลองใสเลข โดยเริ่มจาก 0 เปนตนไป ตรง
นี้จะเปนเลขที่แถบ MenuBar ที่มีในระบบ  ปกติจะใชเพียง acFormBar

menuname ชื่อของ Menu ที่ตองการสั่ง ระบุเปน Constant ไดดังนี้

acFile เลือก File Menu

acEditMenu เลือก Edit Menu

acRecordsMenu  เลือก Record Menu

สําหรับ Menu อื่น เราระบุเปนตัวเลขลําดับที่ Menu ที่มีใน แถบ Menu
Bar นั้นๆ

แถบ Menu Bar

ช่ือ Menu

ช่ือคําส่ังยอย ( SubCommand )

ช่ือคําส่ัง ( Command )
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คาตัวแปร คําอธิบาย

command ระบุคําสั่งที่ปรากฎใน Menu นั้น เราระบุเปนคาคงที่ไดดังนี้

AcNew : เลือกคําสั่ง New

AcSaveForm : เลือกคําสั่ง SaveForm

AcSaveFormAs : เลือกคําสั่ง SaveFormAs

AcSaveRecord: เลือกคําสั่ง Save record

AcUndo : เลือกคําสั่ง Undo

AcCut : เลือกคําสั่ง Cut

AcCopy : เลือกคําสั่ง Copy

AcPaste : เลือกคําสั่ง Paste

AcDelete : เลือกคําสั่ง Delete

AcSelectRecord : เลือกคําสั่ง SelectRecord

AcSelectAllRecords : เลือกคําสั่ง เลือกทุก Record

AcObject : เลือกคําสั่ง Object

AcRefresh : เลือกคําสั่ง Refresh

สําหรับคําสั่งที่นอกเหนือไปจากนี้ เราจะใช เลขที่แทน ซึ่งเลขที่จะระบุ
เปนลําดับที่รายการคําสั่งใน Menu นั้น

subcommand ระบุลําดับที่คําสั่งยอยที่ตองการ บอกเปนเลขที่โดยนับจาก 0 เปนตนไป

Version ระบุ Version ของ Access เนื่องจาก Menu ในแตละ Version อาจไม
เหมือนกัน หากเราไมระบุ จะใชเปน Version 1.0  ดังนั้น หากตองการะ
บุ Menu ที่พิเศษเฉพาะ Version 97 ตองระบุคาคงที่ตามหลังดวย

acMenuVer70 : สําหรับ Access 95

acMenuVer20 : สําหรับ Access 2.0

acMenuVer1X : สําหรับ Access 1.X

หากดูตามภาพที่แสดงองคประกอบของ Menu ถาเราตองการคําสั่ง  GotoLast เราจะใชคําสั่งวา
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DoCmd.DoMenuItem 0, 1, 12, 1, acMenuVer70

สราง FORM LOGIN
เราจะใชเนื้อหาที่กลาวมาถึง ณ ขณะนี้ ทําการสราง FORM LOGIN และ เมื่อ LOGIN ผานแลว จึงไปเรียก FORM
MAINMENU ของเราอีกตอหนึ่ง  สามารถใชตัวอยางนี้ในการสราง Form Login ที่ซับซอนไดในอนาคต

 ขั้นตอนการสราง

1. สราง TABLE ชื่อ LOGINNAME มี 2 FIELD ชื่อ LoginName กับ Password ขนาด 16 ตัวอักษร แลว
ทดลองใสชื่อ กับ Password ของ User เขาไป สัก 2-3 ชื่อ

Primary FieldName FieldType Size
Yes LoginName Text 16

Password Text 16

2. สราง FORM ใหม 1 FORM ใหชื่อวา prgLogin

3. สราง Text Control 2 ตัว ชื่อ fldLoginName และ
fldPassword  ตัว Password ใช InputMark เปน
Password

4. กําหนด Properties ของ Form ใหมี AUTO RESIZE = TRUE, AUTO CENTER = TRUE,
RecordSelector = FALSE, NAVIGATORBOTTON

5. บรรจุ CODE ชุดนี้ลงใน BeforeUpdate ของ fldPassword แลวทดลอง Run Form ดู

Private Sub fldPassword_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
        Dim sysPassWord

        If Not IsNull(Me.fldLoginName) Then
           sysPassWord = DLookup("PassWord", "LoginName", "LoginName ='" &
Me.fldLoginName & "'")
           If IsNull(sysPassWord) Then
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              MsgBox ("ไมพบรายชื่อในทะเบียน, หรือยังไมกําหนด PASSWORD")
           Else
              If sysPassWord <> fldPassword Then

                 MsgBox ("Password ผิด")
              Else
                 DoCmd.Close
                 DoCmd.OpenForm "MainMenu"

              End If
           End If

        End If

End Sub

จากโปรแกรมที่แสดงไว  insull ตัวแรก กันกรณีที่ User ไมใสชื่อ จากนั้น Dlookup Password ของ User มาไวที่
sysPassword ถาไมเปน Null แสดงวาการ Where ไดผล มี User คนนี้จริง  แตถาไมใช เปนไปไดวา คาใน Field
Password เปน Null จริงๆ

จากนั้นทําการตรวจ Password กับ Password ที่ User กรอกเขามา  หากถูกตองก็ ปดตัวเองดวย DoCmd.Close
แลว เรียก Form MainMenu ออกมา

ถาจะใหดีควร SET STARTUP FORM ของ ไฟล MDB เปน Form prgLogin นี้เสียเลย เพ่ือตรวจสอบ Login ของ
User กอนเขาระบบ ดูวิธี Set ที่บทที่ 1 ได

การใช SysCmd
เราใช SysCmd ในการบังคับให Access ทําการพิเศษที่เกี่ยวกับตัวระบบ เชนการแสดง StatusBar Meter เปนแถบ
ว่ิงที่เราเห็น ในขณะการทํา Update Query เปนตน  ลักษณะคําสั่งเปน Fucntion  โดยจะ Return กลับมายังผูเรียก
หากคําสั่งที่ใหทําไมมี Error แตถามี Error จะเกิด Runtime-Error เอง

เราสามารถแบงคําสั่ง SysCmd ไดเปน 3 ประเภทคือ

• SysCmd แบบใหมีการ Set คาบน StatusBar
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• SysCmd แบบที่ใชในการอานของระบบ
• SysCmd แบบที่ใชในการอานสถานะของ Object ในระบบ

Syscmd สําหรับ Statusbar
ใชในการกําหนด และ ยกเลิก StatusBar ทั้งในรูปแบบ Meter และ แบขอความทั่วไป มีรูปแบบคําสั่งคือ
VarX = SysCmd (Action[,Arg1][,Arg2])

ใหประกาศตัวแปร VarX เปน Variant หรือไมกําหนดตัวแปร เพ่ือมารอรับคาจาก Syscmd  ปกติ จะ Return คา
Null ถาไมมี Error จะเกิด Runtime-Error

รหัสคําส่ัง คําอธิบาย

AcSysCmdInitMeter ทําการ Set คาเริ่มตนของ Meter Bar โดยจะตองระบุ ขอความลงใน
Text และ คาสูงสุดลงใน หรือคาเต็มที่ 100 % ลงใน Parameterทั้ง 2 ตัว
เชน
Dim X, dtaCount
DtaCount = Dcount(“SupplierID”,”Suppliers”)
X = SysCmd(acSysCmdInitMeter,”Start
Process”,dtaCount)

AcSysCmdUpdateMeter ทําการ Update คา Meter ใหมีคาตามที่กําหนด เราจะตองระบุคา
Paramter แรกเปนคาที่ได เชน
X = SysCmd(acSysCmdInitMeter,I)

AcSysCmdRemoveMeter ยกเลิก Meter Bar ออกจากแถบ StatusBar เราตองเอา Meter Bar ออก
จากระบเองทุกครั้งเมื่อเราใชเสร็จ ไมระบุคา Paramter

AcSysCmdSetStatus ใชในการกําหนดขอความลงใน StatusBar ตองระบุคา Paramter 1 ตัว
เปนขอความที่ตองการแสดง

AcSysCmdClearStatus ยกเลิก Statusbar ที่สั่งแสดงไวกอนหนา ไมมีคา Paramter

SysCmd สําหรับอานคาของระบบ
ใชในการอานคาที่เกี่ยวของกับระบบ ของ Acces เอง วิธีการเรียกใช จะเหมือนกับการเรียก Function ทั่วไป โดย
ระบุคา Paramter ตามตาราง
VarX = SysCmd (Action)

รหัสคําส่ัง คําอธิบาย

AcSysCmdRuntime รหัสนี้ใชตรวจสอบวา ณ ขณะนี้ Access ทํางานอยูบน Access แบบ
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รหัสคําส่ัง คําอธิบาย

Runtime หรือ แบบ Access Version ปกติ  Version Runtime จะไม
สามารถทําการออกแบบ หรือแกไขได   acSysCmdRuntime จะใหคา
จริง ถาเปน Version Runtime

AcSysCmdAccessVer ใชรหัสนี้ในการอาน Version ของ Access

AcSysCmdIniFile อานคา INI ไฟลที่ใชกับ Access ปจจุบัน

AcSysCmdAccessDir Returns the name of the directory where Msaccess.exe is
located.

AcSysCmdProfile Returns the /profile setting specified by the user when starting
Microsoft Access from the command line.

AcSysCmdGetWorkgroupFile Returns the path to the workgroup file (System.mdw).

ทดลอง Run Code ชุดนี้  จะเห็นคาที่เก็บไวจากฟงกชั่นชุดนี้
Sub testThis()

    Dim tmpx
    tmpx = SysCmd(acSysCmdIniFile)
    MsgBox ("Access Ini file:" & tmpx)

    tmpx = SysCmd(acSysCmdRuntime)
    If tmpx Then
        MsgBox ("This is Runtime version")
        Else
        MsgBox ("This is not Runtime version")
    End If

    tmpx = SysCmd(acSysCmdAccessVer)
    MsgBox ("Access Version:" & tmpx)

    tmpx = SysCmd(acSysCmdProfile)
    MsgBox ("Access Profile:" & tmpx)

    tmpx = SysCmd(acSysCmdGetWorkgroupFile)
    MsgBox ("Access WorkGroupFile:" & tmpx)

End Sub

Sycmd สําหรับอานสถานะของ Object
เราใชในการตรวจสอบวามี Object ตัวใดเปดอยูบาง เชนอยากทราบวา Form ชื่อ MainMenu เปดอยูหรือไม มีรูป
แบบคําสั่งคือ
VarX = SysCmd (acSysCmdGetObjectState,ObjectType,ObjectName)
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เราจะตองระบุประเภท Object ที่ตองการอานที่ ObjectType สวน acSysCmdGetObjectState เปนคา Constant
สําหรับ ObjectName เปน String ที่เปนชื่อ Object ที่ตองการตรวจสอบคาที่คืนใหกับ Function นี้จะเปนตามตา
รางถัดไป หากเปนคาศูนย แสดงวา Object ไมไดถูก Open

คาที่ระบุใน ObjectType คําอธิบาย

AcTable ระบุการอานสถานะของ Table

AcQuery ระบุการอานสถานะของ Query

AcForm ระบุการอานสถานะของ Form

AcReport ระบุการอานสถานะของ Report

AcMacro ระบุการอานสถานะของ Macro

AcModule ระบุการอานสถานะของ Module

คาคงที่ที่ Return ให สถานะของ Object ที่ถาม

0 กําลัง Close ปด ไมถูก Open

AcObjStateOpen กําลัง Open อยู

AcObjStateNew อยูใน Mode New  ยังไมทําการ Save

AcObjStateDirty ถูกแกไขแลว แตยังไม  save

Sub testObj()
    Dim x, tmpstr, fName
    fName = "MainMenu"
    x = SysCmd(acSysCmdGetObjectState, acForm, fName)
    Select Case x
    Case 0
        tmpstr = "Not Open"
    Case acObjStateOpen
        tmpstr = "Open"
    Case acObjStateNew
        tmpstr = "New"
    Case acObjStateDirty
        tmpstr = "Open /Dirty"
    End Select
    MsgBox (fName & " is " & tmpstr)
End Sub

สามารถใช Code ชุดนี้ตรวจสอบคําสั่งชุดนี้ได แตพบวา acObjStateDirty ไมไดคาที่ถูกตอง ควรเปน 3  ขณะที่คุณ
อานหนังสือเลมนี้ และพบวา  acObjStateDirty = 4 แสดงวา Access Version ที่ใชยังมี Bug ตองตรวจสอบคา
ดวย 3 แทน  บรรทัด   Case acObjStateDirty ตองใช Case 3 แทน
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การทํางานกับ File
ชุดคําสั่งตอไปนี้ เปนสั่งที่เปนมาตราฐานของ VB เปนคําสั่งที่ใชในการจัดการ ไฟล  งานที่เกี่ยวของกับ Database มี
โอกาศที่จะตองไปทําการกับ Text ไฟลบอยครั้ง  เราจะมองขามคําสั่งชุดนี้ไปไมไดเลยที่เดียว

คําสั่งเกียวกับ Directory
 ChDir

เปนคําสั่งสําหรับเปลี่ยน Directory ของ Drive แตละ  ถาไมระบุชื่อ Drive จะถือวาเปน Drive ปจจุบัน  มีรูปแบบคํา
สั่งคือ
ChDir Path

Path เปนชื่อ Directory ที่ตองการเปลี่ยนไป ระบุเปนตัวแปร String เชน
Chdir “C:\Windows”

 ChDrive

เปนคําสั่งสําหรับเปลี่ยน Drive ของเครื่อง มีรูปแบบคําสั่งคือ
ChDrive Drive

Drive เปนชื่อ Drive ที่ตองการเปลี่ยนไป  ระบุเปนตัวแปร String เชน
ChDrive “C:”

 CurDir

เปนคําสั่งสําหรับอานคา Directory ปจจุบัน Return คาเปน String มีรูปแบบคําสั่งคือ
= CurDir

ตัวอยางเชน
Dim strDir

ChDrive “C:\WINDOWS”
StrDir = CurDir
Msgbox ( StrDir )

 MkDir

เปนคําสั่งสําหรับสราง Directory บน Drive ที่ตองการ มีรูปแบบคําสั่งคือ
MkDir Path

Path เปนชื่อ Directory ที่ตองการสราง ถาไมระบุ Drive จะถือวาเปน Drive ปจจุบันDrive   ระบุเปนตัวแปร String
ตัวอยางตอไปนี้เปนการสราง TmpDirectory สําหรับเก็บ Backup ขอมูล 7  Directory
Sub GenDir()
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    Dim i As Integer
    Dim tmpDir
    tmpDir = "C:\dbBackup"
    MkDir tmpDir
    For i = 1 To 7
        MkDir tmpDir & "\" & i
    Next i
End Sub

ถามี Directory แลวทําการ สรางเพิ่ม จะเกิด Error รหัส 75 เราสามารถปองกันโดยใช OneError Resume Next
และตรวจรหัส Err หลังจาก MkDir เชน
Sub GenTmpCal()

    On Error Resume Next
    MkDir "C:\dbTmp"
    If Err Then
        If Err = 75 Then
            MsgBox ("Directory C:\dbTmp already exist.")
        Else
            MsgBox (Error)

        End If
    End If

End Sub

 RmDir

เปนคําสั่งสําหรับลบ Directory บน Drive ที่ตองการ มีรูปแบบคําสั่งคือ
RmDir Path

Path เปนชื่อ Directory ที่ตองการสราง ถาไมระบุ Drive จะถือวาเปน Drive ปจจุบันDrive   ระบุเปนตัวแปร String
ตัวอยางตอไปนี้เปนการลบ dbBackUp Directory ที่เราสรางไวในตัวอยาง MkDir
Sub ClearDir()

    Dim i As Integer
    Dim tmpDir
    tmpDir = "C:\dbBackup"

    For i = 1 To 7
        RmDir tmpDir & "\" & i
    Next i
    RmDir tmpDir

End Sub

คําสั่งเกี่ยวกับ File
 Dir

เปนคําสั่งสําหรับคนหา File หรือ List ไฟล เหมือนกับ Dir บน Dos   มีรูปแบบคําสั่งคือ
=Dir[(pathname[, attributes])]
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เราสั่งครั้งแรก จะตองระบุ File ที่ตองการคนหา ระบุเปน String ที่ pathname แบบเดียวกับที่ใชบน Dos เชน
“C:\*,MDB” เปนตน สวน attributes เปนคา Paramter ที่ใชระบุประเภทของ  File ที่ตองการคนหา ตามตาราง คาที่
Return มาจะเปนชื่อ File

เมื่อทําสั่งครั้งแรกแลว คําสั่ง Dir คร้ังตอๆไป ไมตองมีการใสคา pathname อีก Dir จะใช Pathname เดิม แลวคน
หารายการตอไป

คาคงที่ของ Attribute คาจริง คําอธิบาย

vbNormal 0 ไมระบุการคนหาพิเศษ จะ Scan เฉพาะไฟลปกติ

VbHidden 2 ระบุใหรวม ไฟลที่เปนสถานะ Hidden ดวย

VbSystem 4 ระบุใหรวม System ไฟล เพื่อการคนหาดวย

VbVolume 8 สําหรับตองการอานชื่อ Volume label ของ Disk

VbDirectory 16 สําหรับคนหาเฉพาะ Directory

คา Paramter ที่กําหนด สามารถกําหนดพรอมกัน หลายๆคาได เนื่องจากเปนเลขฐาน  2  สมมุติวา
ตองการคนหาไฟล ทั้งที่เปน Hidden และะ System File จะใช vbNormal + vbHidden + vbSystem

ตัวอยางการอานชื่อไฟลใน C:\
Sub GetCFile()
    Dim tmpStr, i

    i = 0
    tmpStr = Dir("C:\*.*")
    Do Until tmpStr = ""
       i = i + 1
       Debug.Print tmpStr
       tmpStr = Dir
    Loop

    MsgBox ("Total: " & i & " files")

End Sub

ตัวอยางขางตน หากตองการใหมีการ Scan ทั้ง Hidden และ System ไฟล จะใช
tmpStr = Dir("C:\*.*",vbNormal + vbHidden + vbSystem)

ตัวอยางการอานชื่อ Volume จะตองระบุชื่อ Dir ตามตัวอยาง
MsgBox (Dir("C:", vbVolume))

 GetAttr

เปนคําสั่งสําหรับตรวจสอบคุณสมบัติของ File วาเปน File, Dirrectory หรือถาเปนไฟลแลว เปน System File,
Hidden File เปนตน
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=GetAttr(PathName)

ระบุชื่อ File ลงที่ pathName คาที่สงคืนมาเปนเลขฐาน 2 เพราะไฟล 1 ไฟลอาจเปนSystemFile และ Read Only
ก็ได  วิธีตรวจสอบจะตองใชการ And  เรานําโปรแกรมเดิมมาเพ่ิมเติมสวนของการตรวจสอบประเภทไฟล อยาลืม
เปด Debug Windows เพ่ือดูผล
Sub GetCFile()
    Dim tmpStr, i, strType, tmpType

    i = 0
    tmpStr = Dir("C:\*.*", vbNormal + vbHidden + vbSystem + vbDirectory)
    Do Until tmpStr = ""
       i = i + 1
       tmpType = GetAttr("C:\" & tmpStr)
       strType = ""
       If (tmpType And vbNormal) > 0 Then strType = strType & "Normal,"
       If (tmpType And vbReadOnly) > 0 Then strType = strType & "ReadOnly,"
       If (tmpType And vbHidden) > 0 Then strType = strType & "Hidden,"
       If (tmpType And vbSystem) > 0 Then strType = strType & "System,"
       If (tmpType And vbDirectory) > 0 Then strType = strType & "Directory,"
       If (tmpType And vbArchive) > 0 Then strType = strType & "vbArchive,"

       Debug.Print tmpStr, strType
       tmpStr = Dir
    Loop

 End Sub

คาคงที่ที่ Return คาจริง คําอธิบาย

VbNormal 0 เปนไฟล Normal

VbReadOnly 1 เปนไฟลประเภท Read-only

VbHidden 2 เปนไฟลประเภท Hidden

VbSystem 4 เปนไฟลประเภท System

VbDirectory 16 เปน Directory หรือ folder

VbArchive 32 เปนไฟลประเภท Archive คือถูกแกไขแลว จากการ Backup
ลาสุด

 SetAttr

คําสั่งนี้ จะตรงกันขามกับ GetAttr เปนการ Set คา File Attribute ตามที่ตองการ เปน Sub วิธีเรียก ตอวรียกโดย
Call หรือใชชื่อ Sub โดยไมตองมีคามารับ มี 2 Paramter ระบุชื่อ File ที่ตองการ Set ที่ pathName และ Attribute
ที่ตองการลงใน attributes ซึ่งมีคาตามตาราง ใชการบวก เพ่ือให File มี Attribute ที่เปนไปไดหลายกรณี
SetAttr pathname, attributes

สําหรับคาคงที่ของ attributes จะเหมือนกับ GetAttri โดยที่ไมมี vbDirectory
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 FileDatetime

ใชสําหรับตรวจสอบวันที่ของ File  Return คาเปนวันที่
=FileDateTime(PathName)

ระบุชื่อ File ลงที่ pathName  ตัวอยางการอื่น วันที่ของ C:\COMMAND.COM
Dim tmpDate
TmpDate =FileDateTime(“C:\Command.Com”)
Msgbox(TmpDate)

 FileLen

ใชสําหรับตรวจสอบขนาดของ File คาที่ Return เปน Long Integer  หนวนเปน Byte
=FileLen(PathName)

ระบุชื่อ File ลงที่ pathName  ตัวอยางการอื่น วันที่ของ C:\COMMAND.COM
Dim tmpSize
TmpSize =FileLen(“C:\Command.Com”)
Msgbox(TmpSize)

 FileCopy

เปนคําสั่งสําหรับ Copy File เหมือนคําสั่ง Copy บน Dos  ไมสามารถใช WildCard ได มี 2 Input คือ File ตนทาง
และ File ปลายทาง
Filecopy  SrcPathName , DestPathName

ตัวอยางการ Copy ไฟลจาก C:\ ไปไวที่  tmpBackup
Sub CopyAuto()
    Dim tmpStr
    On Error Resume Next
    MkDir "C:\tmpBackup"
    On Error GoTo 0

    tmpStr = Dir("C:\*.*")
    Do Until tmpStr = ""
       FileCopy "C:\" & tmpStr, "C:\tmpBackup\" & tmpStr
       tmpStr = Dir
    Loop

End Sub
 Kill

เปนคําสั่งสําหรับลบ File สามารถระบุเปน wild card ได ควรระมัดระวังในการใชงาน เพราะหากสั่งไมดี อาจลบทั้ง
Directory ได
Kill PathName ( Wild Card Allow )

ตัวอยางการลบ File ที่ไดทําไวในตัวอยางไฟล Copy
Sub KillAuto()
    Dim tmpStr

    tmpStr = Dir("C:\tmpBackup\*.*")
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    Do Until tmpStr = ""
       Kill "C:\tmpBackup\" & tmpStr
       tmpStr = Dir
    Loop

End Sub

การเรียกโปรแกรมอื่นๆ
บอยครั้งที่ เราตองบังคับโปรแกรมของเรใหออกไปเรียกโปรแกรมอื่นๆ ขึ้นมาทํางานตอเนื่องจากโปรแกรมที่เรา
ทํางานอยู เชน ทําการ Copy ขอมูลแลว ก็จะตองทําการ Zip ไฟล และ Copy ไปลงที่ Drive A เปนตน ตรงนี้เราอาจ
ตองเรียก Bat ไฟลที่ทําไว
 Shell

ใชสําหรับเรียกโปรแกรมอื่นใหมาทํางาน  มีรูปแบบคําส่ังคือ
Shell(pathname[,windowstyle])

PathName เปนชื่อโปรแกรมที่ตองการเรียก สวน WindowStyle เปนการระบุสถานะ Windows ของ Application ที่
ถูกเรียก

คาคงที่ คาจริง ตําอธิบาย

VbHide 0 เรียก Application แตใหอยูใน Hide Mode ไมถูก Focus

VbNormalFocus 1 ทํางานโดยถูก Focus จากระบบ และอยูใน Mode Windows
ปกติ

VbMinimizedFocus 2 อยูในสถานะ Minimize ( Icon ) แตไดรับ Focus

VbMaximizedFocus 3 อยูในสถานะ Maximize และไดรับ Focus

VbNormalNoFocus 4 เปด Windows ขึ้นมาทํางาน โดยใชสถานะ Windows ตามปกติ
แตไมตอง Focus

VbMinimizedNoFocus 6 อยูในสถานะ Minimize ( Icon ) และไมไดรับ Focus

การเรียกดวยคําสั่ง Shell ติดกัน Access จะประมวณผลตอเนื่อง  ไมเหมือนกับ BAT ไฟลบน Dos  ที่ประมวลผลที่
ละคําสั่ง หากเรากําลังใช Shell ไปเรียก Application ที่ทํางานตอเนื่องกัน อาจเกิดปญหาได เพราะลําดับที่ทํากอ
หนา ตัวอยางเชน การทํา Zip ไฟลตอไปนี้
Sub TestBatX()
    Dim x
    x = Shell("pkunzip a:test.zip c:\tmp", VbNormalFocus)
    x = Shell("command.com /crename C:\tmp\test.mdb test2.mdb", VbNormalFocus)
End Sub
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ชุดโปรแกรมนี้ ไมสามารถทําการ Rename ไฟลได เนื่องจาก เมื่อ Access เรียก pkunzip แลว จะไป บรรทัดตอไป
ทันที คือการ Rename ซึ่ง โปรแกรม Unzip ยังอาจทํางานไมเสร็จ

วิธีแกปญหากรณีดังกลาว ควรทํา Bat ไฟลที่เก็บคําสั่งทั้ง 2 ไว แลวเรียก Bat ไฟลนี้ เพียงครั้งเดียว
Sample.BAT
-----------------
pkunzip a:test.zip c:\tmp
rename C:\tmp\test.mdb test2.mdb
-----------------
Sub TestBatX()
    Dim x
    x = Shell("sample.bat", VbNormalFocus)
End Sub

 AppActivate

ใชสําหรับเรียกโปรแกรมที่ Run แลว ซึ่งจะสังเกตุจาก TaskBar ใหขึ้นมาเปน Application ที่รับ Focus
แทน   เราตองมีการเรียก Applicationดังกลาว ดวย Shell กอนเสมอ เพราะถาเราเรียก AppActivate โดย
ไมมี Application มากอน อาจเกิด Error ได
AppActivat title[,wait])

Title เปนชื่อโปรแกรมที่ตองการเรียก เปนชื่อที่ปรากฎบน TaskBar  สวน wait เปนการระบุให Application ที่เรียก
ไดรับ Focus ทันทีWindowStyle เปนการระบุสถานะการอ เปน True หรือ False เปนการบอกให Application  ที่
ถูกเรียกไดรับ Focus ทันที ( False เปนคา Default หากไมระบุ )  หรือ รอให Windows ของผูเรียก ไดรับ Focus
กอน แลวจึง ให Windows ของ Application ไดรับ Focus (True )
Sub TestAppActivate()
    Dim x
    On Error Resume Next
    AppActivate "Calculator"
    If Err Then
        x = Shell("Calc.exe")
        AppActivate "Calculator"
    End If
End Sub

ตัวอยางขางตน จะทําการทดสอบการ Activate โดยไมระบุการ Shell กอน เผื่อวา Calculator ไดรับการ Run แลว
หาก พบวา Error จะทําการเรียก Shell กอน แลวเรียก AppActivate อีกครั้ง

การอานเขียน File
ไฟลขอมูลที่มีการใชกับ Database มีการใช Text ไฟล หรือ Structure ไฟลในการเก็บ เพ่ือการโอนยายขามระบบ
การโอนไฟลขามระบบโดยใช Text ไฟล เกิดขึ้นบอยๆ เชน การเชื่อมอานขอมูลรายชื่อผูโอนเงินเขาบัญชี จาก Text
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ไฟล ที่ธนาคารสงมาให   หรือการที่เราตองสราง Text ไฟล ใหกับ ระบบ Computer พวก Main Frame หรือ กระทั่ง
การใช Access ไปสราง Wev Page ซึ่งจัดเปน Text ไฟลประเภท หนึ่ง

โดยปกติ Utilities ที่มา Access ก็เพียงพอในการ Convert Text ไฟล ที่เปนปกติ แตในสถานะการณจริง เราพบวา
เราตองใชการเปด File ขึ้นมาจัดการเองบอยครั้ง  เราจึงควรทําเขาใจการสราง อานเขียนไฟลใหเขาใจ เพ่ือ
ประโยชนกับงาน Programming ในอนาคต

สําหรับในบทนี้ อาจยังไมพบประโยชนโดยตรงของการอานเขียนไฟลดวยตัวเองนัก จนกวาจะผานบทที่ 5 แลว

การเปด ปดไฟล
ปกติ เราจะเปดปดไฟล จะตองมีการเปดสิ่งที่เรียก Handle เพ่ือให Operting System ทราบวา มีโปรแกรมของเรา
ซึ่งกําลังใชไฟลอยู  เราจะตองขอเลขที่ Handle นี้จาก Operating System กอนทําการเปดไฟล   เราใชคําสั่ง
FreeFile ในการอานคาดังกลาว

เปดแลวตองปด
เมื่อเราเปดไฟลแลว จะตองทําการปดไฟลที่เปดคางไว  มิฉะนั้นไฟลนั้นจะอยูในสถานะที่ไมสมบูรณ จนกวาเราจะ
ปด Application นั้นทั้งตัว ในที่นี้ก็คือ Access นั่นเอง เราใชคําสั่ง Close ตามดวย FileNumber หรือ Handle ที่
เปดไว

แบบของไฟลที่เปด
ไฟลที่เราเปด แบงไดเปน กลุมใหญคือ

• ลักษณะเปน Text File สามารถระบุ Mode ไดเปน
1. Append: เปดมาเพื่อเพ่ิมรายการ จากเดิมที่ทําไปแลว,
2. Input: เปดเพื่ออาน,
3. Output: สรางไฟลใหม ถามีแลวใหทับไฟลเดิม
 ใชไฟลที่จัดเรียงโดยแยกเปน บรรทัดดวย Enter และเปน Ascii ไฟล คือ อานไดปกติ

• ลักษณะ Binary File คืออานมาเปนตัวๆ คา อาจเปนคาที่อานไมไดเปนตัวอักษร หรือ คือไมเปน รหัส Ascii
อานตามลําดับที่เก็บไวใน File จริง

• ลักษณะเปน  Random เหมือน Binary แตเวลาอานเขียนจะทําเปน Record โดยระบุขนาดของ Record แต
ละตัว แบบ Binary คือแบบ Record ที่มีขนาด 1 Byte นั่นเอง

ทํางานกับ Text File
ตัวอยางการเปด Text ไฟล AUTOEXEC.BAT
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Sub ReadAutoExec()

    Dim Filex, tmpStr
    Filex = FreeFile

    Open "C:\AUTOEXEC.BAT" For Input As Filex
    Do Until EOF(Filex)
        Line Input #Filex, tmpStr
        Debug.Print (tmpStr)

‘--- another process
‘
‘

    Loop
    Close Filex
End Sub

 ขั้นตอนตามปกติในการเปดไฟลคือ

1. อานคา FreeFile มาเก็บไวในตัวแปร เพ่ือใหเราทราบวา ตอนนี้เราไดลําดับที่ File ที่เทาไร
2. ใชคําสั่ง Open ในการเปด ระบุชื่อ File ตามดวย Mode ที่การเปดในที่นี้ คือการ Input และระบุลําดับที่

File
3. ทําการ Do loop โดยใช ฟงก็ชั่น EOF ซึ่งจะตองระบุเลขที่ลําดับไฟลที่ขอจากระบบ ในที่ก็คือคาที่เก็บไว

ใน Filex
4. ใชคําสั่ง Line Input ในการอานไฟลเขามาพักไวในตัวแปร ที่ละบรรทัด
5. นําตัวแปร ซึ่งขณะที่เก็บขอมูลในแตละบรรทัดที่อานไดไวไปทําการตอ
6. ปดไฟล เมื่อทํางานเรียบรอย

สําหรับขั้นตอนการสรางไฟลใหม ก็ใชวิธีการเดียวกัน เพียงแตเปลี่ยน Mode การ Open จาก Input เปน Output
และ ใชคําสั่ง Print แทนคําสั่ง Write ทดลองดูตัวอยางตอไปนี้ เปนการ อาน File Autoexec.bat มาสรางเปน
WebPage
Sub GenAutoExecHtm()

    Dim Filex, FileHtm, tmpStr, i
    Filex = FreeFile

    Open "C:\AUTOEXEC.BAT" For Input As Filex
    FileHtm = FreeFile
    Open "C:\AUTOEXEC.HTM" For Output As FileHtm

    Print #FileHtm, "<HTML>"
    Print #FileHtm, "<BODY BGCOLOR = WHITE>"
    Print #FileHtm, "<Font Size = +3>Your Autoexec.bat is</font><br>"
    Print #FileHtm, "<TABLE>"
    i = 1
    Do Until EOF(Filex)
        Line Input #Filex, tmpStr
        Print #FileHtm, "<TR><TD>" & i & "): </TD><TD> " & tmpStr & "</TD></TR>"
        i = i + 1
    Loop
    Print #FileHtm, "</TABLE>"
    Print #FileHtm, "</BODY>"
    Print #FileHtm, "</HTML>"
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    Close Filex
    Close FileHtm

End Sub

 ขอสังเกตุ

• เราใชคําสั่ง Print ในการสราง Html ทีละบรรทัด
• ในแตละบรรทัด ถือเปน Row ของ Table ใช TR คุมการขึ้นบรรทัดหใม ในขณะที่ที่เราเริ่มอานขอมูลมาจาก

Autoexec.bat ทีละตัว
• ขณะทําการ Print เราตอ String เพ่ือใหได Text ตามที่ตองการ
• เราขอ FreeFile ติดกัน  2 คําสั่งไมได เพราะเราจะไดเลขเดียวกัน เนื่องจากเรายังไมทําการ Open ไฟล จึงตอง

ทําการ ขอ FreeFile แลวทําการ Open สลับกันไป

ในบทถัดไป เราจะใช กลไกดังกลาวในการสราง Web Page จาก Database โดยการ สรางเปน Static Page

เมื่อไรใช Append
Append ตางกับ Output ตรงที่ Append จะไมลบไฟลเดิม  เมื่อสั่ง Print จะทําการ Write ขอมูลตอจากไฟลเดิม
สมมุติวาเราลืมใสขอมูลบางสวน ในตัวอยางขางตน เราอาจใช คําสั่ง Append ตามตัวอยาง
Sub ExtendAutoHtm()
    Dim FileHtm
    FileHtm = FreeFile
    Open "C:\AUTOEXEC.HTM" For Append As FileHtm

    Print #FileHtm, "<P>"
    Print #FileHtm, "This page is generated by Uthai Kiattivikrai<BR>"
    Print #FileHtm, "Using VBA<BR>"
    Close FileHtm

End Sub

ทํางานกับ Binary File
Binary ไฟล เปนไฟลที่อาจเปนรูปภาพ jpg ไฟล หรือ ไฟลพิเศษอื่นๆ   ที่ไมสามารถพิมพออกมาดูได  ขณะที่ทําการ
อานไฟลเราจะตองรูตําแหนงที่ตองการอานไฟลเสียกอน จึงจะทําการอานได  การอานไฟลแบบนี้ จะนับทุก byte ที่
เก็บอยูในไฟล รวมทั้ง CR/LF ที่ใชขึ้นบรรทัดใหม

ตัวอยางตอไปนี้เปนการตรวจสาอบวา File ที่ระบุ เปน File BMP หรือไม โดย ที่ File BMP จะขึ้นตน “BM” ที่หัวไฟล
นั้นคือ ตําแหนง 1,2   เราทําตัวแปรขนาด 2 Byte เปน String เขาไปรับคา และระบุตําแหนงที่ตองการที่ Byte แรก
ทันที หากคาที่อานไดเปน Bmp แสดงวาเปน File BMP ถึงแมจะ Rename นามสกุล ก็ยังสามารถตรวจสอบได
Sub getBmpInfo(bmpFile)
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    Dim Filex
    Dim tmpByte As String * 2
    Dim i
    Filex = FreeFile

    Open bmpFile For Binary As Filex
    i = 1

    Get Filex, i, tmpByte

    Close Filex
    If tmpByte = "BM" Then
       MsgBox ("This is BMP file")
    Else
       MsgBox ("This is Not BMP file")
    End If
End Sub

Sub testBmp()
    getBmpInfo "C:\windows\circles.bmp"
End Sub

สําหรับการเขียน Binary File ก็จะใชคําสั่ง Put แทนคําสั่ง Get ขอใหระมัดระวังในการ Put File ที่สําคัญๆ เพราะ
หากเขียนผิด  ระบบงานที่ใช File ดังกลาวอาจทํางานผิดพลาดทันที

การทํางานกับ Record File
หรือเรียกอีกแบบวา Structure ไฟล กลาวคือเก็บไฟลเปน Blockๆ แตละ Block จะมีขนาดที่เทากัน ขณะอานกลับ
ก็จะตองกําหนดขนาดในการอานแตละครั้ง  เราจะอางอิง Record แตละ Record เปนลําดับที่ ทดลองสรางไฟลที่
เปน Record ที่เก็บ Record ละ 12 Byte จํานวน 1000 Record ตามตัวอยาง
Sub GenStructurFile()

    Dim Filex
    Dim tmpByte As String * 12
    Dim i
    Filex = FreeFile

    Open "c:\tmptest.txt" For Random As Filex Len = 12
    i = 1

    For i = 1 To 1000
        tmpByte = Format(i, "hh:nn:ss") & Format(i, "0000")
        Put Filex, i, tmpByte
    Next i

    Close Filex

End Sub

หากทดลองเปด File ดังกลาวดวย Notepad จะพบวา ขอมูลจะตอกันไปเรื่อยๆ โดยไมมีการขึ้นบรรทัดใหม การอาน
ไฟลดังกลาวจึงตองใช Structure ไฟลในการอาน ซึ่งเพียงแตใชคําสั่ง Get แทนคําสั่ง Put
Sub ReadStructurFile()

    Dim Filex
    Dim tmpByte As String * 12
    Dim i
    Filex = FreeFile
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    Open "c:\tmptest.txt" For Random As Filex Len = 12

    For i = 1 To 1000

        Get Filex, i, tmpByte
        Debug.Print tmpByte
    Next i

    Close Filex

End Sub

ทดลอง Code ดังกลาว  และอานคาจาก Debug Windows จะพบคาที่อานไดเรียงตอกันไปอยางถูกตอง   เราใช
การอาน Structure ไฟล บอยมาก สําหรับการ Port ไฟลขามระบบ ในกรณีที่ไฟลดังกลาว ไมมีการขั้นดวยการขึ้น
บรรทัดใหม
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C H A P T E R  5

DATA ACCESS OBJECT

เนื้อหาในบทนี้ เปนการใช VB เขาไปควบคุมฐานขอมูลของ ACCESS ซึ่งเปน Object กลุม Database ที่แยกออก
จากกลุม Object ที่เราไดเรียนรูมา

การใช DAO ( Database Object ) ในการพัฒนาโปรแกรม จะทําใหเราสามารถทําระบบงานที่มีความซับซอนกวา
ปกติที่ Access มีให เราสามารถใชคําสั่งในชุดนี้ ในการสรางฐานขอมูลใหม สราง Table Index   การ Scan ขอมูล
ที่ละ Record เปนตน

ความเขาใจที่เกิดขึ้นในบทนี้  จะเปนฐานที่ดีในการใชงานกับระบบฐานขอมูลอื่นๆ ในอนาคต และการใชงาน DAO
ของ Visual Basic Verison ปกติดวย

CONTENT

• Jet Database Engine
• การอางอิง databases(0)
• การทํางานกับ Database Object
• การทํางานกับ Record Set
• การทํางานกับ TableDefs

5
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Jet Database Engine

DBENGINE
Access มีกลไกสําคัญคือ Jet Database Engine เปนตัวจัดการระบบฐานขอมูลที่ใชใน Access รวมทั้งที่ใช
Visual Basic Version ปกติ    Engine ดังกลาว เสมือนเปนชุดโปรแกรมที่ทํางานรวมกับ Access คอยดูแลการ
เชื่อมตอขอมูลกับ Access ใหเรา

ภายใน Dbengine เปน ชุดโปรแกรม  ที่มี Object ยอยๆ ตามลําดับขั้นที่แสดงในภาพ ทันทีที่เราเรียก
Access เราจะเปด Dbengine 1 Engine ทันที่ Engine จะถูกใชงานภายใต Access   สมมุติวาเราเปดโปรแกรมสัก
ตัวหนึ่งที่เขียนดวย VB Version ปกติ  ขึ้นมาใชงาน และใน Application ทําการเชื่อมตอ Database ตรงนี้จะมีอีก
หนึ่ง Dbengine ที่รับใชโปรแกรมตัวนี้ เพราะอยางที่กลาวไววา Dbengine ก็ปนสวนหนึ่งของ Database บน Visual
Basic Version ปกติดวย   ดังนั้น 1 Dbengine จะรับใชภายใต 1 Application เทานั้น

DBENGINE

WORKSPACES

DATABASES

USERGROUP

USERS

TABLEDEFS

QUERYDEFS

RECORDSET

ERRORS

RELATION

FIELDS

INDEXES

FIELDS

PARAMETER

FIELDS
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WorkSpaces Object
ภายใต 1 Dbengine เรามีอิสระเต็มที่ ที่จะเปดฐานขอมูล ไดทีละหลายตัว ภายใตพ้ืนที่ทํางานของเรา 1 พ้ืนที่ตรงนี้
เราเรียกวา WorkSpaces หากจะเปรียบเทียบ Dbengine เปนหองทํางาน Workspaces ก็จะเปนโตะทํางาน ใน
หนึ่งหอง เรามี WorkSpaces หลายๆจุดไดเหมือนเรามีโตะทํางานหลายตัวในหองทํางานหนึ่ง

ขณะที่เราเปด 1 Workspaces เราจะตองมี User ที่ทํางานบน WorkSpaces นั้นเหมือนพนักงานที่ทํางานบนโต็ะ
ทํางาน   ตอนที่เราเขา Access มาก็เชนกัน  เรากําลังอยูที่ Workspaces หมายเลข 0 นั่นเอง  โดยมี User เปน
Admin   ซึ่งเปนคา Default

ปกติเราจะใช WorkSpaces เดียวตลอดการใชงาน เวนแตเม่ือมีการเชื่อมโยงกับฐานขอมูลที่ซับซอนมาก
ขึ้น และตองการพื้นที่ทํางานใหมเทานั้น

Database Object
งานที่อยูบนโตะทํางานของ WorkSpaces ก็คือการเขาไปยุงเกียวกับ Database นั่นเอง  ภายใต WorkSpaces ก็
จะมี Databases เปนลูกอยูภายใต WorkSpaces อีกตอหนึ่ง    ลองนึกภาพในขณะที่เรานั่งทํางานที่โตะทํางาน เรา
มี แฟมเอกสารมากมาย เมื่อใดก็ตามที่เราเปดแฟม 1 แฟมขึ้นมาดูเอกสารภายใน ก็เหมือนกับเรากําลังเปด 1
Database  1 ไฟลมาใชงานบนบน WorkSpaces นั่นเอง

เราจะเห็นความซับซอนดังกลาว เนื่องจากความเปนจริงที่เราตองทํางานบน Database ที่ละหลายๆไฟล หรือหลาย
ตัวพรอมๆ กันเสมอ  ตัวอยางเชน เรากําลัง Backup ขอมูลจาก File Mdb หนึ่งไปอีก Mdb หนึ่งเปนตน

การ ATTACH TABLE ? : กรณีที่เรา Attach Table ไวบน Database , Access จะติดตอกับ Table ที่ Attach
ไวบนตัวของมัน  โดยถือเสมือนหนึ่งวา เปน Table ในระบบของ WorkSpaces นั้น ถึงแมจะเปน Table ที่มาจาก
คนละไฟลก็ตาม   นั่นหมายความวา หากมีการเปดไฟลที่เปน Attach Table ตรงนี้จะไมเกิด Databases Object
ใหม   ยังคงเปน Database Object เดิม แตถาเราเรียการ Export /Import ตรงนี้ที่เกิด DatabaseObject ใหมเกิด
ขึ้นทันที   สังเกตุใหดี จะพบวาเวลาที่เราทําการ Export / Import  Table เราจะตองระบุชื่อไฟล ตรงนี้เองก็เหมือน
การเปด Database Object ใหมนั่นเอง

ACTION QUERY: เวลาที่เราสั่งใหมีการทํา Action Query  ตรงนี้เราทํางานบน Database Object เปน Method
หนึ่งบน Database  เหมือนเราเอาไฟลเอกสาร 3 ไฟล มาเย็บติดกัน แลวสงไปถายเอกสาร  ที่เราอยูบน Database
Object เพราะ เราสามารถทํางานกับหลาย Table พรอมๆกันได เราสั่งคําสั่งผานไปกับ Database Object  ตัว
เดียวใหไปทํางานกับ Table เหลานั้น   แลว DbEngine ก็ไปรวมรวมองคประกอบที่สั่งใน Action Query แลวไป
ประมวลผลนั่นเอง  เราจะใช Action Query ที่สั่งผาน Database Object อีกครั้งในบท SQL
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Connection คืออะไร
ทุกครั้งที่เรามีการเปด Table ที่อยูใน Database หรือเขาไปเกี่ยวของในแงมุมใดๆ ก็ตาม กับตัว Database  ซึ่งรวม
ถึงแบบที่ใชใน Action Query ก็เชนกัน   ณ ขณะนั้นเรากําลังสรางที่เรียกวา Connection คือการเปดชองสัญญาณ
ในการคุยกับ Database ตัวนั้นอยูเหมือนการเปดไฟล ( use ) บน Dbf  

1 Database เปดหลาย Connection : 1 Database อาจเปด Connection เขาไปคุยกับไฟล Database อื่น
พรอมๆกันไดหลาย Connection ได    1 Connection จะเปนการตอกับ 1 Database ไฟล ถา Connection นั้นเปน
Query แบบ join Table แลวทุก Table อยูใน File Mdb เดียวกัน  เราใชเพียง 1 Connection

แตถามาจากหลายไฟล เชนกรณี Attach Table , Database Object ของเราจะตองวิ่งเขาไปคุยกับที่ละ Database
File ที่ละตัว ทุกครั้งที่มีการเปดเขาไปคุย ก็จะเกิด Connection เปนรายตัวกับแตละ Database File  การควบคุม
Conection ใหมีจํานวนนอย จะชวยใหระบบทํางานไดเร็วขึ้น

TableDefs/ QueryDefs/ Relation
คราวนี้เราเปดฐานขอมูลออกมา จาก Database เราก็ตองไปพบอีกวา ในหนึ่ง File MDB เรายังมี Table ไดมาก
กวา 1 Table มี Query ไดมากกวา 1 ตัว แตละ Table ก็มีความสัมพันธถึงกันอีกดวย    ทั้ง 3 Object นี้จะฝงอยูใน
Database , Object เหลานี้เปนเพียง Defination หรือเก็บขอกําหนดของ Table/Query/Relation  ไววามีลักษณะ
อยางไร มีกี่ Field เปนตน  เทียบไดกับกับการ Design Table ที่เราจะเห็นแตโครงสรางของขอมูล

เราตองทํางานกับ Object เหลานี้ หากเราตองการสราง หรือ แกไขฐานขอมูลในแตละไฟล Database เหลานี้ เรา
ตองต้ังคําถามกับตัวเองวา ขณะนี้เราอยู โตะทํางานตัวใด( WorkSpaces)  ที่แฟมอะไร  ( Databases) กอนที่เราจะ
ไปทําการแกไขขอมูล  แนนอนวาเราตองเปดแฟมกอนการใชงาน เราจะพบตอไปวา การทํางานใดใดก็ตามบน
Database จะตองระบุเจาะจง Database กอนเสมอ

ตอนที่เราทําการ Attach Table ครั้งแรก, Access จะทําการเปด Database Object ใหม แลวแสดง
TabaleDefs ของ Database Object ตัวใหมที่เปด จากนั้นใหเราเลือก พอเลือกเสร็จ Access จะสราง TableDefs
ใหมอีกตัวบน Database ตัวที่เรากําลังใชงานอยู    จากนั้นทําการคัดลอกเอาคาตางๆของ Table ที่ทําการ Attach
จากตนตอ Database เดิมนั้นมาเก็บไวบน TableDefs   แลวปด Database Object ตัวที่เปดใหมเสีย     ตรงนี้
แสดงใหเห็นวา Access จะมี Properties ของ TableDefs ที่ทําใหรูวา TableDefs ตัวนี้ ตออยูกับ Database ขาง
นอกที่ไหนอยางไร
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RecordSet
เมื่อเขาใจกลไกตางๆแลว คราวนี้เราพอเปด Table เปด Form ที่ Link กับ Table  เราเห็นเนื้อขอมูลเปน Record
ตรงนี้ เรากําลังเปดสิ่งที่เรียกวา Connection เหมือนการเรียก Action Quey แตเราตองเปดคางไว เพ่ือใชงาน ถา
เปน Action Query จะเปดไว พอทําเสร็จก็ปด

แต Connection นี้เปนแบบที่เปน Cursor คือ ว่ิงไปว่ิงมาบน Record แตละ Record ได  กลุม Record นี้เราเรียกวา
RecordSet หรือกลุมขอมูลที่เราเปดขึ้นมา   RecordSet มี Field เปนองคประกอบยอยๆ อยูภายใน    RecordSet
จะเปรียบเสมือนถังขอมูลที่เราคัดลอกมากจาก Table อีกตอหนึ่ง หากเปน เปน RecordSet ที่เกิดจาก หลายๆ
Table หรือเปน Query ก็อาจมีขอมูลจากหลาย Table ไดดวย ไมจํากัดวาจะตองมาจาก Table เดียวกันเสมอ

หากเปรียบเทียบแฟมขอมูลเปน Database ดานในมี เอกสารหลายชุด ( Table ) แตละชุดมีขอความเต็มไปหมด   (
Record ) ถาเรานําเอกสารไปถายเอกสาร  แลวนํามาอางอิง สิ่งที่เราคัดไปถายเอกสารนี้ก็คือ RecordSet นั้นเอง
เราอาจตัดขอความจากหลายขุดเอกสาร มาถายเอกสารพรอมกัน ก็เหมือนกับกับเราทํา Query ที่มาจากหลาย
Table  มาเปน RecordSet ซึ่งเปนไปไดในทางปฏิบัติ

RecordSet เปน Set ของ Record  เวลาที่ใชเราทํางานกับ RecordSet จะมีตําแหนง  Cursor ปจจุบันที่เราอยู
เหมือนเราเปด Table DataSheet แลวเราอยูที่ Record ใดใด Record หนึ่งเปนตน บนหนาจอจะมีการแสดง
ตําแหนงดังกลาวไว

RecordSet ใชเสร็จแลวตองปด  เพราะถึงแมเราจะคัดขอมูลมาแลว แต Dbengine จะถือชุดขอมูลนี้ไว และ
คอยดูแลตําแหนงของ Record ที่เราอยู เปนภาระงานของ Dbengine เชนกัน ยิ่งหากเปน RecordSet ที่เปน

TABLE 1

RECORDSETTABLE 2

TABLE N

READ

EDIT/ DELETE/ ADD
RecordSet ท่ีสามารถทํ  าการ Update �ได

OPENRECORDSET

SYNSYN

กรณี DynaSet มีการ Syn �กบัขอมูลจริงเรื่อยๆ
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Dynaset ( แบบหนึ่งของ RecordSet ) และขณะที่เปด RecordSet แลว มี User คนอื่น Update ขอมูลในชุดที่เรา
Copy มา  สิ่งที่อยูใน RecordSet ของเราก็จะเปลี่ยนแปลงตามไปดวย, ตรงนี้ Dbengine ตองคอยตรวจสอบวาใคร
ถือ Copy ขอมูลตัวที่ถูก Update อยูบางแลวไปแกไขชุด Copy ของ Recordset แตละคน ซึ่งเปนภาระงานที่หนัก
มาก

ในขณะเดียวกัน เราก็สามารถ Update Recordset ได จาก RecordSet ที่เราเปดอยู  การ Update RecordSet
เปนการเขาไปแกไขขอมูลตนทางที่เราคัดลอกมาจาก  Table ตนทางนั่นเอง ตรงนี้ก็เปนหนาที่ของ DbEngine อีก
เชนกัน

การอางอิง Databases(0)
อยางที่เราทราบวา DataBases(0) เปน Database ตัวที่เราทํางานอยูดวยเปนสวนใหญ การอางอิง Databases(0)
นี้ ทําไดหลายวิธี  DataBase จะอยูใต Dbengine และ WorkSpaces ตามลําดับ การอางอิง Databases(0) ทําได
หลายวิธี เชน
Sub dbEngineSet()

    Dim rst As Recordset

    Set rst = dbEngine.Workspaces(0).Databases(0).OpenRecordset("Suppliers")
    Set rst = Workspaces(0).Databases(0).OpenRecordset("Suppliers")
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Suppliers")
    Set rst = CurrentDb.OpenRecordset("Suppliers")

End Sub

ตัวอยางขางตน เปนการ Set DB แลวทําการเปด RecordSet  ซึ่งทําไดหลายวิธี ดังตอไปน้ี

• แบบแรกใช dbEngine.WorkSpaces(0).Databases(0)  วิธีการอางอิงดังกลาว จะตองมี dbEngine และ
WorkSpaces(0) นําหนา     เราใชการอางอิงแบบนี้ ในกรณีอื่นมากกวา เพราะเขียนคอนขางยาว กรณีที่ตอง
ใชDbengine นําหนาไดแกการสราง Database ใหมเปนตน  แตเปนแบบที่มาตราฐานที่สุด

• แบบที่ 2 ละคําวา Dbengine ไว เหมือนแบบแรกทุกประการ
• สําหรับแบบที่ 3 ใช dbEngine(0)(0) เปนแบบที่ดีที่สุด ซึ่งหมายถึง dbEngine.Workspaces(0).Databases

(0) นั่นเอง แตเขียนสั้นกวา  ควรใชแบบนี้
• แบบที่ 4 นี้เขียนงาย แตไมดี เนื่องจาก Access จะเปด WorkSpaces ใหม ทําใหเปลืองทรัพยากรของระบบ
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การทํางานกับ WorkSpace Object
เรามี Databases(0) สําหรับใชงาน ซึ่งเปน Database หลัก คราวนี้ หากเราตองเปด Mdb ตัวอื่น แลวเขาไปเอาฐาน
ขอมูลมาใช โดยไมมีการ Attach ลวงหนา เราจะทําอยางไร ?  เราตองสั่งตัว WorkSpace ใหทําการเปด Database
ขึ้นมาใชงาน

บน Object ทั่วไปจะมี Method ในการใชงาน สําหรับ Object นั้นๆ   ตัว WorkSpace  Object ก็เชนกัน มี Method
ที่ใชงานเชนกัน  โดยมี Method ที่ใชบอยๆ คือ
 OpenDatabase

เปนการเปดไฟล Database ตามปกติ  ในหนังสือนี้ จะไมกลาวถึงการ OpenDatabase ที่ซับซอนกวาการ
OpenDatabase ตามปกติ  คําสั่งที่ใชในการ OpenDatabase คือ
Set database = workspace.OpenDatabase (name)

การ OpenDatabase จริงๆจะมีเงื่อนไขที่ระบุไดสลับซับซอนมากกวานี้  การ OpenDatabase ตามปกติ ใชเพียงชื่อ
ไฟลก็เพียงพอ
Sub dbOpenTest()
    Dim db As Database

    MsgBox ("Before Open :" & Workspaces(0).Databases.Count)
    Set db = Workspaces(0).OpenDatabase("C:\AVSREG\ENROLL.MDB")
    MsgBox ("After Open:" & Workspaces(0).Databases.Count)
    Set db = Nothing
    MsgBox ("After Close / Set Nothing : " & Workspaces(0).Databases.Count)

End Sub

ตัวอยางขางตน แสดงใหเห็นวา เมื่อมี OpenDatabase แลว จํานวน Database ที่เปดใน WorkSpaces จะมากขึ้น
ทันที   และเมื่อเราทําการ OpenDatabase ทุกครั้ง เมื่อใชเสร็จ ควรใชคําสั่ง Set Db = Nothing ทุกครั้งเพื่อปลอย
ทรัพยากรของระบบใหวาง  หลังจากที่เราปลอย Database แลว จํานวน Database ใน WorkSpaces ก็จะลดลง
ทันที
 CreateDatabase

เปนการสั่งใหมีการสราง Database ไฟลใหม โดยเราจะตองระบุชื่อ ไฟลที่ตองการสราง และภาษาของ Database
ที่ตองการสรางเปนอยางนอย มีรูปแบบคําสั่งคือ
Set database = workspace.CreateDatabase (name, locale, options)

คาที่ระบุ คําอธิบาย

Name เปนชื่อไฟลของ Database ที่ตองการสราง

Local เปนรหัสที่บอกภาษาของตัว Database ใหเปด Help ของคารหัสนี้เอง แตสําหรับ
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คาที่ระบุ คําอธิบาย

Database ไทย ใช DbLangThai สวน อังกฤษ ใช DbLangGeneral

Option เปนเงื่อนไขในการสราง Database ตามตารางถัดไป สามารถระบุ Version พรอมกับ
การ Encrypt Database ได โดยใชคา Constant ของ Version บวกกับคา Constant
ของการ Encrypt

คาคงที่ของ Option คําอธิบาย

DbEncrypt ทํา Database แบบ Encrypt

DbVersion10 ใช FileFormat ของ  Version 1.0

DbVersion11 ใช FileFormat ของ  Version 1.1

DbVersion20 ใช FileFormat ของ  Version 2.0

DbVersion30 ใช FileFormat ของ  Version 3.0 ใชกับ 3.5 ได ตัวนี้เปนคา Default

Sub dbCreateSample()
    Dim db As Database
    Dim i As Integer
    Dim tmpName

    On Error Resume Next
    MkDir "C:\tmpDb"
    On Error GoTo 0

    For i = 1 To 10
        tmpName = "C:\tmpdb\dbtest" & i & ".mdb"
        If Dir(tmpName) <> "" Then
           Kill "C:\tmpdb\dbtest" & i & ".mdb"
        End If
        Set db = dbEngine.Workspaces(0).CreateDatabase(tmpName, dbLangThai)

    Next I

End Sub

ตัวอยางขางตนเปนการสราง Database 10 Files ลงที่ Directory  C:\TmpDb โดยทําการตรวจสอบวามี File เกา
อยูเดิมหรือไม กอนทําการสราง  ถามี จะลบทิ้ง แลวทําการสรางใหม

การสราง Database ทุกครั้ง DbEngine จะเปด Database ตัวนั้นไปในในตัว   เราไมตองส่ัง OpenDatabase ซ้ํา
หลังจากทําการ Open เพราะ DbEngine จะทําการ Open แลวเก็บการ OpenDatabase ไวในตัวแปรที่มารอ
รับขณะ CreateDatabase ใหเลย  ในที่นี้ ก็คือตัวแปรนั่นเอง  db
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การทํางานกับ RecordSet
เราเปด RecordSet ถัดจาก WorkSpaces และ Database เปนการเรียก Set ของขอมูลที่ตองการมาใชงานเฉพาะ
อยาง    เราใช RecordSet สําหรับการจัดการฐานขอมูลที่ซับซอน ที่ไมสามารถใช Query ทําการแทนได   หรือการ
เปดฐานขอมูล เพ่ืออานคา หลายอยางพรอมกัน การเปด RecordSet ใชคําสั่งดังนี้

การเปด RecordSet
ใชคําสั่ง OpenRecordSet มีรูปแบบคําสั่งคือ
Set recordset = object.OpenRecordset (source[, type][, options][, lockedits])

ตัวแปรที่ระบุ คําอธิบาย

Recordset ตัวแปรที่นํามารับ RecordSet ที่เปดได

Object Object ที่ให RecordSet นอกจากจะเปน Database แลว ยังใชกับ Object ที่เปน
Connection ไดดวย ในหนังสือนี้จะกลาวเฉพาะการเปด RecordSet จาก
Database เทานั้น

Source ระบุแหลงขอมูลที่นํามาเปนขอมูลใน RecordSet อาจเปนชื่อ Table, Query หรือ
SQL Command ก็ได

Type ระบุวิธีการเปด RecordSet ตามตาราง

Options ระบุ Option พิเศษที่ทําการเปดฐานขอมูล

Lockedits ระบุก็ได ไมระบุก็ได เปนการบอกเงื่อนไขในการ Lock ขอมูลขณะทําการแกไขขอ
มูล    กรณีอยูในสภาพที่มี User หลายคน เงื่อนไขนี้มีความหมายมากสําหรับการ
ทํางานบน Multiuser

Type วิธีการเปด คําอธิบาย

DbOpenTable เปดแบบ Table กรณีที่ระบุใน Source เปน Table แบบนี้คลายกับ Dynaset แตมี
ขอแตกตางที่เปนการเปดกับ Table เดียว  หากเราไมระบุอะไรที่ Type, Access
จะพยายามเปดดวย Type นี้กอน

DbOpenDynamic เปด  dynamic ทําการ Update ตามขอมูลจริงตลอดเวลา  ใชงานกับ ODBC  เทา
นั้น
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Type วิธีการเปด คําอธิบาย

DbOpenDynaset เปดขอมูลแบบ dynamic และทําการ Update ตามขอมูลจริงตลอดเวลา คลาย
แบบ Table แตสามารถเปด หลายๆ Table ได  หาก Access พบวาไมสามารถ
เปดแบบ dbOpenTable ได และไมมีการกําหนดเงื่อนไขอื่นๆ Access จะเปดใน
แบบ Type นี้

DbOpenSnapshot ทําสําเนาขอมูลไว หากมีการแกไขจาก Table ตนฉบับ จะไมมีการ Update ตาม
การเปลี่ยนแปลง   แบบนี้เปนแบบที่เร็วมาก  เราใชในการอานขอมูลจาก Table
โดยการเปด RecordSet แบบนี้

DbOpenForwardOnly สําหรับ RecordSet ที่อานไปขางหนาอยางดียว ไมสามารถสั่งให RecordSet
เลือนตําแหนง Cursor ถอยหลังได  แบบนี้ทํางานเร็วเชนกัน

Option ในการเปด Description

dbAppendOnly อนุญาติให Recordset ที่เปดสามารถเพิ่มขอมูลเขาไปได แตไมสามารถแกไข หรือ
ลบขอมูลได  เราใชวิธีการเปดแบบนี้สําหรับ Recordset ที่เปดเพื่อทําการ Add
เทานั้น  ซึ่งจะเร็วกวาเปด Table ปกติ แลวมาทําการ Add

DbSQLPassThrough เปนการสั่งใหสงคําสั่ง SQL ที่ทําเปนตัวสราง Recordset เขาสูตัว ODBC ที่
Database Engine ตออยูโดยตรง แบบนี้ทําใหใหประมวลผลเร็วขึ้น สําหรับกรณีที่
ใช ODBC Database

DbSeeChanges บังคับให Dbengine เกิด Error หาก Recordset ที่เราเปดอยูมีการอานโดย User
คนอื่นๆ ในขณะที่เราทําการเขียนขอมูลเขาไปใน Table ที่เปนสวนหนึ่งใน
RecordSet ที่เรากําลังเปด  การใช Option นี้จะมีประโยชนในการใชกับระบบฐาน
ขอมูลที่มีการเขียนอานขอมูล พรอมกันเสมอ ๆ.

dbDenyWrite เปดแบบ Lock การเขียนคือ ระหวางที่เปด RecordSet นี้ ไมอนุญาติให User อื่น
ที่กําลังเปด Record ที่อยูใน Recordset นี้ ทําการเขียนขอมูลได   จนกวาจะมีการ
ปด RecordSet นี้เสียกอน    ใชสําหรับการ Lock เลขที่นั่ง Lock เลขใบเสร็จ
เปนตน

dbDenyRead เปดแบบ Lock การอาน คือ ระหวางที่เปด RecordSet นี้ ไมอนุญาติให User อื่น
ที่กําลังเปด Record ที่อยูใน Recordset นี้ ทําการอานขอมูลชุดนี้ จนกวาจะปด
RecordSet นี้  ใชสําหรับการ Lock เลขที่นั่ง Lock เลขใบเสร็จเปนตน
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Option ในการเปด Description

dbForwardOnly สําหรับ RecordSet ที่อานไปขางหนาอยางดียว ไมสามารถสั่งให RecordSet
เลือนตําแหนง Cursor ถอยหลังได  แบบนี้เร็วที่สุด

ตรงนี้คลายกับที่กําหนดใน Type แตเราควรใชวิธีกําหนดใน Type มากกวา เพราะ
การกําหนดใน Option นี้เปนของ Access Version เกา ใน Version ยังคงมีไว เพ่ือ
ให Code เกา Compat กันเทานั้น

dbReadOnly เปดขอมูลแบบอานอยางเดียว เขียน แกไขไมได

DbRunAsync ทํางานแบบ  asynchronous กับ ODBC ใชกับ ODBCDirect workspaces เทา
นั้น

dbExecDirect ใชงานสําหรับ ODBC ทําการเปด RecordSet โดยไมทําการใชคําสั่ง
SQLPrepare กอนทําการประมวลผล  ใชวิธีสงคําสั่งเขาไปประมวลผลทันที ( ใช
SQLExecDirect )

dbInconsistent อนุญาติใหมีการ Update Recordset ที่ Field ขางใดขางหนึ่งของการ Join Table
สําหรับ กรณีที่มีการเปด Table มากกวา 1 Table และทําการ Join กันอยู  โดย
Update ที่ Field ที่ Join ดานใด ดานหนึ่ง โดยไมตอง Update ทั้ง 2 ขาง  หากการ
Update นั้นไมผิด Referential

dbConsistent ตรงกันขามกับการเปดแบบ dbInconsistent กลาวคือ ตอง Update Field ที่ Join
กันทั้ง 2 ดานใหครบ และเหมือนกัน

LockEdits วิธี Lock
Record ขณะเขียน

คําอธิบาย

DbReadOnly เปดแบบอานอยางดียว เขียนไมได ตรงนี้จะซ้ําซอนกับ Type, Option สามารถใช
จาก Type หรือ Option ก็ได

dbPessimistic ทําการ Lock Record ทันที่ที่มีการสั่งคําสั่ง EDIT ( EDIT METHOD )

dbOptimistic ทําการ Lock Record หลังจากที่สั่ง Update แลว ( UPDATE METHOD )
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จะเห็นวา Type, Option, Lock  ในการเปด Recordset คอนขางซับซอน  แตการใชงานจริง จะใชอยูไมกี่ตัว เชน

วัตถุประสงคในการเปด คําส่ัง

เปดแบบเพื่ออานอยางเดียว
ใช

set rst =
dbengine(0)(0).openrecordset(“Suppliers”,dbOpenSnapShot)

เปดเพื่อ Scan Record ( เดิน
หนาอยางเดียว )

set rst =
dbengine(0)(0).openrecordset(“Suppliers”,dbOpenSnapShot,
dbForwardOnly)

เปดเพื่อทําการ Update ขอมูล set rst = dbengine(0)(0).openrecordset(“Suppliers”)

เพราะไมระบุอะไร จะเปน dbOpenDynaset หรือ dbOpenTable อยูแลว

หากเราตองใช Option พิเศษในการเปด จึงคอยระบุ Option เหลานั้นเขาไป   หากตองการเปด Recordset จาก
Table มากกวา 1 Table สามารถใช Query ที่ทํามาจาก หลายๆ Table Join กัน หรือ จะใสเปน SQL COMMAND
เลยก็ได อันนี้จะกลาวถึงอีคร้ัง ในบทของ SQL

การอานคาจาก RecordSet
เราอานคาจาก Recordset โดยใชการอานคาแบบตัวแปร Array ธรรมดา สามารถอางอิงได 2 วิธี คือ

วิธีอางอิง คําอธิบาย

rst(IndexNumber) ใชรหัสลําดับที่ Field ที่เลือกมาจากฐานขอมูลมาแสดง เชน  rst(0),rst(1) เปนตน ตัว
อยาง Recordset จาก Table Suppliers Filed แรกคือรหัสดัชนี  0 หรือ SupplierID
นั่นเอง

rst(FieldName) ระบุชื่อ Field โดย FieldName เปนตัวแปรแบบ String

Sub RecordSetSup()
    Dim rst As Recordset
    Set rst =
dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Suppliers”,dbOpenSnapShot,dbForwardOnly)

    Do Until rst.EOF
        Debug.Print rst(0), rst("SupplierID")
        rst.MoveNext

    Loop
    Set rst = Nothing

End Sub
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ตัวอยางดานบนเปนการ Print คาจาก Recordset ที่ Field 0 หรือ Field ชื่อ SupplierID  โดยการใชการอางอิงทั้ง 2
แบบ สําหรับ RecordSet.MoveNext เปนคําสั่งในการบังคับให RecordSet เคลื่อนไปลําดับที่ Record ตอไป  คํา
สั่ง Rst.Eof เปนการตรวจสอบ Properties EOF ของ Rst วาเลื่อนไปจนหมด Record สุดทายหรือยัง

เราใช Recordset ในการหยิบคาจาก Table แทนการใชคําสั่ง Dlookup   โดยเฉพาะกรณีที่เราตองการอานคาจาก
Table หลายครั้ง เชนการอาน ชื่อสินคา และ ราคา หากเราใช Dlookup 2 คร้ังก็จะไดคาเหมือนกันแตจะชากวา  ซึ่ง
ความเปนจริง คําสั่ง Dlookup ก็เปนการเปด Recordset เหมือนกับที่เราทําทุกประการ  ดังนั้นเราจึงควรใช
RecordSet มากกวาในการเปดคาดังกลาวมากกวา   ตัวอยางเชน
Sub GetProductPrice()
    Dim rst As Recordset
    Dim x
    x = InputBox("Enter ProductID")

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Select ProductName, UnitPrice from
Products where ProductID = " & x, dbOpenSnapshot)
    If rst.RecordCount > 0 Then
       MsgBox (rst(0) & " - " & rst(1))
    Else
       MsgBox ("ID not found")
    End If
    Set rst = Nothing
End Sub

ตัวอยางขางตน อาจดูซับซอนขึ้นอีกนิด ที่การใช SQL String แทนการใช Table เปน Source Table โดยมีการ
Where รหัส ProductID ดวย  เมื่อไดผลจากการเปด Recordset แลว ก็นําคาที่ไดจาก Rst(0) คือชื่อสินคา และ Rst
(1) คือราคามาแสดง     ในทางปฏิบัติเราอาจนําไปเก็บไวในตัวแปรเพื่อใชในการคํานวณเปนตน   เมื่อใดก็ตามที่มี
การอานคาจาก Table มากกวา 1 Field เรานิยมใชวิธีการดังกลาวแทนคําสั่ง Dlookup

การเลื่อนตําแหนง Record
คําสั่งในการเลื่อน Record จะทําใหตําแหนง Current Record ของ RecordSet  เลื่อนไป และคาที่อานออกมาจะ
เปนไปตามคาของขอมูล ณ ขณะที่อยูที่ Record นั้นๆ ประกอบดวยคําสั่ง 4 ตัวดังตาราง  วิธีการสั่ง จะคลายกับ
การใช Method ตามปกติ

คําส่ัง วิธีการเล่ือน

MoveNext สั่งใหไป Record ถัดไป

MovePrevious สั่งใหไป Record กอนหนา

MoveFirst สั่งใหไป Record แรก

MoveLast สั่งใหไป Record สุดทาย
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ตัวอยางที่อยูในเร่ืองการอานคาจาก RecordSet ไดแสดงไวแลว  สําหรับ MoveLast เรายังใชในการบังคับ ให
Access อานคาจํานวน Record ทั้งหมดออกมาดวย

RECORDSET PROPERTIES ที่สําคัญ
เราใช Recordset Properties หลายตัวในการตรวจสอบสถานะของ Recordset ขณะนั้น ไดแก
 Recordcount

ใชอานจํานวน Record ที่มีใน Recordset ทันที่ที่เราเปด Recordset หากพบวามีขอมูลอยางนอย 1 Record  คา
RecordCount จะเปน 1 และคอยๆ เพ่ิมคาไปเรื่อยๆ จนเปนจํานวน Record ทั้งหมด  ดังนั้น เม่ือเราเปด
RecordSet ครั้งแรก เราจะอานคา RecordCount ที่ยังไมถูกตอง จนกวา Access จะตรวจจํานวน Record ทั้ง
หมดได หรือใช วิธีสั่ง MoveLast ทันที เพ่ือบังคับให Access เลื่อนไปยัง Record สุดทายทันที ณขณะนั้น Access
จะไดจํานวน RecordCount    แตหาก Table นั้นมีจํานวน Record มากก็อาจใชเวลานาน

อยางไรก็ตาม เรายังใช RecordCount ในการตรวจสอบวา การ OpenRecordSet ขอเเรา ได Record ออกมาหรือ
ไม โดยตรวจวา RecordCount > 0 หรือไม ตามตัวอยาง เพราะถามากวาศูนย แสดงวาผลของการ
OpenRecordSet ได Record แนนอน เพียงแตยังไมทราบวาเปนเทาไร
Sub RecordSetSup()
    Dim rst As Recordset
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Suppliers", dbOpenSnapshot)
    If rst.RecordCount = 0 Then
       MsgBox ("No Record Found")
       Set rst = Nothing
       Exit Sub
    End If

    rst.MoveLast
    rst.MoveFirst

    MsgBox ("Total Record is: " & rst.RecordCount)

    Do Until rst.EOF
Debug.Print rst.AbsolutePosition, rst(0), rst(1)

       rst.MoveNext

    Loop
    rst.MovePrevious
    MsgBox ("Last Record is :" & rst(0) & " - " & rst(1))

    Set rst = Nothing

End Sub

ทดลองดู Code ตามตัวอยางจะพบวา

• มีการตรวจสอบ RecordCount หลังจาก Open หาก RecordCount = 0 ก็จะเตือนดวย MsgBox
• สั่งใหมีการ MoveLast และ MoveFirst เพ่ือตองการทราบจํานวน Record ทั้งหมด
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• เมื่อทําการ Scroll ไปทีละ Record แลว จึงสั่งให MovePrevious เพ่ือเอา Record สุดทาย เพราะขณะ EOF
จะไมมี Record

 AbsolutePosition

ใชในการอานคาตําแหนงของ RecordSet ปจจุบัน โดยนับจาก 0 จนถึง RecordCount –1

 EOF

ใชในการตรวจสอบวา ขณะนี้ Recordset มาอยูที่ตําแหนงทาย File หรือยัง  Return คา True หรือ False  เราใช
Properties นี้ในการปองกันการอานขอมูลจาก RecordSet ในขณะที่อยูทายสุด ซึ่งตําแหนงดังกลาว หากมีการอาน
ขอมูล จะเกิด Error เพราะไมมีขอมูลใหอาน
 BOF

ใชในการตรวจสอบวาขณะนี้ Recordset มาอยูที่ Record สวนบนสุดของ RecordSet หรือไม คลายกับ EOF แต
อยูคนละขาง ปกติ Properties นี้จะเปน False เวนแตมีการ Scroll RecordSet กลับหลังจนเลย Record แรกไป
Return คา True หรือ False เชนกัน

การ Add ขอมูล
การ Add ขอมูลลงใน Table โดยใช Recordset สามารถทําได โดยการใชคําสั่ง ADDNEW  แลวปดทาย ดวยคําสั่ง
Update การระบุคาที่ตองการ Add ก็เพียงแต ใสคาลงใน Field ตามตัวอยาง
rst.AddNew
rst(“SupplierName”) =  “Mr. Bean”
rst.Update

RECORD1
RECORD2
RECORD3
RECORD4

EOF

BOF

ไมมีขอมูลใหม
BOF = True

ไมมีขอมูลใหม
EOF = True

ทําการ Scroll  Record แตละรายการ
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สําหรับ Field ที่เปน Counter หรือ Field ที่มีคา Default อยูแลว   ตัว Dbengine จะจัดการใสคาใหเราเอง  เชนการ
ใสเลขลําดับถัดไป หรือใสคา Default ให  หากเราเวน Field พวกนั้นไว  ทดลองดูการ Add ขอมูลลงใน Table
Products จํานวน 100 Record โดยการเปด RecordSet สําหรับ การ Add โดยเฉพาะ
Sub AddTimeProduct()

    Dim rst As Recordset
    Dim i As Integer
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Products", dbOpenDynaset,
dbAppendOnly)
    For i = 0 To 100
        rst.AddNew

            rst("ProductName") = "Add Number: " & i & " " & Format(Now, "dd/mm/bb
hh:nn:ss")
        rst.Update

    Next i
    Set rst = Nothing

End Sub

คําสั่ง AddNew ไมจําเปนตองใชกับการเปด Recordset ใน Option แบบ dbAppenOnly เทานั้น อาจใชกับการ
Open ใน Option อื่นก็ได ขอใหการ Open นั้นไมเปนการ Open ที่เปน ReadOnly ก็พอ  แตการระบุ
dbAppendOnly จะทําให Recordset ที่เราเลือกขึ้นมา มีจํานวน RecordCount เปน 0 และรอการ Add ทันที  ตรง
นี้จะลดภาระงานของ dbEngine ที่ตองไป Scroll Record เพ่ือใหทราบจํานวน Record ทั้งหมด แลวใหเราไป Add
ที่ Record สุดทาย ซึ่งจะเสียเวลากวามาก

การลบขอมูล
การลบขอมูลใน RecordSet ใชคําสั่ง Delete ที่ขณะที่ ตําแหนงของ Record อยูที่ Record ที่ตองการลบ  ทดลองดู
ตัวอยางที่ใชในการลบขอมูลที่ไดทําการ Add ไวในตัวอยางการ Add ขอมูลขางตน     โปรแกรมจะตรวจสอบที่ชื่อ
ProductName หากมี คําวา “Add Number “ ก็จะทําการลบ Record นั้นเสีย
Sub DeleteProduct()
    Dim rst As Recordset
    Dim i As Integer
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Products", dbOpenDynaset)
    Do Until rst.EOF

        If rst("ProductName") Like "Add Number:*" Then

            rst.Delete

        End If
        rst.MoveNext

    Loop
    Set rst = Nothing

End Sub
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การแกไขขอมูล
การแกไขขอมูลบน RecordSet ใชคําสั่ง EDIT แลวตามดวยคําสั่ง Update ในหวาง EDIT และ Update เราจะ
กําหนดคาที่ตองการเปลี่ยนแปลงลงที่ RecordSet ณ Field ที่ตองการแกไข หากเราสั่งเปลี่ยนแปลงคาที่
RecordSet โดยที่ไมอยูในระหวางคําสั่ง EDIT และ UPDATE จะเกิด Error ขึ้น
Sub ProductPriceAdjust()
    Dim rst As Recordset
    Dim i As Integer
    Dim ratio
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Products", dbOpenDynaset)
    Do Until rst.EOF

        Select Case rst("UnitPrice")
        Case Is <= 5
             ratio = 0.05
        Case Is <= 10
             ratio = 0.06
        Case Is <= 20
             ratio = 0.08
        Case Is <= 50
             ratio = 0.1
        Case Is <= 100
             ratio = 0.15
        Case Is > 100
             ratio = 0.2
        End Select

        rst.Edit
            rst("UnitPrice") = rst("UnitPrice") * (1 + ratio)
        rst.Update

        rst.MoveNext

    Loop
    Set rst = Nothing
End Sub

ตัวอยางโปรแกรมขางตนเปนการ Update ราคาใน Table Product ซึ่งมีกลไกการ Update ตามขนาดราคาที่มีอยู
เดิม โดยเก็บคาที่ตองการขึ้นราคาไวใน Ratio แลวนําไปเปลี่ยนราคา ระหวางที่คําสั่ง EDIT และ UPDATE

การใชคําสั่ง Edit เพ่ือใหเราสามารถทําการ Update ขอมูลที่ซับซอนกวาการใช Query ปกติได การไดมีโอกาศให
เราทดสอบคาในแตละ Record ในแตละ Field กอนทําการ Update  ทําใหเราสามารถตัดสินใจเลือกเงื่อนไขที่
เหมาะสมในการ Update ขอมูล ในแตละ Record ไดซับซอนกวา การใช Update Query ธรรมดา

การกําหนดวิธีการ Lock ในการ OpenRecordSet  จะสงผลตอการ Lock record ในการ Edit / Update  เนื่องจาก
กลไกการ Update ขอมูล จะเริ่มจาก Edit และ Update การเลือกที่จะเริ่ม Lock ที่คําสั่ง Edit (dbPessimistic) หรือ
Lock เมื่อจะเขาไป Update (dbOptimistic ) จะทําใหระยะเวลาในการ Lock Database แตกตางกัน เพราะใน
ขณะที่เราเริ่ม EDIT อาจมีคนอื่น Edit Record เดียวกัน พรอมกับเรา พรอมทั้งทําการ Update กอนทีเรา Update
หากเราตองอานขอมูลใน Record นั้นมาตรวจสอบ อาจไดคาผิดพลาดได
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การ Copy RecordSet จาก Form
ตามที่เราทราบวา Form ก็ทําหนาที่เปด RecordSet อยูเชนกัน เราสามารถ Copy RecordSet จาก Form ไดโดย
การใชคําสั่ง  RecordSetClone จาก Object Form ตัวอยางตอไปนี้ ใชการอางอิงดวย Me
Private Sub Form_Load()
            Dim rst As Recordset
            Set rst = Me.RecordsetClone
            rst.MoveLast
            MsgBox ("This form have : " & rst.RecordCount & " record.")

 Set rst = Nothing

End Sub

เราสามารถอางอิง Me.RecordsetClone มาพักไวที่ Recordset ของเราเมื่อไรก็ได  เมื่อเราได RecordSet แลว เรา
สามารถทําการบน RecordSet ตัวไดไดอิสระ เชนเดียวกับ RecordSet ทั่วไปทุกประการ

การสราง WEB PAGE จาก RECORDSET
ตัวอยางนี้เปนการแสดงใหเห็นการใช RecordSet ในการจัดการที่ซับซอน เชนการ ใช RecordSet พิมพ Text ไฟล
ที่มีโครงสรางแปลก เปนตน  ในสวนนี้เราจะทดลองใช RecordSet ทําการสราง WEB page โดยใช Table
Customer เปนแหลงขอมูล
Sub WebGen()

    Dim filex
    Dim rst As Recordset

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Customers")

    filex = FreeFile

    Open "C:\CUSTOMER.HTM" For Output As filex

    Print #filex, "<HTML>"
    Print #filex, "<BODY BGCOLOR = WHITE>"
    Print #filex, "<Font Size = +4>CUSTOMER LIST</font><br>"
    Print #filex, "<Font Size = +1>Generate from VBA Since: " & Now() & "</font>
<br>"
    Print #filex, "<TABLE>"

    Print #filex, "<TR BGCOLOR=#00007F>"
    Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>CUSTOMERID</FONT></TD>"
    Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>COMPANYNAME</FONT></TD>"
    Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>CONTACT</FONT></TD>"

    Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>PHONE</FONT></TD>"
    Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>FAX</FONT></TD>"
    Print #filex, "</TR>"

    Do Until rst.EOF

        Print #filex, "<TR BGCOLOR=#F6d6FF>"
        Print #filex, "  <TD>" & rst("CustomerID") & "</TD>"
        Print #filex, "  <TD>" & rst("CompanyName") & "</TD>"
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        Print #filex, "  <TD>" & rst("ContactTitle") & " " & rst("ContactName") &
"</TD>"

        Print #filex, "  <TD>" & rst("Phone") & "</TD>"
        Print #filex, "  <TD>" & rst("Fax") & "</TD>"
        Print #filex, "</TR>"
        rst.MoveNext

    Loop
    Print #filex, "</TABLE>"
    Print #filex, "</HTML>"

    Set rst = Nothing
    Close

End Sub

หากดูโปรแกรมดังกลาว จะพบวาไมมี
อะไรที่ซับซอน เพียงแตใชการ LOOP
ของ  RECORDSET ในการพิมพขอ
มูลใน  TABLE ออกมาเปนไฟล
HTML เทานั้น  ความยุงยากจะอยูที่
การจัด TAG HTML ใหลงตัวมากกวา

ไฟลที่ Gen ออกมา จะเปน HTML
ไฟลที่เปนไปตาม Loop ที่เราสั่งพิมพ
ตามลําดับ และปดทายดวย TAG
ตามปกติ
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การทํางานกับ TableDefs
TableDefs เสมือนเปนถังที่เก็บขอมูลของ Table ในระบบทั้งหมด  Object TableDefs นี้ หากเราใชอางอิงโดยใส
คาลงในวงเล็บเหมือนกับตัวแปร Array จะหมายถึงการอานอานคา TableDefs ของ Table ใด Table หนึ่งใน
Database เลขที่นั้น จะเปนลําดับที่ของ Table ใน Database  ขณะเดียวกัน เราก็สามารถระบุเปนชื่อ ตรงนี้จะ
หมายถึง Table นั้นตรงๆ   เชนตัวอยางตอไปนี้
Sub readOrderCount()

        Dim x
        x = dbEngine(0)(0).tableDefs("Orders").RecordCount
        MsgBox ("Total " & x & " order(s) now.")

End Sub

เราสามารถอานคา Properties ที่เก็บไวใน TableDefs ได อยางเชนในตัวอยางขางตนเปนการอานคา Properties
RecordCount ของ Table ชื่อ Orders  ,   ตัว TableDefs มี Properties อยูหลายตัว ตัวที่นาสนใจไดแก
 Count

เปนจํานวน Table ที่มีใน Database เปน Properties โดยตรงของ TableDefs ไมตองระบุวาเปน Table ใด Table
หนึ่ง
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Sub readTableCount()

        Dim x
        x = dbEngine(0)(0).tableDefs.Count
        MsgBox ("Total " & x & " Table.")

End Sub

 Name

เปน Properties ของราย Table ใชสําหรับอานชื่อ Table ที่อยูใน TableDefs ทั้งหมด
Sub TableDefsWork()
    Dim i

    i = dbEngine(0)(0).tableDefs.Count
    For i = 0 To i - 1
        Debug.Print dbEngine(0)(0).tableDefs(i).Name

    Next i
End Sub

หากสํารวจจํานวน Table กับรายชื่อ Table ที่ Print ออกมาที่ Debug Windows จะพบวา มี Table ที่เกินมาจากที่
เราเห็นใน Table ทั้งหมด เนื่องจาก Access เองก็ใช Table ของมันเอง ในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับ Object ตางๆใน
ระบบดวยเชนกัน แต Table พวกนี้ จะไมเห็นโดย Database Windows ธรรมดา   เราจะทราบไดอยางไรวา Table
ไหน เปน Table ของ ระบบ ? เราใช Properties Attribute
 Attributes

ใชในการตรจสอบวา Table ดังกลาวเปน System Table หรือไม และเปน Table ประเภทไหน ถา Attributes เปน 0
แสดงวาเปน Table ทั่วไป
Sub TableDefsWork()
    Dim i

    i = dbEngine(0)(0).tableDefs.Count
    For i = 0 To i - 1
        If dbEngine(0)(0).tableDefs(i).Attributes = 0 Then
            Debug.Print dbEngine(0)(0).tableDefs(i).Name
        End If

Next i
End Sub

 RecordCount

ไวใชในการอานจํานวน Record ที่มีใน Table ใชกับ Database ที่ MDB เทานั้น
 DateCreated

วันเวลาที่สราง Table
 LastUpdated

วันเวลาที่ทําการ Update ลาสุด
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การสราง Table
เราใช Method บน TableDef ในการสราง Table ใหมโดยใชโปรแกรมเขาไปสราง Table ขึ้นเอง เราตองใชการสราง
Table ดวย VB บอยครั้ง   โดยเฉพาะการสราง Table สํารองเปนตน

การสราง Table จะใชการ Append ซึ่งเปน Method หนึ่ง   ทําโดยการ Append  เขาไปใน TableDefs โดย Table
ที่สรางขึ้นตองมีอยางนอย 1 Field

เร่ิมตนจากการสราง Object ที่เปน TableDef สําหรับเก็บ TableDef ที่กําลังสรางขึ้น  ระวางที่ทําการสราง Table มี
การ Add Field เขาไปใน Table ทีละ Field หรือ จะทําการ AddIndex ไปพรอมๆกันก็ได

Field หรือ Index ที่ทําการ Add จะเขาไปใน TableDef สํารอง จนกวาเราจะใชคําสั่ง Append เพ่ือดึง TableDef ที่
เราทําพักไว เขาสู TableDefs รวมในตัวใหญอีกตอหนึ่ง

ทดลองดูการสราง Table ชื่อ MySample โดยมี Field Test1 แบบ Text ขนาด  10 byte
Sub CreateTableTest()

    Dim tbx As TableDef

    Set tbx = dbEngine(0)(0).CreateTableDef("MySample")
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("Test1", dbText, 10)
    ‘—add another field

‘
‘

    dbEngine(0)(0).tableDefs.Append tbx

End Sub

ระหวางที่เปน tbx นั้น ยังไมปรากฎ Table ดังกลาวใน List Table แตอยางใด จนกวาจะมีการ Add เขาที่ คําสั่ง
Append ทายสุด

ในการ Add Field เขาใน Table ในชวงการสราง Table    เราใชคําสั่ง CreateField โดยระบุชื่อ Field  ระบุแบบของ
Field ซึ่งเปนคา Constant ตามตาราง และ ขนาดของ Field สําหรับ Field ที่ตองระบุขนาด หาก Field นั้น ไมจํา
เปนตองระบุขนาด ใหเวนวาง เชนกรณี Add Field ที่เปนตัวเลข Byte
tbx.Fields.Append tbx.CreateField("Test2", dbByte)

Constant Description
dbBigInt Big Integer
dbBinary Binary
dbBoolean Boolean
dbByte Byte
dbChar Char
dbCurrency Currency
dbDate Date/Time
dbDecimal Decimal
dbDouble Double
dbFloat Float
dbGUID GUID
dbInteger Integer
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dbLong Long
dbLongBinary Long Binary (OLE Object)
dbMemo Memo
dbNumeric Numeric
dbSingle Single
dbText Text
dbTime Time
dbTimeStamp Time Stamp
dbVarBinary VarBinary

การลบ Table
การลบ Table จะใช Method Delete บน TableDefs แลวตามดวยชื่อ Table ที่ตองการลบ เชน
dbEngine(0)(0).tableDefs.Delete "MySample"

การเพิ่ม Field ลงใน Table
เมื่อเราใช Table ไปถึง ณ จุดๆหนึ่ง เราอาจตองการเพิ่ม Field เขาไปใน Table แตตองการเพิ่มดวยโปรแกรม เชน
โปรแกรมที่เรา Install ใหลูกคาไปแลว แลวตองการ Upgrade Version แลวตองการเพิ่ม Field เปนตน

การ Add Field ทําเหมือนกับการ  Add Field ลงใน Table ขณะที่สราง Table ใหม แตตัว TableDef ที่ใชในการ
อางอิง จะไมไดมากจากการ CreateTableDef แตเปนการเปด TableDef ธรรมดา   และยังคงใชคําสั่ง Append
Field เขาไปใน Object Fields ของ Table เชนเดิม
Sub AddField()

    Dim tbx As TableDef
    Dim i As Byte

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("MySample")
    For i = 1 To 7
        tbx.Fields.Append tbx.CreateField("TmpField" & i, dbByte)
    Next i

End Sub

ตัวอยางขางตนเปนการ AddField เขาไปใน Table MySample จํานวน  7  Field มีชื่อ tmpField1-7 ตามลําดับ
โดยเปน Field ประเภท dbByte

การลบ Field จาก Table
การลบ Field จะคลายกับการลบ Table คือใช Method Delete แลวตามดวยชื่อ Table ตามตัวอยางขางลาง ซึ่งใช
ในการลบ Field ที่เราเพิ่งสรางจาก ตัวอยางของการสราง Field กอนหนา
Sub DeleteField()
    Dim tbx As TableDef
    Dim i As Byte

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("MySample")
    For i = 1 To 7

        tbx.Fields.Delete "tmpField" & i
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    Next i

End Sub

การอานชื่อ Field จาก Table
เราสามารถอานชื่อ Field ของ Table จากการอานคา Properties ของ Field ซึ่งเปน Object ใต Table ออกมาได
เชนกัน   โดยอางอิง Properties Name ของ Field ตามตัวอยาง
Sub ReadTableField()

    Dim tbx As TableDef
    Dim tblRun As Integer
    Dim FldRun As Integer
    Dim rst As Recordset

    Set tbx = dbEngine(0)(0).CreateTableDef("TableInfo")

    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("TableName", dbText, 100)
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("ColumnName", dbText, 100)
    dbEngine(0)(0).tableDefs.Append tbx

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("TableInfo", dbOpenDynaset,
dbAppendOnly)

    For tblRun = 0 To dbEngine(0)(0).tableDefs.Count - 1
        For FldRun = 0 To dbEngine(0)(0).tableDefs(tblRun).Fields.Count - 1
            rst.AddNew

            rst("TableName") = dbEngine(0)(0).tableDefs(tblRun).Name
            rst("ColumnName") = dbEngine(0)(0).tableDefs(tblRun).Fields
(FldRun).Name

            rst.Update

        Next FldRun

    Next tblRun
Set Rst = Nothing

End Sub

ตัวอยางขางตนเปนการ อานชื่อ Field และชื่อ Table จากฐานขอมูล แลวไปสรางเปน Table ใหม ชื่อ TableInfo
เพ่ือเก็บรายชื่อ Field และ Table ในระบบ

กําหนด tblRun และ fldRun เปนตัวแปร ในการอางอิง Table, Field  ในแตละตัว  และทําการอางอิงชื่อ Name ไปที
ละ Field ซึ่งเราสามารถอานคาอื่นจาก Field ไดอีกเชน ประเภทของ Field ขนาดของField เปนตน  ขอใหดู Help
ของ Field Properties อีกครั้งหนึ่ง โดยสวนใหญ เราใชไมบอยนัก
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การเปลี่ยนชื่อ Field
เราสามารถเปลี่ยน ชื่อ Field ไดโดยตรง โดยการแทนที่ Properties Name ตามปกติ ตามตัวอยาง
Sub ChangeFieldName()
    Dim tbx As TableDef

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("TableInfo")
    tbx.Fields("TableName").Name = "TblName"

End Sub

การปรับเปลี่ยนชนิด Field และ ขนาด
เราไมสามารถปรับเปลี่ยน Filed ทั้งขนาด และ ประเภทของ Field ไดโดยตรง  จะตองใชวิธีสราง Field ใหม แลวทํา
การ Copy ขอมูลจาก Field เกามาไวที่ Field ใหม แลวทําการลบ Field เกาทิ้ง

ขณะที่เราใช Access และทําการปรับขนาด Field หรือ เปลี่ยนประเภทของ Field ก็ดี Access จะเปนคนทํา
กระบวนการดังกลาวใหเราแทน  การเขียนโปรแกรมเขาไปเปลี่ยน Field เองคอนขางยุงยาก ทดลองดูตามตัวอยาง
ตอไปนี้ ซึ่งเปนการปรับขนาด Field ColumnName จาก 100 เปน 90
Sub ChangeFiledSize()

    Dim tbx As TableDef
    Dim rst As Recordset

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("TableInfo")
    tbx.Fields("ColumnName").Name = "WillDelete"
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("ColumnName", dbText, 90)

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("TableInfo")

    Do Until rst.EOF
        rst.Edit
            rst("ColumnName") = rst("WillDelete")
        rst.Update

        rst.MoveNext
    Loop

    Set rst = Nothing

    tbx.Fields.Delete "WillDelete"

End Sub

เร่ิมตนจากการ Rename ชื่อ Field เดิมเสียกอน แลวทําการ สราง Field ใหมที่ตองการ จากนั้นใช RecordSet ใน
การอานขอมูลเพ่ือโอนถายขอมูลขาม Field  ระหวาง ColumnName กับ WillDelete  เมื่อเสร็จสิ้น ก็ทําการลบ
Field เกาทิ้ง ( WillDelete )

การโอนถายขอมูลควรใช SQL COMMAND มากกวา ซึ่ง จะไดพบในบทถัดไป  โดยเราสามารถแทน ชุดคําสั่ง ต้ัง
แตการเปด RecordSet เปนคําสั่ง Update Query เพียงตัวเดียวตามตัวอยางนี้
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Sub ChangeFiledSize2()

    Dim tbx As TableDef

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("TableInfo")
    tbx.Fields("ColumnName").Name = "WillDelete"
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("ColumnName", dbText, 91)
    dbEngine(0)(0).Execute "Update TableInfo set ColumnName = WillDelete"
    tbx.Fields.Delete "WillDelete"

End Sub

การจัดทํา Index
การ Add Index เขาใน Table ใชกลไกการ Append เชนกัน แตเนื่องจาก 1 Index อาจมีได หลาย Field ที่มาทํา
Index รวมกัน จึงจําเปนตองทําการเตรียม Index กอนนํา Index เขาไปใน Table

เราควรสรางตัวแปร Index ที่เก็บ Field ที่ประกอบเปน Index กอนนําเขาไปใน Table ตัวอยางการทํา Index บน
Table Products ที่ Field ProductID และ UnitPrice แสดงไวตามตัวอยางคือ
Sub AddIndex()
    Dim tbx As TableDef
    Dim idx As Index

    Set tbx = dbEngine(0)(0).tableDefs("Products")
    Set idx = tbx.CreateIndex("SampleIDX")
    idx.Fields.Append idx.CreateField("ProductID")
    idx.Fields.Append idx.CreateField("UnitPrice")
    tbx.Indexes.Append idx

End Sub

กรณีที่ตองการสราง PrimaryKey เราจะ Set ที่ Properties ของ Index ตัวนั้น ทดลองดูตัวอยางการ สราง Table
MySample พรอมกับการสราง PrimaryKey
Sub CreateTableTest()

    Dim tbx As TableDef
    Dim idx As index

    Set tbx = dbEngine(0)(0).CreateTableDef("MySample")
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("ID", dbLong)
    tbx.Fields.Append tbx.CreateField("Test1", dbText)
    dbEngine(0)(0).tableDefs.Append tbx

    Set idx = tbx.CreateIndex("PK1")
    idx.Fields.Append idx.CreateField("ID")
    idx.Primary = True

    tbx.Indexes.Append idx

End Sub
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การลบ Index
เราลบ Index ที่สรางขึ้น โดยใชคําสั่ง Delete แลวตามดวยชื่อ Index โดยกระทํากับ Object ที่เปน Index สมมุติวา
เราตองการลบ Index  ที่เราทดลองสรางไวใน  Table Product ในตัวอยางกอนหนา
Sub DropIndex()
    dbEngine(0)(0).tableDefs("Products").Indexes.Delete "SampleIDX"
End Sub



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   150

C H A P T E R  6

SQL COMMAND

ในบทนี้เราจะกลาวถึง ภาษา SQL ซึ่งเปนภาษามาตราฐานในการสั่งงานระบบฐานขอมูล  ตัวภาษา SQL บน
Access เปน ภาษา SQL ที่สามารถใชเรียนรู เพ่ือปูพ้ืนฐานไปสูการใชภาษา SQL ใน Database Server ตัวใหญ
ตอไปในอนาคต

เราใช SQL กับ Access ในการทํางานรวมกับ RecordSet การทําการประมวลผลขอมูล ดวยภาษา SQL ใน
ลักษณะของ Action Query    และเรายังสามารถ ใชภาษา SQL ในการสราง Table แกไข Table ไดอีกเชนกัน  การ
เรียนรูในบทนี้จะตองนําเอาการใช Database Object ในบทที่ผานมาใชประกอบการเรียนรูดวย

CONTENT

• การใช และทดสอบ SQL บน ACCESS
• ลักษณะของ ACCESS SQL
• SELECT  QUERY
• AGGREGATE QUERY
• ACTION QUERY
• UNION QUERY
• การ SQL บน DatabaseObject

6



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   151

การใช และทดสอบ SQL บน ACCESS
กอนที่เราจะเริ่มเรียนรูตัวภาษา SQL เรามาดูเครื่องมือที่จะใชในการทดสอบ ภาษา SQL ที่เราจะใชเรียนรูในบทนี้
เสียกอน

การใช QUERY WINDOWS
ใช QUERY ที่มีในแบบ DBGRID แต ยายไปใชม่ีหนา SQL แทน  เมื่อทําการใสคําสั่ง SQL แลวก็กด RUN  ที่ปุม

 ดังกลาว Query ที่เราทําการบันทึกไว ก็จะทํางานทันที

เรายังสามารถ Switch ไปมาระหวาง SQL และ Design View ได ในกรณีที่เปน SQL SELECT  แบบธรรมดา ซึ่ง
สามารถแสดงดวยหนา Design Query ของ Access และในขณะเดียวกัน เรายังกลับมายังหนา Design View ใน
การทดลอง Query บางอยาง เพ่ือทดสอบ และดูคา SQL ที่แทนความหมายของการ Design Query ของเรา  ตรงนี้
จะชวยใหเราเขาใจตัวภาษา SQL ไดดีขึ้น

ลักษณะของ ACCESS SQL
SQL ของ ACCESS เปน SQL ที่จัดเปนมาตราฐาน  ANSI-89 Level 1 ภาษา SQL ที่ใชบน ACCESS กับ ANSI มี
ขอแตกตางกัน ในบางประการ ไดแก

ขอแตกตางที่สําคัญ

• Access  SQL มี Reserve Word ที่ไมตรงกับใน ANSI SQL  ซึ่งรวมไปถึง Reserve Word ของขนาด Field ที่
ใชในการออกแบบ Table  ขอใหตรวจดู Reserve Word ทั้ง 2 ไดจาก Help

• การใช  Between...And  ที่ ACCESS SQL อนุญาติใหคาแรก มากกวาคา 2 ได โดยที่ ANSI ไมอนุญาติ
• การใช WILDCARD ใน LIKE ของ 2 ตัว ไมเหมือนกัน
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การแทนที่การคนหา ACCESS SQL ANSI SQL

ตัวอักษรอิสระ 1 ตัว ? _ (underscore)

ตัวอักษรอิสระกี่ตัวก็ได * %

• ACCESS SQL อนุญาติใหมีการใช SQL ที่ไมเหมาะสมไดโดยไมเกิด Error กลาว คือไม Strict เหมือน ANSI
SQL

• มีการใช Expression หรือ Function ที่มีใน Access มาประกอบเปน SQL ได

สิ่งที่ ACCESS SQL มีมากกวา

• คําสั่ง  TRANSFORM ซึ่งสามารถใชในการสราง CROSSTAB Query
• มี Aggregate Function ที่ ANSI ไมมีคือ  StDev StDevP,Var, VarP สําหรับใชในการหาคาเบี่ยงเบนมาตรา

ฐาน และคาความแปรปรวน
• สามารถกําหนด   PARAMETERS กรณีที่ใชกับ PARAMETERS QUERY

สิ่งที่ ACCESS SQL ทําไมไดเมื่อเทียบกับ ANSI SQL

• ไมสามารถใชคําสั่งเกี่ยวกับระบบความปลอดภัยได เชน COMMIT, GRANT,  LOCK.
• ไมสามารถทํา  DISTINCT บน aggregate function ได เชนการใช SUM(DISTINCT columnname).
• ไมสามารถใช   LIMIT TO nn ROWS เพ่ือระบุจํานวน RecordSet ขณะ Select ได จะตองใช Where เทานั้น

หรือกําหนด SCOPE ของ QUERY แทน

SELECT  QUERY
Query ที่มีการใชมากที่สุดคือ QUERY แบบ SELECT  ใชในการเรียกขอมูลจาก Table ที่กําหนด    สามารถระบุ
Field ที่ตองการเรียกจากแตละ Table ไดโดยไมจําเปนตองเรียกทุก Filed  เราสามารถกําหนดเงื่อนไขการ WHERE
และ ORDER BY สําหรับการ SORT ไปพรอมกันในคําสั่ง SELECT ดวย  มีรูปแบบคําสั่งคือ
SELECT [predicate] { * | table.* | [table.]field1 [AS alias1] [, [table.]field2
[AS alias2] [, ...]]}
FROM tableexpression  [, ...] [IN externaldatabase]
[WHERE... ]
[ORDER BY... ]

องคประกอบในคําสั่ง SELECT ประกอบดวยสวนตางๆดังนี้
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สวนประกอบ คําอธิบาย

predicate เปนสวนที่กําหนดจํานวนขอมูลที่จะเปนผลของการ  SELECT สามารถแบงไดเปน

ALL เปนคา Default หากเราไมระบุอะไรเลย หมายถึงหยิบทุก Record ที่
ทําการ Select ไดออกมาแสดงทั้งหมด

DISTINCT บังคับใหแสดงขอมูลโดยใหตัด Record ที่มีการซ้ํากันในทุก Column
ออกไป เพ่ือใหได ขอมูลทุก Row ที่ไมซ้ํากัน

DISTINCTROW คลายกับ DISTINT แตการตรวจสอบการซ้ํา จะดูที่วา Primary Key
ของ Table นั้นซ้ําหรือไม   หรืออาจเรียกวาเปนการตัด Record ที่ซ้ํา
กันในสวนของ Record ไมไดดูที่ Column ซ้ําแลวตัดออกเทานั้น
ตองดูวา Primary Key ซ้ําดวยหรือไม  ตรงนี้จะเห็นผลเมื่อเปนการ
Select แบบ Join Table ที่มีการใชหลาย Table พรอมกัน

TOP เปนการระบุเปนจํานวน Record ที่ตองการ  SQL จะเลือกขอมูลตาม
จํานวนที่กําหนด  เชน ระบุ TOP 5 จะไดจํานวนขอมูลจํานวน 5
Record เปนตน

* เราใช * ในกรณีที่เราตองการทุก Field หาก เราไมระบุชื่อ Table นําหนา * จะหมายถึง
ทุกๆ Filed ที่ทําการ Select หากมีการใช Table มากกวา 1 Table ใน From จะไดทุก
Field จากทุก Table แตถาเราระบุ ชื่อ Table กอนจะบังคับใหเลือกทุก Field เฉพาะของ
Table นั้น

Select *
from Orders inner join [Order Details] on Orders.OrderID =
[Order Details].OrderID

ตรงนี้จะไดทุก Field จากทั้ง 2 Table
Select  Orders.CustomerID, [Order Details].*
from Orders inner join [Order Details] on Orders.OrderID =
[Order Details].OrderID

แตสําหรับ Query นี้ จะหยิบเฉพาะ OrderDetails ทุก Field แต Orders หยิบเฉพาะ
Customer

table ระบุชื่อ Table ที่เปนเจาของ Field  ตัวที่เราตองการ Select   แลวตามดวย “ . “

สําหรับกรณีที่ในการ Select ขอมูลมากจากขอมูลหลายๆ Table และในหลายๆ Table นั้น
มีชื่อ Field ที่ซ้ํากันอยู   เราตองระบุชื่อ Table นําหนาเสมอ เพราะ  SQL คงไมทราบวาจะ
เลือกชื่อ Field นั้นจาก Table ใด
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สวนประกอบ คําอธิบาย

หากชื่อ Table นั้นมี Space อยูภายใน จะตองใชเครื่องหมาย [ ] คลุมชื่อ Table หัวทาย
เพ่ือให SQL ทราบวาชื่อ Table ยังไมจบในระหวางที่พบ Space ที่ตามมาในระหวางชื่อ
Table

หากเราระบุ Alias ของชื่อ Table ใหมแลว การอางอิงอิงชื่อ Table สําหรับ Field จะตองใช
ตาม Alias ใหมที่กําหนด

field1, field2 ระบุชื่อ Field ที่ตองการ อาจระบุเปน Expression ได แตควรใช Build-in Function ที่ไม
เปน Domain Aggregate Function ( เชนพวก Dlookup )

หากชื่อ  Field นั้นมี Space อยูภายใน จะตองใชเครื่องหมาย [ ] คลุมชื่อ Table หัวทาย
เพ่ือให SQL ทราบวาชื่อ Field ยังไมจบในระหวางที่พบ Space ที่ตามมาในระหวางชื่อ
Field

alias1, alias2 เราใชในการแทนชื่อ Field ที่เรา Select มา    เปนการกําหนดชื่อ Field ใหมหลังจากที่
Select แลว เชน
Select CustomerID as CusID from CustomerS

Tableexpression เปนสวนที่อยูหลัง FROM เปนตัวกําหนด Table หรือ Query ที่นํามาใชเปนแหลงขอมูลใน
การ Select      ระบุเปน Table แลวขั้นดวย Comma หรือระบุเปน Join Table ก็ได ใหดู
สวนถัดไป

Externaldatabase เปนการระบุชื่อไฟล กรณีที่การ Select นี้มากจาก Table ที่อยูคนละไฟลกับที่เราทํางานอยู
เชน
SELECT * FROM TmpDB IN “C:\TMPDBPATH\TMP.MDB”

Where ระบุเงื่อนไขการหยิบขอมูล ใหดูเนื้อหาถัดไป

Order By ระบุการเรียงตัวของขอมูลที่ Select ได ระบุเปนชื่อ Field มี 2 เงื่อนไขคือ

ASC สั่งให SORT จากนอยไปหามาก หากเราไมระบุอะไรในการ Sort โดย
ระบุชื่อ Field ที่ Sort เทานั้น คา ASC นี้จะเปนคา Default

DESC สั่งให Sort จากมากไปหานอย

กรณีที่ตองการ Sort มากกวา 1 Field ใหใช Comma ขั้นแต Filed ที่ Sort เชน
Select * from Products  Order By UnitPrice Desc, ProductID Desc
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ทดลองดูตัวอยางการ SELECT ขอมูลตอไปน้ี

วิธีการ การ SELECT

SELECT ขอมูลโดยกําหนด TOP select top 5 ProductId, ProductName, UnitPrice from
products

ไดผลเปนขอมูล Product 5 Record

SELECT ขอมูลโดยกําหนด TOP
แลวระบุการ SORT

select top 5 ProductId, ProductName, UnitPrice from
products order by UnitPrice desc

ไดผลเปนขอมูล Product ที่มีราคาสูงสุด 5 Record แรก เรามักใช Top คู
กับการ Sort ในการคนหาขอมูลตามคาสูงสุด ตํ่าสุด ตามจํานวนที่กําหนด

SELECT โดยใช Expression เขา
ไปรวมดวย

select top 5 ProductId, ProductName, UnitPrice,
UnitPrice *.07 as VAT  from products

ไดผลเปนขอมูล Product ที่มีราคาสูงสุด 5 Record พรอมกับคํานวณ VAT
7 % และต้ังชื่อ Field เปน VAT
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การระบุ Alias ของ TABLE
เราสามารถกําหนด Alias ของชื่อ Table ไดเพ่ือใหการเขียน SQL สะดวกขึ้น  ไดงาย โดยระบุช่ือ Alias ตามหลัง
ช่ือ Table โดยไมตองมีคําวา As เหมือนกับการกําหนดใน Alias ใน Field  ตัวอยางการใช Alias ของ TABLE
Select P.* from ProductName P

กําหนด P เปน Alias ของ Table Product จากนั้นในการอางอิง Field เราใช P.xxxxxx แทนการใชชื่อ Table เต็ม
select D.*, O.CustomerID
from   Orders O inner join [Order Details] D
          on O.OrderID = D.OrderID

ตัวอยางขางตนใช D แทน OrderDetails และ O แทน Orders เพ่ือใหการบันทึก SQL งายขึ้น

การใช INNER JOIN
สําหรับการเชื่อมตอ TABLE หลายๆ TABLE เขาดวยกัน เราใชคําสั่ง INNER JOIN ในการเชื่อมโยงแตละคูของ
Table โดยมีความหมายวาการเชื่อมโยงจากทั้ง 2 Table จะตองมี Field ที่ตรงกันเทานั้น

การ Join กันของ Table 1 คูจะไดผลเสมือนเปน Table อีก Table หนึ่ง จากเราสามารถ Join คู Table ที่ Join แลว
ตอไปยังตัว Table ใหม หรือ คู Table ใหมอีกก็ได

ตัวอยางการ Join Orders กับ Customers
select  C.ContactName, O.OrderID
from   Orders O inner join Customers C on O.CustomerID = C.CustomerID

จากตัวอยางดานบน หากเราตองการ Join Table Employees เขาไปรวมดวยกับชุด Join ดังกลาว ใหเราคิดวา ชุด
Join ดังกลาวเปน 1 Table แลวใสวงเล็บคลุมไว จากนั้นใชการ Join ตามปกติ จะไดเปน
select  C.ContactName,

O.OrderID,
E.FirstName & '  '  & E.LastName as EmpName

from  (Orders O   inner join Customers C on O.CustomerID = C.CustomerID)
   inner join Employees E on E.EmployeeID = O.EmployeeID

การกําหนด Inner join สามารถดูผลการเชื่อมเสน Relation ที่ Join ไดจากปุม Design โดยทดลองเรียกดูได  ผู
เขียนแนะนําใหใชหนา Design ของ QUERY ชวยในการทําความเขาใจการใช Join Query เพ่ือลดความซับซอนใน
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การเรียนรูการเชื่อมโยงการ Join ดวย SQL COMMAND

การทํางานของ Join Table
การ Join Table จะเกิดจากการนํา Table ที่ตองการ Join
มาสรางเปนตารางขอมูลรวมของ Table ที่มา Join กัน
แลวเลือกเฉพาะชุดขอมูลที่เงื่อนไขตรงกับที่ระบุใน ON

ถา Table  Order มี Record อยูจํานวน  1000 Record
และ Customer มีอยู 100 Record หากเราเอา 2 Table
นี้มา Join กัน  จะเกิดผลที่เปนไปไดทันที 1000 X 100
จากนั้น SQL จะลดจํานวนโดยการใชการ Where ตาม
เงื่อนที่ระบุใน ON

หากเราเลือก Table 2 Table มาไวใน From โดยไมกําหนดการ Join เลย จะไดผลจํานวน Record เปนผลคูณดัง
กลาว เชน การสั่ง SQL COMMAND ตอไปนี้
select * from  orders,customers

การใช OUTER JOIN
เปนการ Join ของ Table ที่ระบุใหมีการเลือกขอมูลจากดานใดดาน
หนึ่งทั้งหมด ถึงแมวาเงื่อนไขการตรวจสอบ ระหวาง Field ที่ระบุบน
ON อาจไมพบขอมูลที่ตรงกันก็ได

เชนเราเชื่อม Table Employees กับ Orders เขาดวยกัน เราตองการ
Order ของทุกๆ Employees ถึงแมไมมี Orders ใน Employees นั้นๆ
ก็ยังคงใหแสดงชื่อ Employees นั้นดวยเปนเปนตน

เราจะตองบอกให SQL ทราบวาขอมูลจาก Table ใดใหถูกเลือกทั้ง
หมด โดยการการใชคําสั่ง Left Join หรือ Right Join

ขอกําหนดในการระบุคือ ถาเราระบุ Left Join แสดงวา Table ที่อยู
ดานซาย หรือ Table แรก ใหเรียกมาทั้งหมด ถาระบุ Right Join ใหเอา Table ที่อยูดานขวามาทั้งหมด  ตัวอยาง
การเชื่อม Employees ดวย Left Join ไดแสดงไวแลว     อยาลืมทดลองกรอกชื่อ พนักงานใหมลงใน Table
Employees เพ่ือทําการทดสอบ
SELECT E.FirstName,

E.LastName,
O.OrderID

From Employees E LEFT JOIN  Orders O on E.EmployeeID = O.EmployeeID



D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI   158

การใช OUTER JOIN หลายชั้นๆ  อาจทําให SQL ทํางานไมได เนื่องจากการ Conflict ของการ Join ที่ตองการทั้ง
ซายและ ขวา ขอใหระมัดระวังในการใชงาน

สวนคาที่ไดในกรณีที่ อีกดานหนึ่งไมพบ Record เชนกรณีที่ไมพบ OrderID ของ Employees คาที่วางไว จะมีคา
เปน NULL สามารถใช Function ISNULL ในการตรวจสอบคาได  หรือ Check ที่คาดังกลาววาเปน Null หรือไม

ตัวอยางการตรวจสอบคา OrderID  เพ่ือดูวา มี Record ใดทําการ Join แลวไมพบขอมูล เชน
SELECT E.FirstName,

E.LastName,
O.OrderID

From Employees E LEFT JOIN  Orders O on E.EmployeeID = O.EmployeeID
WHERE ORDERID IS NULL

ตัวอยางขางตน จะใหผลเปนรายชื่อพนักงานที่ไมมี Order ปรากฎใน Table Orders

การใช SELF JOIN
เราใช SELF JOIN เมื่อมีการเชื่อมกันเองระหวาง Table เดียวกัน  เชน TABLE EMPLOYEE มี Field ที่เปน รหัส
พนักงานอีก 1 Field หมายถึงรหัสพนักงานที่เปน SUPERVISOR ของพนักงานคนนั้น  ( ชื่อ Field ReportsTo )  จะ
พบวา Employees เชื่อมกับ Employees กันเอง ที่ Field EmployeeID กับ ReportsTo

วิธีกําหนดลงใน Join ก็ทําเหมือนการทําการ Join ปกติ  ใชไดทั้ง Inner Join และ Outer Join แตเราจะใช Alias ใน
การกําหนดชื่อ Table เพ่ือแยกความแตกตางของ 2 Table ที่เปนตัวเดียวกัน ใหมีความแตกตางจากกัน
SELECT  M.FirstName  & ' '  &  M.LastName as MASTERNAME,

S.FirstName  & ' ' &   S.LastName as SUBNAME
FROM  Employees M inner join Employees  S on M.EmployeeID = S.ReportsTo
Order By M.EmployeeID
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จากตัวอยางขางตน เราแทน Alias ของผูบังคับบัญชา ดวย M และผูใตบังคับบัญชาดวย S ซึ่งทั้ง 2 Table เชื่อมกัน
ดวย M.EmployeeID = S.ReportsTo   จากนั้นเราสั่งใหมีการเรียงตามรหัสของผูบังคับบัญชา

ในทางปฏิบัติ เราอาจใช Table ตัวเดียว หลายๆ คร้ังใน SQL COMMAND เดียวได ไมจํากัดที่ 2 Table และตอง
เชื่อมถึงกันบน Table เดียวกันเทานั้น

การใช WHERE
การใช WHERE เพ่ือระบุขอมูลที่ตองการคนหา  จะทําหลังชุดคําสั่ง FROM  เปนการระบุเงื่อนไขขอมูลที่นํามาใชใน
การ WHERE

การ Where จะตองอางอิง FILED ที่มีอยูใน TABLE ซึ่งไดระบุไวใน FROM   ไมจํากัดวาจะตองเปน FIELD ที่
SELECT ไวเทานั้น ขอใหมี Field ดังกลาวใน Table ที่ FROM  ก็พอ

กรณีที่มีการใช Alias ของ Table แลวจะตองอางอิงชื่อ Alias ใหมของ Table แทนการอางอิงดวยชื่อ Table เดิม
ในกรณีที่จําเปนตองอางอิงชื่อ Field โดยมีการใชชื่อ Table นําหนา

การ WHERE  สามารถใชการ AND , OR ในการเชื่อมตอเงื่อนไขใหซับซอนได ควรใชวงเล็บปดทุกชุดเงื่อนไขเพื่อ
เขาใจงาย
SELECT PRODUCTS.UnitPrice, PRODUCTS.ProductName, PRODUCTS.SupplierID
FROM    Suppliers INNER JOIN PRODUCTS ON Suppliers.SupplierID =
PRODUCTS.SupplierID
WHERE (((PRODUCTS.UnitPrice)>20) AND ((Suppliers.CompanyName)="Tokyo Traders"));

AGGREGATE QUERY
AGGREGATE QUERY เปน SELECT Query อีกชนิดหนึ่งที่ทําการสะสมคาระหวางที่ทําการ SELECT การสะสม
คาดังกลาวสามารถเลือกไดวาตองการสะสมโดยมีเงื่อนไขอยางไร เราเรียกวา FUNCTION ในการ AGGREGATE

QUERY แบบนี้จะไมสามารถทําการ Update ได    เราใชในการ Select ขึ้นมาดูเพียงอยางเดียว   การที่เราใช
Dsum, Dmax, Dcount, Dmin ก็เปนการใช AGGREGATE QUERY โดยทางออม เพราะ Access จะเปนผูเรียก
Query ประเภทนี้แทนเรา

การกําหนด GROUP BY
เราจะใช Group By ไวกําหนดชุดกลุมขอมูลที่ตองการทําการสะสม   FIELD ที่กําหนดใน GROUP BY จะไมถูกทํา
การสะสมคา  คําสั่ง GROUP BY จะตามหลังคําสั่ง SELECT เดิม
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เมื่อเราทําการระบุ Group By  จะสงผลตอการสะสมขอมูลของ Field ที่สั่งใหมีการสะสมขอมูล โดย SQL จะทําการ
สะสมตามกลุม Group By ที่ซ้ําๆกันเทานั้น  เชน นํา Table Orders มานับ จํานวน Order หากเราระบุ GroupBy
เปน EmployeeID การนับจํานวนดังกลาว ก็จะเปนการนับในระหวาง 1 EmployeeID ที่ซ้ําๆกัน  เมื่อ Record ที่ทํา
การสะสม พบ EmployeeID รหัสใหม การนับนั้นก็เร่ิมตนนับใหม   และเก็บคาที่นับเดิมไวในบรรทัดของ
EmployeeID เกา

หากเราระบุการ Group By หลาย  Field การนับ ก็จะนับเมื่อทุก Field ที่อยูใน Group By ตรงกัน หากขึ้นคา Field
ใหม ที่ Field ใด Field หนึ่ง Group By ก็ทําการนับใหมทันที

ถาเราเอา Primary Key ของ Table ที่ยอยที่สุดใน Query มาทํา Group By ก็จะไมเกิดประโยชนอะไร เนื่องจากการ
Group By Field ที่เปน PrimaryKey ก็ยอมไมมีการซ้ํากันของขอมูลอยูแลว ก็จะไดผลเหมือนการ Select ขอมูล
ธรรมดา

ฟงกชั่นที่มีใชในการสะสมขอมูลคือ

FUNCTION คําอธิบาย

SUM ใชในการรวมคา Field ที่ตองการ เราสามารถบรรจุ Function ลงในการ SUM ได เชน
SELECT Sum(Products.UnitsInStock) AS [All Stock Unit],
       Sum(IIf([UnitPrice]>=20 And [UnitPrice]<100,
[UnitsInStock],0)) AS [StockFor 20$-100$],
       Sum(IIf([UnitPrice]>100,[UnitsInStock],0)) AS [StockFor
100$ Up]

FROM Products;

ตัวอยางขางตนเปนการนับ STOCK ทั้งหมด และนับ STOCK แยกตามลําดับราคา โดยใช
IIF     หากราคาอยูในชวงที่กําหนด จะใหคา UnitsInStock ถาไมใช จะใหคา 0

COUNT ใชสําหรับนับ Record ที่มีใน Database เราอาจใช Count(*) แทนการ Count( ชื่อ Field ได
) โดยการนับ Record จะแจกแจงตามจํานวนที่นับได
SELECT COUNT(*)
FROM PRODUCTS

แบบนี้ เทากับการนับจํานวน Record ของทั้ง Table
SELECT SUPPLIERID, COUNT(*)
FROM PRODUCTS
GROUP BY SUPPLIERID

แบบนี้มีการสั่ง Group By และใช SuplierID เปนตัวแจกแจง ทําใหการนับ ของ Count(*)
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FUNCTION คําอธิบาย

เปนการนับจํานวน Record แยกตามตัว SupplierID

MIN ใชหาคาตํ่าสุด เชน Min(UnitPrice)
Select Min(UnitPrice) From Products

MAX ใชหาคาสูงสุด เชน Max(UnitPrice)
Select Max(UnitPrice) From Products

AVG ใชหาคาเฉลี่ยของขอมูล หากขอมูลที่นํามาเฉลี่ยเปน Null จะไมมีการเฉลี่ยคาบน Record
นั้นเหมือนกับวาขาม Record นั้นไป
Select AVG(UnitPrice) From Products

STDEV ใชหาคาเบี่ยงเบนมาตราฐานของขอมูลที่ทําการสะสมใน QUERY

STDEV เปนคาเบี่ยงเบนมาตราฐานของกลุมขอมูลตัวอยาง มีสูตรคือ

Select STDEV(UnitPrice) From Products

STDEVP คลายกับ STDEV แตเปนสูตรของคาเบี่ยงเบนมาตราฐานของประชากรทั้งหมด หมายถึงขอ
มูลที่เรานํามาใชในสูตรนี้เปนขอมูลจริงทั้งหมด มิไดเกิดจากการสุมตัวอยาง
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FUNCTION คําอธิบาย
Select STDEVP(UnitPrice) From Products

VAR เปนคาความแปรปรวนทางสถิติของชุดขอมูลที่นํามาสะสมใน Aggregate Query  เปนสูตร
ของชุดขอมูลที่เปนกลุมตัวอยางประชากร

Select VAR(UnitPrice) From Products

VARP เปนคาความแปรปรวนทางสถิติของชุดขอมูลที่นํามาสะสมใน Aggregate Query  เปนสูตร
ของชุดขอมูลที่กลุมประชากรจริง ที่ไมไดมาจากการสุมตัวอยาง

Select VARP(UnitPrice) From Products

ตัวอยางการใช Group By Query ที่ใชในการหาคาสถิตการสั่งซื้อสินคาของลูกคาแตละคน ซึ่งตองใชการ Join
Table จาก Orders และ OrderDetails
SELECT Orders.CustomerID,

Sum([UnitPrice]*[Quantity]) AS OrderAmount,
Avg([UnitPrice]*[Quantity]) AS AVGAmount,
Min([UnitPrice]*[Quantity]) AS MinAmount,
Max([UnitPrice]*[Quantity]) AS MaxAmount,
StDev([UnitPrice]*[Quantity]) AS STDAmount

FROM Orders INNER JOIN [Order Details]
ON Orders.OrderID = [Order Details].OrderID

GROUP BY Orders.CustomerID;
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การใช Order By หลัง Group By
เราสามารถสั่ง Order By หลัง Group By  เพ่ือบังคับใหมีการ Sort ตามผลที่ตองการ  บอยครั้งที่เราตองการ Sort
ตามมูลคาสะสมที่เราทําไว เชน บังคับให Sort ตามคาเฉลี่ยในการสั่งซื้อเปนตน การระบุการ Order By บน field ที่
เกิดจากการสะสมคา จะตองระบุเปนสูตรเชนกัน

นอกจากการกําหนด Order By แลว เรายังกําหนดสามารถใช predict ในการกําหนด TOP เพ่ือเลือกเฉพาะ 5
RECORD แรกของผลการใช Group By Query ได ตามตัวอยาง
SELECT TOP 5

Orders.CustomerID,
Sum([UnitPrice]*[Quantity]) AS OrderAmount,
Avg([UnitPrice]*[Quantity]) AS AVGAmount,
Min([UnitPrice]*[Quantity]) AS MinAmount,
Max([UnitPrice]*[Quantity]) AS MaxAmount,
StDev([UnitPrice]*[Quantity]) AS STDAmount

FROM Orders INNER JOIN [Order Details]
ON Orders.OrderID = [Order Details].OrderID

GROUP BY Orders.CustomerID
ORDER BY Avg([UnitPrice]*[Quantity]) DESC;
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การใช HAVING ในการระบุเงื่อนไข
HAVING เหมือนกับ WHERE แตเราใช WHERE ระบุเงื่อนไขของชุดขอมูลที่จะเขามาทํา QUERY สวน HAVING
ใชสําหรับกําหนดเงื่อนไขกับผลท่ีไดทําการสะสมยอดแลว เชน สั่งใหทําการ SUM แลวตองการเฉพาะที่ผลการ
SUM ที่มากกวาเทานั้น เทานี้เปนตน

การกําหนด HAVING จะกําหนดหลัง GROUP BY และ กอน ORDER BY เชนตัวอยางขางตน หากเราตองการขอ
มูลที่มีคาเฉลี่ยในการสั่งซื้อสูงกวา 1000 จะได SQL เปน
SELECT Orders.CustomerID,

Sum([UnitPrice]*[Quantity]) AS OrderAmount,
Avg([UnitPrice]*[Quantity]) AS AVGAmount,
Min([UnitPrice]*[Quantity]) AS MinAmount,
Max([UnitPrice]*[Quantity]) AS MaxAmount,
StDev([UnitPrice]*[Quantity]) AS STDAmount

FROM Orders INNER JOIN [Order Details]
ON Orders.OrderID = [Order Details].OrderID

GROUP BY Orders.CustomerID
HAVING Avg([UnitPrice]*[Quantity])  > 1000
ORDER BY Avg([UnitPrice]*[Quantity]) DESC;

ACTION QUERY
เปน QUERY ชนิดที่ไม RETURN คาเปน RECORDSET แตใชในการจัดการกับขอมูลบางอยาง ไดแกการ
UPDATE, INSERT , DELETE เปนตน

UPDATE QUERY
ใชในการปรับปรุงขอมูลใน TABLE สามารถกําหนดขอบเขตจํานวน Record ที่จะทําการ Update ไดโดยการระบุ
คําสั่ Where

เราใช Update ในการ Update ขอมูลทีละหลายๆ Record พรอมกัน  โดยมีรูปแบบคําสั่งคือ
UPDATE table
SET field = ValueExpression [,field2 = ValueExpression2][,..]
WHERE criteria
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องคประกอบของคําสั่ง Update จะประกอบดวย 3 สวนคือ

สวนที่ คําอธิบาย

table ชื่อ Table ที่ตองการ Update    สามารถใช Join Table ได  แตการ Join บางประเภท อาจทํา
ใหไมสามารถ Update ขอมูลได ควรใชการ Update ขอมูลลงบน Table เดียวจะปลอดภัย
กวา

SET คา เปนชุดรายการ Field ที่ตองการ  Update อยูหลังจาก SET ระบุเปนราย Field ขั้นดวย
Comma   การระบุ จะดวยระบุชื่อ Field ที่ตองการ Update , เครื่องหมายเทากับ และคาที่
ตองการ Update

สามารถระบุเปน Expression รวมทั้งการใช สูตรในการ Update ไดเชนกัน

เงื่อนไข ระบุเงื่อนไข Where อยูหลัง Where ใชแบบเดียวกับที่ทําในการ SELECT ขอมูล

ตัวอยางการ Update ขอมูล Table Employees โดยเปลี่ยนรหัสผูบังคับบัญชาของกลุมคนที่เคยอยูใตรหัสพนักงาน
รหัส 2 ไปเปนรหัส 5
UPDATE Employees SET ReportsTo = 5 WHERE ReportsTo = 2;

ตัวอยางนี้ ทําการเพิ่มราคาสินคาใน Table Products โดยเพิ่มราคา 10 % ในสินคาของ SupplierID = 8 และเปน
สินคาที่ยังไม DisContinue
UPDATE Products SET UnitPrice = UnitPrice * 1.1
WHERE SupplierID = 8 AND Discontinued = No;

ตัวอยางการใช JOIN QUERY เพ่ือทําการ Update ขอมูล โดยทําการลดราคาสินคาเปนมูลคา 5 % จากราคาเดิม
ในสินคาที่มาจาก  Tokyo Traders   ใชการ Join Products กับ Suppliers เพ่ือจะได Where ชื่อ Supplier ได
UPDATE Suppliers INNER JOIN Products

ON Suppliers.SupplierID = Products.SupplierID
SET UnitPrice = UnitPrice * .95
WHERE CompanyName = 'Tokyo Traders' AND Discontinued = No;

หากเปรียบเทียบกับการใช RecordSet แลว     การ Update ดวย SQL COMMAND ทําไดเร็วกวา เพราะทําทีละ
หลายๆ Record ได    แตใชกับการ Update ที่ไมซับซอนเทานั้น เพราะหากเงื่อนไขการ Update ที่ซับซอน การใช
RecordSet จะทําไดดีกวา

INSERT QUERY
ใชในการเพิ่ม RECORD เขาไปใน TABLE สามารถ Insert ทีละหลาย Record หรือทีละ Record ก็ได มีรูปแบบคํา
สั่ง  2  แบบดังนี้
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แบบที่ละหลาย Record ใชวิธี Select ขอมูลจาก Table อื่นเพื่อ Insert เขาไปใน Table
INSERT INTO target [IN externaldatabase] [(field1[, field2[, ...]])]
SELECT [source.]field1[, field2[, ...]
FROM tableexpression
WHERE condition

แบบที่ละ Record เราใช
INSERT INTO target [(field1[, field2[, ...]])]
VALUES (value1[, value2[, ...])

การ INSERT แบบหลาย Record ชวยใหสามารถ INSERT พรอมกันไดหลาย RECORD โดยการกําหนดเงื่อนไขลง
ที่การ SELECT     ซึ่งการ SELECT นี้ เหมือนกับการ SELECT ทั่วไป   เพียงแตใหรายการ Column ในผลการ
SELECT ตรงกันกับที่แสดงไวใน FIELD LIST และมีประเภท Field แบบเดียวกัน ก็ใชได

สวนที่ คําอธิบาย

Target ระบุชื่อ TABLE ที่ตองการ ADD

Externaldatabase กรณีที่เปนการ Insert เขาไปใน Table ที่อยูคนละไฟลกับ Database ปจจุบัน ใหระบุชื่อ
ไฟลที่นี่   หากไมระบุ  ถือเปนการ Insert ในไฟลเดียวกัน โดยใช IN นําหนาชื่อไฟล

FIELD ระบุชื่อ FIELD ใน Table ที่กําลังเพิ่มขอมูลเขาไป วาจะแทนคา Field ใดบาง จํานวน Field
ที่แสดง จะตองสอดคลองกับที่ระบุใน แหลงขอมูล

แหลงขอมูล ระบุเปน SELECT QUERY หากใชขอมูลที่มีอยูเปนขอมูลที่จะ Insert เขาไปในฐาน

การระบุ SELECT QUERY สามารถใช Join Table, Group Query ระบุเงื่อนไข Where
หรือ Having เพ่ือกําหนดขอมูลที่จะเขาไปใน Table ไดเชนกัน

หากระบุดวย VALUES จะเปนการระบุคาที่จะ Insert ลงไปใน Table แบบนี้เปนการ Insert
แบบทีละ 1 Record

ในการทํางานกับ RecordSet เราอาจไมใชคําสั่ง AddNew - Update เลยก็ได     เพราะเราสามารถใชคําสั่ง Insert
Query แบบ Values แทนกันได     แตการกําหนด SQL STRING จะดูยุงยากกวา แตใหผลที่เร็วกวาการ Add ผาน
Recordset มาก

ตัวอยางการใช Insert Query ดวย VALUES   ( อยาลืมวาการกําหนด String ตองคลุมดวย ‘ หัวทายเสมอ )
INSERT INTO Employees (FirstName,LastName, Title)
VALUES  ('Uthai', 'Kiattivikrai', 'Trainee');

ตัวอยางการ Add ขอมูลเขา Table Customers โดยเลือกจากรหัสพนักงาน โดยถือวาพนักงานทุกคนสามารถสั่งซื้อ
สินคาได จึงทําการ Copy รายชื่อพนักงานมาเปนรายชื่อลูกคาดวย
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INSERT INTO Customers ( CustomerID, ContactName, CompanyName )
SELECT  Employees.EmployeeID,

 [FirstName] & " " & [LastName] AS Expr1,
 "Internal Customer" AS Expr2

FROM  Employees;

DELETE QUERY
เปน QUERY ที่ใชในการลบขอมูล ใน TABLE มีรูปแบบคําสั่งคือ
DELETE [table.*]
FROM table
WHERE criteria

ระบุชื่อ Table ที่ตองการลบที่ชื่อ Table และเงื่อนไข Where ที่ตองการลบ สวน [table.*] ระบุ หรือไมระบุก็ได
สมมุติวาเราตองการลบขอมูลใน Table Customers จากที่ได Add เขาในตัวอยางกกอนหนา เราใชคําสั่งดังนี้
DELETE FROM Customers
WHERE CustomerID <"A";

SELECT … INTO QUERY
ใชในการสราง Table ใหมจากการ SELECT ขอมูล ใชเหมือนคําสั่ง SELECT ทั่วไป แตกําหนด INTO เพ่ือสั่งใหนํา
ผลที่ทําการ SELECT แลว ไปสรางเปน TABLE ใหม มีรูปแบบคําสั่งคือ
SELECT field1[, field2[, ...]]
INTO newtable [IN externaldatabase]
FROM source
[WHERE condition]
[GROUP BY  grouplist]
[HAVING    havinglist]

สวนที่แทรกมาจากเดิมคือ บรรทัดที่  2 นอกนั้นเหมือนการใช SELECT ปกติ

สวนเพ่ิม คําอธิบาย

newtable ชื่อ Table ใหมที่ตองการสราง

externaldatabase กรณีที่ตองการสราง Table ไวในไฟลฐานขอมูลที่อยูคนละไฟลกับ ไฟลปจจุบัน

 ใหระบุ IN ตามดวยชื่อไฟล Database ที่ตองการสง Table ใหมเขาไปอยู

ตัวอยางนี้เปนการนํา Query เดิมที่ใช Query คาสถิติในการสั่งซื้อ มาสรางเปน Table เก็บไวในชื่อ Table
ORDERSTAT
SELECT Orders.CustomerID,

Sum([UnitPrice]*[Quantity]) AS OrderAmount,
Avg([UnitPrice]*[Quantity]) AS AVGAmount,
Min([UnitPrice]*[Quantity]) AS MinAmount,
Max([UnitPrice]*[Quantity]) AS MaxAmount,
StDev([UnitPrice]*[Quantity]) AS STDAmount

INTO ORDERSTAT
FROM Orders INNER JOIN [Order Details]
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ON Orders.OrderID = [Order Details].OrderID
GROUP BY Orders.CustomerID

UNION QUERY
การใช UNION QUERY เหมือนกับการใช QUERY ที่เปน SELECT QUERY หลายๆ ตัวมาบวกตอกันไปเรื่อย

มีรูปแบบคือ
[TABLE] query1 UNION [ALL] [TABLE] query2 [UNION [ALL] [TABLE] queryn [ ... ]]

ระบุ ALL
มีเงื่อนไขในการระบุหลัง UNION คือ ตองการ ALL หรือไม ALL

ถาระบุ ALL เราจะไดทุก Record แมวาแหลงขอมูลที่มา UNION จะใหขอมูลทีซ้ํากัน   ถาไมระบุ ALL โดยวางไว
จะถือวาให SQL ตัด  Record ที่ซ้ําออกไป

การ UNION
แหลงขอมูลที่มานํามา UNION กัน    จะตองมีจํานวน FIELD เทากัน และ ประเภทของ FILED ในแบบเดียวกัน จึง
จะ UNION ได

การ Union สามารถ UNION ตอกันไปไดเร่ือยๆ   การระบุแหลงขอมูลที่มาทําการ UNION สามารถทําได 2 แบบ
คือระบุชื่อ TABLE  หรือใช SELECT QUERY ตามปกติ เชน ตัวอยางนี้ สมมุติวามี TABLE ชื่อ New Accounts ซึ่ง
มีโครงแบบเดียวกับ Customer แลว
TABLE [New Accounts]
UNION ALL
SELECT *
FROM Customers
WHERE OrderAmount > 1000;

ระบุ ORDER BY
เราสามารถระบุ ORDER BY ลงบนสวนทายของการ UNION เพ่ือใหผลของการ UNION จัดเรียงขอมูลตามที่เรา
ตองการ ทดลองนํา EMPLOYEES, SUPPLIERS, CUSTOMERS มา UNION รวมกัน
SELECT CUSTOMERID AS ID ,

CONTACTNAME AS NAME ,
'CUSTOMER' AS TYPE

FROM CUSTOMERS
UNION
SELECT SUPPLIERID AS ID ,

CONTACTNAME AS NAME,
'SUPPLIER' AS TYPE

FROM SUPPLIERS
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UNION
SELECT EMPLOYEEID AS  ID,

FIRSTNAME & ' ' & LASTNAME AS NAME,
'EMPLOYEE' AS TYPE

FROM EMPLOYEES

ORDER BY NAME

ตัวอยางนี้นอกจากจะทําการ UNION ดวย FIELD แลวยังทํา FILED ดวย TEXT ชื่อ TYPE ที่บอกประเภทของ
TABLE เปน CUSTOMER, SUPPLIER, EMPLOYEE   เพ่ือใชในการ  UNION  เมื่อเราสั่ง SORT จะไดมี FIELD
ดังกลาวบอกเราวา RECORD นี้มาจาก TABLE อะไร  เราอาจไดใชกลไกดังกลาวตอไปในอนาคต เชนถาเราใช
QUERY นี้เปน COMBO BOX เราจะทราบวา บุคคลที่ USER เลือกเปนกลุมบุคคลใด ตองอางอิงที่ TABLE ใด
เปนตน

การใช SQL ผาน DatabaseObject
ในสวนนี้เราจะเขามาทําความเขาใจการใช SQL บน DATABASE OBJECT เพ่ือใหการทํางานของ DATABASE
OBJECT สามารถทํางานไดซับซอนขึ้น

การตอ STRING ใหเปน SQL
การสง SQL เขา DATABASE OBJECT จะตองสั่งเปน STRING   ดังนั้นเราจะตองสราง STRING ตามเงื่อนไข
SQL ที่กําหนดกอนที่จะสงเขาไปที่ DATABASE OBJECT

สมมุติวาเราตอง ทํา RECORDSET ที่เก็บ รหัส CUSTOMER ที่มียอดสั่งซื้อมากกวาระดับที่กําหนด เราตองทําดังนี้
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Sub RecordReturn()

  Dim rst As Recordset
  Dim strSQL As String
  Dim setAmount
  strSQL = " SELECT CUSTOMERID, AVG(UNITPRICE * QUANTITY) as AVGAmount FROM " & _
           " ORDERS O INNER JOIN [ORDER DETAILS] D ON  O.OrderID = D.OrderID " & _
           " GROUP  BY CUSTOMERID " & _
           " HAVING AVG(UNITPRICE * QUANTITY) >  "

  setAmount = InputBox("Select price")
  strSQL = strSQL & setAmount

  Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset(strSQL)

  Do Until rst.EOF

     Debug.Print rst(0), rst(1)
     rst.MoveNext

  Loop
  Set Rst = Nothing

End Sub

สําหรับ & _ ใชในการตอบรรทัด ใชเม่ือเราเขียนคําส่ังใน VB แลวไมจบในหนึ่งบรรทัด VB จะถือบรรทัด
ที่ตอมาเปนคําส่ังในบรรทัดเดียวกัน

ตัวอยางนี้เปนการตอ STRING เพ่ือใหไดเปน SQL ที่ตองการ   กอนสงเขาไปในการ OpenRecordSet มีการอานคา
จาก  INPUTBOX เพ่ือรับคาที่ตองการต่ําสุดของยอดสั่งซื้อเฉลี่ย แลวนําไปตอกับ SqlStr

เราอาจไมใชตัวแปรมารับคา SQL กอนก็ได   โดยใสในวงเล็บของการ OpenRecordSet ทันที แตการใช String ใน
การสราง SQL กอนจะทําให โปรแกรมอานเขาใจงายขึ้น ตัวอยางการใสคําสั่ง SQL เขาไปใน OpenRecordSet
เลย เชน
Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("Select ProductID, UnitPrice from
Products")

การตอรวมตัวแปร String
ปญหาในการตอ SQL String มักเปนเรื่องของการตอคาตัวแปรเขาไปใน String  สมมุติวาเราตองการ Where
ProductName ดวยการ Like ตามคาตัวแปรที่ถูกกําหนดโดย User    การนําตัวแปรดังกลาวไปแทรกในชุด SQL
จะตองแทรกระหวางเครื่องหมาย Quat String ( ‘ )  ทําใหตองระมัดระวังในการตัด String
Sub StringTEst()

    Dim SearchX
    Dim strSQL As String
    Dim rst As Recordset

    SearchX = InputBox("Enter any named, can use wildcard ?")
    strSQL = "Select ProductID, ProductName from Products " & _
             " Where Productname like '" & SearchX & "'"
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MsgBox ("Your SQL is " & vbCrLf & StrSQL)
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset(strSQL)
    If rst.RecordCount > 0 Then
       rst.MoveLast
       MsgBox ("Found : " & rst.RecordCount & " Record(s)")
    End If
    Set rst = Nothing

End Sub

ตัวอยางนี้แทรกตัวแปร String  ชื่อ SearchX เขาไปใน Where Clause เพ่ือสรางเปนชุด SQL ในการคนหา สวน
ทายของ SearchX ยังคงตองตอดวย & “’” เพ่ือใหชุด SQL ปดสมบูรณดวยเครื่องหมาย ‘  ทั้ง 2 ดาน

คําสั่ง Msgbox จะชวยใหเราเห็นกลไกการตอ SQL STRING ไดดีขึ้น

การตอรวมกับตัวแปรวันที่
การใชเงื่อนไขกับตัวแปรวันที่ หรือการทําการดวยตัวแปรวันที่ ควรจะ Convert คา วันที่ใหเปน MM/DD/YYYY โดย
มี # ปดหัวทาย เชน
Sub DateTest()
    Dim DateX
    Dim strSQL As String
    Dim rst As Recordset

    DateX = InputBox("Date to where ?")
    strSQL = "Select OrderID from Orders" & _
             " Where OrderDate < #" & Format(DateX, "MM/DD/YYYY") & "#"
    MsgBox ("Your SQL is " & vbCrLf & StrSQL)
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset(strSQL)
    If rst.RecordCount > 0 Then
       rst.MoveLast
       MsgBox ("Found : " & rst.RecordCount & " Record(s)")
    End If
    Set rst = Nothing
End Sub

การใช ACTION QUERY
เราใช ACTION QUERY กับ Object ระดับ Database ไดเลย โดยใชคําสั่ง EXECUTE
Sub RunTest()

    Dim StrSQL As String
    Dim numX
    numX = InputBox("Enter percent to up ?")
    StrSQL = "Update Products set UnitPrice = UnitPrice * (1+" & numX / 100 & ") "
    MsgBox ("Your SQL is " & vbCrLf & StrSQL)
    dbEngine(0)(0).Execute StrSQL

End Sub
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บทที่ 1 การพัฒนา SOFTWARE ดวย ACCESS
- DATABASE APPLICATION ENVORONMENT
- การจัดการ FIRST SCREEN ดวย FORM แลว GUIDE ไปจนจบขบวนการ

LAB1:การ ATTACH TABLE
1. ทําเครื่องครูใหเปน SERVER
2. ใช NORTHWIND ไฟล เปน SHARE FILE ไวที่เครื่องครู
3. ใหนักเรียน ATTACH ไฟลมายังเครื่องครู
• อธิบายกลไกการทํางานบนระบบเครือขายแบบ FILE SHARING
• ทดลองใหมีการ UPDATE พรอมกันจากหลายๆ Terminal
• การใช Rerefsh ( F9 )

LAB2:การ ATTACH TABLE กับ dBF
1. ทําเครื่องครูใหเปน SERVER
2. ใช DBF FILE ตัวอยางเปน SHARE FILE ไวที่เครื่องครู
3. ใหนักเรียน ATTACH ไฟลมายังเครื่องครู

LAB3:การแยก DATABASE กับ โปรแกรม ( WIZARD )

LAB4:การแยก DATABASE กับ โปรแกรม ( MANUAL )
1. COPY ไฟล MDB ไปเปน PRG.MDB กับ DATA.MDB
2. ลบ TABLE ใน PRG.MDB
3. ลบทุกยางยกเวน TABLE ใน DATA.MDB
4. ทํา ATTACH TABLE

LAB5:การต้ังคา STARTUP  PARAMETER
1. สราง MDB ที่ตองการ
2. สราง FORM 1 FORM
3. กําหนด STARTUP ของ DATABASE ใหเปน FORM ดังกลาว
4. ปดโปรแกรม

LAB6:การทํา STARTUP SCREEN / ICON
( ไมมีในตํารา  ตองเตรียมตัวอยาง ICON ไฟลมาใชในการทํา LAB)
1. ทํา FILE BMP มีชื่อเดียวกับตัว MDB สําหรับ STARTUP แลวไวที่ Directory เดียวกัน
2. ทํา FILE ICO มีชื่อเดียวกับตัว MDB สําหรับ ICON แลวไวที่ Directory เดียวกัน
3. ทดลองเปดไฟล MDB
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บทที่ 2 VISUAL BASIC สําหรับ ACCESS

LAB1:การทํา FIRST APP
Lสราง FIRST APP ตามขั้นตอนในหนังสือ
- พยายามใหผูเรียนเขาใช EVENT_SUB ของ ACCESS

LAB2:การใช CODE WINDOWS
- ใหผูเรียนคุนเคยกับเครื่องมือในการเขียน
1. สราง FORM
2. กด Mouse เขาสูหนาจอ CODE ของ FORM
3. กําหนดการแสดงผลของ CODE

LAB3:การ RUN และใช BREAK POINT
- ใหผูเรียนเขาใจถึงการทํางานของโปรแกรมทั่วไป  ควร STEP ใหผูเรียนเห็น เวลาที่โปรแกรม Execute
1. ใชตัวอยาง BEEP โปรแกรม
2. ทดลองใช BREAK POINT

LAB4:การใช DEBUG WINDOWS
- ใหผูเรียน ใช DEBUG WINDOWS เหมือนกระดาษทด

LAB5: SUB
- ใชตัวอยางการเรียก SUB ตามหนังสือ

LAB6:FUNCTION
- ใชตัวอยางการเรียก FUNCTION ตามหนังสือ

LAB7:การทํา STANDARD MODULE
- ใหผูเรียนเขาใจถึงการสราง SUB ไวที่ STANDARD MODULE เพ่ือการใชงานรวมกันทั้งโปรแกรม
1. ทดลองสราง SUB ไวใน STANDARD MODULE แลว CALL จาก FIRST APP
2. ทดลองสราง SUB ไวใน EVENT MODULE MODULE แลว CALL จาก FIRST APP อีกที

LAB8:การใช IF
- ขอใหใชตัวอยางที่มีในหนังสือ
- ทดลองทําโปรแกรมการตรวจสอบรหัสผาน โดยใช INPUTBOX แลวถาม PASSWORD ที่ตองการ
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LAB9:การใช CASE
- ทําตอจากคําสั่ง IF แตใหตรวจสอบวา PASSWORD ที่ใสมี 7 ตัวตามวัน เทียบกับ IF ที่ตรวจสอบไดตัว

เดียว

Sub Casetest()
    Dim passme
    Select Case WeekDay(Date)
    Case 1
        passme = "123"
    Case 2
        passme = "456"
    Case 3
        passme = "4561"
    Case 4
        passme = "4563"
    Case 5
        passme = "236"
    Case 6
        passme = "4526"
    Case 7
        passme = "236"
    End Select
    If InputBox("Enter password") = passme Then
       MsgBox ("OK")
    Else
       MsgBox ("FAIL")
    End If

End Sub

LAB10:การใช FOR/NEXT/LOOP
- ใชตัวอยางตามหนังสือ

LAB11:การตอ STRING
- ใหตัวอยางการตอ STRING กับผูเรียน
- ตองการ STRING ในแบบ

SELECT * FROM [TABLE} where [TABLE]ID ='[VALUE]'
โดย [TABLE], [VALUE] ใหกรอกโดย USER  เชน
SELECT * FROM CUSTOMER where CUSTOMERID ='345'
Sub TestString()
    Dim x, y, z
    x = InputBox("Enter Table")
    y = InputBox("Enter Where")
    z = "SELECT * FROM " & x & " where " & x & "ID ='" & y & "'"
    MsgBox (z)
End Sub

LAB12:การเปรียบเทียบ STRING
- ตามตัวอยางในหนังสือ

LAB13:การประกาศตัวแปร
- ทดลองทําตัวอยางที่มีการประกาศตัวแปรไวใน STANDARD MODULE แลวเรียกใช
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- ใหขอดีขอเสียการประกาศตัวแปร ( มีในหนังสือ )

LAB14:การ CONVERT ตัวแปร
- ทดลองทําตามในตัวอยาง
- เพ่ิมคําสั่ง ROUND ใชในการปดเศษ

LAB15:ทําตัวเลข RANDOM ( ใช INT )
- Rountine นี้ใหผูเรียนทดลองใช INT ในการตัดเฉพาะตัวเลข INTEGER

Sub Randomme()
    Dim x, i, tmpstr
    tmpstr = ""
    For i = 1 To 100
        Randomize
        x = Int(10 * Rnd)
        tmpstr = tmpstr & "-" & x
        If i Mod 10 = 0 Then
           tmpstr = tmpstr & vbCrLf
        End If
    Next i
    MsgBox (tmpstr)

End Sub

LAB16:ใชคําสั่ง FORMAT
- ตามหนังสือ

LAB17:การใช STRING FUNCTION
- ตามหนังสือ

LAB18:ตัดตัวเลข
- สรางโปรแกรมที่ตัดตัวเลขเปนตัว เพ่ือใหเห็นการใช MID

Sub MidMe()
    Dim x, i, fname
    x = InputBox("Enter number")
    For i = 1 To Len(x)
        fname = "IMG" & Mid(x, i, 1) & ".JPG"

 MsgBox (fname)
    Next i
End Sub

LAB19:การควบคุม ERROR
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บทที่ 3 FORM / REPORT MEMBER

LAB1:อาน CONTROL NAME
1. ทดลองสราง Form หนึ่ง Form  แลว Save ใชชื่อ CTLTest
2. ใส Control ประเภท Text Box ลงใน FORM 3 ตัว  ต้ังชื่อเปน TEXT1, TEXT2, TEXT3
3. สราง Code เขาไปในสวนของ Detail_Click

Dim i
For i = 0 To Me.Controls.Count - 1

    MsgBox (Me.Controls(i).Name)

Next I

ทดลอง RUN FORM แลว CLICK ที่ DETAIL

LAB2:Assign คาลงบน Properties
ทดลองสราง FORM ในการอานรายชื่อ TABLE ใน DATABASE มาแสดงใน LISTBOX  แลวแสดงชื่อ Field
ทั้งหมดใน TABLE นั้นๆ

1. สราง FORM ใหม 1 FORM
2. สราง CONTROL ประเภท LISTBOX ใชชื่อวา

TABLELIST กําหนด ROWSOURCETYPE เปน
VALUELIST

3. สราง CONTROL ประเภท LISTBOX ใชชื่อวา
FIELDLIST กําหนด ROWSOURCETYPE เปน
FIELDLIST

4. สราง CODE ลงใน FORM_LOAD และ
TABLELIST_BEFOREUPDATE  ตามตัวอยาง
Private Sub Form_Load()
        Dim i, strx

        For i = 0 To DBEngine(0)(0).TableDefs.Count - 1
            strx = strx & DBEngine(0)(0).TableDefs(i).Name & ";"

        Next i
        Me.TABLELIST.RowSource = strx

End Sub

Private Sub TABLELIST_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
        Me.COLUMNLIST.RowSource = Me.TABLELIST
End Sub
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LAB3:Assign คาลงบน Properties (2)
ทดลองสราง FORM สําหรับคนหา CUSTOMER แบบ DATASHEET  คลายกับในหนังสือ  แตคนหาใน
Subform
1. สราง SUB FORM ที่ โดยมี

RECORDSOURCE เปน
CUSTOMER

2. กําหนดให Deafault View
และ View Allow เปน Data
Sheet

3. เลือก Field ที่ตองการนํามา
แสดง

4. Save Form โดยกําหนดชื่อเปน LAB3_3Sub

5. สรางเปลา สําหรับเปนเปน Form แม
6. ลาก SubForm จากที่ทําไว ( LAB3_3Sub )
7. สราง Combo Box ใหชื่อวา SearchSelect  กําหนดให RowSourceType เปน FieldList และ

RowSource เปน Customer
8. สราง Text Box แลวกําหนด Code ดังนี้

Private Sub txtSearch_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
        Me.LAB3_3Sub.Form.Filter = Me.SearchSelect & " Like '" &
Me.txtSearch & "'"
        Me.prgCusSub.Form.FilterOn = True
End Sub

LAB4:หนาจอแสดงยอดขายประจําวัน
ทําหนาจอแสดงจํานวน Order ประจําวัน

1. สราง FORM มี Text Box 1 ตัวต้ังชื่อเปน DateSearch  กําหนด Default เปน Date()
2. สรางปุม cmdDec กับปุม cmdInc
3. สราง TextBox หนึ่งตัว ต้ังชื่อเปน SumOrder  บรรจุสูตรลงใน  Properties ขอว Control Source ดังนี้

=DCount("*","Orders","OrderDate = #" & [DateSearch] & "#")

4. บระะจุ Code ลงใน ปุม
Private Sub cmdDec_Click()
        DateSearch = DateSearch - 1

End Sub
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Private Sub cmdInc_Click()
        DateSearch = DateSearch + 1

End Sub

LAB5:เพิ่ม Timer ลงใน Form
ทําตอจาก Lab 5 เพ่ือให อานขอมูลทุก 1 วินาที โดยใช Method Requery
1. กําหนด TimerInternal ของ Form เปน 1000
2. ใส Code ลงใน Timer Event ของ Form

Private Sub Form_Timer()
 SumOrder.Requery

End Sub

3. เปด Form ที่ทําเสร็จ  แลวทดลองบันทึกขอมูลลงใน Order เพ่ิม โดยกําหนดวันใหตรงกับที่กําหนดบนจอ
จะพบวาจํานวน Order จะเพิ่มตาม

LAB6:ทํา Form บันทึกขอมูล ที่เลือก Table และ คนหาได
ทําตามขั้นตอนในการสราง Form ที่เปลี่ยน Source Object ตามตัวอยางในหนังสือ
1. เพ่ิม Combo Box สําหรับเลือก Filed ที่ตองการคน และสราง Text Box  แบบเดียวกับการทําหนาคนหา

Customer / Supplier ทั่วไป
2. ปรับ Code ที่อยูใน SelectX  ใหกําหนด  RowSource ของ ComboBox ชื่อ OrderSelect

Option Compare Database
Option Explicit

Private Sub SearchMe_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
      Me.SubX.Form.Filter = Me.OrderSelect & " Like '" & Me.SearchMe & "'"
      Me.SubX.Form.FilterOn = True

End Sub

Private Sub SelectX_BeforeUpdate(Cancel As Integer)
        Dim tmpStr
        Me.SubX.SourceObject = "sub" & SelectX
        Select Case SelectX
        Case 1
            tmpStr = "Customers"
        Case 2
            tmpStr = "Suppliers"
        Case 3
            tmpStr = "Employees"
        End Select
        Me.OrderSelect.RowSource = tmpStr
        Me.OrderSelect.Requery

End Sub
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บทที่ 4 คําส่ังพิเศษ

LAB1:แกไขระบบ MENU ใหมี Menu Group
1. สราง TABLE อีก 1 TABLE ชื่อ menuGroup
Primary FieldName FieldType Size
Yes GroupID Number Byte

GroupName Number Byte

2. เพ่ิม Field GroupID ลงใน Table menuMain จากตัวอยางในหนังสือ
Primary FieldName FieldType Size
Yes MenuID AutoNumber

MenuSequence Number Byte
MenuName Text 100
MenuCall Text 100
GroupID Number Byte

3. บันทึกขอมูลตัวอยางลงใน Table menuGroup
GROUPID GROUPNAME

1 บันทึกขอมูล
2 บันทึกหมวด

4. เปด Table menuMain มาใสขอมูล GROUPID โดย  Menu ที่เปน Form เปน GroupID = 1 และ Menu
ที่เปน Report เปน GroupID = 2

5. นํา Form Mainmenu มาแกไขโดยการสราง ComboBox โดยใช RowSource จาก Table menuGroup
ใหเลือก Bound Column ที่ Field GROUPID ( Column 1 )  ต้ังชื่อ Combo นี้วา GroupID

6. ใส Code ลงที่ ComBo ดังนี้

Private Sub GROUPID_AfterUpdate()
      Me.Filter = "GroupID = " & Me.GROUPID
        Me.FilterOn = True
End Sub

LAB2:สรางปุม QUIT ให MAIN MENU
1. สราง COMMAND บน FORM mainmenu
2. ใส CODE ลงบน COMMAND

Private Sub Command7_Click()
    DoCmd.Quit acQuitSaveNone

End Sub
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LAB3:ทําโปรแกรมเรียก BAT ไฟลที่ตรวจสภาวะการทําการ
ในการที่ SHELL APPLICATION ออกนอก ACCESS จะไมทราบวา ไฟลที่ SHELL ออกไปทําการเสร็จหรือยัง
ตัวอยางการ COPY ไฟลจากแผน และตองการทราบวา การ COPY สมบูรณแลว จึงจะทํางานตอได  ใหทํา
ตาม LAB นี้  ตองการ COPY ไฟล TMPDB จาก A: มา C:\TMPTEST
1. สราง FORM สําหรับทําการ COPY
2. สราง COMMAND สําหรับบรรจุ CODE
3. บันทึก CODE
Private Sub Command25_Click()
        Dim FileNum, x

‘1:Create Directory
‘

        On Error Resume Next
        MkDir "C:\TMPTEST"
        On Error GoTo 0

‘2:GENERATE BAT FILE
‘

FileNum = FreeFile
        Open "C:\TMPTEST\DUMMY.BAT" For Output As FileNum
        Print #FileNum, "Copy A:\tmpdb.mdb C:\TMPTEST"
        Print #FileNum, "Dir C:\TMPTEST\*.* > C:\TMPTEST\finish.txt"
        Close

‘3:EXECUTE BAT FILE WHICH WE JUST CREATED
‘

        x = Shell("C:\TMPTEST\DUMMY.BAT", vbNormalFocus)

‘4:WAIT TILL the finish.txt Created
‘

        Do Until Dir("C:\TMPTEST\finish.txt") <> ""
        Loop

‘5:Whether File Existing
‘

        If Dir("C:\TMPTEST\tmpdb.mdb") <> "" Then
           MsgBox ("File Copy OK")
           Else
           MsgBox ("Fail to copy file")
        End If

End Sub

โปรแกรมประกอบดวย 5 Part คือ
1. สราง Directory ดวยคําสั่ง MkDir
2. สราง BAT ไฟลที่ตองการ ดวยการ Create File
3. เรียก BAT ไฟลตัวที่สรางขึ้น
4. รอจนกวา จะพบไฟล finish.txt ที่จะถูกสรางหลังการ COPY สมบูรณแลว จึงอกกจาก LOP
5. ตรวจสอบวาไฟลที่ COPY มามีหรือไม

ตรวจสอบที่ Directory C:\TMPTEST จะพบไฟลที่สรางไว
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ลอง APPLY ใหโปรแกรมดังกลาวสามารถระบุ Directory ที่ตองการ Copy ไป   Drive ที่เก็บขอมูล  และ ชื่อ
File ที่ตองการ Copy จาก Form เพ่ือให User เลือกทําการบันทึกเองได



L A B D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI 12

บทที่ 5 DATA ACCESS OBJECT

LAB1:สรางไฟล DATABASE ตามวัน
ความตองการในการ สราง BACKUP ไฟลตามวันที่กําหนด เปนเงื่อนไขในการใชงานระบบฐานขอมูล  LAB นี้
เปนการสรางไฟล MDB เพ่ือการ BACKUP
1. สราง FORM เปลา
2. สราง TEXTBOX วันที่ เพ่ือให USER กําหนดไดเอง ใชชื่อวา txtDATE กําหนด Default เปน วันที่ปจจุบัน
3. สราง TEXTBOX ที่เก็บ Directory สําหรับ BACKUP ใชชื่อวา txtPath กําหนด Default เปน

C:\tmpBackup
4. สราง ปุมสําหรับทําการ
5. บรรจุ CODE ตามตัวอยาง
Private Sub cmdBackup_Click()

        Dim db As Database
        Dim dbName

        On Error Resume Next
        MkDir Me.txtPath

        dbName = txtPath & "\" & Format(Me.txtDate, "yyyymmdd") & ".MDB"
        Kill dbName
        On Error GoTo 0

        Set db = dbEngine(0).CreateDatabase(txtPath & "\" & Format(Me.txtDate,
"yyyymmdd"), dbLangGeneral)

End Sub

LAB2:สราง TABLE อัตโนมัติ
STEP ตอไปเปนการสราง TABLE ตามที่เราตองการ จาก dataBase ที่เราทําไวแลว
1. ใช FORM เดิมใน LAB 1
2. บรรจุ CODE ตอจากการ CREATE DATABASE  โดย LAB นี้จะทําการสราง เฉพาะ TABLE

CUSTOMERS

Private Sub cmdBackup_Click()

        Dim db As Database
        Dim dbName

        On Error Resume Next
        MkDir Me.txtPath

        dbName = txtPath & "\" & Format(Me.txtDate, "yyyymmdd") & ".MDB"
        Kill dbName
        On Error GoTo 0
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        Set db = dbEngine(0).CreateDatabase(txtPath & "\" & Format(Me.txtDate,
"yyyymmdd"), dbLangGeneral)

‘FOR GENERATE TABLE STRUCTURE
‘

        Dim tblDes As TableDef
        Dim tblSrc As TableDef
        Dim i

        Set tblSrc = dbEngine(0)(0).tableDefs("Customers")
        Set tblDes = db.CreateTableDef("Customers")
        For i = 0 To tblSrc.Fields.Count - 1
            tblDes.Fields.Append tblDes.CreateField(tblSrc.Fields(i).NAME,
tblSrc(i).Type, tblSrc(i).Size)

        Next i
        db.tableDefs.Append tblDes

End Sub

LAB3:สราง TABLE และขอมูล โดยใชคําสั่ง DOCMD
ใชขบวนการเดิม แตการสรางฐานขอมูล ใชคําสั่ง DOCMD แทน
1. COPY  FORM เดิมของ LAB 1
2. บรรจุ CODE ตอไปนี้แทน
Private Sub cmdBackup_Click()

        Dim db As Database
        Dim dbName

        On Error Resume Next
        MkDir Me.txtPath

        dbName = txtPath & "\" & Format(Me.txtDate, "yyyymmdd") & ".MDB"
        Kill dbName
        On Error GoTo 0

        Set db = dbEngine(0).CreateDatabase(txtPath & "\" & Format(Me.txtDate,
"yyyymmdd"), dbLangGeneral)

        DoCmd.CopyObject dbName, , acTable, "Customers"

End Sub

LAB4:สราง WEB PAGE จาก TABLE ที่กําหนด
สรางโปรแกรมเสริมจากการสราง WEBPAGE เดิม โดยใหสามารถสราง WEB PAGE TABLE ใดก็ได
1. สราง FORM หนึ่ง FORM
2. สราง LISTBOX สําหรับ แสดงรายการ TABLE ในระบบ ใหชื่อวา TABLELIST
3. บรรจุโปรแกรมในการดึงรายชื่อ TABLE ในระบบ

Private Sub Form_Load()
        Dim i, strx

        For i = 0 To DBEngine(0)(0).TableDefs.Count - 1
            strx = strx & DBEngine(0)(0).TableDefs(i).Name & ";"



L A B D A T A B A S E   P R O G R A M M I N G : UTHAI KAITTIVIKRAI 14

        Next i
        Me.TABLELIST.RowSource = strx

End Sub

4. สราง SUB ROUNTINE ในการสราง WEBPAGE ชื่อ tblTOWEB มี Parameter เปนชื่อ TABLE และชื่อ
FILE HTML ตามตัวอยาง

Sub tblToWeb(TblName, FileName)

    Dim rst As Recordset
    Dim i, filex

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset(TblName)
    filex = FreeFile

    Open FileName For Output As filex
    Print #filex, "<HTML>"
    Print #filex, "<BODY BGCOLOR = WHITE>"
    Print #filex, "<Font Size = +4>" & TblName & " LIST</font><br>"
    Print #filex, "<Font Size = +1>Generated from VBA Since: " & Now() & "
</font><br>"
    Print #filex, "<TABLE>"
    Print #filex, "<TR BGCOLOR=#00007F>"

    ' --- Prepare Header
    '
    '

    For i = 0 To rst.Fields.Count - 1
        Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>" & rst.Fields(i).NAME & "
</FONT></TD>"

    Next i

    Print #filex, "</TR>"

    Do Until rst.EOF
        Print #filex, "<TR BGCOLOR=#F6d6FF>"
        For i = 0 To rst.Fields.Count - 1
            Print #filex, "  <TD><FONT COLOR=#FFFFFF>" & rst.Fields(i).Value &
"</FONT></TD>"
        Next i
        Print #filex, "</TR>"
        rst.MoveNext
    Loop
    Print #filex, "</TABLE>"
    Print #filex, "</HTML>"

    Set rst = Nothing
    Close

End Sub

5. สราง COMMAND สําหรับทําการสราง WEBPAGE แลวบรรจุ CODE ตามตัวอยาง
Private Sub Command34_Click()

        If IsNull(Me.TABLELIST) Then
           MsgBox "SELECT TABLE NAME FIRST !", vbCritical
           Exit Sub
        End If
        Call tblToWeb(Me.TABLELIST, "C:\tmp.htm")
End Sub
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บทที่ 6 SQL

LAB1:สราง Function DXXX เอง
Function Dsum, Dlookup ,.. เปน Function ที่ภายในใช SQL Command ในการประมวลผล  ทดลองทํา
Function ดังกลาวดังนี้  มีลักษณะคลายกับ Function DLOOKUP
1. สราง FORM เปลา
2. สราง TEXTBOX 5 ตัว ใหชื่อวา txtVALUE, txtSOURCE, txtWHERE,txtSQL,txtRESULT
3. สราง Sub Routine ชื่อ DXXX มี Parameter dValue, dSource, dWhere
Function DXXX(dValue, dSource, Optional dWhere)

    On Error GoTo err_dxxx
    Dim strx
    Dim rst As Recordset
    DXXX = Null
    strx = "Select " & dValue & " From " & dSource
    If Not IsNull(dWhere) Then
       strx = strx & " WHERE " & dWhere
    End If
    Me.txtSQL = strx
    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset(strx, dbOpenSnapshot, dbForwardOnly)
    If rst.RecordCount > 0 Then
       DXXX = rst(0)
    End If

resume_dxxx:
    Exit Function
err_dxxx:
    DXXX = Error

    Resume resume_dxxx

End Function

4. บรรจุ CODE ลงใน TEXTBOX แตละตัว ตามตัวอยาง
Private Sub txtSource_AfterUpdate()
        Me.txtResult = DXXX(Me.txtValue, Me.txtSource, Me.txtWhere)
End Sub
Private Sub txtValue_AfterUpdate()
        Me.txtResult = DXXX(Me.txtValue, Me.txtSource, Me.txtWhere)
End Sub
Private Sub txtWhere_AfterUpdate()
        Me.txtResult = DXXX(Me.txtValue, Me.txtSource, Me.txtWhere)
End Sub

LAB2:ทํา Function Update Record ตามเงื่อนไข
ทดลองทํา FUNCTION ที่สามารถ UPDATE  TABLE ที่ตองการ โดยระบุ ชื่อ TABLE , UPDATE,  และเงื่อน
ไข
1. สราง FORM เปลา
2. สราง TEXTBOX 5 ตัว ใหชื่อวา txtTable, txtUpdate, txtWHERE,txtSQL,txtRESULT
3. สราง Sub Routine ชื่อ DXXX มี Parameter dValue, dSource, dWhere
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Sub dUpdate(dTable, dUpdate, Optional dWhere)

    On Error GoTo err_dUpdate
    Dim strx
    Dim rst As Recordset
    Me.txtResult = ""

    strx = "Update " & dTable & " Set " & dUpdate
    If Not IsNull(dWhere) Then
       strx = strx & " WHERE " & dWhere
    End If
    Me.txtSQL = strx
    dbEngine(0)(0).Execute strx

resume_dUpdate:

    Exit Sub
err_dUpdate:
    Me.txtResult = Error

    Resume resume_dUpdate

End Sub

4. บรรจุ CODE ลงใน TEXTBOX แตละตัว ตามตัวอยาง

Private Sub txtTABLE_AfterUpdate()
        Call dUpdate(Me.txtTABLE, Me.txtUPDATE, Me.txtWhere)
End Sub
Private Sub txtUPDATE_AfterUpdate()
        Call dUpdate(Me.txtTABLE, Me.txtUPDATE, Me.txtWhere)
End Sub
Private Sub txtWhere_AfterUpdate()
        Call dUpdate(Me.txtTABLE, Me.txtUPDATE, Me.txtWhere)
End Sub

ทดลองทํา Ddelete เพื่อใชในการลบขอมูลอัตโนมัติ แบบเดียวกับการทํา dUPDATE

LAB3: BACKUP ขอมูลตามวันอยางมีเงื่อนไข
ตัวอยางนี้เราจะใช SQL COMMAND ในการแยกขอมูลจาก TABLE  ORDERS เปนไฟลๆ  แตละไฟล MDB
จะมีขอมูลของ ORDERS ตามเดือนนั้นๆ  ชื่อไฟล MDB ที่ทํา BACKUP จะเปน FORMAT YYYYMM ตาม ป
เดือนของขอมูล  มี STEP ในการเขียนโปรแกรมดังนี้
• สราง DIRECTORY ที่เก็บ MDB
• สราง RECORDSET ที่เก็บป และเดือนของขอมูลที่มีใน TABLE ORDERS ทั้งหมด
• LOOP เขาใน RECORDSET แตละ RECORD
• สราง MDB ตาม YYYYMM
• ใชคําสั่ง SELECT INTO เพ่ือสรางขอมูลลงในปลายทาง

1. สราง FORM เปลา และ ปุม Command
2. ใส Code ลงใน Command_Click
3. บันทึก Code ของโปรแกรม GenBackup
Private Sub Command25_Click()
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        Call GenBackup
End Sub

Sub GenBackup()

    On Error Resume Next
    MkDir "C:\tmpBackup"
    On Error GoTo 0

    Dim rst As Recordset
    Dim i, x, tmpName
    Dim db As Database

    Set rst = dbEngine(0)(0).OpenRecordset("select Format(orderDate,'YYYYMM')
from Orders Group By Format(orderDate,'YYYYMM')")
    rst.MoveLast
    x = SysCmd(acSysCmdInitMeter, "PROCESS", rst.RecordCount)
    rst.MoveFirst
    i = 0

    Do Until rst.EOF

       If rst(0) <> "" Then
            On Error Resume Next
            tmpName = "C:\tmpBackup\" & rst(0) & ".MDB"
            Kill tmpName
            On Error GoTo 0
            Set db = dbEngine(0).CreateDatabase(tmpName, dbLangGeneral)
            dbEngine(0)(0).Execute "Select * INTO Orders IN '" & tmpName & "' "
& _
                                   " From  Orders where
Format(OrderDate,'YYYYMM') ='" & rst(0) & "'"

       End If
       i = i + 1
       x = SysCmd(acSysCmdUpdateMeter, i)
       rst.MoveNext

    Loop
    x = SysCmd(acSysCmdRemoveMeter)

End Sub
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