CHAPITRE 10 UML, lesdiagrammes
d oyjets

Introduction & la programmation orientée objets 107



eivd Télécommunications mjn

101 But dudiagrammed objets

Alors que le diagramme de classes montre les relations existant entre les diverses clas-
ses du systeme en cours de dével oppement (puis terming), il ne peut pas mettre en évidence
les relations existant a un instant déterminé de la vie du systéme, entre les diverses instances
des classes composant e systéeme. Il ne peut montrer qu’ une instance particuliere (ayant des
valeurs d’ attributs bien définies) est nécessaires dans un cas d' utilisation particulier.

C est lalerdle du diagramme d’ objets. Le diagramme d’ objets ne permet pas de géne-
rer du code : il ne s'agit que d’un outil de documentation et de communication (ce qui au
demeurant n’est d§apassi mal que cela).

10.1.1 La notation

Une instance est définie par un rectangle nommeé correspondant en principe au nom de
I’instance dans |e cours du programme (mais ce n’ est aucunement une obligation). La déno-
mination peut mentionner le nom de la classe, le nom de |’ instance, ou les deux.

Lorsque des valeurs particulieres d' attributs sont nécessaires, elles seront documentées
dans |le diagramme d' objets (figurel0.1, pagel08).

FIGURE 10.1 Exemples de notations d’ objets

m M—— instance anonyme, dz la classe Foifure

twinga : Voiture - instance pommde, de la classe Foifure

{Te nom esf spmboligue)

twingo -4 insfance nommée {spmboliquement),
dune classe anoryme
- Waiture
-4 instance anovpme de la classe Foifure,
couleur = grise donf les valawrs de cerfains affribufs
irmmatriculation = "985 LKL 75" sonf spécifids explicifement

safrane ; Yeéhicule:Voiture::Berline ) A
M—— insfance nommée, dune classe donf om

spécifie le chemin complef

L Woiture T A—— collection d'insfances anonymes, de Ia

classe Foifure
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Un objet peut étre composite, donc constitué d autres objets. Cette décomposition
apparait normalement dans |le diagramme des classes (et devrait de toutes fagons étre docu-
menté dans ce diagramme!), mais la vue des objets permet de spécifier I’ état de certaines
composantes dans un cas d’ utilisation particulier. Ainsi, si un objet nécessite des collabora-
tions avec d’ autres objets dans un état bien particulier, ceci peutm étre documenté dans le

diagramme d’ objets.

FIGURE 10.2 Exemples de diagrammes d’ obj ets

eau ; Molécule

hydrogéne : Atome

hydrogéne : Atome

oxygene ; Atome

eau : Molécule

hydrogéne : Atome

oxygéne - Atome 1

2 -

—— objot composite : tstance dume classe consfifude

d'aufres classes (syn. - agrégat).

La composifion est ume relafion d'agrégation forfe,
Ia desfruction (ou la copie) de agrégat implique Ia
desfruction {ou la copie ) de ses composants.

composant | consfifuait de agrégaf.

Un composant »'apparfient gu'd wun sed agrégda,
& un insfart dovmie,

objef composite powr lequel on a spécifié explicifement
Iz mombre d'instances de ses composants (mofafion
Equivalente a la précédent)

aditeur : Window

titre : Title

page : Pane

déplace

barre¥erticale : Scrollbar

déplace

M—— objef composife powr lequel on a préo:
nafure des relafions exfre se5 composa

barreHaorizontale : Scrollbar
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10.1.2 Utilité du diagramme d’ objets

Il n"est généralement pas possible de définir tous les diagrammes d’ objets possibles
pour un systéme, et ce serait assez fastidieux et vain que d’ esayer. Par contre, le diagramme
d’ objets permet de préciser certains cas d' utilisation particuliérement difficiles : il est auss
tres utile lors de la phase de débogage de I’ application, puisqu’il définit exactement quel
devrait étre I’ éat de chaque objet impliqué dans e cas d’ utilisation.

FIGURE 10.3 Exemple de diagramme d’ objets

TourDeContrale

pady : Boeing

Fompiers

M—— [ens enfre objefs

etat = detresse

T

objef & I 'éfaf précis fdonf
I valewr d'un affribuf esf
spécifide explicifement)

s Avion

etat = a_terre
position = piste

1

collecfion d'objefs & 1'éfaf précis
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