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Type de curseur (CursorType) 
Dans cette propriété sont mêlées le défilement et la sensibilité aux modifications des données.   
Le défilement est une fonctionnalité du curseur qui représente la faculté du jeu d'enregistrement à 

: 
- refléter la position1 de l'enregistrement en cours 
- organiser le jeu de données 
- se déplacer dans ce jeu. 
La sensibilité représente la faculté du recordset de refléter les modifications, ajouts, suppressions 

effectués sur les données. 
Je vais vous présenter ces curseurs en précisant à chaque fois leurs fonctionnalités 
Il existe quatre types de curseur : 

En avant seulement (
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Attention à ne pas faire une erreur courante avec cette méthode. Celle -ci crée un paramètre mais 
ne l'ajoute pas à la collection Parameters de l'objet Command. Ce
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Traitement par lot 
Comme nous allons le voir, voilà un passage "sensible" de la programmation ADO. L'intérêt du 

travail par lot n'est plus à démontrer mais il faut gérer soigneusement la mise à jour de la base afin de 
ne pas endommager celle-ci. Grosso modo, il existe trois sortes de traitement par lot : 
Ø Le traitement sécurisé : Il se fait par une connexion exclusive à la source de données (en 

général en dehors des heures d'accès). Il n'est dans ce cas pas nécessaire de gérer la 
concurrence et il peut contenir des procédures assez lourdes. 

Ø Le traitement sans contrôle : Il n'y a pas de contrôle sur les mises à jour en échec. Ce type de 






















