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Partie |
Notions de base de
Dreamweaver

| aled

Apprenez 4 utiliser la documentation de Dreamweaver et
d’autres ressources, puis configurez I'espace de travail de
Dreamweaver en fonction de votre style de travail préféré.
Ensuite, planifiez et configurez un site et commencez & créer

des pages.

Cette partie du manuel contient les chapitres suivants :

® Chapitre 1, « Bienvenue dans Dreamweaver »

® Chapitre 2, « Exploration de I'espace de travail »

® Chapitre 3, « Planification et configuration de votre site »
® Chapitre 4, « Gestion du site »

® Chapitre 5, « Configuration d’'un document »






CHAPITRE 1
Bienvenue dans Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver MX est un éditeur HTML professionnel destiné 4 la conception, au
codage et au développement de sites, de pages et d’applications Web. Quel que soit
I'environnement de travail utilisé (codage manuel HTML ou environnement d’édition visuel),
Dreamweaver propose des outils qui vous aideront 4 créer des applications Web.

Les fonctions d’édition visuelle de Dreamweaver vous permettent de créer rapidement des pages
sans rédiger une seule ligne de code. Vous pouvez afficher tous les éléments ou actifs de votre site
et les faire glisser directement d’un panneau convivial dans un document. Rationalisez les tAches
de développement en créant et en modifiant les images dans Macromedia Fireworks, puis en les
important directement dans Dreamweaver ou en ajoutant des objets Flash Macromedia créés
directement dans Dreamweaver.

Dreamweaver integre également de nombreux outils et fonctions de codage, y compris des outils
de modification de code en mode Code (coloration de code et achévement de balises), une
référence HTML, CSS, JavaScript, CFML, ASP et JSD, et un débogueur JavaScript. La
technologie Roundtrip HTML de Macromedia permet d’importer des documents HTML codés
manuellement sans en modifier le code pour que vous puissiez ensuite reformater ce dernier avec
le style de formatage de votre choix.

Dreamweaver intégre et étend désormais toutes les fonctions de Macromedia UltraDev pour vous
aider a créer des applications Web dynamiques reposant sur des bases de données 4 I'aide de
langages serveur tels que ASP, ASENET, ColdFusion Markup Language (CFML), JSP et PHP.

Dreamweaver est enti¢érement personnalisable. Vous pouvez créer vos propres objets et
commandes, modifier les raccourcis clavier ou encore rédiger un code JavaScript pour intégrer de
nouveaux comportements, inspecteurs de propriétés et rapports de site aux fonctionnalités de
Dreamweaver.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

« Prise en main de Dreamweaver » a la page 28

« Processus de création d’un site Web » 4 la page 30
« Par o1 débuter » 4 la page 34

« Conventions typographiques » 4 la page 37

« Nouveautés de Dreamweaver MX » 4 la page 37

« Ressources sur le langage HTML et les technologies Web » 2 la page 41
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Prise en main de Dreamweaver

Dreamweaver comprend diverses ressources qui vous aideront a vous familiariser rapidement avec
le programme et & créer facilement vos propres sites et pages Web. Ces ressources incluent le guide
imprimé Bien démarrer avec Dreamweaver MX, un systtme d’aide en ligne et des didacticiels. En
outre, vous trouverez des conseils, des notes techniques, des exemples et des informations
réguliérement mis a jour dans le centre de support de Dreamweaver sur le site Web de
Macromedia.

Guide Bien démarrer avec Dreamweaver MX

Le guide Bien démarrer avec Dreamweaver MX a été congu pour vous guider lors de la création
d’un site Web simple mais fonctionnel a 'aide de Dreamweaver. Il s'adresse aux utilisateurs qui
ont déja créé des pages Web, mais qui ne connaissent que certains aspects de Dreamweaver. Il
comporte des chapitres sur la création et la modification de pages statiques simples, la
modification manuelle du code et la création d’applications Web dynamiques. Ce guide existe
sous forme de manuel imprimé, d’aide en ligne et de fichier PDE

Didacticiels

Les didacticiels proposent d’autres legons traitant de sujets particuliers qui fournissent plus
d’informations sur des domaines spécifiques que le reste du guide Bien démarrer avec
Dreamweaver MX. Ces didacticiels indiquent comment modifier un exemple de site Web a I'aide
de quelques-unes des fonctions de conception les plus utiles et les plus puissantes de
Dreamweaver. Ils sont disponibles dans le manuel Bien démarrer avec Dreamweaver MX imprimé,
dans 'aide de Dreamweaver (dans le menu Aide de Dreamweaver, choisissez Didacticiels) et dans
le fichier PDF Bien démarrer avec Dreamweaver MX.

Si les fonctions de conception de Dreamweaver vous sont déja familicres, mais que souhaitez en
savoir plus sur la création d’applications Web, commencez par suivre les pages dynamiques des
didacticiels pour apprendre a créer des pages interactives et & vous connecter a des bases de
données.

Aide de Dreamweaver

Laide de Dreamweaver, optimisée pour une utilisation en ligne, fournit des informations
completes sur toutes les fonctionnalités de Dreamweaver. L'aide de Dreamweaver s’affiche dans le
visualisateur d’aide fourni avec votre systtme d’exploitation : Microsoft HTML Help (Windows)
ou Aide Apple (Macintosh). Quelle que soit la plate-forme utilisée, vous pouvez trouvez les
informations recherchées de quatre facons :

Le sommaire vous permet d’accéder 4 toutes les informations organisées par sujets. Cliquez sur la
ligne principale pour voir les sous-rubriques.

L’index peut étre utilisé comme un index imprimé traditionnel : il permet de trouver des termes
ou des concepts spécifiques.

La fonction Recherche vous permet de trouver n'importe quelle chaine de caracteres dans le texte
du systeme d’aide.
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L’aide contextuelle permet d’ouvrir une rubrique d’aide relative 4 la boite de dialogue, au panneau
ou a l'inspecteur activés. Pour afficher 'aide contextuelle, cliquez sur le bouton Aide d’une boite
de dialogue, choisissez Aide dans le menu d’options d’une barre de titre d’un groupe de panneaux
ou cliquez sur I'icone de point d’interrogation dans un inspecteur ou une autre fenétre.

Cliquez ici pour ouvrir 'aide

Format | Aucun w | By |Police par défaut s | Taille | Aucure l_,

Lien v| B Cible

ey

&=

Chaque rubrique d’aide comporte des boutons sur lesquels vous pouvez cliquer pour passer d'une
rubrique a l'autre. Les boutons représentant une fleche vers la gauche ou vers la droite permettent
de passer aux rubriques précédente ou suivante de la méme section (suivant 'ordre dans lequel les
rubriques sont répertoriées dans la table des matiéres).

€

Extension de Dreamweaver

Le systéme d’aide Extension de Dreamweaver fournit des informations sur le modele d’objet de
document (DOM) de Dreamweaver et les interfaces de programmation d’application (API) qui
permettent aux développeurs JavaScript et C de créer des extensions pour Dreamweaver.

Centre de support de Dreamweaver

Un centre de support est & votre disposition sur le Web pour vous aider & optimiser votre
utilisation de Dreamweaver. Le site Web du centre de support de Dreamweaver (http://
www.macromedia.com/support/dreamweaver/) est actualisé régulierement. Il propose des
informations a jour sur Dreamweaver, ainsi que des conseils donnés par des utilisateurs
expérimentés, des exemples, des conseils généraux, des mises a jour et des informations sur des
sujets sophistiqués. Consultez régulierement ce site Web pour trouver les toutes derniéres
informations sur Dreamweaver et apprendre 2 en tirer le meilleur parti.

Centre pour concepteurs et développeurs

Le centre pour concepteurs et développeurs de Macromedia (http://www.macromedia.com/fr/
desdev/) propose des outils, des didacticiels et bien plus encore pour tous les produits
Macromedia.

Forums en ligne de Dreamweaver

Abordez les problemes techniques et partagez des conseils utiles avec les autres utilisateurs de
Dreamweaver en visitant les forums en ligne de Dreamweaver. Pour savoir comment accéder aux
forums, consultez le site Web de Macromedia a 'adresse suivante : http://www.macromedia.com/
go/dreamweaver_newsgroup.
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Raccourcis clavier

Des tableaux de raccourcis clavier relatifs 4 la configuration Dreamweaver par défaut sont
disponibles sur le site Web de Macromedia a 'adresse suivante : hetp://www.macromedia.com/go/
dreamweaver_mx_shortcuts.

Processus de création d’un site Web

Vous pouvez créer un site Web de plusieurs fagons. Dans cette documentation, vous allez
commencer par définir une stratégie de création de site en précisant ses objectifs. Si vous
développez des applications Web, vous devez configurer les serveurs et bases de données en
fonction de votre systeme. Vous devez ensuite définir 'aspect général du site. Ensuite, vous devez
créer le site et coder les pages pour ajouter un contenu et définir 'interactivité du site. Vous allez
ensuite lier les pages les unes aux autres et tester la fonctionnalité du site pour savoir s'il remplit les
objectifs fixés. Vous pouvez également inclure des pages dynamiques  votre site. Enfin, vous allez
publier le site sur un serveur. De nombreux développeurs programment également une
maintenance réguliére pour s'assurer que le site reste 4 jour et est opérationnel.

Afin de faciliter la recherche des informations dont vous avez besoin pour développer vos sites
Web, la documentation Utilisation de Dreamweaver a été divisée en plusieurs sections
correspondant 4 cette approche du développement Web : planification, conception,
développement, test, publication et maintenance du site.

A propos de la planification de site

Organisez avec soin votre site : cela vous fera gagner beaucoup de temps par la suite.
Lorganisation d’un site ne se réduit pas & déterminer 'emplacement des fichiers : elle inclut
également 'analyse des besoins du site, des profils de ses utilisateurs et de ses objectifs. Il convient
également d’examiner les conditions techniques requises, notamment 'acces utilisateur et les
restrictions en matitre de navigateurs, de plug-ins ou de téléchargement.

Apres avoir organisé vos informations et défini une structure, vous pouvez commencer la création
du site.

® Déterminez la stratégie & employer et les questions 4 examiner lors de la planification du site.
Voir Chapitre 3, « Planification et configuration de votre site, » 4 la page 71.

¢ Utilisez la carte du site de Dreamweaver pour configurer la structure organisationnelle de votre
site. Dans le panneau Site, vous pouvez facilement ajouter, supprimer et renommer des fichiers
et des dossiers afin de modifier 'organisation en fonction de vos besoins. Voir Chapitre 3,
« Planification et configuration de votre site, » 2 la page 71 et Chapitre 4, « Gestion du site, » &
la page 85.

® Vous pouvez commencer par créer des pages simples qui deviendront plus complexes au fur et
a mesure de leur conception. Créez des pages vierges ou des pages reposant sur des conceptions
prédéfinies dans la boite de dialogue Nouveau document. Voir Chapitre 5, « Configuration
d’un document, » a la page 125.

Si vous travaillez au sein d’une équipe de développement Web, les sujets suivants sont également
susceptibles de vous intéresser :

* Configuration d’un systtme pour empécher les membres de I'équipe d’écraser les fichiers ; voir
« Utilisation de l'archivage et de 'extraction » 4 la page 104.

® Utilisation de Design Notes pour communiquer avec les membres de I'équipe Web ; voir
« Utilisation des Design Notes » a la page 115.
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A propos de la configuration d’une application Web

De plus en plus de sites Web contiennent des pages dynamiques qui permettent aux visiteurs
d’afficher les informations stockées dans des bases de données, voire d’ajouter ou de modifier des
données dans certains cas. Pour créer ces pages, vous devez d’abord suivre les étapes préparatoires
suivantes :

* Configurez un serveur Web et un serveur d’application, puis créez ou modifiez un site
Dreamweaver. Voir Chapitre 6, « Configuration d’une application Web, » 4 la page 147.

* Connectez-vous a une base de données. Selon la technologie de serveur utilisée par le serveur
d’application, voir Chapitre 7, « Connexions 2 des bases de données pour les développeurs
ColdFusion, » a la page 159, Chapitre 8, « Connexions a des bases de données pour les
développeurs ASPNET, » 4 la page 165, Chapitre 9, « Connexions 4 des bases de données pour
les développeurs ASD, » 4 la page 171, Chapitre 10, « Connexions 4 des bases de données pour
les développeurs JSB, » 4 la page 183 ou Chapitre 11, « Connexions 2 des bases de données
pour les développeurs PHP, » a la page 191.

A propos du codage manuel

Le codage manuel de pages Web n’est pas qu'une simple étape de création d’un site Web. Il faut
plutét le considérer comme une approche a la création de pages. Dreamweaver fournit des outils
d’édition visuelle conviviaux et des outils de codage sophistiqués. Vous pouvez utiliser 'une ou
lautre de ces approches (ou bien les deux) pour créer et modifier vos pages.

® Vous pouvez travailler dans un environnement de codage sans faire appel aux outils visuels. En
effet, les outils de codage permettent de créer, de modifier et de formater du code, de vérifier sa
conformité aux normes et de déboguer le code JavaScript. Voir Chapitre 12, « Configuration
d’un environnement de codage, » 4 la page 195, Chapitre 13, « Codage dans Dreamweaver, »
la page 211 et Chapitre 14, « Optimisation et débogage de code, » 2 la page 225.

® Vous pouvez également utiliser des outils de codage Dreamweaver en mode Création
(environnement de conception visuel). Voir Chapitre 15, « Modification du code en mode
Création, » a la page 239.

A propos de la mise en forme des pages Web

La plupart des projets de conception Web naissent de storyboards ou d’organigrammes convertis
en exemples de pages. Utilisez Dreamweaver pour créer une maquette avec des pages fictives au
fur et & mesure que vous progressez dans la conception. Les maquettes affichent généralement la
conception de la mise en page, les possibilités de navigation sur le site, les composants techniques,
les motifs et la couleur, ainsi que les images graphiques ou autres types d’éléments. En revanche,
elles ne contiennent pas le contenu final de la page.

® Les outils de création de tableaux et le mode Mise en forme de Dreamweaver vous permettent
de concevoir rapidement des pages Web en dessinant, puis en réorganisant la structure des
pages. Voir Chapitre 16, « Présentation de contenu a l'aide de tableaux, » 4 la page 251 et
Chapitre 17, « Le mode de Mise en forme, » 4 la page 267.

® Sivous souhaitez afficher plusieurs documents simultanément dans un navigateur Web, vous
pouvez définir leur mise en forme en utilisant des cadres. Voir Chapitre 18, « Utilisation de
cadres, » 4 la page 281.
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A propos de I’'ajout de contenu

Avec Dreamweaver, vous pouvez sans difficulté ajouter des contenus variés & vos pages Web.
Ajoutez des actifs et des éléments de conception, par exemple des textes, des images, des couleurs,
des animations, des sons et autres formes de données.

® Tapez directement du texte dans un document Dreamweaver ou importez du texte  partir
d’autres documents, puis formatez-le avec 'inspecteur de propriétés de Dreamweaver ou le
panneau Styles HTML. Vous pouvez également créer facilement vos propres feuilles de style en
cascade. Voir Chapitre 19, « Insertion et mise en forme de texte, » 4 la page 297.

¢ Utilisez le panneau Actifs pour organiser facilement les actifs sur un site ; vous pouvez ensuite
faire glisser la plupart des actifs directement du panneau vers un document Dreamweaver. Voir
Chapitre 27, « Utilisation du panneau Actifs, » & la page 462.

® Insérez des images, y compris des images survolées, des cartes graphiques et des images
Fireworks. Utilisez les outils d’alignement pour positionner les images dans une page. Voir
Chapitre 20, « Insertion d’images, » 4 la page 325 et Chapitre 21, « Intégration de
Dreamweaver 4 d’autres applications, » 4 la page 335.

® Insérez d’autres types de ressources dans une page Web : animations Flash, Shockwave ou
QuickTime, sons, applets. Voir Chapitre 22, « Insertion d’éléments multimédia, » 2 la

page 351.

® Définissez un contenu accessible 4 toutes les personnes souffrant de handicaps. Voir Chapitre
23, « Dreamweaver et accessibilité, » & la page 367.

A propos de l’interactivité et de I’animation

La plupart des pages Web sont statiques, c’est-a-dire qu’elles ne contiennent que du texte et des
images. Dreamweaver vous permet de rendre vos pages plus vivantes, en ajoutant des éléments
interactifs et des animations pour éveiller 'intérét des visiteurs. Déclenchez des événements
interactifs lorsque les visiteurs se déplacent dans votre site et cliquent dans vos pages, présentez des
concepts, animez des éléments de page : en bref, aidez les visiteurs de votre site 4 faire des
découvertes et des expériences passionnantes sans quitter vos pages.

I existe plusieurs fagons d’ajouter de l'interactivité et de 'animation & vos pages, 4 I'aide de
Dreamweaver :

® Utilisez les comportements pour exécuter des tAches en réponse a des événements spécifiques,
par exemple l'illumination d’un bouton lorsque 'utilisateur le survole avec la souris, la
validation d’un formulaire lorsque l'utilisateur clique sur le bouton Envoyer, ou 'ouverture
d’une deuxi¢me fenétre lorsque la page principale a fini de se charger. Voir Chapitre 24,
« Utilisation des comportements JavaScript, » 4 la page 383.

¢ Utilisez des scénarios pour créer des animations qui ne nécessitent pas de plug-ins, de contréles
ActiveX ni d’applets Java. Les scénarios utilisent DHTML pour modifier de fagon temporelle
la position d’un calque ou la source d’une image, ou pour déclencher automatiquement des
comportements apres le chargement de la page. Voir Chapitre 25, « Animation de calques, » &

la page 415.

A propos de la connexion de pages de votre site

Pour utiliser votre site, vous devez lier les pages individuelles les unes aux autres en créant des liens
HTML et en réutilisant le contenu pour leur donner un aspect homogene.
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® Avec Dreamweaver, vous pouvez créer des liens HTML standard, y compris des ancres et des
liens de messagerie, ou configurer facilement des systémes de navigation graphiques,
notamment des menus de reroutage et des barres de navigation. Voir Chapitre 26, « Liens et
navigation, » a la page 439.

® Les modeles et les fichiers de bibliothéque Dreamweaver permettent d’appliquer facilement un
contenu réutilisable et des conceptions de page dans votre site. Vous pouvez créer de nouvelles
pages 4 partir d’'un modeéle Dreamweaver, puis actualiser automatiquement leur mise en forme
lorsque le modele change. Voir Chapitre 27, « Gestion des actifs de site, des bibliotheques et
des modeles, » a la page 461.

A propos du test et de la publication de votre site

Votre site est terminé et prét a fonctionner ; toutefois, avant de le publier sur un serveur, vous
devez le tester. Suivant la taille du projet, les spécifications du client et les types de navigateurs
utilisés par les visiteurs, déplacez, si besoin est, votre site sur un serveur intermédiaire pour le
tester et le modifier. Une fois les corrections effectuées, publiez le site pour qu'il soit accessible aux
internautes. Apres la publication du site, mettez en place un cycle de maintenance pour garantir la
qualité, répondre aux réactions des utilisateurs et mettre  jour les informations du site.

Utilisez les fonctionnalités de Dreamweaver suivantes pour tester et publier votre site :

® Pour ajouter de nouvelles balises dans une page ou corriger votre code, recherchez le code
JavaScript, CSS et HTML en utilisant le panneau Référence de Dreamweaver. Voir Chapitre
13, « Acces aux références de langue, » 4 la page 224.

¢ Utilisez le débogueur JavaScript pour corriger les erreurs de JavaScript dans votre code. Cet
outil vous permet de définir des points d’arrét dans le code, puis d’afficher le code lorsqu’une
page est mise au point directement dans Dreamweaver. Voir Chapitre 14, « Utilisation du
débogueur JavaScript, » a la page 231.

® Procédez a des vérifications relatives aux navigateurs et aux plug-ins, testez et corrigez les liens
dans vos documents et exécutez des rapports de site pour rechercher les erreurs courantes dans

les fichiers HTML. Voir Chapitre 28, « Test d’un site, » 4 la page 507.

® Dans le panneau Site de Dreamweaver, vous trouverez de nombreux outils qui vous aideront a
gérer votre site, 2 transférer vos fichiers vers et depuis un serveur distant, 2 configurer un
processus d’archivage/extraction pour empécher I'écrasement des fichiers et a synchroniser les
fichiers sur vos sites locaux et distants. Voir Chapitre 3, « Planification et configuration de
votre site, » 4 la page 71.

A propos de la création de pages dynamiques

Dans Dreamweaver, vous pouvez définir diverses sources de contenu dynamique, y compris des
jeux d’enregistrements extraits de bases de données, des parametres de formulaire et des
composants JavaBeans. Pour ajouter le contenu dynamique a une page, il suffit de le faire glisser
vers cette derniére.

Vous pouvez définir une configuration de page qui affiche un ou plusieurs enregistrements a la
fois (ou plusieurs pages d’enregistrements), ajoute des liens spéciaux permettant de passer d’'une
page d’enregistrements 4 une autre et crée des compteurs d’enregistrements pour faciliter la
gestion de ces derniers.
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Pour savoir comment développer des applications Web dans Dreamweaver, apprenez 4 utiliser
Dreamweaver et a créer des pages dynamiques. Voir Chapitre 29, « Optimisation de I'espace de
travail pour tirer parti des fonctions de développement visuel, » a la page 519 et Chapitre 30,
« Conception de pages dynamiques dans Dreamweaver, » a la page 529.

Définissez et affichez un contenu dynamique dans vos pages. Voir Chapitre 31, « Stockage et
récupération des données spécifiques & une page, » 4 la page 537, Chapitre 32, « Définition de
sources de contenu dynamique, » 4 la page 549, Chapitre 33, « Ajout d’un contenu dynamique
3 une page Web, » i la page 567 et Chapitre 34, « Affichage des enregistrements de base de
données, » a la page 575.

Encapsulez la logique d’application ou d’entreprise en faisant appel aux technologies de pointe,
telles que les composants ColdFusion et les services Web. Voir Chapitre 35, « Utilisation des
composants ColdFusion, » & la page 593 et Chapitre 36, « Utilisation des services Web, » a la
page 599.

Créez vos propres comportements de serveur et formulaires interactifs. Voir Chapitre 37,
« Ajout de comportements de serveur personnalisés, » 4 la page 609 et Chapitre 38, « Création
de formulaires interactifs, » 4 la page 627.

A propos du développement rapide d’applications

Dreamweaver propose différents outils de développement rapide d’applications, notamment les
comportements de serveur et les objets d’application qui permettent de créer des applications
Web sophistiquées sans avoir a rédiger du code coté serveur.

® Vous pouvez ainsi créer rapidement des pages qui recherchent et modifient des bases de

données, puis affichent les résultats. Voir Chapitre 39, « Création d’un ensemble de pages
Principale-Détails, » 4 la page 653, Chapitre 40, « Création de pages pour I'exécution de
recherches dans les bases de données, » 4 la page 661 et Chapitre 41, « Création de pages
permettant de modifier des bases de données, » a la page 675.

Restreignez 'acces a vos pages pour garantir la sécurité des informations. Voir Chapitre 42,
« Création de pages limitant 'acces 4 votre site, » 4 la page 697.

Par ou débuter

Ce guide contient des informations destinées a des lecteurs ayant divers niveaux d’expérience.
Pour tirer le meilleur parti de cette documentation, commencez par lire les sections qui
correspondent le mieux & votre situation.

Pour les concepteurs Web qui débutent :

1

Commencez par lire les deux premiers chapitres du guide Bien démarrer avec Dreamweaver MX.
Si ces chapitres contiennent des sections qui vous semblent trop avancées ou trop complexes,
passez-les et revenez-y ultérieurement.

Dans Utilisation de Dreamweaver, lisez le Chapitre 2, « Exploration de 'espace de travail, » a la
page 45, le Chapitre 3, « Planification et configuration de votre site, » 4 la page 71, Chapitre 4,
« Gestion du site, » 4 la page 85 et le Chapitre 5, « Configuration d’un document, » 2 la

page 125.

Lisez le Chapitre 17, « Le mode de Mise en forme, » 4 la page 267 pour en savoir plus sur la
mise en forme de pages.
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Lisez le Chapitre 19, « Insertion et mise en forme de texte, » & la page 297 et le Chapitre 20,
« Insertion d’images, » 4 la page 325 pour en savoir plus sur le formatage de texte et 'ajout
d’images 4 vos pages.

Cest tout ce dont vous avez besoin pour commencer 2 réaliser des sites Web de qualité ;
lorsque vous vous sentirez prét a utiliser des outils plus sophistiqués, lisez les autres chapitres
dans Pordre. Si vous le souhaitez, vous pouvez d’abord vous familiariser avec la création de

pages Web, puis lire ces chapitres.

Pour les concepteurs Web expérimentés qui utilisent Dreamweaver pour la premiére fois :

1
2

Commencez par lire les deux premiers chapitres du guide Bien démarrer avec Dreamweaver MX.

Dans Utilisation de Dreamweaver, lisez le Chapitre 2, « Exploration de 'espace de travail, » a la
page 45 pour en savoir plus sur I'interface utilisateur de Dreamweaver.

Bien que vous connaissiez la plupart des sujets abordés dans le Chapitre 3, « Planification et
configuration de votre site, » & la page 71 et le Chapitre 4, « Gestion du site, » 4 la page 85,
parcourez ces chapitres pour savoir comment ces concepts sont implémentés dans
Dreamweaver. Concentrez-vous sur les sections expliquant comment configurer un nouveau
site dans Dreamweaver.

Suivez les étapes des didacticiels qui vous intéressent pour en savoir plus sur I'exécution de
tAches spécifiques dans Dreamweaver. Pour afficher les didacticiels dans le systeme d’aide,
choisissez Aide > Didacticiels.

Voir Chapitre 19, « Insertion et mise en forme de texte, » a la page 297 et Chapitre 20,
« Insertion d’images, » 4 la page 325, pour obtenir des informations utiles sur la création de
pages HTML simples dans Dreamweaver.

Lisez la présentation au début des autres chapitres pour savoir si les sujets abordés sont
susceptibles de vous intéresser.

Pour les codeurs manuels expérimentés :

1

Commencez par lire les premier et troisitme chapitres du guide Bien démarrer avec
Dreamweaver MX .

Dans Utilisation de Dreamweaver, lisez le Chapitre 2, « Exploration de 'espace de travail, » 2 la
page 45 pour en savoir plus sur I'interface utilisateur de Dreamweaver.

Bien que vous connaissiez la plupart des sujets abordés dans le Chapitre 3, « Planification et
configuration de votre site, » 4 la page 71 et le Chapitre 4, « Gestion du site, » 4 la page 85,
parcourez ces chapitres pour savoir comment ces concepts sont implémentés dans
Dreamweaver. Concentrez-vous sur les sections expliquant comment configurer un nouveau
site dans Dreamweaver.

Lisez le Chapitre 12, « Configuration d’un environnement de codage, » 4 la page 195, le
Chapitre 13, « Codage dans Dreamweaver, » 4 la page 211, le Chapitre 14, « Optimisation et
débogage de code, » a la page 225 et le Chapitre 15, « Modification du code en mode
Création, » 2 la page 239 pour en savoir plus sur le codage dans Dreamweaver.

Lisez la présentation au début des autres chapitres pour savoir si les sujets abordés sont
susceptibles de vous intéresser.
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Pour les concepteurs Web expérimentés qui connaissent bien Dreamweaver et souhaitent en
apprendre davantage sur la création de pages dynamiques :

1 Commencez par lire les premier, quatriéme et cinquie¢me chapitres du guide Bien démarrer avec
Dreamweaver MX :

2 Dans Utilisation de Dreamweaver, parcourez le Chapitre 2, « Exploration de I'espace de
travail, » & la page 45 pour en savoir plus sur les nouveaux aspects de U'interface utilisateur de
Dreamweaver.

3 Configurez un serveur Web et un serveur d’application ; voir le Chapitre 6, « Configuration
d’une application Web, » a la page 147.

4 Connectez-vous a une base de données. Selon la technologie de serveur utilisée par le serveur
d’application, voir le Chapitre 7, « Connexions a des bases de données pour les développeurs
ColdFusion, » 4 la page 159, le Chapitre 8, « Connexions 2 des bases de données pour les
développeurs ASPNET, » 4 la page 165, le Chapitre 9, « Connexions a des bases de données
pour les développeurs ASP, » a la page 171, le Chapitre 10, « Connexions a des bases de
données pour les développeurs JSB, » 4 la page 183 ou le Chapitre 11, « Connexions & des bases
de données pour les développeurs PHE, » 4 la page 191.

5 Lisez la présentation au début des autres chapitres pour savoir si les sujets abordés sont
susceptibles de vous intéresser.

6 Si vous souhaitez personnaliser Dreamweaver manuellement, consultez la section
« Customizing Dreamweaver » du centre de support de Macromedia a 'adresse suivante :
http://www.macromedia.com/go/customizing_dreamweaver. Si vous voulez écrire des
extensions pour Dreamweaver, lisez Extension de Dreamweaver (Aide > Extension de
Dreamweaver).

Pour les développeurs d’applications Web expérimentés qui n’ont jamais utilisé Dreamweaver ni
UltraDev :

1 Commencez par parcourir le guide Bien démarrer avec Dreamweaver MX pour vous familiariser
avec les notions de base de Dreamweaver.

2 Dans Utilisation de Dreamweaver, lisez le Chapitre 2, « Exploration de 'espace de travail, » a la
page 45 pour en savoir plus sur 'interface utilisateur de Dreamweaver.

3 Bien que vous connaissiez la plupart des sujets abordés dans le Chapitre 3, « Planification et
configuration de votre site, » 4 la page 71 et le Chapitre 4, « Gestion du site, » 4 la page 85,
parcourez ces chapitres pour savoir comment ces concepts sont implémentés dans
Dreamweaver. Concentrez-vous sur les sections expliquant comment configurer un nouveau
site dans Dreamweaver.

4 Suivez les étapes des didacticiels qui vous intéressent pour en savoir plus sur 'exécution de
tAches spécifiques dans Dreamweaver. Pour afficher les didacticiels dans le systeme d’aide,
choisissez Aide > Didacticiels.

5 Configurez un serveur Web et un serveur d’application a I'aide de Dreamweaver ; voir le

Chapitre 6, « Configuration d’une application Web, » a la page 147.
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6

7

Connectez-vous a une base de données. Selon la technologie de serveur utilisée par le serveur
d’application, voir le Chapitre 7, « Connexions 2 des bases de données pour les développeurs
ColdFusion, » 4 la page 159, le Chapitre 8, « Connexions 2 des bases de données pour les
développeurs ASPNET, » a la page 165, le Chapitre 9, « Connexions a des bases de données
pour les développeurs ASD, » & la page 171, le Chapitre 10, « Connexions 2 des bases de
données pour les développeurs JSB, » 4 la page 183 ou le Chapitre 11, « Connexions & des bases
de données pour les développeurs PHE, » 4 la page 191.

Lisez la présentation au début des autres chapitres pour savoir si les sujets abordés sont
susceptibles de vous intéresser.

Pour les développeurs d’applications Web expérimentés qui ont déja utilisé UltraDev 4 :

1
2

Commencez par lire Chapitre 1, « Nouveautés de Dreamweaver MX, » a la page 37.

Dans Utilisation de Dreamweaver, parcourez le Chapitre 2, « Exploration de I'espace de
travail, » & la page 45 pour en savoir plus sur les nouveaux aspects de U'interface utilisateur de
Dreamweaver.

Si vous souhaitez personnaliser Dreamweaver manuellement, consultez la section

« Customizing Dreamweaver » du centre de support de Macromedia 4 'adresse suivante :
http://www.macromedia.com/go/customizing_dreamweaver. Si vous voulez écrire des
extensions pour Dreamweaver, lisez Extension de Dreamweaver (Aide > Extension de
Dreamweaver).

Conventions typographiques

Ce manuel utilise les conventions typographiques suivantes :

Les éléments de menus sont indiqués de la maniére suivante : nom du menu > nom de
'¢élément de menu. Les éléments de sous-menus sont indiqués de la maniére suivante : nom du
menu > nom du sous-menu > nom de I'élément de menu.

Police de code indique les noms des balises et actributs HTML, ainsi que le texte utilisé
lictéralement dans les exemples.

Police de code en italique indique les éléments remplagables (parfois appelés
métasymboles) dans le code.

Texte en gras indique le texte que vous devez saisir exactement a 'identique.

Nouveautés de Dreamweaver MX

Dreamweaver MX intégre de nombreuses nouvelles fonctions, telles que des modeles améliorés
plus faciles & utiliser par les concepteurs visuels et de nouvelles options de codage. Dreamweaver
inclut également toutes les fonctions de développement d’application de Dreamweaver UltraDev
4 ainsi que de nouvelles fonctions, telles qu'un espace de travail centré sur le code extrait de
Macromedia ColdFusion Studio, un code d’exécution amélioré et une prise en charge des
technologies d’application Web les plus récentes.

Controéle intégral du code et de la conception

Vous pouvez créer le site de votre choix en utilisant les outils de conception ou I'environnement
de codage riche de Dreamweaver MX.

Bienvenue dans Dreamweaver 37



Un nouvel espace de travail intégré (Microsoft Windows uniquement) offre un environnement de
travail plus convivial doté d’une interface MDI a plusieurs documents, y compris des panneaux
ancrables et des fenétres de document 2 onglets.

La gestion des panneaux Macromedia MX dans Dreamweaver MX est parfaitement adaptée au
fonctionnement des panneaux dans Macromedia Flash MX et Fireworks MX. Vous pouvez
regrouper des panneaux réductibles et ancrables ou les réduire et les développer pour faciliter le
déroulement des opérations.

Des exemples de composants Web prédéfinis proposent des mises en forme de qualité que vous
pouvez utiliser pour créer immédiatement des conceptions professionnelles ainsi que des
bibliotheques de fonctions JavaScript. Grace a ces bibliotheques, vous pouvez accéder directement
a l'interface sophistiquée c6té client sans devoir lire des centaines de pages de manuels.

Des modeles Dreamweaver améliorés vous permettent de définir des régles sophistiquées afin que
les contributeurs puissent saisir du contenu sans altérer la conception du site. Chéritage de modele
permet de mieux contrdler les mises en forme personnalisées et les régions modifiables facilitent la
saisie des données par les contributeurs.

L’assistant de définition d’un site permet de configurer rapidement un site, que vous créiez un site
dynamique pour la premitre fois ou définissiez un compte avec un fournisseur d’acces Internet.

Les indicateurs de code permettent d’accéder facilement & des menus personnalisés contenant des
attributs de balises appropriés, des proprié¢tés de méthode, des paramétres de fonction et des styles
CSS lorsque vous apportez des modifications en mode Code.

La barre Insertion personnalisable, enticrement extensible, permet d’accéder rapidement aux
objets et comportements de Dreamweaver MX.

La barre d’outils de document peut désormais étre personnalisée en fonction de vos besoins et de
vos préférences, a 'aide de XML et JavaScript.

Un explorateur de fichiers est maintenant intégré au panneau Site pour que vous puissiez

parcourir les actifs et les fichiers sur le bureau, ainsi que les volumes de réseau, sans quitter
reamweaver pour utiliser 'explorateur de fichiers de votre systeme d’exploitation.

D tiliser Uexplorateur de fichiers de votre syst¢tme d’exploitat

Le panneau Réponses vous connecte directement aux ressources en ligne du centre de support de
Macromedia. Vous pouvez extraire les nouvelles informations quand bon vous semble et
bénéficier des conseils et astuces les plus récents.

Une meilleure manipulation des tableaux permet de générer un code amélioré lorsque vous
modifiez des tableaux en modes Mise en forme et Standard, de rationaliser la gestion des attributs
et d’homogénéiser toutes les mises en forme afin d’assurer une compatibilité entre navigateurs.

Les menus JavaScript en cascade peuvent désormais étre créés directement dans Dreamweaver
MX (cette fonction n’était auparavant disponible que dans Fireworks).

La coloration de syntaxe est maintenant enti¢rement configurable et personnalisable en fonction
de vos besoins individuels.

La barre d’outils standard permet d’accéder rapidement aux commandes de fichiers usuelles
(Ouvrir, Enregistrer et Nouveau) et aux commandes du Presse-papiers.

L’impression en mode Code permet désormais d’imprimer le code source sans appliquer de
formatage.
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Prise en charge améliorée des technologies de serveur les plus récentes

Créez rapidement des applications Web dynamiques reposant sur des bases de données, soit en
faisant appel au codage manuel, soit en utilisant des objets et des comportements visuels.

Les bibliotheques de code serveur pour ColdFusion, ASP, ASP.NET, JSP et PHP vous permettent
de créer des sites Web dynamiques 4 I'aide des technologies coté serveur les plus évoluées. Utilisez
un environnement de développement pour faciliter I'intégration avec divers sites et technologies
de pointe.

Le panneau Fragments de code vous permet de stocker des portions de code arbitraires afin de les
réutiliser ultérieurement. Ainsi, vous pouvez facilement réutiliser des codes, mises en forme et
fonctions complexes.

L’éditeur de la bibliothéque de balises fournit une base de données de balises intégrées dans
laquelle sont stockées des informations sur les balises d’origine et les balises personnalisées. 1l
permet de modifier les propriétés des balises existantes et d’en importer de nouvelles.

Des centaines d’éditeurs de balises permettent de modifier rapidement les attributs appropriés de
balises spécifiques HTML, CFML et ASPNET lorsque le mode Code est activé.

La prise en charge des balises personnalisées ASP.NET vous permet d’'importer des commandes
de serveur ASPNET (balises personnalisées) dans des pages ASPNET, et d’afficher leur structure
ainsi que leurs attributs dans le sélecteur de balises, les indicateurs de code et I'inspecteur de
balises.

Les balises de formulaires Web ASP.NET sont maintenant rendues dans les environnements
Macintosh et Windows pour permettre une visualisation et une modification sophistiquées. Les
éditeurs de balises de formulaires Web vous permettent de créer rapidement des formulaires Web
ASPNET al'aide de commandes coté serveur et de validation.

Les objets ASP.NET Grille de données et Liste de données peuvent étre créés facilement dans
Dreamweaver MX pour réaliser des opérations complexes d’affichage et de manipulation des
données.

Un panneau Base de données intégré vous permet de consulter rapidement la structure et le
contenu de vos bases de données et de parcourir les tableaux, les procédures enregistrées et les
modes avant de définir des requétes.

Le Sélecteur de balises affiche la structure de toutes les balises disponibles dans Dreamweaver
MX, y compris celles qui ont été importées via I'éditeur de la bibliothéque de balises. Utilisez-le
pour placer et modifier rapidement les balises dans vos pages, et pour afficher les informations de
référence correspondantes.

Une base de données de balises XML personnalisable enregistre des informations sur la structure
de toutes les balises disponibles. Ce mécanisme central de stockage des informations permet
d’utiliser les indicateurs de code, le sélecteur de balises et I'inspecteur de balises avec des balises
d’origine ou les balises personnalisées que vous avez importées.

La détection ColdFusion MX autorise la configuration automatique de l'assistant de définition
d’un site dans le cadre de la définition d’un site ColdFusion 4 partir d’une copie locale de
Macromedia ColdFusion MX Developer Edition.
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Le panneau Débogage du serveur pour ColdFusion MX rationalise le déroulement des opérations
de débogage pour ColdFusion MX en affichant les résultats du débogage directement dans
Dreamweaver MX. Affichez des informations sur les variables ou les requétes ou autres statistiques
de page essentielles, et passez directement aux sections problématiques sans quitter
l'environnement de développement.

Le code d’exécution ColdFusion généré par les comportements de serveur et les objets
Dreamweaver MX a été remanié ; il est davantage orienté vers les balises, ce qui le rend
pratiquement identique au code rédigé manuellement par un développeur.

La prise en charge RDS vous permet de transférer des fichiers et de parcourir la structure des
bases de données sur les serveurs ColdFusion via des connexions RDS.

Les bibliothéques de balises JSP facilitent le travail des développeurs en extrayant la logique de
serveur des pages JSP. Dreamweaver MX peut importer des informations de la bibliotheéque de
balises JSP  partir de fichiers TLD (Tag Library Descriptor) et les afficher dans les indicateurs de
code, le sélecteur de balises et 'inspecteur de balises.

L’introspection JavaBeans compléte affiche les méthodes getProperty et setProperty de
JavaBeans dans le panneau Liaisons. Elle peut également afficher toutes les méthodes et propriétés
de JavaBeans dans le panneau Composants afin que les développeurs puissent intégrer
complétement les Beans dans leurs applications JSP.

Les objets de formulaire dynamiques vous permettent de créer des listes de sélection reposant sur
des bases de données ainsi que d’autres éléments de formulaire en sélectionnant objet de
formulaire approprié dans la barre Insertion.

Le créateur de comportements de serveur d’UltraDev 4 a été amélioré pour permettre aux
utilisateurs de créer des comportements de serveur avec des éléments d’interface utilisateur plus
complexes, tels que des cases A cocher, des groupes de boutons radio et des menus de connexion.

La combinaison intégrée de HomeSite 5 et ColdFusion Studio 5 fournit une version sous licence
de HomeSite+ qui regroupe ColdFusion Studio et HomeSite 5, enti¢rement intégrés dans
Dreamweaver MX.

Acceés simplifié aux normes les plus récentes

Créez des sites Web conformes aux normes Web les plus récentes, y compris les services Web et
XML, et mettez vos connaissances a jour en faisant appel 4 des technologies de développement de
pointe.

L’introspection de services Web pour ASP.NET, ColdFusion et Java vous permet de tirer parti des
dernitres normes de service Web XML intégrées aux technologies de serveur les plus évoluées.
Incorporez des fonctionnalités complexes dans vos applications Web en utilisant la fonction
d’introspection de service Web de Dreamweaver MX.

La validation et la modification XML vous permettent d’'importer des fichiers DTD et des
schémas, et de créer des documents de qualité.

La prise en charge CSS améliorée, notamment I’intégration TopStyle, vous aide i créer des sites
conformes aux normes de feuilles de styles CSS (Cascading Style Sheets). Le panneau CSS de
Dreamweaver MX permet désormais d’afficher des styles définis en interne et en externe, et de
créer des feuilles de style au moment de la conception. De nombreux éléments CSS2 sont
également pris en charge. Uinspecteur de propriétés de texte peut également étre utilisé pour

appliquer des styles CSS.
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La prise en charge XHTML vous permet d’utiliser des sites conformes aux toutes derniéres normes
de conception HTML en configurant Dreamweaver MX de sorte qu’il génére du code XHTML.
En outre, cette prise en charge convertit rapidement les fichiers HTML hérités en fichiers
XHTML a l'aide du convertisseur XHTML.

La génération de rapports de site sur I'accessibilité (Section 508) vous aide 3 déterminer si votre
site est conforme aux directives d’accessibilité et signale rapidement les problemes.

La référence d’accessibilité du panneau Référence fournit des informations contextuelles de base
sur les meilleures pratiques utilisées pour concevoir des sites accessibles.

L’option d’accessibilité utilisée pour la génération de code conforme vous aide 4 créer un code
conforme aux directives d’accessibilité pendant la phase de modification. Configurez
Dreamweaver de telle sorte qu'un message vous invite 4 saisir des attributs d’accessibilité
spécifiques lorsque des balises et objets appropriés sont insérés sur la page.

La prise en charge de composants ColdFusion offre une modularité et une portabilité de logique
de serveur accrues en exposant les propriétés via CEML (service Web) ou la passerelle du serveur
d’applications Flash. Dreamweaver MX prend en charge 'introspection, la création et la
modification des composants ColdFusion.

Le validateur de code assure la conformité de vos documents aux normes appropriées en générant
un rapport de validation en fonction d’un profil de navigateur ou d’une version de norme
spécifiques (norme transitionnelle XHTML et HTML 4.0).

La fonction de lancement et de modification de Macromedia Flash MX et Fireworks MX accélere la
modification des graphiques, des animations et des fichiers HTML entre Dreamweaver MX,
Fireworks MX et Flash MX, si bien que vous pouvez lancer et optimiser directement vos images 4
partir de Dreamweaver.

L’inspecteur de balises utilisé pour afficher les balises XML, HTML et CFML vous permet de
consulter rapidement la structure d’'un document. Vous pouvez détecter et éliminer rapidement
les relations de type parent et les niveaux d’imbrication incorrects sans examiner le code source
brut.

La connexion FTP sécurisée s’integre 8 MacSSH et PUTTY pour Windows pour permettre le
transfert sécurisé SSH des informations de connexion a partir du client FTP Dreamweaver
intégré.

Une prise en charge compléte du jeu de caractéres UTF-8 dans toutes les langues vous permet de
créer et de convertir des pages a 'aide du codage UTF-8.

Une prise en charge compléte Mac OS X et Windows XP permet a Dreamweaver MX de tourner &
une vitesse maximale sur les systemes d’exploitation les plus récents tout en prenant en charge les
derniéres améliorations apportées a 'interface utilisateur.

L’intégration Sitesprint de Macromedia vous permet de gérer la production et les clients de
maniere optimale dans I'espace de travail Dreamweaver.

Ressources sur le langage HTML et les technologies Web

Voici quelques ressources utiles disponibles sur le Web :

La spécification HTML 4.01 (heep://www.w3.org/ TR/REC-html40/) est la spécification officielle
du code HTML du World Wide Web Consortium.
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Index DOT HTML (http://www.blooberry.com/indexdot/html/) affiche une liste compléte des
balises, attributs et valeurs HTML, ainsi que leur compatibilité respective avec les divers
navigateurs.

La spécification XHTML 1.0 (http://www.w3.0rg/ TR/xhtml1/) est la spécification officielle du
langage XHTML (Extensible HyperText Markup Language).

Le site O’Reilly XML.com (http://www.xml.com) propose des informations, des didacticiels et des
conseils sur XML (Extensible Markup Language) et autres technologies Web.

Les spécifications Cascading Style Sheets, niveau 1(CSS1) (hetp://www.w3.org/ TR/REC-CSS1)
et niveau 2 (CSS2) (http://www.w3.0rg/ TR/REC-CSS2/) sont des spécifications officielles des
feuilles de style CSS, par le World Wide Web Consortium.

Le guide de référence des feuilles de style de WebReview.com (http://www.webreview.com/style/
index.shtml) traite des styles CSS et de leur compatibilité avec les divers navigateurs.

Les pages ASP de Microsoft (http://msdn.microsoft.com/workshop/server/asp/ASPover.asp)
proposent des informations sur les pages de serveur actives ASP (Active Server Pages).

La page ASP.NET de Microsoft (http://www.asp.net/) propose des informations sur ASPNET.

Page JSP de Sun (http://java.sun.com/products/jsp/) : informations sur les pages JSP (pages
JavaServer).

Les pages PHP (http://www.php.net/) proposent des informations sur PHP (PHP Hypertext
Preprocessor).

Le site MySQL (http://www.mysql.com/) propose des informations sur MySQL.

Entities Table (http://www.bbsinc.com/iso8859.html) présente la liste des noms d’entités utilisées
dans le codage ISO 8859-1 (Latin-1).

La page des événements HTML dynamiques (http://msdn.microsoft.com/workshop/author/
dhtml/reference/events.asp#om40_event) offre des informations sur la gestion des événements
dans Microsoft Internet Explorer.

La page sur le produit ColdFusion de Macromedia (http://www.macromedia.com/fr/software/
coldfusion/) propose des informations sur ColdFusion.

La page sur le produit JRun Server de Macromedia (http://www.macromedia.com/fr/software/
jrun/) propose des informations sur le serveur d’application JRun Java.

La page WebSphere d’IBM (http://www.ibm.com/software/webservers/appserv/) propose des
informations sur le serveur d’application WebSphere.

La page Chili!Soft (http://www.Chilisoft.com/products/) propose des informations sur le serveur

d’application Sun Chili!Soft ASP.

JavaScript Bible, par Danny Goodman (IDG Books), couvre de fagon exhaustive le langage
JavaScript 1.2.

JavaScript: The Definitive Guide, par David Flanagan (O’Reilly & Associates), propose des
informations de référence sur chaque fonction, objet, méthode, propriété et gestionnaire
d’événements de JavaScript.

CGl Scripts for Fun and Profit (http://www.hotwired.lycos.com/webmonkey/99/26/
index4a.html) est un article du site Hotwired Webmonkey sur I'incorporation de scripts CGI
(Common Gateway Interface) préts a 'emploi dans vos pages.
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Le site CGI Resource Index (http://www.cgi-resources.com/) est un site de référence sur tout ce
qui concerne le CGI, avec des scripts préts a 'emploi, de la documentation, des manuels et méme
des programmeurs a votre disposition.

Le site Common Gateway Interface (http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/) comporte une
présentation des scripts CGI.
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CHAPITRE 2
Exploration de I’espace de travalil

Pour utiliser au mieux Macromedia Dreamweaver MX, vous devez bien comprendre les concepts
de base du fonctionnement de I'espace de travail de Dreamweaver afin de pouvoir choisir les
options, utiliser les inspecteurs et les panneaux et définir les préférences qui conviennent le mieux
a votre fagon de travailler.

Ce chapitre contient les rubriques suivantes :

® « Utilisation de I'espace de travail de Dreamweaver » a la page 45

® « Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver »  la page 51
® « Utilisation de Dreamweaver avec d’autres applications » & la page 64

® « Personnalisation de Dreamweaver : notions de base » 4 la page 65

Utilisation de I’espace de travail de Dreamweaver

Cette section décrit les principaux éléments de I'espace de travail sous Windows et Macintosh, et
explique comment choisir une présentation initiale de 'espace de travail sous Windows.

Sous Windows, Dreamweaver MX propose deux présentations : un espace de travail intégré en
une seule fenétre contenant tous les éléments et un espace de travail flottant ressemblant
beaucoup a celui de la version 4 de Dreamweaver.

Sur Macintosh, seule la présentation d’espace de travail flottant est disponible. Voir « A propos de
la présentation de I'espace de travail flottant (sous Windows et Macintosh) » a la page 49.
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Choix de la présentation de I’espace de travail (sous Windows uniquement)

Sous Windows, la premitre fois que vous démarrez Dreamweaver, une boite de dialogue s'ouvre,
vous permettant de choisir la présentation de I'espace de travail. Vous pourrez choisir un autre
type de présentation ultérieurement, 2 partir de la boite de dialogue Préférences.

Configuration de l'espace de travail

Choizizzez la prézentation de I'ezpace de travail qui vous convient le mieus. Par
la guite, vous pourez changer la présentation dans Préférences.
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Pour choisir la présentation de I’espace de travail :
Sélectionnez I'une des options suivantes :

Espace de travail Dreamweaver MX : il s'agit d’un espace de travail intégré utilisant linterface
MDI (Multiple Document Interface), dans laquelle toutes les fenétres de document et tous les
panneaux sont rassemblés dans une grande fenétre d’application, les groupes de panneaux étant
ancrés sur la droite. C'est la présentation recommandée pour la plupart des utilisateurs.

Remarque : ce guide de I'utilisateur suppose dans sa majeure partie que vous utilisez 'espace de travail
Dreamweaver MX intégré.

Espace de travail Dreamweaver MX, HomeSite/Style Codeur : il s'agit du méme espace de travail
intégré, mais avec les groupes de panneaux ancrés sur la gauche, dans une présentation similaire &
celle utilisée par Macromedia HomeSite et Macromedia ColdFusion Studio. Les fenétres de
document affichent le mode Code par défaut. Cette présentation est recommandée pour les
utilisateurs de HomeSite ou ColdFusion Studio et les autres utilisateurs habitués au codage
manuel qui préferent travailler dans un espace de travail familier. Pour choisir cette présentation,
choisissez 'option Espace de travail Dreamweaver MX, puis choisissez 'option HomeSite/Style
Codeur.

Remarque : ces deux espaces de travail intégrés autorisent 'ancrage des groupes de panneaux a droite ou a
gauche.

Espace de travail Dreamweaver 4 : il s'agit d’une présentation de I'espace de travail ressemblant &
celle utilisée dans Dreamweaver 4, chaque document s'affichant dans une fenétre flottante
individuelle. Les groupes de panneaux sont ancrés ensemble, mais ils ne sont pas ancrés dans une
méme fenétre d’application. Cette présentation est uniquement recommandée aux utilisateurs de
Dreamweaver 4 qui préferent conserver un espace de travail qui leur est familier.
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Pour changer la présentation de I’espace de travail aprés le choix initial :

1 Choisissez Edition > Préférences.

2 Sélectionnez la catégorie Général dans la liste de gauche, si cela n'est pas déja fait.

3 Cliquez sur le bouton Changer d’espace de travail.

4 Sélectionnez une présentation et cliquez sur OK.

Un message d’avertissement vous indique que la nouvelle présentation sera activée lors du
prochain redémarrage de Dreamweaver.

5 Cliquez sur OK pour fermer la fenétre du message d’avertissement.

6 Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Préférences.

7 Quittez et redémarrez Dreamweaver.

A propos de I’espace de travail Dreamweaver MX intégré (sous Windows

uniquement)

Dans 'espace de travail Dreamweaver MX intégré, sous Windows, toutes les fenétres et tous les
panneaux sont rassemblés dans une plus grande fenétre d’application.
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Lespace de travail HomeSite/Style Codeur contient les mémes éléments, mais avec les groupes de
panneaux ancrés sur la gauche (au lieu de la droite). Dans cette présentation de I'espace de travail,
Pinspecteur de propriétés est réduit par défaut et la fenétre de document s’affiche en mode Code
par défaut.

Groupes de panneaux Barre Insertion

Panneau Site Barre d’outils du document

€} Mecromedia Dreamwe: wer #X - [Document sans titre (Untitled-1)]

2 Fidier Edtion Affichage| Insertion Modifier Texts Commandes Site Fenéire Aide =1k

| Cammun| 1 en fof Teate | Tableauf Gadres | Formulaj Modéles Caracté Médias | En-te [ Script | CFMY B CFML F[ CFML 4] Applicati)

EEPEY R EEEEER

L =R i
DaEdw
&) & 2 | Thre s [Documentsanstie |0 @, € <@y {), iE,

<htmlx ~
ol <head>
£l <ricle>Document sans ritrec/titlex

[ e ot |

Fichier~ Modfier~ Afficher | Site~
08 % o
Affichage peal v

B site - Global Car Rental [Ciisitesh
Assets

P <neta hrp-equive"Content-Type" content="text/htul; charset=iso-8859-1"x
L </head>

@ indeFtm
B (@ eurea

i <hody>

EY < /body>
ol </hrul>

< >
Prét

RApprentissage de Hacromedia
Dreamweaver MX

Houveautés

Lisez=moi

Didcticiels

Mettre le panneau & jour
Cliquéz sur Mettra i jour pour Uous

sonnecter & macromedia com et abtenir le
conten le plus récent,

Kofis
Sélecteur de balises Inspecteur de Fenétre de document

propriétés (réduit)

Lespace de travail intégré n'est pas pris en charge sur Macintosh. Lespace de travail Macintosh se
compose de fenétres et de panneaux flottants. Sous Windows, les utilisateurs peuvent passer 4 la
présentation de I'espace de travail flottant 2 partir de la boite de dialogue Préférences. Pour plus
d’informations, voir « Choix de la présentation de I'espace de travail (sous Windows
uniquement) » A la page 46.

Pour une présentation rapide des fenétres et des panneaux, voir « A propos des fenétres et des
panneaux » a la page 50. Pour plus d’informations sur des fenétres et des panneaux spécifiques,
voir « Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver » 4 la page 51.
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A propos de la présentation de I’espace de travail flottant (sous Windows et
Macintosh)

Dans la présentation de I'espace de travail de style Dreamweaver 4, chaque document est localisé
dans une fenétre individuelle. Les groupes de panneaux sont initialement ancrés ensemble, mais
vous pouvez les séparer pour les faire apparaitre dans leur propre fenétre.
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Dans l'espace de travail flottant, les fenétres s’alignent automatiquement les unes sur les autres sur
les cotés de I'écran, et sur la fenétre du document au fur et & mesure que vous les faites glisser ou
que vous les redimensionnez. Ceci facilite le déplacement et la réorganisation des différents
panneaux et fenétres flottants dans Dreamweaver.

Sous Windows, les utilisateurs peuvent passer a 'espace de travail intégré (tous les éléments dans
une fenétre) & partir de la boite de dialogue Préférences. Pour plus d’informations, voir
« Utilisation de 'espace de travail de Dreamweaver » a la page 45.

Pour une présentation rapide des fenétres et des panneaux, voir « A propos des fenétres et des
panneaux » 4 la page 50. Pour plus d’informations sur des fenétres et des panneaux spécifiques,
voir « Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver » a la page 51.
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A propos des fenétres et des panneaux

Cette section décrit rapidement quelques éléments qui apparaissent dans les espaces de travail
flottant et intégré. Pour plus d’informations sur des fenétres et des panneaux spécifiques, voir
« Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver »  la page 51.

La fenétre Bienvenue fournit des conseils de configuration de 'espace de travail selon les besoins,
ainsi que des informations sur les nouvelles fonctionnalités de Dreamweaver a 'attention des
utilisateurs des versions précédentes du logiciel.

La barre Insertion contient des boutons permettant d’insérer divers types d’« objets », tels que des
images, tableaux et calques dans un document. Chaque objet est une portion de code HTML
vous permettant de définir des attributs lors de son insertion. Par exemple, vous pouvez insérer
une image en cliquant sur 'icone Image dans la barre Insertion. Si vous le préférez, vous pouvez
insérer les objets & partir du menu Insertion.

La barre d’outils du document contient des boutons et des menus déroulants permettant d’accéder
aux différents modes d’affichage de la fenétre du document (tels que le mode Création ou le mode
Code), de définir les différentes options d’affichage et d’effectuer certaines opérations courantes,
telles que la prévisualisation dans un navigateur.

La barre d’outils standard (non visible dans la présentation de I'espace de travail par défaut)
contient des boutons correspondant aux opérations courantes des menus Fichier et Edition :
Nouveau, Ouvrir, Enregistrer, Enregistrer tout, Couper, Copier, Coller, Annuler et Répéter. Pour
afficher la barre d’outils standard, choisissez Affichage > Barres d’outils > Standard.

La fenétre de document affiche le document que vous créez et modifiez.

L’inspecteur de propriétés permet de visualiser et de modifier diverses propriétés de 'objet ou du
texte sélectionné. Chaque objet contient des propriéeés différentes. Par défaut, 'inspecteur de
propriétés n'est pas développé dans la présentation de I'espace de travail Style Codeur.

Le sélecteur de balises dans la barre d’état, au bas de la fenétre de document, affiche la hiérarchie
des balises entourant la sélection courante en mode Création. Cliquez sur une balise quelconque
dans la hiérarchie pour la sélectionner avec son contenu. Le sélecteur de balises n’est pas visible en
mode Code ; il n'est donc pas visible par défaut dans I'espace de travail Style Codeur. Pour plus
d’informations, voir « Modification du code a 'aide du sélecteur de balises » & la page 243.

Les groupes de panneaux sont des ensembles de panneaux associés regroupés sous un méme titre.
Pour développer un groupe de panneaux, cliquez sur la fleche d’agrandissement située a gauche du
nom du groupe ; pour détacher un groupe de panneaux, faites glisser la poignée d’ancrage sur le
coté gauche de la barre de titre du groupe.

Le panneau Site permet de gérer les fichiers et les dossiers composant votre site. Pour plus
d’informations, voir « A propos du panneau Site » 4 la page 86. Il permet également d’afficher
tous les fichiers situés sur votre disque local, tout comme I’Explorateur Windows (Windows) ou le
Finder (Macintosh).

La barre du lanceur (non affichée dans la présentation de I'espace de travail par défaut) affiche des
boutons dans la barre d’état pour 'ouverture et la fermeture des panneaux et des inspecteurs les
plus utilisés. Pour visualiser la barre du lanceur et spécifier les icones que vous voulez y afficher,
voir « Définition des préférences des panneaux » a la page 62.
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Dreamweaver propose de nombreux autres inspecteurs, panneaux et fenétres qui ne sont pas
illustrés ici, tels que le panneau Historique et 'inspecteur de code. La plupart des panneaux
peuvent étre ancrés entre eux pour former des groupes de panneaux. Pour ouvrir les panneaux,
inspecteurs et fenétres Dreamweaver, utilisez le menu Fenétre. Une coche en regard d’un élément
dans le menu Fenétre indique que I'élément est ouvert (il est possible qu’il n’apparaisse pas a

N

I'écran s'il est masqué derritre d’autres fenétres). Pour afficher un élément qui n'est pas dé¢ja
ouvert, cliquez sur son nom dans le menu.

Si vous n’arrivez pas a localiser un panneau, un inspecteur ou une fenétre indiqués comme
ouverts, choisissez Fenétre > Réorganiser les panneaux pour présenter tous les panneaux ouverts 2
Iécran.

Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver

Cette section explique comment utiliser les divers panneaux, fenétres, barres d’outils, inspecteurs
et autres éléments spécifiques de 'espace de travail Dreamweaver.

A propos de la fenétre de document

La fenétre de document affiche le document courant. Vous pouvez choisir parmi les modes
d’affichage suivants :

® Mode Création : environnement de création pour la mise en forme visuelle des pages, I'édition
visuelle et le développement rapide d’applications. Dans ce mode, Dreamweaver affiche une
représentation visuelle entierement modifiable du document, similaire 2 la représentation de la
page sur un navigateur. Vous pouvez configurer le mode Création pour qu’il affiche le contenu
dynamique pendant que vous travaillez sur le document (voir « Affichage des données
dynamiques en mode Création » 2 la page 522).

® Mode Code : environnement de codage manuel pour rédiger et modifier du code HTML,
JavaScript et de langage de serveur, tel que le langage ASP (Microsoft Active Server Pages) ou
CFML (ColdFusion Markup Language), ou tout autre type de code. Pour plus d’informations,
voir Chapitre 13, « Codage dans Dreamweaver, » 4 la page 211.

® Mode Code et Création : environnement mixte affichant les modes Création et Code du
document dans une méme fenétre.

Pour passer rapidement entre les deux modes, appuyez sur les touches Ctrl+tilde (-) (Windows)
ou Commande+guillemet simple d’ouverture () (Macintosh).

Lorsque la fenétre de document dispose d’une barre de titre, cette dernitre affiche le titre de la
page, et, entre parenthéses, le chemin et le nom de fichier du document. Dreamweaver affiche un
astérisque 2 la suite du nom de fichier si vous avez apporté des modifications et que vous ne les
avez pas encore enregistrées.

Lorsque vous agrandissez la fenétre de document de la présentation de I'espace de travail intégré
(sous Windows uniquement), elle s’affiche sans barre de titre ; le titre de la page, ainsi que le
chemin et le nom du fichier s’affichent dans la barre de titre de la fenétre principale de 'espace de
travail.
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A propos de la barre d’état

La barre d’état, située au bas de la fenétre de document, fournit des informations supplémentaires
sur le document en cours de création.

Taille du document et estimation
du temps de téléchargement

<body> <tablex <tr> <td> <p> 4378374 5 BKofZs: |
I I
Sélecteur de balises Menu déroulant Taille de fenétre

Le sélecteur de balises affiche la hiérarchie des balises entourant la sélection courante. Cliquez sur
une balise quelconque dans la hiérarchie pour la sélectionner avec son contenu. Cliquez sur
<body> pour sélectionner tout le corps du document. Pour définir les attributs class ou id d’'une
balise dans le sélecteur de balises, cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en
maintenant la touche Option enfoncée (Macintosh) sur la balise et choisissez une classe ou un ID
dans le menu contextuel.

Le menu déroulant Taille de fenétre (visible uniquement en mode Création) permet de spécifier
une taille personnalisée ou prédéfinie pour la fenétre de document. Voir « Redimensionnement de
la fenétre de document » 4 la page 52.

A droite du menu déroulant Taille de fenétre figurent une estimation de la taille du document et
du temps de téléchargement de la page, ainsi que la liste de tous les fichiers dépendants, tels que
les images et autres fichiers de données. Voir « Vérification du temps et de la taille de
téléchargement » 2 la page 514.

Pour plus d’informations sur la création d’'un nouveau document (et sur l'utilisation des
documents prédéfinis fournis avec Dreamweaver), voir Chapitre 5, « Configuration d’un
document, » a la page 125.

Redimensionnement de la fenétre de document

La barre d’état affiche les dimensions courantes de la fenétre de document sélectionnée (en pixels).
Vous pouvez définir la taille de fenétre pour qu’elle s'adapte 4 la taille des moniteurs les plus
courants en cliquant sur Taille de fenétre et en choisissant une taille dans le menu déroulant. Pour
un redimensionnement moins précis des fenétres, utilisez les méthodes standard de votre systeme
d’exploitation, par exemple, en faisant glisser le coin inférieur droit d’une fenétre. Dans 'espace
de travail intégré (sous Windows uniquement), vous pouvez agrandir la fenétre de document pour
qu’elle occupe tout 'espace de la zone de document.

Remarque : vous ne pouvez pas redimensionner une fenétre de document qui est agrandie dans I'espace de
travail.

Lorsqu’une fenétre de document est agrandie, des onglets s'affichent au bas de la zone de la fenétre
de document indiquant les noms de fichier de tous les documents ouverts. Pour passer 2 un autre
document, cliquez sur son onglet.
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Pour qu'une page saffiche de facon optimale 4 une taille spécifique, vous pouvez régler la fenétre
de document sur 'une des tailles prédéterminées, modifier ces tailles prédéterminées ou créer de
nouvelles tailles.

|

<bodys <tables <trs <tds <tables <trs crds 570 30 ‘;gé‘f T R B 7
W

536 % 196 (540 » 480, Par défaut)

BO0 » 300 [640 » 480, Agrandie]

TEO « 420 [B00 » 600, Agrandie]

T95« 470 (832 » B24, Agrandie]

955 % 600 (1024 & FEE, Agrandie]

G444 378 [webTV)]

todifier les tailes...

Remarque : |a taille de la fenétre correspond aux dimensions internes de la fenétre de navigateur, bordures
exclues ; la résolution de I'écran est indiquée entre parenthéses. Optez, par exemple, pour le format « 536 x 196
(640 x 480, valeur par défaut) » si les visiteurs de votre site utilisent Microsoft Internet Explorer ou Netscape
Navigator par défaut sur un moniteur de 640 x 480.

Pour redimensionner la fenétre de document selon une taille prédéterminée :

Choisissez 'une des tailles affichées dans le menu déroulant qui se trouve dans la barre d’¢tat de la
fenétre de document.

Pour modifier les valeurs figurant dans le menu déroulant Taille de fenétre :

1 Cliquez sur Modifier les tailles dans le menu déroulant Taille de fenétre.

2 Cliquez sur une valeur de largeur ou de hauteur dans la liste Taille de la fenétre, puis entrez une
nouvelle valeur.

Pour que la fenétre de document adopte uniquement une largeur spécifique sans que sa
hauteur change, sélectionnez une valeur de hauteur et supprimez-la.

Cliquez sur la zone de texte Description pour saisir un texte décrivant la taille spécifique.

4 Cliquez sur OK pour enregistrer la modification et revenir  la fenétre de document.

Pour ajouter un nouveau format d’affichage au menu déroulant Taille de fenétre :
1 Cliquez sur Modifier les tailles dans le menu déroulant Taille de fenétre.
2 Cliquez dans I'espace vierge qui apparait sous la derniére valeur de la colonne Largeur.

3 Indiquez les valeurs désirées pour Largeur et Hauteur. Pour définir soit la largeur, soit la
hauteur, laissez 'un des champs vide.

4 Cliquez dans le champ Description pour saisir un texte décrivant la taille ajoutée.
Cliquez sur OK pour enregistrer la modification et revenir 4 la fenétre de document.

Par exemple, vous pouvez taper SVGA ou PC standard 4 c6té de 'entrée correspondant & un
moniteur d’une résolution de 800 x 600 pixels, et Mac 17 a c6té de 'entrée correspondant &
un moniteur d’une résolution de 832 x 624 pixels. Diverses résolutions peuvent étre réglées sur
la plupart des moniteurs.

Pour agrandir une fenétre de document (espace de travail intégré sous Windows uniquement) :

Cliquez sur le bouton d’agrandissement dans la barre de titre de la fenétre de document.
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Définition des préférences de la barre d’état

Pour définir les préférences de la barre d’état, choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver >
Préférences (Mac OS X), puis sélectionnez la catégorie Barre d’état dans la liste de gauche. Pour
plus d’informations, voir « A propos de la barre d’état »  la page 52.

Taille de la fenétre permet de personnaliser les tailles de fenétre qui s'affichent dans le menu
déroulant de la barre d’état. Voir « Redimensionnement de la fenétre de document » 4 la page 52.

Vitesse de connexion détermine la vitesse de connexion (exprimée en kilobits par seconde) utilisée
pour calculer le temps de téléchargement. Le temps de téléchargement de la page apparait dans la
barre d’état. Celui des images est affiché dans I'inspecteur de propriétés lorsqu’une image est
sélectionnée dans la fenétre de document.

Utilisation de la barre du lanceur

La barre du lanceur s'affiche dans la barre d’état et est composée de boutons qui permettent
d’ouvrir et de fermer les différents panneaux, fenétres et inspecteurs.

ge B B &5 2 ¥V S % @

Pour afficher la barre du lanceur, activez 'option Afficher les icdnes dans les panneaux et le
lanceur dans les préférences des panneaux. Vous pouvez préciser les éléments qui doivent figurer
sur la barre du lanceur. Pour plus d’informations, voir « Définition des préférences des panneaux »
a la page 62.

Utilisation de la barre d’outils de document

La barre d’outils de document est composée de boutons qui vous permettent d’accéder
rapidement aux différents modes d’affichage : Code, Création, un mode  deux volets combinant
les modes Code et Création, et le mode Live Data (voir « Affichage des données dynamiques en
mode Création » 2 la page 522). La barre d’outils contient également plusieurs commandes et
options permettant d’afficher le document et de le transférer d’un site local vers un site distant,
ainsi que de déboguer du code JavaScript.

Pour afficher ou masquer la barre d’outils de document, choisissez Affichage > Barre d’outils >
Document.

Mode Code Gestion de fichiers
Mode Création Apercu/Débogage dans le navigateur
Titre du document Référence
P 22 |ZE| | Z2 | it [ Document sans titre 1§ @, IIC‘ 4 1} E-

I
| Options d’affichage

Affichage des données dynamiques Navigation dans le code

Modes Code et Création Actualiser mode Création

Les options suivantes s'affichent dans la barre d’outils de document :
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® Mode Code pour afficher uniquement le mode Code dans la fenétre de document.

® Modes Code et Création pour afficher les deux modes simultanément dans deux volets distincts
de la fenétre de document.

Dans ce cas, Uoption Mode Création en haut est activée dans le menu Options d’affichage.
Utilisez cette option pour préciser quel mode doit s'afficher en haut de la fenétre de document.

® Mode Création pour afficher uniquement le mode Création dans la fenétre de document.
Vous pouvez également choisir un mode d’affichage dans le menu Affichage.

® Titre pour attribuer un titre & votre document et I'afficher dans la barre de titre du navigateur.
Si votre document possede déja un titre, celui-ci s’affiche dans ce champ.

® Gestion des fichiers pour afficher le menu déroulant correspondant.

® Apercu/Débogage dans le navigateur pour prévisualiser ou déboguer un document dans un
navigateur. Choisissez un navigateur dans le menu déroulant.

Pour ajouter ou modifier des navigateurs dans le menu, choisissez Modifier la liste des
navigateurs.

Actualiser le mode Création pour actualiser le mode Création du document apres avoir apporté
des modifications dans le mode Code.

Les modifications apportées dans le mode Code n'apparaissent pas automatiquement dans le
mode Création : vous devez exécuter tout d’abord certaines opérations, comme enregistrer le
fichier ou utiliser ce bouton.

® Référence pour afficher le panneau Référence.

Ce panneau comporte des références sur HTML, CSS, le code JavaScript, CFML, ASP et JSP.
Pour plus d’informations, voir « Acces aux références de langue » a la page 224.

® Navigation dans le code pour naviguer dans votre code JavaScript. Pour plus d’informations,
voir « Utilisation du débogueur JavaScript » 4 la page 231.

® Options d’affichage pour définir les options d’affichage des modes Code et Création,
notamment le mode devant s’afficher au-dessus de I'autre.

Pour plus d’informations sur les options d’affichage du mode Code, voir « Définition des
préférences d’affichage » 2 la page 196.

Les options d’affichage du mode Création vous permettent de masquer toutes les assistances
visuelles (telles que les bordures de tableau, de calque et de cadre) simultanément, ou de les
masquer et les afficher individuellement selon vos besoins. Elles vous permettent également de
visualiser le contenu de 'en-téte et les guides visuels. Pour plus d’informations sur ces options,
disponibles également dans le menu Affichage, voir « Sélection d’éléments dans la fenétre de
document » 4 la page 134, « Affichage et modification du contenu de I'en-téte »  la page 137
et « Utilisation de guides visuels durant la conception » a la page 135.

Lorsque les modes Code et Création sont affichés en méme temps, les deux groupes d’options
sont disponibles dans le menu.
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Utilisation de la barre d’outils standard

La barre d’outils standard contient des boutons correspondant aux opérations courantes des
menus Fichier et Edition : Nouveau, Ouvrir, Enregistrer, Enregistrer tout, Couper, Copier, Coller,
Annuler et Répéter. Utilisez ces boutons comme vous utiliseriez les commandes de menu
équivalentes. Pour plus d’informations sur les opérations telles que Ouvrir et Enregistrer, voir
Chapitre 5, « Configuration d’'un document, » 4 la page 125.

Pour afficher la barre d’outils standard, choisissez Affichage > Barres d’outils > Standard.

Utilisation des menus contextuels

Dreamweaver comporte beaucoup de menus contextuels, qui vous permettent d’accéder
rapidement aux commandes et propriétés les plus utiles relatives 2 I'objet ou 4 la fenétre avec
lesquels vous travaillez. Les menus contextuels répertorient uniquement les commandes en
rapport avec la sélection en cours.

Pour utiliser un menu contextuel :

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Contréle
enfoncée (Macintosh) sur 'objet ou la fenétre qui vous intéresse.

Le menu contextuel associé  Uobjet ou 2 la fenétre sélectionné(e) s'affiche.

2 Choisissez une commande dans le menu contextuel.
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Utilisation de la barre Insertion
Les boutons qui composent la barre Insertion permettent de créer et d’insérer des objets, tels que
des tableaux, des calques et des images. Ces boutons sont organisés dans des onglets.
Pour afficher ou masquer la barre Insertion :

Choisissez Fenétre > Insérer.

Pour développer ou réduire la barre Insertion :

D Cliquez sur la fleche d’agrandissement dans le coin gauche de la barre de titre de la barre
Insertion.
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Pour modifier I’orientation de la barre Insertion, procédez de I’'une des maniéres suivantes
(Macintosh uniquement) :

® Pour passer de 'orientation horizontale 4 'orientation verticale, cliquez sur 'icone
d’orientation verticale située pres du coin droit supérieur.

® Dour passer de lorientation verticale 4 I'orientation horizontale, cliquez sur I'icone
d’orientation horizontale située pres du coin droit inférieur.

Pour afficher les boutons d’un onglet particulier, procédez de I'une des maniéres suivantes :
® Si la barre Insertion est dans sa position horizontale, cliquez sur un onglet.

® Si la barre Insertion est dans sa position verticale (Macintosh uniquement), cliquez sur une
catégorie en haut de la barre et choisissez une option dans le menu déroulant.

Pour insérer un objet :
1 Sélectionnez un onglet dans la barre Insertion.
2 Cliquez sur un bouton d’objet ou faites glisser 'icone du bouton dans la fenétre de document.

Selon le type d’objet que vous sélectionnez, une boite de dialogue d’insertion d’objet s’affiche,
le cas échéant, et vous invite i rechercher un fichier ou a spécifier les parametres d’un objet
spécifique.

Pour contourner cette boite de dialogue et insérer un espace réservé vide :

Appuyez sur la touche Controle (Windows) ou Option (Macintosh) tout en cliquant avec la
souris sur le bouton correspondant a 'objet.

Par exemple, pour insérer un espace réservé d’image sans spécifier de fichier d’'image, appuyez sur
la touche Contréle ou Option tout en cliquant avec la souris sur le bouton Image.

Remarque : cette procédure ne contourne pas toutes les boites de dialogue d’insertion d’objet. De nombreux
objets, y compris les barres de navigation, calques, boutons Flash et jeux de cadres, n’insérent pas d’espaces
réservés ni d’objets avec des valeurs par défaut.

La barre Insertion contient plusieurs onglets : Commun, Mise en forme, Texte, Tableaux, Cadres,
Formulaires, Modeles, Caracteres, Média, En-téte, Script et Application. D’autres onglets
saffichent lorsque le document sélectionné contient du code serveur, tel que des documents ASP
ou CFML.

[COmmunTM en forme | Texte | Tableaus | Cadres FormulalresTModeIesTCaracteres Médiaz | En-téte [ Seript | Application
®-¢|EE|I®03=¢| 0 &8

® Longlet Application insere des éléments dynamiques, tels que les jeux d’enregistrements,
régions répétées, et formulaires d’insertion d’enregistrements et de mise 2 jour. Pour plus
d’informations sur le contenu dynamique, voir Chapitre 33, « Ajout d’'un contenu dynamique
3 une page Web, » a la page 567.

® Longlet Caracteres contient des caracteres spéciaux, par exemple le symbole du copyright, les
guillemets typographiques et le symbole de marque commerciale. Notez que certains symboles
ne saffichent pas toujours correctement dans les versions 3.0 ou antérieures des navigateurs
Internet Explorer et Netscape.

® Longlet Commun contient des boutons permettant de créer et d’insérer les objets les plus
fréquemment utilisés, tels que les images, les tableaux et les calques.
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® Longlet Formulaires contient des boutons permettant de créer des formulaires et d’y insérer
des éléments.

® Longlet Cadres contient les structures de jeux de cadres courantes.

* Longlet En-téte contient des boutons permettant d’ajouter divers éléments d’en- téte, tels que
les balises meta et base.

* Longlet Mise en forme insére des tableaux et des calques, et permet de choisir entre deux
modes d’affichage des tableaux : le mode Standard (par défaut) et le mode Mise en forme.
Lorsque le mode d’affichage Mise en forme est sélectionné, vous pouvez utiliser les outils de
mise en forme Dreamweaver : Dessiner la cellule de Mise en forme et Dessiner le tableau de
Mise en forme. Pour plus d’informations, voir Chapitre 17, « Le mode de Mise en forme, » 4 la

page 267.

® Longlet Média contient des boutons permettant d’'insérer des objets animés ou des objets
interactifs, tels que des objets ou du texte Flash, des applets Java et des objets ActiveX. Pour
plus d’informations, voir Chapitre 22, « Insertion d’éléments multimédia, » & la page 351.

* Longlet Script insére un script, une section noscript ou une inclusion c6té serveur.

® Longlet Tableaux insére un tableau entier ou une balise de tableau spécifique (telle que tr, th,
ou td).

® Longlet Modeles instre des régions répétées facultatives et pouvant étre modifiées dans des
fichiers modeles. Pour plus d’informations, voir « A propos des modeles Dreamweaver » a la

page 478.

® Longlet Texte insere diverses balises de mise en forme de texte et de liste, telles que b, em, p, h1
etul.

Remarque : bien que certains boutons de I'onglet Texte ressemblent & des boutons de I'inspecteur de
propriétés, ils ont des fonctions différentes. Les boutons de I'onglet Texte servent a insérer du code, mais
n’indiquent pas I'état de la sélection courante ; en effet, si la sélection est un texte en gras, le bouton Gras
s’affiche en surbrillance dans I'inspecteur de propriétés, mais pas dans 'onglet Texte.

® Les onglets coté serveur, disponibles uniquement pour les pages utilisant un langage serveur
spécifique, incluent ASP, ASP.NET, CFML Basic, CFML Flow, CFML Advanced, JSP et PHP,
Ces onglets proposent des objets de type code serveur que vous pouvez insérer en mode Code.

Pour plus d’informations sur les objets de ces onglets, voir les rubriques correspondantes dans
l'aide de Dreamweaver.

Si tous les objets dans un onglet donné ne sont pas visibles, une petite fleche s’affiche dans le coin
inférieur gauche de la barre Insertion ; il suffit de cliquer sur la fleche pour afficher le reste des
objets.

Lorsque vous cliquez sur un bouton d’objet, Dreamweaver insére du code dans le document.
Dans certains cas, le code est inséré immédiatement, dans d’autres, un éditeur de balises (voir

« Modification de balises avec des éditeurs de balises » 4 la page 216) ou autre boite de dialogue
saffiche et vous invite & fournir d’autres informations avant d’insérer le code. Dans le cas de
certains objets, aucune boite de dialogue ne s'affiche si vous insérez les objets en mode Création,
mais un éditeur de balises s'affiche si vous insérez les objets en mode Code. Pour d’autres objets,
lorsque vous essayez d’insérer des objets en mode Création, Dreamweaver passe en mode Code
avant de réaliser 'insertion.
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Certains objets, tels que les ancres nommées, ne sont pas visibles lorsque vous visualisez la page
dans la fenétre d’un navigateur. Pour afficher des icones en mode Création indiquant
Iemplacement de ces objets invisibles, choisissez Afficher > Assistances visuelles > Eléments
invisibles. Pour sélectionner les objets invisibles en mode Création, vous devez cliquer sur les
icdnes correspondantes. Pour plus d’informations, voir « A propos des éléments invisibles » 4 la

page 135.

Certains parametres des préférences générales affectent la barre Insertion. Pour modifier ces
préférences, choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences (Mac OS X), puis
sélectionnez la catégorie Général dans la liste de gauche.

® Lors de l'insertion d’objets, tels que des images, des tableaux, des scripts et des éléments d’en -
téte, une boite de dialogue vous demande des informations supplémentaires. Vous pouvez
supprimer ces boites de dialogue en désactivant 'option Afficher la boite de dialogue lors de
I'insertion d’objets ou en maintenant la touche Contréle (Windows) ou Option (Macintosh)
enfoncée tandis que vous créez I'objet. Si cette option est désactivée lorsque vous insérez un
objet, celui-ci aura des valeurs par défaut. Utilisez I'inspecteur de propriétés pour modifier les
propriétés de 'objet apres I'avoir inséré.

® Loption Barre Insertion vous permet d’afficher le contenu de la barre Insertion sous forme
d’icones seulement, de texte seulement, ou de texte et d’icHnes.

Vous pouvez modifier les objets de la barre Insertion ou créer vos propres objets ; voir la section
« Customizing Dreamweaver » du centre de support Macromedia, 4 'adresse http://
www.macromedia.com/go/customizing_dreamweaver.

Utilisation de I'inspecteur de propriétés

Linspecteur de propriétés permet d’examiner et de modifier les propriétés de 'élément de la page
sélectionnée, tel que le texte ou un objet inséré. Vous pouvez sélectionner des éléments de page en
mode Création ou en mode Code.

Pour afficher ou masquer l'inspecteur de propriétés, choisissez Fenétre > Propriétés.
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La plupart des changements apportés & une propriété sont immédiatement appliqués dans la
fenétre de document. Certains changements de propriétés ne prennent effet quau moment ol
vous cliquez hors des champs de texte de modification des propriétés, que vous appuyez sur la
touche Entrée (Windows) ou Retour (Macintosh), ou sur la touche de tabulation pour passer a
une autre propriété.

Le contenu de l'inspecteur de propriétés varie en fonction de I'élément sélectionné. Pour obtenir
des informations sur des propriétés particulires, sélectionnez un élément dans la fenétre de
document, puis cliquez sur I'icone Aide (?) dans le coin supérieur droit de I'inspecteur de
propriétés.

Ce dernier affiche initialement la plupart des propriétés de I'élément sélectionné. Pour voir les
propriétés de 'élément sélectionné les plus souvent utilisées, cliquez sur la fleche d’agrandissement
dans le coin inférieur droit de I'inspecteur de propriétés pour le réduire.
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Conseil : il arrive que certaines propriétés masquées n’apparaissent pas, méme si I'inspecteur de propriétés est
sous sa forme agrandie. Dans ce cas, codez ces propriétés manuellement, a I'aide de I'inspecteur de code ou en
mode Code, ou sélectionnez la balise en mode Code et choisissez Modifier > Modifier balise.

Gestion des panneaux et des groupes de panneaux

Dans Dreamweaver, les panneaux sont liés entre eux pour former des groupes de panneaux. Vous
pouvez développer ou réduire les groupes de panneaux, les ancrer ou les détacher des autres
groupes. Vous pouvez également les ancrer dans la fenétre de 'application intégrée (espace de
travail intégré sous Windows uniquement). Cela vous permet d’accéder aisément aux panneaux
nécessaires sans encombrer votre espace de travail. Les panneaux 4 l'intérieur d’un groupe
saffichent sous forme d’onglets.

Remarque : lorsqu’un groupe de panneaux est flottant (détaché), une étroite barre vide apparait au-dessus du

groupe. Dans cette documentation, le terme « barre de titre du groupe de panneaux » fait référence a la zone ou
s’affiche le nom du groupe de panneaux, plutot qu’a cette étroite barre vide.

Pour développer ou réduire un groupe de panneaux, procédez de I'une des maniéres suivantes :

¢ Cliquez sur la fleche d’agrandissement dans le coin gauche de la barre de titre du groupe de
panneaux.

® Cliquez sur la barre de titre du groupe de panneaux.

Pour sélectionner un panneau a I’intérieur d’un groupe de panneaux agrandi :

Cliquez sur onglet du panneau.

Pour détacher un groupe de panneaux :

Faites glisser le groupe de panneaux en le saisissant par sa poignée d’ancrage (sur le c6té gauche de
la barre de titre) jusqu’a ce que son contour indique qu’il n’est plus ancré.

Pour ancrer un groupe de panneaux a d’autres groupes de panneaux (espace de travail flottant) ou
a la fenétre intégrée (sous Windows uniquement) :

Faites glisser le groupe de panneaux en le saisissant par sa poignée d’ancrage jusqu’a ce que son
contour indique qu’il est ancré.

Inspecteur de balises | Fragments d§ Féférence

Il <INACTYRPF HTRL PHRL IS "W 3080 A

La plupart des panneaux ne peuvent étre ancrés que sur le c6té gauche ou droit de la fenétre de
document dans 'espace de travail intégré, tandis que d’autres (I'inspecteur de propriéeés et la barre
Insertion, par exemple) ne peuvent étre ancrés qu'en haut ou en bas dans la fenétre intégrée.

Pour faire glisser un groupe de panneaux flottant (détaché) sans I’ancrer :

Faites glisser le groupe de panneaux par la barre située au-dessus de sa barre de titre. Le groupe de
panneaux se s'ancre pas tant que vous ne le faites pas glisser par sa poignée d’ancrage.

Inspecteur de balises | Fragments d§ Féférence
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Pour afficher le menu d’options du groupe de panneaux :
Développez le groupe de panneaux en cliquant sur sa fleche d’agrandissement.
Le menu Options est visible uniquement lorsque le groupe de panneaux est développé.

Conseil : plusieurs options sont disponibles dans le menu contextuel du groupe de panneaux méme lorsque celui-
ci est réduit ; cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Contréle enfoncée
(Macintosh), sur la barre de titre du groupe de panneaux pour afficher le menu contextuel.

Pour renommer un groupe de panneaux :

1 Choisissez Renommer le groupe de panneaux dans le menu Options sur le coté droit de la
barre de titre du groupe de panneaux.

Jlnspecteur de balises | Fragments d§ Fiétérer
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2 Entrez le nouveau nom et cliquez sur OK.

Pour détacher un panneau d’un groupe de panneaux :
Faites glisser le panneau par son onglet jusqu’a ce que son contour indique qu’il n’est plus ancré.

Le panneau s'affiche dans son propre groupe de panneaux.

Pour ancrer un panneau a un groupe de panneaux :

Faites glisser le panneau par son onglet jusqu'a ce que son contour indique qu’il est ancré.

Pour développer un groupe de panneaux, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Choisissez Agrandir le groupe de panneaux dans le menu Options de la barre de titre du
groupe de panneaux.

® Double-cliquez & n'importe quel endroit dans la barre de titre du groupe de panneaux.

Le groupe de panneaux saffiche verticalement et remplit tout I'espace vertical disponible.

Pour fermer un groupe de panneaux, et le faire disparaitre complétement :

Choisissez Fermer le groupe de panneaux dans le menu Options de la barre de titre du groupe de
panneaux.

Le groupe de panneaux disparait de 'écran.
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Pour ouvrir un groupe de panneaux qui n’est pas visible a I’écran :

Choisissez le nom du panneau dans le menu Fenétre.

Pour modifier la taille de I’ensemble des groupes de panneaux (dans I’espace de travail flottant
uniquement) :

Afin de redimensionner 'ensemble des groupes de panneaux, faites-les glisser tout comme vous le
faites pour redimensionner une fenétre quelconque dans votre syst¢tme d’exploitation. Par
exemple, en faisant glisser la zone de redimensionnement dans le coin inférieur droit de
I'ensemble de groupes de panneaux.

Définition des préférences des panneaux

Utilisez les préférences des panneaux pour indiquer les panneaux et les inspecteurs que vous
voulez toujours afficher au premier plan dans la fenétre de document, et ceux qui peuvent étre
masqués par la fenétre de document. Vous pouvez également utiliser les préférences des panneaux
pour spécifier ou pas I'affichage d’icones dans les onglets des panneaux, I'affichage de la barre du
lanceur et les panneaux et inspecteurs devant apparaitre dans celle-ci.

Pour définir les préférences des panneaux, choisissez Edition > Préférences, puis sélectionnez la
catégorie Panneaux dans la liste de gauche. Ensuite, sélectionnez 'une des options suivantes :

Toujours visible pour spécifier les panneaux devant apparaitre toujours au premier plan dans la
fenétre de document. Par défaut, les panneaux, les inspecteurs et autres fenétres similaires
saffichent toujours comme « flottant » sur la fenétre de document. Si vous désélectionnez un
élément dans cette liste, vous pouvez alors déplacer la fenétre de document devant cet élément.

Par exemple, pour permettre a la fenétre de document de masquer U'inspecteur de propriéiés, vous
devez désélectionner 'option Propriétés. Linspecteur de propriétés s'affiche alors devant la fenétre
de document uniquement lorsqu’il est actif.

Pour permettre 4 la fenétre de document de masquer un panneau flottant quelconque (que vous avez
ajouté en personnalisant Dreamweaver), vous devez désélectionner 'option Tout autre panneau.

Remarque : 'option Toujours visible n’est pas applicable dans 'espace de travail intégré lorsque tous les panneaux
sont ancrés.

Afficher les icones dans les panneaux et le lanceur détermine si la barre du lanceur doit apparaftre.
Lorsque cette option est sélectionnée, la barre du lanceur s'affiche dans la zone de barre d’état, et une
petite icone saffiche dans 'onglet de chaque panneau. (Voir « A propos de la barre d’état » 2 la
page 52.) Les boutons dans la barre du lanceur permettent d’ouvrir les panneaux et les inspecteurs.

Afficher dans le lanceur indique les éléments qui doivent figurer sur la barre du lanceur.

Pour préciser les éléments qui doivent figurer sur la barre du lanceur :
1 Pour ajouter un élément sur la barre du lanceur, cliquez sur le bouton plus (+).

2 Pour supprimer un élément de la barre du lanceur, sélectionnez cet élément et cliquez sur le
bouton moins (-).

3 Pour changer 'ordre dans lequel les éléments sont affichés sur la barre du lanceur, sélectionnez un
élément dans la liste, et cliquez sur un bouton fléché.

Par exemple, pour déplacer un élément vers la droite sur la barre du lanceur, faites-le descendre
dans la liste.
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4 Cliquez sur OK.

La barre du lanceur se transforme pour afficher les éléments que vous avez spécifiés.

A propos du panneau Site

Le panneau Site vous permet de définir un site, gérer les fichiers locaux, télécharger des fichiers
d’un site distant et rechercher les fichiers sur votre disque local hors de votre site. Pour plus
d’informations sur l'utilisation du panneau Site, voir Chapitre 4, « Gestion du site, » 4 la page 85.

A propos du panneau Historique

Le panneau Historique répertorie un nombre défini d’actions réalisées au sein du document actif
depuis que vous I'avez créé ou ouvert (il n'affiche pas les actions réalisées dans d’autres cadres, d’autres
fenétres de document ou dans le panneau Site). I vous permet d’annuler une ou plusieurs actions, de
reproduire des actions et de créer de nouvelles commandes pour automatiser les tAches répétitives.

Historique
Tableau:<table width="75:" border="1" ¢ " Etapes

A Frappe: Global Car Rental
Ry Copier

| Curseur (index)

Teéroduire ?

) Bouton Enregistrer comme commande
Bouton Reproduire

Bouton Copier les étapes

Lors de I'ouverture du panneau Historique, le curseur, ou index, pointe sur la derni¢re action que
vous avez accomplie.

Utilisation du panneau Historique

Le panneau Historique enregistre toutes les étapes de votre travail dans Dreamweaver. Vous
pouvez utiliser le panneau Historique pour annuler plusieurs étapes simultanément.

Pour annuler la derniére opération effectuée dans un document, choisissez Edition > Annuler,
comme dans la plupart des applications (dans le menu Edition, le nom de la commande Annuler
change en fonction de la dernitre opération exécutée).

Le panneau Historique permet également de reproduire des étapes déja réalisées et d’automatiser
des taches en créant de nouvelles commandes. Pour plus d’informations, voir « A propos de
automatisation des tAches » a la page 138.

Pour ouvrir le panneau Historique :

Choisissez Fenétre > Autres > Historique.

Pour annuler la derniére action :

Déplacez le curseur du panneau Historique d’une étape vers le haut dans la liste. Cette opération
a le méme effet que lorsque vous cliquez sur Edition > Annuler.

Létape annulée apparait alors en grisé.

Exploration de I'espace de travail 63



Pour annuler plusieurs opérations a la fois, procédez de I'une des maniéres suivantes :
® Déplacez le curseur jusqu'a une étape de la liste.

* Cliquez 4 gauche d’une étape le long de la trajectoire du curseur ; le curseur se dirige
automatiquement vers cette étape, annulant toutes celles qui sont sur son passage.

Remarque : pour provoquer un déplacement automatique vers une étape spécifique, cliquez a gauche de cette
étape ; si vous cliquez sur I'étape elle-méme, elle sera sélectionnée. La sélection d’une étape est une opération
différente du retour a cette étape dans I'historique des actions.

Tout comme pour 'annulation d’une seule action, si vous annulez une série d’étapes, puis
effectuez une autre opération dans le document, il ne vous sera plus possible de rétablir les actions
annulées : elles disparaissent du panneau Historique.

Pour définir le nombre maximal d’étapes que le panneau Historique conserve et affiche :

1 Choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences (Mac OS X), puis
sélectionnez la catégorie Général dans la liste de gauche.

2 Tapez un chiffre dans la zone Nombre maximal d’étapes de I'historique.

La valeur par défaut doit étre suffisante pour les besoins de la plupart des utilisateurs. Plus ce
chiffre est élevé, plus le panneau Historique utilisera de mémoire. Cela peut affecter les
performances et ralentir considérablement votre systeme. Lorsque le panneau Historique
atteint le nombre maximal d’étapes, les premiéres étapes sont supprimées.

Remarque : il estimpossible de modifier 'ordre dans lequel les étapes sont affichées dans le panneau Historique. Il
ne faut pas voir dans le panneau Historique une collection arbitraire de commandes ; il vous permet de voir, dans
I'ordre chronologique, la liste des actions déja effectuées.

Pour effacer la liste des actions du panneau Historique pour le document en cours :
Dans le menu contextuel du panneau Historique, choisissez Effacer Ihistorique.

Cette commande efface également toutes les informations permettant d’annuler les actions
effectuées dans le document en cours : aprés avoir cliqué sur Effacer historique, il vous sera
impossible d’annuler les actions dont la trace a été effacée. (Notez bien que la fonction Effacer
I'historique n’annule aucune action passée, mais se limite & supprimer 'enregistrement de ces
étapes dans la mémoire de Dreamweaver.)

A propos du panneau Réponses

Le panneau Réponses propose un acces rapide a des sources d’informations pouvant vous aider a
travailler de maniere plus efficace avec Dreamweaver. Ces sources incluent les didacticiels, notes
techniques, extensions Dreamweaver et d’autres contenus utiles.

Pour obtenir les derniéres informations sur Dreamweaver 2 partir du site macromedia.com,
cliquez sur le bouton Mettre a jour.

Utilisation de Dreamweaver avec d’autres applications

Dreamweaver s'adapte 2 votre méthode de conception et de développement de site Web en vous
permettant de travailler aisément avec d’autres applications. Pour plus d’informations sur le travail
en collaboration avec d’autres applications (navigateurs, éditeurs HTML, programmes de
retouche d’image et d’animation), voir les rubriques suivantes :
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® DPour plus d’informations sur l'utilisation de Dreamweaver avec d’autres éditeurs HTML, tels
que HomeSite ou BBEdit, voir « Utilisation d’un éditeur HTML externe avec Dreamweaver »
a la page 207.

® Vous pouvez spécifier vos navigateurs favoris pour l'affichage de votre site. Voir « Apercu de
page dans les navigateurs » a la page 510.

® Vous pouvez lancer un éditeur d’image externe, tel que Macromedia Fireworks, depuis
Dreamweaver. Voir « Utilisation d’un éditeur d’image externe » 4 la page 331.

® Vous pouvez configurer Dreamweaver pour qu’il lance un éditeur différent pour chaque type
de fichier. Voir « Lancement d’un éditeur externe pour des fichiers multimédia » 4 la page 352.

® Pour plus d'informations sur 'ajout d’interactivité a votre site a 'aide de Macromedia Flash,

voir « A propos du contenu Flash » 4 la page 354.

® Pour savoir comment rendre votre site interactif 2 'aide d’animations Macromedia Shockwave,
voir « Insertion d’animations Shockwave » a la page 360.

® Pour plus d’'informations sur l'utilisation de ColdFusion, voir Chapitre 6, « Configuration
d’une application Web, » 2 la page 147.

Personnalisation de Dreamweaver : notions de base

Vous pouvez personnaliser Dreamweaver en fonction de vos besoins, a 'aide de certaines
techniques élémentaires sans avoir & comprendre le code complexe ni & modifier aucun fichier
texte. Par exemple, vous pouvez définir des préférences, créer des raccourcis clavier et ajouter des
extensions 2 Dreamweaver.

Pour plus d’informations sur la personnalisation manuelle des fichiers de configuration, voir la
section « Customizing Dreamweaver » du centre de support Macromedia, & 'adresse htep://
www.macromedia.com/go/customizing_dreamweaver.

Définition des préférences

Dreamweaver intégre des parametres de préférence qui commandent I'aspect général de I'interface
utilisateur de Dreamweaver, ainsi que les options liées & des fonctions spécifiques, par exemple les
calques, les feuilles de style, I'affichage des codes HTML et JavaScript, les éditeurs externes et la
prévisualisation de pages dans les navigateurs. Les informations relatives a certaines options de
préférences spécifiques sont fournies dans ce guide de l'utilisateur, avec la rubrique ou la fonction
associée.

Ce guide ne décrit que les options de préférences les plus courantes. Pour plus d’informations sur
une option de préférence spécifique non décrite dans ce document, voir la rubrique
correspondante dans 'aide de Dreamweaver.

Définition des préférences générales

Les préférences générales commandent I'aspect général de Dreamweaver. Pour modifier ces
préférences, choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences (Mac OS X), puis
cliquez sur Général. Les préférences générales sont divisées en deux sous-catégories : les options
Document et les options Edition. Pour plus d’informations sur ces préférences, voir 'aide de
Dreamweaver.
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Utiliser <strong> et <em> au lieu de <b> et <> indique que Dreamweaver doit appliquer la balise
strong a chaque fois que vous effectuez une opération qui implique normalement 'application
de la balise b, et qu’il doit appliquer la balise em & chaque fois que vous effectuez une opération qui
implique normalement 'application de la balise i. Ces actions incluent notamment le fait de
cliquer sur les boutons Gras ou Italique de l'inspecteur de propriétés de texte et de choisir Texte >
Style > Gras ou Texte > Style > Italique. Pour utiliser les balises b et i dans vos documents,
désélectionnez cette option.

Remarque : le World Wide Web Consortium recommande d’éviter les balises b et 1 ; les balises Strong et em
fournissent des informations plus sémantiques que les balises b et 7.
Définition des préférences de polices

Les préférences de polices permettent de définir les polices que Dreamweaver utilise pour afficher
chaque codage de police. Le codage d’'un document détermine la facon dont ce document est
affiché dans un navigateur. Les parametres de polices de Dreamweaver vous permettent d’utiliser
un texte affiché dans la police et la taille de votre choix, sans affecter 'aspect qu'aura le document
dans un navigateur. Pour plus d’informations sur la définition d’un codage par défaut pour les
nouveaux documents, voir « Configuration d’'un document » a la page 125.

Pour définir la police a utiliser dans Dreamweaver pour chaque type de codage :

1 Choisissez Edition > Préférences, puis cliquez sur la catégorie Polices dans la liste de gauche.

2 Sélectionnez le type de codage désiré (par exemple Occidental (Latinl) ou Japonais) dans la
liste Parametres de la police, puis choisissez les polices 2 utiliser dans Dreamweaver pour ce
codage dans les menus de polices, sous la liste Parametres de la police.

Remarque : les polices que vous choisissez n’ont aucune incidence sur I'aspect du document dans le
navigateur d’un visiteur.

Pour plus d’informations sur les préférences de polices, voir I'aide de Dreamweaver.

Utilisation de I’éditeur de raccourcis clavier

Utilisez Iéditeur de raccourcis clavier pour créer ou modifier des touches de raccourci ou utilisez
un jeu de raccourcis préalablement déterminés.

Remarque : des tableaux de raccourcis clavier relatifs a la configuration Dreamweaver par défaut sont disponibles
sur le site Web de Macromedia a I'adresse suivante : http://www.macromedia.com/go/dreamweaver_mx_shortcuts.
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Pour modifier les raccourcis clavier :
1 Choisissez Edition > Raccourcis clavier.

La boite de dialogue Raccourcis clavier saffiche.

Raccourcis clavier [ X]

—— Bouton Dupliquer le jeu
Jeu encours : IDreamweaverS j £I ] I |_':-.| m

Bouton Supprimer le jeu

Commandes : ICommandes de menu j

Fichier Bouton Enregistrer
Edition comme fichier HTML
Affichage
Ietion Bouton Renommer I'icone
I odifier
Texte
Commandes
Site
Fenétre
ide =

Raccourcis : _ﬂ :_I

Appuyer surla touche : | Changer

dide | oK Annuler

Choisissez parmi les options suivantes :

Jeu en cours : affiche les jeux de raccourcis prédéterminés livrés avec Dreamweaver, ainsi que
tous les jeux personnalisés que vous avez vous-méme définis. Les jeux prédéterminés sont
répertoriés en haut du menu. Par exemple, si vous connaissez les raccourcis de HomeSite ou
BBEdit, vous pouvez les utiliser en choisissant le jeu prédéterminé correspondant.

Commandes : permet de sélectionner la catégorie de commandes & modifier. Par exemple, vous
pouvez modifier des commandes de menu, telles que Ouvrir ou des commandes de
modification du code, telles que Equilibrer les accolades.

Liste des commandes : affiche les commandes de la catégorie que vous avez choisie dans le
menu déroulant Commandes, ainsi que les raccourcis clavier attribués. Les catégories de
commandes Menu s’affichent sous une forme arborescente, suivant la structure des menus. Les
autres catégories répertorient les commandes par leur nom (par exemple, Quitter
l'application).

Fenétre Raccourcis : affiche la liste des raccourcis clavier assignés 4 la commande sélectionnée.
Ajouter I’élément (+) : ajoute un nouveau raccourci pour la commande en cours. Cliquez sur ce
bouton pour activer le champ Raccourcis. Entrez une nouvelle combinaison de touches et
cliquez sur Remplacer pour ajouter un nouveau raccourci clavier pour cette commande. Vous

pouvez attribuer deux raccourcis clavier différents pour chaque commande. S’il en existe déja
deux, le bouton Ajouter 'élément (+) n'a aucun effet.

Supprimer I’élément (-) : supprime le raccourci sélectionné de la liste.
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Appuyer sur la touche : affiche la combinaison de touches que vous entrez lorsque vous ajoutez
ou modifiez un raccourci.

Remplacer : ajoute la combinaison de touches indiquée dans le champ Appuyer sur la touche a
la liste des raccourcis ou applique le nouveau raccourci clavier 4 la combinaison de touches
spécifiées.

Dupliquer : duplique le jeu en cours. Attribuez un nom au nouveau jeu ; le nom par défaut est
le nom du jeu en cours doté du suffixe « copie »).

Renommer : attribue un nouveau nom au jeu en cours.

Enregistrer comme fichier HTML : pour enregistrer le jeu en cours sous format de tableau
HTML et simplifier ainsi la visualisation et 'impression. Vous pouvez ouvrir le fichier HTML
dans votre navigateur et imprimer les raccourcis comme référence rapide.

Supprimer : supprime les jeux. Les jeux actifs ne peuvent étre supprimés.

Pour supprimer un raccourci d’'une commande :

1

3
4

Dans le menu déroulant Commandes, sélectionnez une catégorie.

Une liste apparait, répertoriant les commandes assocides a cette catégorie.
Sélectionnez une commande dans la liste.

Les raccourcis attribués 4 la commande apparaissent dans zone Raccourcis.
Sélectionnez un raccourci.

Cliquez sur le bouton Supprimer I'élément (-).

Pour ajouter un raccourci clavier a une commande :

1

Dans le menu déroulant Commandes, sélectionnez une catégorie.

Une liste apparait, répertoriant les commandes associées a cette catégorie.
Sélectionnez une commande dans la liste.

Les raccourcis attribués a la commande apparaissent dans zone Raccourcis.
Procédez de 'une des manitres suivantes pour ajouter un raccourci :

Si moins de deux raccourcis sont déja attribués 4 la commande, cliquez sur le bouton Ajouter
’élément (+). Une nouvelle ligne vide apparait dans la zone de texte Raccourcis et le point
d’insertion saffiche dans la zone Appuyer sur la touche.

Si deux raccourcis sont déja attribués a la commande, sélectionnez-en un (il sera remplacé par
le nouveau raccourci). Cliquez ensuite dans la zone Appuyer sur la touche.

Appuyez sur une combinaison de touches.

Celle-ci apparait dans la zone Appuyer sur la touche.

Remarque : sila combinaison de touches est incorrecte (par exemple, elle est déja attribuée a une autre
commande), un message s’affiche sous la zone Raccourcis et vous en avertit. Vous ne pourrez peut-étre pas

ajouter, ni modifier le raccourci.

Cliquez sur Remplacer. La nouvelle combinaison de touches est attribuée 2 la commande.
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Pour modifier un raccourci existant :

1

Dans le menu déroulant Commandes, sélectionnez une catégorie.

Une liste apparait, répertoriant les commandes associées a cette catégorie.

Sélectionnez une commande dans la liste.

Les raccourcis attribués & la commande apparaissent dans zone Raccourcis.

Sélectionnez le raccourci 2 modifier.

Cliquez dans la zone Appuyer sur la touche, et entrez une nouvelle combinaison de touches.
Cliquez sur le bouton Remplacer pour modifier le raccourci.

Remarque : sila combinaison de touches est incorrecte (par exemple, elle est déja attribuée a une autre

commande), un message s’affiche sous la zone Raccourcis et vous en avertit. Vous ne pourrez peut-étre pas
ajouter, ni modifier le raccourci.

Ajout d’extensions dans Dreamweaver

Les extensions sont de nouvelles fonctions, faciles 2 intégrer dans Dreamweaver. Vous pouvez
utiliser plusieurs types d’extensions ; il existe, par exemple, des extensions qui permettent de
reformater des tableaux, de vous connecter a des bases de données d’arriére-plan ou qui vous
aident a rédiger des scripts pour les navigateurs.

Remarque : pour installer des extensions accessibles & tous les utilisateurs dans un systéme d’exploitation
multiutilisateur, vous devez disposer des droits Administrateur (Windows) ou root (MAc OS X). Pour plus
d’'informations sur les systémes multiutilisateurs, voir « Personnalisation de Dreamweaver dans les systémes
multiutilisateurs » a la page 70.

Pour rechercher les extensions de Dreamweaver les plus récentes, consultez le site Web de
Macromedia Exchange a 'adresse suivante : http://www.macromedia.com/fr/exchange/
dreamweaver/. Sur ce site, vous pouvez vous connecter et télécharger des extensions (un grand
nombre d’entre elles sont gratuites), participer a des forums de discussion, visualiser les rapports et
analyses des utilisateurs et installer et exploiter Extension Manager. Vous devez installer Extension
Manager avant de pouvoir télécharger des extensions.

Le logiciel Extension Manager est une application indépendante permettant d’installer et de gérer
les extensions dans les applications Macromedia. Vous pouvez lancer Extension Manager a partir
de Dreamweaver en choisissant Commandes > Gérer les extensions.

Pour installer et gérer les extensions :

1

Sur le site Web Macromedia Exchange, cliquez sur le lien de téléchargement de I'extension qui
vous intéresse.

Votre navigateur vous permet peut-étre d’ouvrir et installer U'extension directement depuis le
site ou de 'enregistrer sur votre disque.

Si vous l'ouvrez directement, Extension Manager traite automatiquement I'installation.

Si vous I'enregistrez sur votre disque, placez le fichier du logiciel d’extension (.mxp) dans le
dossier des extensions téléchargées de 'application Dreamweaver sur votre ordinateur.

Double-cliquez sur le fichier du logiciel d’extension ou ouvrez Extension Manager, et choisissez
Fichier > Installer I'extension.

Le fichier sera installé dans Dreamweaver. Certaines extensions ne sont accessibles quapres
avoir redémarré Dreamweaver ; un message vous invite a quitter et a redémarrer application.
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Utilisez Extension Manager pour supprimer des extensions ou pour consulter des informations
sur Pextension.

Personnalisation de Dreamweaver dans les systémes multiutilisateurs

Vous personnalisez Dreamweaver selon vos besoins dans les syst¢mes multiutilisateurs, tels que
Windows NT, Windows 2000, Windows XP ou Mac OS X. Dreamweaver empéche que la
configuration personnalisée d’un utilisateur n’affecte celle d’un autre. Pour ce faire, la premiere
fois que vous exécutez Dreamweaver sur 'un des syst¢mes multiutilisateurs reconnus,
Iapplication crée des copies de divers fichiers de configuration a votre intention. Ces fichiers sont
enregistrés dans un dossier vous appartenant. Par exemple, sous Windows XD, ils sont enregistrés
sous C:\Documents and Settings\username\Application Data\Macromedia\Dreamweaver
MX\Configuration (ce dossier peut étre localisé dans un dossier masqué) ; sur Mac OS X, ils sont
enregistrés dans votre dossier d’accueil, Users/username/Library/Application Support/
Macromedia/Dreamweaver MX/Configuration.

Remarque : sur des systémes d’exploitation plus anciens (Windows 98, Windows ME et Mac OS 9 .x), un seul
groupe de fichiers de configuration Dreamweaver est partagé par tous les utilisateurs, méme si la configuration du
systeme d’exploitation prend en charge plusieurs utilisateurs.

Si vous réinstallez ou mettez A niveau Dreamweaver, Dreamweaver crée automatiquement des
copies de sauvegarde des fichiers de configuration existants. Ainsi, si vous avez personnalisé
manuellement ces fichiers, vos modifications restent disponibles.
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CHAPITRE 3
Planification et configuration de votre site

Un site Web est un ensemble de documents liés les uns aux autres et partageant des attributs, par
exemple une rubrique connexe, une conception similaire ou un objectif.

Outil logiciel de création et de gestion de sites, Macromedia Dreamweaver MX permet de réaliser
des sites Web complets, en sus de documents individuels. Pour obtenir des résultats optimaux,
concevez et planifiez votre site Web avant de créer les pages dont il sera constitué.

Remarque : sivous souhaitez créer des documents immédiatement, vous pouvez tester certains des outils de
création de documents de Dreamweaver et réaliser un document pilote (voir « Création d’un document vierge » a la
page 127). Mais ne vous lancez pas dans le développement de documents sérieux avant d’avoir défini le site.

Pour créer un site Web, la premicre étape consiste 2 le planifier (voir « A propos de la planification
et de la création du site » & la page 71). L'étape suivante consiste & définir la structure de base du
site (voir « Configuration d’un site Dreamweaver » a la page 76). Il peut étre judicieux de
concevoir votre site d’apres un modeéle Dreamweaver (voir « A propos des modeles Dreamweaver »
a la page 478 et « Création d’'un modele Dreamweaver » 2 la page 484) lors de la préparation de
son contenu.

Si vous disposez déja d’un site installé sur un serveur Web et désirez commencer 2 utiliser
Dreamweaver pour le modifier, voir « Modification d’un site Dreamweaver » a la page 81.

Ce chapitre contient les sections suivantes :

« A propos de la planification et de la création du site » & la page 71
« Configuration d’un site Dreamweaver » a la page 76

« Configuration d’un dossier local » 2 la page 77

« Configuration d’un dossier distant » a la page 78

« Modification d’un site Dreamweaver » 4 la page 81

« Modification de sites Web existants dans Dreamweaver » 2 la page 82

A propos de la planification et de la création du site

Dans Dreamweaver, le terme site peut se rapporter aussi bien a un site Web qu’au dossier local
dans lequel sont conservés tous les documents appartenant a un site Web. Lorsque se profile en
vous 'envie de créer un site Web, il convient de bien planifier votre travail et de respecter un
certain nombre de tAches indispensables pour mettre toutes les chances de votre c6té et veiller a ce
que votre site remporte un franc succes. Méme si la page d’accueil que vous créez est personnelle
et réservée A des proches, il est toujours de votre intérét de bien planifier le site pour vous assurer
que tous seront & méme de l'utiliser sans rencontrer de probleme.
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Définition des objectifs

Avant de créer votre site Web, déterminez précisément vos objectifs. Posez & vous-méme ou 2 votre client
des questions sur le site. Quattendez-vous d’un site Web ? Mettez noir sur blanc tout ce & quoi vous
aspirez, afin de ne rien oublier au moment de la réalisation. Cette étape préalable de définition des
objectifs vous aide 2 focaliser et 4 cibler le site Web en fonction de vos besoins spécifiques.

Un site Web qui intégre des informations sur un sujet particulier n'est pas forcément construit ni structuré
de la méme maniére qu'un site congu pour vendre des produits. La complexité de vos objectifs affectera la
navigation, les outils de création Web utilisés (Flash, Director, etc.), voire I'aspect général du site.

Choix du pubilic ciblé

Vos objectifs désormais connus, il vous faut réfléchir & qui le site Web s'adressera. La question parait
quelque peu simpliste, puisque la plupart des gens souhaitent attirer le plus d’internautes possible vers
leur site Web. Il faut cependant admettre que la création d’un site de renommée quasi internationale
releve de I'exceptionnel. Les internautes utilisent des navigateurs variés, se connectent a des vitesses
variables et ne disposent pas tous de plug-ins. Tous ces facteurs déterminants sont & prendre en compte.
Le choix du public ciblé est, par conséquent, fondamental.

Demandez-vous qui visitera votre site ou & qui vous le destinez. A votre avis, quels types d’ordinateurs ces
internautes possedent-ils ? Quelles plates-formes exploitent-ils (Macintosh, Windows, Linux, etc.) ?
Quelle est leur vitesse moyenne de connexion (modem 33,6 Kbps ou DSL) ? Quels types de navigateurs
emploient-ils et quelle est, en moyenne, la taille de leurs moniteurs ? Souhaitez-vous créer un site
intranet ol tout le monde utilise le méme systeme d’exploitation et le méme navigateur ? Tous ces
facteurs peuvent affecter considérablement I'aspect et les performances de votre page Web.

Une fois que vous savez a quel public vous voulez vous adresser et connaissez I'environnement
informatique utilisé, vous pouvez cibler votre travail.

Supposons, par exemple, un public ciblé travaillant dans un environnement Windows, avec des
moniteurs 17 pouces et Internet Explorer 3.0 ou ultérieur. Créez vos pages Web, puis testez votre site
sous Windows, dans Internet Explorer, sur écran 800 x 600 pixels. N’oubliez pas non plus de tester votre
site sur d’autres moniteurs, avec d’autres navigateurs (Netscape Navigator, par exemple) et sur
Macintosh ; 'aspect des pages Web peut s'avérer moins précis que dans environnement préconisé pour

le public ciblé.

Création de sites pour plusieurs types de navigateurs

Lorsque vous créez votre site, vous devez prendre en compte le fait que les visiteurs de votre site utilisent
une grande diversité de navigateurs Web. Dans la mesure du possible, créez des sites compatibles avec un
maximum de navigateurs, selon les contraintes données.

Il existe plus d’une vingtaine de navigateurs Web différents en circulation, et la plupart ont fait I'objet de
plusieurs versions. Méme si vous ne visez que Netscape Navigator et Microsoft Internet Explorer, qui
sont utilisés par la tres grande majorité des internautes, n’oubliez pas que tous n’udilisent pas la derniere
version de ces deux navigateurs. Si votre site se trouve sur le Web, il recevra probablement la visite d’'un
utilisateur de Netscape Navigator 2.0 ou du navigateur qwAOL fournit a ses clients, ou encore d’un
navigateur en mode texte, tel que Lynx.

Dans certaines circonstances, il n'est pas nécessaire de créer des sites compatibles avec les divers
navigateurs. Par exemple, si votre site n'est visible que sur le réseau intranet de votre entreprise et si vous
savez que tous les employés utilisent le méme navigateur, vous pouvez optimiser votre site pour tirer parti
des caractéristiques de ce navigateur. De méme, si vous créez du contenu HTML qui sera distribué sur
CD-ROM et si vous distribuez un navigateur sur le CD, vous pouvez partir du principe que tous vos
clients utiliseront ce navigateur bien précis.
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La plupart du temps, pour les sites Web congus pour le grand public, il est préférable de rendre votre
site visible pour le plus grand nombre possible de navigateurs. Concevez votre site pour un ou deux
navigateurs spécifiques, en essayant toutefois d’explorer de temps en temps le site avec un autre
navigateur, pour éviter de proposer trop de contenu non compatible. Vous pouvez également envoyer
un message 2 un forum de discussion, pour demander 4 d’autres internautes de consulter votre site. 11
est, en effet, toujours bon d’avoir 'avis d’un tres vaste public.

Plus votre site sera sophistiqué — en termes de mise en page, animation, multimédia et interaction — et
moins il sera compatible avec tous les navigateurs. Par exemple, certains navigateurs ne peuvent pas
exécuter du JavaScript. Une page de texte pur, ne faisant appel & aucun enrichissement sophistiqué,
saffichera probablement sans probléme dans n'importe quel navigateur, mais elle offrira évidemment
beaucoup moins d’attrait, sur le plan esthétique, qu'une page utilisant efficacement des images, une
mise en page soignée et des éléments interactifs. Essayez de trouver un juste milieu entre une
conception orientée vers un maximum d’effets et une conception orientée vers une compatibilité
maximale.

Une approche intéressante consiste 2 créer plusieurs versions de certaines pages importantes, en
particulier de la page d’accueil de votre site. Par exemple, vous pouvez concevoir une version avec
cadres et une version sans cadre de cette page. Ensuite, vous pouvez intégrer dans votre page un
comportement qui transfere automatiquement les internautes équipés de navigateurs ne prenant pas
en charge les cadres vers une version sans cadre. Pour plus d’informations, voir « Utilisation des
actions de comportement livrées avec Dreamweaver » a la page 389.

Organisation de la structure du site

Organisez avec soin votre site, cela vous fera gagner beaucoup de temps par la suite. Si vous
commencez a créer des documents sans avoir auparavant réfléchi a 'emplacement exact qu’ils
occuperont au sein de la hiérarchie du site, vous risquez de vous retrouver avec un énorme dossier
désordonné, contenant des fichiers reliés les uns aux autres, mais éparpillés dans plusieurs dossiers aux
noms plus ou moins identiques.

Habituellement, la configuration d’un site passe par la création, sur votre disque dur local, d’'un
dossier distinct olt sont stockés tous les fichiers servant a la structure de votre site (appelé, a ce niveau,
site local) et par la création et la modification de documents au sein méme de ce dossier. Ensuite, vous
copiez les fichiers enfin préts pour la publication sur un serveur Web, pour le mettre 2 la disposition
du grand public. Cette méthode parait mieux adaptée que le fait de créer et modifier les fichiers
directement sur le site Web public ; elle permet, en effet, de tester les changements au niveau du site
local avant de le rendre public et, une fois que vous avez terminé, vous pouvez simultanément
télécharger les fichiers du site local et mettre 4 jour le site public entier.

Pour coordonner votre site local avec Dreamweaver, voir « Configuration d’un site Dreamweaver » 2
la page 76. Lorsque vous configurez le site local & 'aide de Dreamweaver, les tiches de gestion des
fichiers de votre site, de suivi des liens, de mise & jour des pages, etc. deviennent beaucoup plus
simples.

Décomposez votre site en catégories. Placez I'ensemble des pages associées les unes aux autres dans
un méme dossier. Mettez, par exemple, les communiqués de presse de votre entreprise, les
coordonnées des personnes joignables et les postes & pourvoir dans un dossier, et toutes les pages de
votre catalogue en ligne dans un autre. Utilisez des sous-dossiers si nécessaire. Lentretien du site et la
navigation seront beaucoup plus faciles avec ce type d’organisation.
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Décidez du lieu de stockage des éléments tels que les images et les fichiers son. 1l est pratique
de placer toutes les images, par exemple, 2 un méme endroit ; ainsi, lorsque vous désirez insérer
une illustration dans une page, vous savez immédiatement ot la trouver. Certains concepteurs
placent tous les éléments non HTML d’un site dans un dossier appelé Assets. Ce dossier peut lui-
méme contenir d’autres dossiers, par exemple un dossier Images, un dossier Shockwave et un
dossier Son. Vous pouvez aussi créer un dossier Assets séparé pour chaque groupe de pages de
votre site appartenant & un méme domaine, s’il y a peu d’éléments communs 4 ces divers groupes.

SITE DISTANT SITELOCAL
my_sitel my_site2
{dossier mcng) [dossier mcine)
About_the_Company About_the_Company
E camlug E E mEts
Assets Catalog
{ensamble du ste)
index.html Assets
index.html
{page daccue)

Utilisez la méme structure pour le site local et le site distant. 1l est capital que votre site local et
votre site Web distant soient pareillement structurés. Si vous créez un site local 4 I'aide de
Dreamweaver, puis transférez tous les fichiers sur le site distant, Dreamweaver veillera  ce que la
structure locale soit exactement dupliquée sur le site distant.

Création de I’aspect de votre conception

En planifiant au préalable correctement la conception et la mise en forme de votre site avant de
commencer 2 utiliser Dreamweaver, vous gagnerez beaucoup de temps par la suite. Par exemple, il
peut étre intéressant de schématiser d’emblée par écrit la maquette de la mise en page de votre site.
Une approche plus avancée permet de réaliser un dessin composite de votre site au moyen de
logiciels, tels que Macromedia Freehand ou Fireworks. Limportant est d’avoir en main une
maquette de la mise en forme et de la conception, que vous pourrez ensuite exploiter lorsque vous
construirez votre site.

I est essentiel de vérifier la cohérence de la mise en forme et de la conception de vos pages. Les
internautes doivent pouvoir surfer avec aisance, appréhender sans confusion possible le contenu
de votre site et accéder aisément aux différentes pages.
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Conception du plan de navigation

S’il est un autre domaine ot la planification est fort utile, Cest celui de la navigation. Lorsque
vous concevez votte site, pensez a I'« expérience » que doivent connaitre vos visiteurs. Imaginez
comment ils vont pouvoir se déplacer d’un endroit 4 un autre. Prenez en compte les points
suivants :

«Vous étes ici ». Les internautes doivent toujours savoir ol ils se trouvent sur votre site et
comment revenir 4 la page d’accueil.

Recherche et index. Donnez aux internautes le moyen d’accéder facilement aux informations
quils recherchent.

Echos et réactions. Donnez aux internautes la possibilité de contacter 'administrateur Web (s’il y
en a un) si le site fonctionne mal, ainsi que toute autre personne associée a I'entreprise ou au site.

oignez 'aspect de la navigation. La navigation doit rester cohérente dans tout le site. Si vous
Soignez | tdelan t La navigation doit rest hérente dans tout le site. S
placez une barre de navigation dans la partie supérieure de votre page d’accueil, faites en sorte
qu’elle figure également dans toutes les pages Web associées.

Dreamweaver a mis deux outils de navigation a votre disposition. Pour plus d’informations, voir
« Liens et navigation » 4 la page 439.

Planification et regroupement des actifs

Une fois que vous savez & quoi va ressembler votre site, vous pouvez créer et regrouper les actifs
dont vous aurez besoin. Les actifs sont des éléments tels que des images, du texte ou un support
(Flash, Shockwave, etc.). Vérifiez que vous disposez de tous ces éléments avant de commencer le
développement de votre site. Dans le cas contraire, vous risquez d’étre constamment interrompu
dans votre travail, par exemple pour chercher une image ou créer un bouton.

Si vous utilisez les images et les graphiques d’un site clip-art ou créés par un tiers, veillez 2 les
récupérer et 4 les placer dans un dossier sur votre site (voir « Organisation de la structure du site »
a la page 73). Si vous créez vous-méme les actifs, assurez-vous de les avoir tous créés avant de
commencer le développement de votre site, y compris les images nécessaires pour les effets de
survol. Ensuite, organisez vos actifs de maniére & pouvoir y accéder rapidement pendant la
création de votre site dans Dreamweaver.

Dreamweaver facilite la réutilisation de mise en page et d’éléments de page dans divers documents
grice  des modeles et des bibliotheques. Il est toutefois plus facile de créer de nouvelles pages avec des
modeles et des bibliotheques que de les appliquer 4 des documents existants.

Utilisez des modeles si un grand nombre de pages adoptent le méme format : planifiez et concevez
un modele pour ce format, puis créez de nouvelles pages d’apres ce modele. Si vous décidez, par la
suite, de remanier le format de 'ensemble des pages, il vous suffira de changer le modtle.

Remarque : il existe certaines restrictions quant aux changements que vous pouvez effectuer sur les documents
basés sur des modeles. L utilisation idéale des modéles est 'environnement de travail en équipe : vous avez ainsi la
certitude que tout le monde utilise en permanence la méme présentation. En dehors de ce type d’environnement de
travail, les éléments de bibliothéques peuvent s’avérer plus flexibles.

Utilisez des éléments de bibliothéque si vous savez a I'avance que certaines images ou autres contenus
vont apparaitre sur plusieurs pages ; concevez ces éléments a 'avance, puis faites-en des éléments de
bibliotheéque. Si vous modifiez ces éléments par la suite, leur nouvelle version apparaitra
automatiquement sur toutes les pages qui y font appel.

Pour plus d’informations sur la réutilisation des mises en page et d’éléments de page, voir « Gestion
des actifs de site, des bibliotheques et des modeles » a la page 461.
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Configuration d’un site Dreamweaver

Une fois la structure de votre site planifiée (voir « Organisation de la structure du site » & la page 73),
ou si vous disposez déja d’un site, il vous faut désigner le nouveau site dans Dreamweaver avant de
commencer son développement.

Un site Dreamweaver vous permet d’organiser tous les documents associés a un site Web. Pensez-y en
termes de projet. Il convient de configurer un site pour chaque site Web & développer. Lorganisation
de vos fichiers dans un site vous permet d’exploiter Dreamweaver avec le FTP pour télécharger votre
site sur le serveur Web, suivre et gérer automatiquement vos liens, puis gérer et partager les fichiers en
équipe. Vous tirerez le meilleur parti des fonctions Dreamweaver uniquement en définissant un site.

Un site Dreamweaver se compose de trois parties, selon votre environnement de travail et le type de
site Web en développement :

® Le dossier local représente votre répertoire de travail. Dreamweaver désigne ce dossier comme
votre « site local ». Pour plus d’informations, voir « Configuration d’un dossier local » & la page 77.

® Le dossier distant est le répertoire dans lequel sont stockés les fichiers, selon votre environnement,
que vous réservez aux évaluations,  la production, 4 la collaboration, etc. Dreamweaver désigne ce
dossier comme votre « site distant ». Pour plus d’informations, voir « Configuration d’un dossier
distant » a la page 78.

® Le dossier des pages dynamiques est emplacement dans lequel Dreamweaver traite les pages
dynamiques. Pour plus d’informations, voir « Définition du dossier de traitement des pages
dynamiques » 2 la page 154.

Pour commencer, vous avez le choix entre configurer enti¢rement un site Dreamweaver et vous limiter
a la premiere étape, a savoir configurer votre dossier local. Vous devez impérativement réaliser cette
premiere étape avant de vous attaquer 3 Dreamweaver.

Vous pouvez configurer un site Dreamweaver de deux maniéres : en suivant les étapes de Iassistant
de définition d’un site ou en utilisant les parametres avancés de définition du site, lesquels vous

q
permettront de configurer individuellement des dossiers locaux, distants et d’évaluation, si
nécessaire.

Pour configurer un site Dreamweaver :
1 Choisissez Site > Nouveau site.

La boite de dialogue Définition du site s'ouvre.

2 Cliquez sur longlet Elémentaire pour utiliser I'assistant de définition d’un site ou sur I'onglet
Avancé pour définir les paramétres avancés.

3 Procédez a la configuration du site Dreamweaver :

® Répondez aux questions de l'assistant de définition d’un site, puis cliquez sur le bouton
Suivant pour passer aux autres étapes de configuration (voir « Utilisation de I'assistant de
définition d’un site » A la page 77).

® Complétez les catégories de parametres avancés Infos locales (voir « Configuration d’un dossier
local » & la page 77), Infos distantes (voir « Configuration d’un dossier distant » 4 la page 78) et
Serveur d’évaluation (voir « Définition du dossier de traitement des pages dynamiques » 4 la
page 154), si nécessaire.

Remarque : les utilisateurs qui découvrent Dreamweaver sont invités a suivre I'assistant de définition d’un site ; les
utilisateurs chevronnés de Dreamweaver lui préféreront sans doute les paramétres avanceés.

76

Chapitre 3



Utilisation de I’assistant de définition d’un site

Vous pouvez utiliser I'assistant de définition d’un site pour configurer un site Dreamweaver. Cet
assistant a pour fonction de vous guider tout au long de la procédure de configuration. Il est
conseillé aux débutants d’opter pour cette méthode dans Dreamweaver.

Lassistant se compose de trois sections, dont le nombre d’écrans, appelés parties, varie selon les
parametres sélectionnés. Les trois sections principales sont les suivantes :

® Modification des fichiers : il s'agit de I'endroit dans lequel vous configurez votre dossier local.
Pour plus d’informations, voir « Configuration d’un dossier local » a la page 77.

® Test des fichiers : il s'agit de 'endroit dans lequel vous configurez le dossier qui sera utilisé par
Dreamweaver pour le traitement des pages dynamiques. Pour plus d’informations, voir
« Définition du dossier de traitement des pages dynamiques » a la page 154.

® Partage des fichiers : il sagit de 'endroit dans lequel vous configurez votre dossier distant.
Pour plus d’informations, voir « Configuration d’un dossier distant » 2 la page 78.

Le nom de section affiché en gras en haut de la boite de dialogue indique 'avancement de la
procédure de configuration. Vous n'aurez peut-étre pas besoin de définir des dossiers dans les trois
sections. Chacune d’entre elles est composée de questions destinées a identifier vos besoins.

Pour utiliser I’'assistant de définition d’un site pour configurer un site Dreamweaver :
1 Choisissez Site > Nouveau site.

La boite de dialogue Définition du site apparait.
2 Cliquez sur longlet Avancé pour définir les paramétres avancés.

3 Répondez aux questions de tous les écrans, puis cliquez sur le bouton Suivant pour continuer.
Cliquez sur le bouton Précédent pour revenir en arriere, si nécessaire.

Configuration d’un dossier local

Le dossier local représente le répertoire de travail de votre site Dreamweaver (voir « Configuration
d’un site Dreamweaver » 2 la page 76). Il peut se trouver sur un ordinateur local ou sur un serveur
de réseau. Il s'agit de lendroit dans lequel sont stockés les fichiers « en développement » de votre
site Dreamweaver.

Configurer un dossier local revient 4 établir un site Dreamweaver. Vous pourrez par la suite y
ajouter un dossier distant et un dossier d’évaluation (voir « Configuration d’un dossier distant » &
la page 78 et « Création d’un dossier racine pour 'application » 4 la page 152) ; toutefois, il est
indispensable de configurer un dossier local avant de vous consacrer au développement

dans Dreamweaver.

Configuration d’un dossier local :
1 Choisissez Site > Nouveau site.

La boite de dialogue Définition du site apparait.
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2 Cliquez sur le bouton Avancé si les paramétres avancés ne sont pas visibles.

Longlet Avancé de la boite de dialogue Définition du site affiche le contenu de la catégorie
Infos locales.

Definition du site pour, Site sans nom 1

Elémentaire| Avancé |

Catégorie Infos locales

Infos distantes

Serveur d'évaluation
Voilage R .
Diesign Motes Dossier racing local :
Mize en forme de la carte du site X X X -
Colonnes en made Fichier Ackualiser aukomatiquement la liske des fichiers locaux

Mom du site : |Site zans nom 1 |

I Sitest |

Dossier des images par défaut

@

Adresse HTTP: | hitpe// |

Cette adresse permet au vérficateur de lien
de détecter les liens HTTP qui font
1éférence & vatre site.

Cache : [v] Activer le cache

Le cache conserve les informations sur les
fichiers et les actifs du site, ce qui accélére
les fonctionnalités du panneau des actifs, de
la gestion des liens et de la carte du site.

[ ok J[ aonuer [ aide

3 Spécifiez les options relatives aux informations locales.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.

4 Cliquez sur OK.

reamweaver crée le cache initial du site, et le nouveau site Dreamweaver apparait dans le

D 1 he initial du site, et 1 te D t dans |
panneau Site. Pour plus d’informations sur le panneau Site et la gestion du site, voir « Gestion du
site » & la page 85.

Par la suite, lorsque vous serez prét & publier le site sur un serveur distant, il vous faudra ajouter des
informations sur le site. Pour plus d’informations, voir « Configuration d’'un dossier distant » 4 la

page 78.

Configuration d’un dossier distant

Une fois configuré le dossier local pour un site Dreamweaver (voir « Configuration d’un dossier
local » & la page 77), il convient de configurer un dossier distant. Les dossiers local et distant vous
permettent de transférer des fichiers entre votre disque local et un serveur Web, ce qui facilite la
gestion des fichiers sur vos sites Dreamweaver.
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elon votre environnement, les fichiers destinés aux évaluations, a la collaboration, a la production, au

Sel t t, les fichiers dest aluat la collaborat 1 duct
éploiement et 4 un certain nombre d’autres scénarios sont stockés dans le dossier distant. En régle

dépl tet t bre d g

générale, votre dossier distant se trouve sur 'ordinateur  partir duquel vous exécutez votre

serveur Web.

Remarque : vous n’avez pas besoin de spécifier un dossier distant si le dossier défini comme dossier local dans la
catégorie Infos locales (voir « Configuration d’un dossier local » & la page 77) est le méme dossier que celui créé pour les
fichiers de votre site, sur le systéme exécutant votre serveur Web. Ce scénario suppose que le serveur Web s’exécute
sur votre ordinateur local.

Déterminez le mode d’acces au dossier distant, puis prenez note des informations de connexion. Une
fois ces informations obtenues, utilisez la commande Modifier les sites pour configurer votre dossier
distant. En cas de probleme, voir « Résolution des problemes de configuration du dossier distant » 4 la
page 80.

Une fois le dossier distant configuré, vous pouvez vous y connecter, puis rechercher et gérer les fichiers
de votre site Dreamweaver. Si vous développez un site dynamique, il vous faut définir un dossier pour
le traitement des pages dynamiques (voir « Définition du dossier de traitement des pages
dynamiques » a la page 154).
Pour configurer un dossier distant :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.

La boite de dialogue Modifier les sites s’affiche.

2 Sélectionnez un site Dreamweaver préexistant.

Si vous n'avez pas encore défini de site Dreamweaver, créez un dossier local avant de poursuivre
(voir « Configuration d’un dossier local » 4 la page 77).

3 Cliquez sur Modifier.
La boite de dialogue Définition du site apparait.

4 Cliquez sur 'onglet Avancé si Dreamweaver affiche I'assistant de définition d’un site.
Sélectionnez la catégorie Infos distantes dans la liste de gauche.

6 Choisissez une option d’acces.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.

7 Cliquez sur OK.

Pour vous connecter a un dossier distant :

Dans le panneau Site, choisissez Site > Connecter ou cliquez sur le bouton Connecter a un héte
distant dans la barre d’outils.

Remarque : sivotre site utilise FTP avec un serveur SSH pour accéder a votre dossier distant, une invite de
commande s’exécute pour vous connecter au serveur SSH, lors de votre tentative de connexion au serveur distant.
Cliguez sur OK dans la boite de dialogue Dreamweaver aprés votre connexion.

Pour vous déconnecter d’un dossier distant :

Dans le panneau Site, choisissez Site > Déconnecter ou cliquez sur le bouton Déconnecter de
I'héte distant dans la barre d’outils.
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Définition du répertoire hote pour I’accés par FTP

Si vous choisissez d’accéder a votre dossier distant par FTP (voir « Configuration d’un dossier
distant » 4 la page 78), il vous faut en définir le répertoire hote. Le répertoire hote a spécifier doit
correspondre au dossier racine du dossier local. Le schéma ci-dessous représente un exemple de
dossier local & gauche et un exemple de dossier distant  droite.

non, Répertoire de connexion
é (Ne doit pas correspondre au
répertoire héte dans ce cas)

Site local Public html

(dogsie (Doit correspondre au
racine) répertoire héte)
Assets Assets
(Ne doit pas corresp
au répertoire hote)
HTML HTML

Si la structure de votre site de dossier ne correspond pas 4 celle de votre dossier local, les fichiers
transférés par Dreamweaver ne seront pas stockés au bon endroit et ne seront pas visibles pour les
visiteurs du site. De plus, les chemins de vos images et de vos liens sont rompus.

Le dossier racine distant doit déja exister pour que Dreamweaver puisse s’y connecter. Si aucun
répertoire racine n'existe pour votre dossier distant, créez-en un ou demandez 4 'administrateur
du serveur de se charger de cette opération.

Si vous n’étes pas stir de ce que vous devez taper dans le champ Répertoire de I'héte, contactez
I'administrateur du serveur. Sinon, essayez de le laisser vierge. Sur certains serveurs, votre
répertoire d’hote est celui dans lequel la connexion FTP est établie. Pour en étre shr, établissez une
connexion avec le serveur. Si vous voyez apparaitre dans le volet Affichage distant de votre
panneau Site un dossier nommé public_html, www ou ayant votre nom d’utilisateur, il s’agit
probablement du nom 2 indiquer dans la zone Répertoire hote.

Utilisation de Secure Shell pour I’accés par FTP

Lorsque vous choisissez d’accéder a votre dossier distant par FTP dans la boite de dialogue
Définition du site, vous avez la possibilité d’utiliser la connexion sécurisée codée SSH

(Secure Shell) sous Windows. Pour activer SSH sous Windows, cliquez sur le bouton Aide dans la
boite de dialogue.

Pour utiliser SSH sous Macintosh, téléchargez I'application SSH client pour Macintosh 2 partir
du site Web du centre de support de Dreamweaver a 'adresse : http://www.macromedia.com/fr/

support/.

Résolution des problémes de configuration du dossier distant

Il existe de trés nombreuses fagons de configurer un serveur Web. Cette section vise a vous
expliquer certains problemes courants que vous pouvez rencontrer en configurant un dossier
distant, et & vous permettre de les résoudre.
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® Limplémentation FTP de Dreamweaver peut ne pas fonctionner correctement avec certains
serveurs proxy, pare-feu multi-niveaux et autres formes d’acces indirect & un serveur.

Si vous avez des problemes d’acces en FTP, demandez I'aide de votre administrateur systeme.

® DPour 'implémentation FTP de Dreamweaver, il est indispensable de se connecter au dossier
racine du systéme distant. (dans de nombreuses applications, vous pouvez vous connecter a
r’importe quel répertoire distant, puis naviguer dans le systeme de fichiers distants pour
rechercher un répertoire).

Veillez 2 indiquer le dossier racine du systeme distant comme répertoire hote.

Si vous rencontrez des problémes de connexion et avez spécifié le répertoire hdte avec une seule
barre oblique (/), Cest peut-étre qu’il vous faut spécifier un chemin relatif & partir du répertoire
auquel vous vous connectez et du dossier racine distant.

Si, par exemple, le dossier racine distant est un répertoire de niveau supérieur, vous devez
parfois spécifier ../../ pour le répertoire hote.

® Par ailleurs, les noms de dossiers et de fichiers qui contiennent des espaces ou des caractéres
spéciaux peuvent souvent occasionner des problémes a 'occasion d’un transfert sur un site
distant.

Utilisez des traits de soulignement 2 la place des espaces, et évitez, dans la mesure du possible,
d’utiliser des caracteres spéciaux pour les noms de fichiers et de dossiers. En particulier, les
points, barres obliques, virgules et apostrophes sont a éviter dans les noms de fichiers et de
dossiers. Il arrive que la présence de caracteres spéciaux dans les noms de fichiers ou de dossiers
empéche Dreamweaver de créer une carte du site.

® En cas de probleme avec un nom de fichier long, raccourcissez ce nom. Sur Macintosh, les
noms de fichiers ne peuvent pas compter plus de 31 caracteres.

® Notez que certains serveurs utilisent ce qui est appelé, suivant le systeme d’exploitation, des
liens symboliques (Unix), des raccourcis (Windows) ou des alias (Macintosh), pour connecter
un dossier situé en un point du disque du serveur 4 un autre dossier situé ailleurs.

Par exemple, le sous-répertoire public_html de votre répertoire principal sur le serveur peut
n’étre qu'un simple lien pointant sur une toute autre partie du serveur. Dans la plupart des cas,
ces alias n'ont pas d’effet négatif sur votre capacité & vous connecter au dossier ou répertoire
approprié, mais si vous ne pouvez vous connecter qu'a une partie du serveur, il sagit peut-étre
d’un probleme d’alias.

® Sivous découvrez un message d’erreur du type « impossible de placer le fichier », votre dossier
distant peut étre saturé. Pour plus d’informations, consultez le journal FTP.

En général, si vous avez un probleme durant un transfert via FTP, examinez le journal FTP en
choisissant Afficher > Journal FTP du site dans le panneau Site (Windows) ou Site > Journal
FTP du site (Macintosh).

Modification d’un site Dreamweaver

Utilisez les parametres avancés de la boite de dialogue Définition du site pour modifier vos
sites Dreamweaver.

Pour modifier un site Dreamweaver, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Choisissez Site > Modifier les sites, sélectionnez un site, puis cliquez sur Modifier.
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® Choisissez Site > Ouvrir le site, puis sélectionnez un site.

Modification de sites Web existants dans Dreamweaver

Vous pouvez utiliser Dreamweaver pour modifier des sites existants, méme si vous n’avez pas
utilisé Dreamweaver pour créer le site original. Ces sites peuvent se trouver sur votre systéme ou
sur un systeme distant.

Modification d’un site Web local existant dans Dreamweaver
Vous pouvez utiliser Dreamweaver pour modifier un site existant sur votre disque dur local, méme
si vous n'avez pas utilisé Dreamweaver pour créer le site original.
Pour modifier un site Web local existant :
1 Ouvrez la boite de dialogue Définition du site en procédant de I'une des fagons suivantes :
¢ Choisissez Site > Modifier les sites, puis cliquez sur Nouveau.

® Choisissez Site > Ouvrir le site > Définir les sites.

La boite de dialogue Définition du site affiche les options des Infos locales.

2 Complétez les options de la boite de dialogue.

3 Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.Cliquez sur OK.

Modification d’un site Web distant existant dans Dreamweaver

Vous pouvez utiliser Dreamweaver pour copier un site distant existant (ou une partie d’un site
distant) sur votre disque dur local, et le modifier localement, méme si vous n’avez pas utilisé
Dreamweaver pour créer le site original.

Notez que méme si vous avez l'intention de ne modifier qu’une partie du site distant, il est
fortement conseillé de dupliquer localement la structure complete de la branche concernée du site
distant (du dossier racine du site distant jusqu’aux fichiers que vous désirez modifier).
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Si, par exemple, le dossier racine de votre site distant, appelé public_html, contient deux sous-
dossiers, Projetc] et Projetc2, et si vous ne désirez modifier que les fichiers HTML contenus dans
Projectl, il n'est pas nécessaire de télécharger les fichiers contenus dans Project2, mais vous devez
mapper votre dossier racine local sur public_html, et non pas sur Projectl.

SITE DISTANT SITE LOCAL

public_html dossier racine local
(le mapper & public_html, non &
Projeti ou Projeti/HTML)

Project 1
Project 1
(dait figurer sur le site local,
correspond & Projet1 sur
i Assets le site distant)
S
HTML
{doit figurer sur le
HTML site local, correspond &
" Projet1/HTML sur
le site distant)
Project 2
Assets
¥
HTML

Pour modifier un site distant existant :

1

Créez un dossier local contenant le site existant, puis définissez-le en tant que dossier racine
local du site (voir « Configuration d’un dossier local » 4 la page 77).

Configurez un dossier distant 4 partir des informations relatives a votre site existant
(voir « Configuration d’un dossier distant » a la page 78). Veillez & choisir le dossier racine
correct pour le site distant.

Cliquez sur le bouton Connecter & un héte distant dans le panneau Site pour vous connecter
au site distant.

Selon la taille de la partie du site distant que vous désirez modifier, procédez de I'une des
manieres suivantes :

Si vous désirez retravailler le site tout entier, sélectionnez le dossier racine du site distant et
cliquez sur Acquérir pour télécharger le site complet sur votre disque dur local.

Planification et configuration de votre site 83



® Sivous désirez travailler sur un seul des fichiers ou dossiers du site, sélectionnez ce fichier ou ce
dossier dans le volet Affichage distant du panneau Site et cliquez sur Acquérir le(s) fichier(s)
pour le télécharger sur votre disque dur local

Dreamweaver duplique automatiquement toute la partie de la structure du site distant
nécessaire pour replacer le fichier téléchargé au niveau adéquat dans la hiérarchie du site. Si
vous ne modifiez qu'une partie d’un site, il est en général conseillé de charger également les
fichiers dépendants.

5 Continuez comme pour créer un nouveau site : modifiez les documents, affichez-les et testez-
les, puis transférez-les sur le site distant.

84 Chapitre 3



CHAPITRE 4
Gestion du site

Le panneau Site de Macromedia Dreamweaver MX vous permet d’organiser les fichiers se trouvant
dans des dossiers locaux et distants (également appelés « sites »). Ce panneau vous permet de
reproduire la structure d’un dossier local sur un serveur distant ou celle d’'un dossier distant sur votre
systeme local. Les liens relatifs que vous créez dans le site local continuent de fonctionner apres
transfert des fichiers sur le site distant, car la structure des deux sites est identique.

Pour créer un site local dans Dreamweaver, utilisez la commande Nouveau site, qui crée un dossier
racine local pour le site, ou définissez un dossier existant en tant que dossier racine local (voir

« Configuration d’un dossier local » 4 la page 77). La définition d’un site distant seffectue lors de la
création d’un site ou par ajout ultérieur du site a 'aide de la commande Modifier les sites (voir

« Configuration d’un dossier distant » 4 la page 78).

Dreamweaver comprend une série de fonctions permettant de gérer un site et de transférer des
fichiers depuis et vers un serveur distant. Lorsque vous transférez des fichiers entre le site local et le
site distant, Dreamweaver conserve la méme structure de fichiers et de dossiers sur les deux sites.
Dreamweaver crée automatiquement les dossiers nécessaires s'ils n'existent pas déja sur le site de
destination. Vous pouvez également synchroniser les fichiers entre le site local et le site distant. Dans
ce cas, Dreamweaver copie les fichiers requis dans les deux sens et supprime, le cas échéant, les
fichiers inutiles.

Certaines fonctions de Dreamweaver facilitent le travail en équipe sur tout projet de site Web. Vous
pouvez archiver et extraire les fichiers d’'un serveur distant afin que les autres membres de

équipe Web puissent savoir qui travaille sur un fichier. Vous pouvez ajouter des Design Notes a vos
fichiers afin de partager des informations avec d’autres membres de 'équipe sur I'état, la priorité ou
autre d’un fichier. Vous pouvez également utiliser la fonction de rapports sur le déroulement du
travail afin de générer des rapports sur votre site et obtenir ainsi des informations sur Iétat des
archivages et des extractions ou rechercher les Design Notes jointes aux fichiers.

Une fois que vous avez publié le site, vous (ou tout membre de 'équipe) pouvez continuer 4 en
assurer la maintenance. Par ailleurs, vous devez étre en mesure de dépanner le site 2 tout moment,
avant comme apres sa publication (pour plus d’'informations, voir « Test d’un site » a la page 507).

Ce chapitre contient les sections suivantes :

® «A propos du panneau Site » 4 la page 86

® « A propos de la carte du site » & la page 97

® «Importation et exportation de sites » 4 la page 103

® « Suppression d’un site de votre liste de sites » & la page 103
® « Utilisation de l'archivage et de 'extraction » 4 la page 104

® «Acquisition et placement de fichiers » 4 la page 107
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® « Synchronisation des fichiers entre le site local et le site distant » & la page 110

® « Voilage des dossiers et des fichiers du site » 2 la page 111

® « Utilisation des Design Notes » 4 la page 115

® « Utilisation des rapports pour améliorer le déroulement du travail » & la page 119
® «A propos du panneau Sitespring dans Dreamweaver » 4 la page 121

® « Utilisation du panneau Sitespring » 4 la page 122

A propos du panneau Site

Le panneau Site vous permet de visualiser un site, c’est-a-dire tous les fichiers locaux, distants et du
serveur d’évaluation associés au site sélectionné. Le site local apparait par défaut. Pour voir le site
distant ou le serveur d’évaluation, modifiez la disposition du panneau Site (voir « Modification de la
disposition du panneau Site » & la page 92). Développez le panneau Site afin d’obtenir un affichage &
deux volets (voir « Utilisation du panneau Site » 2 la page 87).

Remarque : sur Macintosh, le panneau Site présente toujours deux volets ; il ne se réduit pas.
Fichier» Modifier» Afficher-  Site

B 8% & | sits: [clobal car - colFusio v | [0 | E | & & Ov @& (D

Site distank [ remarques | [Fichiers locaus

= = globalf = ED Site - Global Car - ColdFusion {C:YSites|GettingStarte:
B0 Assets - Assets
B data @ customerComment.cfm

B zHistory customerCommentl. cfro

customerCamment, cfm customerInsert,cfm
customer Comment|_a0urkk8pfo.cfm customerService, cfm
customerInsert, cfm insertLocation, cfrm
customerService.cfm insertOK.cfm

locationDetail,cfm

locationDetaiBehaviors, cfm

insertLocation,cfm
insertOK, cfm

locationDetail, cfm locationMaster .cfm

locationfMaster,cfm ~idll LocabionOK.cfm
LacationOK.cfm E@ Bureau

TMP8qu7StEsyo. cfm E}_é Poste de travail

el Disquette 314 (A1)
“e  Disque local {C:)
i Lecteur CD (D)
Q,JJ Favoris réseau
-0 Eléments du bureau

Utilisez le panneau Site pour les opérations courantes de maintenance des fichiers, telles que celles
indiquées ci-dessous :

® (Création de documents HTML
¢ Affichage, ouverture et déplacement de fichiers
® (Création de dossiers

® Suppression d’éléments

Transfert de fichiers entre des sites locaux et distants ou des serveurs d’évaluation
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® Conception de la navigation sur le site 4 'aide d’une carte du site (voir « Configuration d’un
dossier distant » 4 la page 78 et « Utilisation de la carte du site » & la page 97)

Le panneau Site contient un navigateur de fichiers intégré. En dehors du site en cours, il vous
permet de parcourir le disque local et le réseau (voir « Utilisation du navigateur de fichiers intégré »

la page 96).

Utilisation du panneau Site

Le panneau Site fait partie de I'espace de travail intégré de Dreamweaver (voir « Exploration de
Pespace de travail » & la page 45). Vous pouvez déplacer le panneau ou l'ouvrir et le fermer a votre gré
(voir « Utilisation des fenétres et des panneaux dans Dreamweaver » 4 la page 51). Vous avez
également la possibilité de développer le panneau pour obtenir un affichage 4 deux volets du site.
Dans ce mode, vous pouvez choisir d’afficher le site local ainsi que le site distant, le serveur
d’évaluation ou la carte du site (voir « Modification de la disposition du panneau Site » 4 la page 92).

Pour ouvrir ou fermer le panneau Site :

Choisissez Fenétre > Site.

Pour développer ou réduire le panneau Site :

(Windows uniquement) Dans la barre d’outils du panneau Site, cliquez sur le bouton Développer/
Réduire.

Remarque : sivous cliquez sur le bouton Développer/Réduire pour développer le panneau alors qu'’il est ancré, celui-ci
s’agrandit et vous empéche de travailler dans la fenétre de document. Pour revenir & la fenétre de document, cliquez
de nouveau sur le bouton Développer/Réduire afin de réduire le panneau. Si vous cliquez sur le bouton Développer/
Réduire pour développer le panneau alors qu’il se trouve en mode flottant, celui-ci reste dans ce mode et vous pouvez
continuer a travailler dans la fenétre de document. Avant de pouvoir ancrer de nouveau le panneau, vous devez le
réduire.

Utilisez les options et boutons suivants de la barre d’outils du panneau Site pour définir ce qui doit
safficher dans le panneau et pour transférer des fichiers :

Vue Fichiers du site Actualiser  Acquérir le(s) fichier(s)

Vue Serveur d’évaluation Placer le(s) fichier(s)
Vue Carte du site Ilixtraire le(s) fichier(s)
|
8= B2 &, |Site: Global Car v| &% O | O 4 Iv @& | m
Menu déroulant Site
Connecter ou Déconnecter Archiver

Développer/Réduire

Remarque : les boutons Fichiers du site, Serveur d’évaluation et Carte du site n’apparaissent que dans le panneau
Site développé.

La vue Fichiers du site affiche la structure des fichiers présents sur les sites local et distant dans les
volets du panneau Site. (Le site apparaissant dans le volet gauche et droit dépend d’un parametre de
préférence ; voir « Définition des préférences du panneau Site » 2 la page 89.) La vue Fichiers du site
correspond au mode d’affichage par défaut du panneau Site.

La vue Serveur d’évaluation affiche la structure des répertoires du serveur d’évaluation et du site local.

La vue Carte du site ouvre une carte graphique du site basée sur la relation entre les documents.
Maintenez ce bouton enfoncé pour choisir entre Carte seulement ou Carte et Fichiers dans le menu
contextuel.
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Le menu déroulant Site répertorie les sites que vous avez définis. Pour changer de site,
sélectionnez-en un autre dans la liste. Pour ajouter un site ou modifier les informations d’un site
existant, choisissez Modifier les sites en bas du menu (voir « Configuration d’un dossier distant »

a la page 78).

Connecter ou Déconnecter (FTP, RDS, protocole WebDAV et SourceSafe) permet d’établir ou de
mettre fin 2 la connexion avec le site distant. Par défaut, Dreamweaver se déconnecte du site
distant apres 30 minutes d’inactivité (FTP uniquement).

Pour modifier cette durée, choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences
(Mac OS X), puis sélectionnez la catégorie Site dans la liste de gauche.

Actualiser met 2 jour les répertoires du site local et du site distant. Utilisez ce bouton pour
déclencher manuellement une mise 2 jour des répertoires si vous avez désactivé les options
Actualiser automatiquement la liste des fichiers locaux ou Actualiser automatiquement la liste des
fichiers distants dans la boite de dialogue Définition du site (voir « Configuration d’un dossier
distant » a la page 78).

Acquérir le(s) fichier(s) copie les fichiers sélectionnés depuis le site distant ou le serveur
d’évaluation vers le site local (en écrasant, le cas échéant, les copies locales existantes des fichiers).
Siloption Activer I'archivage et extraction de fichier est activée, les copies locales sont en lecture
seule ; ces fichiers restent accessibles, sur le site distant, & d’autres membres de 'équipe qui
peuvent les extraire. Si loption Activer I'archivage et I'extraction de fichier est désactivée,
I'obtention d’un fichier consistera & transférer une copie accessible en lecture et écriture.

Les fichiers que Dreamweaver copie sur le site distant ou le serveur d’évaluation sont ceux
sélectionnés dans le volet actif du panneau Site. Si le volet actif est Site distant ou Serveur
d’évaluation, ce sont les fichiers sélectionnés sur le site distant ou le serveur d’évaluation qui sont
copiés ; si le volet actif est Fichiers locaux, Dreamweaver copie la version présente sur le site
distant ou le serveur d’évaluation des fichiers sélectionnés sur le site local. Pour plus
d’informations, voir « Acquisition de fichiers provenant d’un site distant ou d’un serveur
d’évaluation » 4 la page 107.

Remarque : vous pouvez acquérir des fichiers provenant du site distant et du serveur d’évaluation, mais la
fonctionnalité d’extraction et d’archivage s’applique uniguement aux fichiers distants.

Placer le(s) fichier(s) copie les fichiers sélectionnés depuis le site local vers le site distant ou le
serveur d’évaluation.

Les fichiers que Dreamweaver copie sur le site distant ou le serveur d’évaluation sont ceux
sélectionnés dans le volet actif du panneau Site. Si le volet actif est Fichiers locaux, ce sont les
fichiers sélectionnés sur le site local qui sont copiés ; si le volet actif est Site distant ou Serveur
d’évaluation, Dreamweaver copie la version présente sur le site local des fichiers sélectionnés sur le
site distant ou le serveur d’évaluation. Pour plus d’informations, voir « Placement de fichiers sur
un site distant ou un serveur d’évaluation » a la page 109.

Remarque : vous pouvez placer des fichiers sur le site distant et le serveur d’évaluation, mais la fonctionnalité
d’extraction et d’archivage s’applique uniguement aux fichiers distants.

Si vous placez un fichier qui n'existe pas encore sur le site distant et que 'option Activer
Parchivage et I'extraction de fichier est activée, Dreamweaver ajoute le fichier au site distant en lui
attribuant I'état « extrait ». Si vous ne voulez pas que le fichier ajouté soit doté de cet état, cliquez
sur le bouton Archiver.
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Extraire fichier(s) transfere une copie du fichier du serveur distant vers le site local (en écrasant la
copie locale de ce fichier, le cas échéant) et donne au fichier 'état « extrait » sur le serveur. Ce
bouton n’est pas disponible si l'option Activer 'archivage et 'extraction de fichier est désactivée
pour le site en cours dans la boite de dialogue Définition du site. Pour plus d’informations, voir
« Archivage et extraction de fichiers sur un site distant » 4 la page 105.

Archiver fichier(s) transfere une copie du fichier local vers le serveur distant, de maniére a ce qu’il
puisse étre modifié par d’autres membres de 'équipe. Le fichier local passe alors en lecture seule.
Cette option nest pas disponible si 'option Activer I'archivage et I'extraction de fichier est
désactivée pour le site sélectionné dans la boite de dialogue Définition du site. Pour plus
d’informations, voir « Archivage et extraction de fichiers sur un site distant » 4 la page 105.

Le bouton Développer/Réduire (Windows uniquement) développe ou réduit le panneau Site afin
d’afficher un ou deux volets.

Définition des préférences du panneau Site
Vous pouvez contréler les fonctions de transfert de fichiers du panneau Site depuis la boite de
dialogue Préférences.
Pour modifier les préférences du panneau Site :
1 Choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences (Mac OS X).
La boite de dialogue Préférences s’affiche.
2 Sélectionnez la catégorie Site dans la liste de gauche.

Les options des préférences Site s'affichent.

Preférences §

Catégorie Site
Général

Accessibilité

Apergy dans le navigateur

Barre d'état

Calques Fichiers dépendants : Irvite lors de Acquénr/E straire

Caloration du code - .
: v
Comection du code Irwite lors de Placer/Archiver

Toujours afficher : sur la

Eléments invisibles Connexion FTP : [¢] Déconnecter aprés |30 | minutes dinactivité

Format de code

Indicateurs de code L .

Mode de Mise en fome LI £0 Secondes

Mouveau document

Ealr_meaux Options de transfert FTP Sélect. action par défaut dans boites de dialogue aprés |60 | secondes
dlices

Programme de validation

(Juick Tag Editor Héte du pare-feu :

Styleg C55 Port du parefeu: |21

Surbrilance )

Tupes de fichiers / Editeurs Options de placement © [ ] E rregistrer les fichisrs avant de lez placer

Modifier les sites...

ok [ Annder | [ ide

Gestiondusite 89



3 Modifiez les options de votre choix.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
4 Cliquez sur OK.

Vous pouvez définir si les types de fichiers transférés doivent étre transférés au format ASCII
(texte) ou binaire, et ce en personnalisant le fichier FTPExtensionMap.txt situé dans le dossier
Dreamweaver/Configuration (sur Macintosh, il s’agit du fichier FTPExtensionMapMac.txt).
Pour plus d’informations, voir « Bienvenue dans Dreamweaver » a la page 27.

Modification des colonnes d’affichage des fichiers

Vous pouvez personnaliser les colonnes affichées dans les listes des vues Fichiers locaux et Site
distant du panneau Site. Vous pouvez effectuer les opérations suivantes :

® Réorganiser les colonnes

® Ajouter des colonnes (jusqua 10 colonnes maximum)

® Supprimer des colonnes

® Masquer des colonnes

® Définir les colonnes devant étre partagées entre tous les utilisateurs connectés & un site

Les colonnes par défaut sont Nom, Notes, Taille, Type, Modifié et Extrait par. Pour effectuer un
tri en fonction d’une colonne, cliquez sur le titre de la colonne dans le panneau Site. Si vous
cliquez plusieurs fois sur un méme titre de colonne, 'ordre dans lequel Dreamweaver trie la
colonne est inversé (ordre croissant ou décroissant).

Remarque : les colonnes par défaut ne peuvent pas étre supprimées, renommeées ni associées a une Design Note.
Vous pouvez en revanche modifier I'ordre et I'alignement de ces colonnes, ou encore les masquer (a I'exception de
la colonne Nom).

Pour ajouter, supprimer ou modifier des colonnes :

1 Dans le panneau Site, procédez de 'une des manieres suivantes pour accéder aux options
Colonnes en mode Fichier :

® Choisissez Afficher > Colonnes en mode Fichier (Windows) ou Site > Affichage des fichiers
du site > Colonnes en mode Fichier (Macintosh).
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® Choisissez Site > Modifier les sites, sélectionnez un site, puis cliquez sur Modifier.
Sélectionnez la catégorie Colonnes en mode Fichier dans la liste de gauche de la boite de
dialogue Définition du site.

La boite de dialogue Définition du site affiche les options Colonnes en mode Fichier.

Definition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire| Arvance |

Catégorie

Infos locales

Infos distantes
Serveur d'évaluation
‘Yoillage

Design Motes

node

Mise en forme de la carte du site

1=

Colornes en mode Fichier

EHE

Activer |e partage des colonnes

Mom Type Alfficher L
Mo Iktégré Afficher
Remarques Irtégré Afficher

Taille Intégre Afficher
Type Itégré Afficher

M rrlifi [ &Ffirbar [

|
MNom de colonne : | |
Agsocier & Design Note
Aligrer : |Gauche v|

Options :

[ ok

H Annuler ][

Aide

2 Complétez les options de la boite de dialogue.

Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.

3 Cliquez sur OK.

Rubrique connexe

« Modification de la disposition du panneau Site » 4 la page 92
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Ouverture et affichage des sites dans le panneau Site

Dans sa forme réduite, le panneau Site affiche le contenu du site local, du site distant ou du
serveur d’évaluation sous la forme d’une liste de fichiers. Lorsqu’il est développé, il affiche le site
local ainsi que le site distant ou le serveur d’évaluation dans deux volets. La forme développée du
panneau Site peut également afficher une carte visuelle du site local.

Remarque : avant de pouvoir afficher un site distant ou un serveur d’évaluation, vous devez le configurer (voir

« Configuration d’un dossier distant » & la page 78 ou « Définition du dossier de traitement des pages dynamiques »
ala page 154). Avant de pouvoir afficher une carte du site, vous devez avoir configuré une page d’accueil (voir

« Utilisation de la carte du site » a la page 97).

Pour ouvrir un site Dreamweaver existant :

Dans le menu déroulant Site (menu ot le nom du site en cours est affiché) du panneau Site,
sélectionnez un site.

Remarque : pour définir un site Dreamweaver, voir « Configuration d’un site Dreamweaver » & la page 76.
Pour sélectionner un autre site a afficher lorsque le panneau Site est réduit (Windows
uniquement) :

Dans le panneau Site, sélectionnez Affichage local, Affichage distant ou Serveur d’évaluation
dans le menu déroulant qui indique le type d’affichage en cours.

Remarque : 'option Affichage local apparait par défaut dans le menu déroulant.

Pour sélectionner un autre site a afficher lorsque le panneau Site est développé :

Dans la barre d’outils du panneau Site, cliquez sur le bouton Fichiers du site (pour le site distant),
Serveur d’évaluation ou Carte du site.

Serveur

coo
(1]

87 .

Plan du site
Fichiers du site

Remarque : sivous cliquez sur le bouton Carte du site, vous avez le choix entre afficher la carte du site avec les
fichiers du site et n’afficher que la carte du site. Pour plus d’'informations, voir « Utilisation de la carte du site » a la
page 97.

Modification de la disposition du panneau Site

Lorsque le panneau Site présente deux volets, le site local apparait par défaut dans le volet droit.
Le site distant, le serveur d’évaluation ou la carte du site apparait par défaut dans le volet gauche.
Vous pouvez inverser cet affichage.

Pour modifier la disposition du panneau Site :

1 (Windows uniquement) Dans le panneau Site, cliquez sur le bouton Développer/Réduire afin
de développer le panneau s'il est affiché en mode réduit.

2 Choisissez Edition > Préférences ou Dreamweaver > Préférences Mac OS X.

La boite de dialogue Préférences s’affiche.
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3 Sélectionnez la catégorie Site dans la liste de gauche.

Preférences

Categarie

Général

Accessibilité

Apergu dans le navigateur
Barre d'état

Calques

Coloration du code
Correction du code
Eléments invisibles
Fomnat de code
Indicateurs de code
Mode de Mize en forme
Mouveau docurnent
Panneats

Polices

Frogramme de validation
Cuick Tag Editar

Styles CS5
Surbrillance
Types de fichiers / Editeurs

Site

Toujours afficher :

Fichiers dépendants :

Connegion FTP :

DElai FTP :

Options de kansfert FTP :
Héte du pare-feu :

Port du pare-feu :

Options de placement ;

Les options des préférences Site s’affichent.

X

sur la

Irvite lors de Acquénr/E straire
Irwite lors de Placerfrchiver

Déconnecter aprés |30 | minutes dinactivits

E0 Secondes

Sélect. action par défaut dans boites de dialogue aprés |60 | secondes

1

[ Erregistrer les fichiers avant de les placer

Modifier les sites. ..

ok | [ Aoner ] [ side

4 Choisissez Fichiers locaux ou Fichiers distants dans le menu déroulant Toujours afficher.

5 Indiquez si les fichiers sélectionnés dans le menu Toujours afficher doivent apparaitre dans le

6 Cliquez sur OK.

Pour modifier la taille de la zone d’affichage :

volet gauche ou droit du panneau Site développé en sélectionnant 'option correspondante.

Dans le panneau Site développé, procédez de I'une des maniéres suivantes :

Rubrique connexe

Faites glisser la barre séparant les volets gauche et droit pour modifier la taille de la zone
d’affichage du volet souhaité.

Utilisez les barres de défilement situées dans la partie inférieure du panneau Site pour faire
défiler le contenu des volets.

« Modification des colonnes d’affichage des fichiers » 4 la page 90

Dans la carte du site, faites glisser la fleche au-dessus d’un fichier pour modifier 'espace entre
les fichiers.
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Utilisation des fichiers dans le panneau Site

Utilisez le panneau Site pour afficher les sites sous forme de listes de fichiers, ouvrir des fichiers,
les renommer, ajouter des dossiers ou des fichiers & un site ou pour actualiser I'affichage d’un site
apres une modification.

Le panneau Site vous permet également d’identifier les fichiers (sur le site local ou distant) mis a
jour depuis leur dernier transfert. Pour plus d’informations sur la synchronisation du site local et
du site distant, voir « Synchronisation des fichiers entre le site local et le site distant » 2 la

page 110.

Pour ouvrir un fichier depuis le panneau Site, procédez de I'une des maniéres suivantes :

® Double-cliquez sur I'icone du fichier.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh) sur l'icone du fichier, puis choisissez Ouvrir.

® Choisissez Fichier > Ouvrir (Windows) ou Site > Ouvrir (Macintosh).

Pour ajouter un fichier ou un dossier a un site :
1 Sélectionnez un fichier ou un dossier dans le panneau Site.

Dreamweaver crée le fichier ou le dossier dans le dossier sélectionné actuellement ou dans le
méme dossier que celui dans lequel le fichier sélectionné se trouve.

2 Sl s'agit d’un nouveau dossier, choisissez Fichier > Nouveau dossier dans le panneau Site
(Windows) ou Site > Affichage des fichiers du site > Nouveau dossier (Macintosh).

S’il s'agit d’un nouveau fichier, choisissez Fichier > Nouveau fichier dans le panneau Site
(Windows) ou Site > Affichage des fichiers du site > Nouveau fichier (Macintosh).

Remarque : vous pouvez également choisir Nouveau fichier ou Nouveau dossier dans le menu contextuel du
panneau Site.

3 Saisissez le nom du nouveau fichier ou dossier.

4 Appuyez sur la touche Entrée (Windows) ou Retour (Macintosh).

Pour renommer un fichier ou un dossier dans un site :

1 Dans le panneau Site, sélectionnez le fichier ou le dossier 4 renommer.

2 Procédez de 'une des manicres suivantes pour activer le nom du fichier ou du dossier :
® Choisissez Fichier > Renommer (Windows) ou Site > Renommer (Macintosh).

® Cliquez sur le nom du fichier, attendez, puis cliquez de nouveau.

® Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh) sur I'icéne du fichier, puis choisissez Renommer.

Tapez le nouveau nom.

4 Appuyez sur la touche Entrée (Windows) ou Retour (Macintosh).

Pour actualiser le contenu du panneau Site, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Choisissez Afficher > Actualiser (Windows) ou Site > Affichage des fichiers du site >
Actualiser (Macintosh).

® Cliquez sur le bouton Actualiser du panneau Site (cela actualise le contenu des deux volets).
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Remarque : Dreamweaver actualise automatiqguement le contenu du panneau Site lorsque vous effectuez des
modifications dans une autre application, puis revenez a Dreamweaver.

Pour localiser et sélectionner des fichiers extraits :

Dans le panneau Site, choisissez Modifier > Sélectionner les fichiers extraits (Windows) ou
Site > Affichage des fichiers du site > Sélectionner les fichiers extraits (Macintosh).

Pour localiser et sélectionner des fichiers qui sont plus récents sur le site local que sur le site
distant :

Dans le panneau Site, choisissez Modifier > Sélectionner locaux plus récent (Windows) ou Site >
Affichage des fichiers du site > Sélectionner locaux plus récent (Macintosh).

Pour localiser et sélectionner des fichiers qui sont plus récents sur le site distant que sur le site
local :

Dans le panneau Site, choisissez Modifier > Sélectionner distants plus récent (Windows) ou
Site > Affichage des fichiers du site > Sélectionner distants plus récent (Macintosh).

Recherche de fichiers dans le panneau Site

Vous pouvez rechercher un fichier sur les sites local et distant depuis le panneau Site. Pour plus
d’informations sur la recherche et le remplacement de texte dans des fichiers, voir « Recherche et
remplacement de texte » & la page 322.

Pour retrouver un fichier dans votre site local :

1 Ouvrez le fichier directement depuis le site distant ou sélectionnez-le dans I'affichage du site
distant du panneau Site.

2 Procédez de 'une des maniéres suivantes :

® Sivous avez ouvert le fichier dans la fenétre de document, choisissez Site > Repérer dans le
site.

® Sivous avez sélectionné le fichier dans le panneau Site, cliquez avec le bouton droit de la souris
(Windows) ou en maintenant la touche Ctrl enfoncée (Macintosh), puis choisissez Retrouver
sur le site local.

Dreamweaver met le fichier en surbrillance dans l'affichage du site local du panneau Site.

Pour retrouver un fichier dans votre site distant :

1 Ouvrez le fichier directement depuis le site local ou sélectionnez-le dans I'affichage du site local
du panneau Site.

2 Procédez de 'une des maniéres suivantes :

® Sivous avez ouvert le fichier dans la fenétre de document, choisissez Site > Repérer dans le
site.

® Sivous avez sélectionné le fichier dans le panneau Site, cliquez avec le bouton droit de la souris
(Windows) ou en maintenant la touche Ctrl enfoncée (Macintosh), puis choisissez Retrouver
sur le site distant.

Dreamweaver met le fichier en surbrillance dans I'affichage du site distant du panneau Site.
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Remarque : sivous choisissez Site > Repérer dans le site a partir de la fenétre de document et que le fichier ne fait
pas partie du site ouvert, Dreamweaver tente de déterminer le site auquel ce fichier appartient parmi les sites définis
localement ; si ce fichier n’appartient qu’a un seul site local, Dreamweaver ouvre ce site puis recherche le fichier.

Utilisation du navigateur de fichiers intégré

Le navigateur de fichiers intégré du panneau Site vous permet d’accéder a votre bureau et au
réseau local, y compris aux autres sites définis et aux fichiers qui ne sont associés a aucun site.
Utilisez le navigateur de fichiers intégré pour effectuer les opérations suivantes sur des fichiers ne
se trouvant pas dans le site en cours :

® Faire glisser des fichiers

® Supprimer des fichiers

® Renommer des fichiers

® Parcourir le réseau

® OQuuvrir des fichiers dans Dreamweaver ou dans d’autres applications
® Effectuer des opérations sur un site, telles que le transfert de fichiers

Remarque : ces opérations s’effectuent de la méme fagon que les opérations sur les fichiers d’un site défini (voir
« A propos du panneau Site » a la page 86). La meilleure fagon de gérer des fichiers est de créer un site
Dreamweaver (voir « Configuration d’un site Dreamweaver » a la page 76).

Lorsque vous faites glisser un fichier d’un site 4 un autre site ou 2 un dossier non associé i un site,
q g

reamweaver copze le fichier, puis 'ajoute 2 'emplacement o1 vous le déposez. Si vous faites
D le fich 1 teal 1 t le d S fait
glisser un fichier et le déposez au sein du méme site, Dreamweaver déplace le fichier depuis son
emplacement initial vers 'emplacement ol vous le déposez.

Lorsque vous faites glisser vers un site un fichier qui n’est associé 4 aucun site, Dreamweaver copie
q 2 q

le fichier 2 'emplacement ol vous le déposez. Lorsque vous faites glisser un fichier qui n’est
associé & aucun site vers un dossier qui n'est pas non plus associé a un site, Dreamweaver déplace
le fichier & 'emplacement ot vous le déposez.

Remarque : pour que Dreamweaver déplace un fichier au lieu de le copier, maintenez la touche Maj (Windows) ou
Commande (Macintosh) enfoncée pendant que vous faites glisser et déposez le fichier. Pour copier un fichier que
Dreamweaver déplace par défaut, maintenez la touche Ctrl (Windows) ou Option (Macintosh) enfoncée pendant
que vous faites glisser et déposez le fichier.

Afin de vous aider a les identifier, les dossiers associés 4 un site apparaissent dans une couleur
différente de ceux n'appartenant pas i un site dans le navigateur de fichiers. Si vous essayez
d’effectuer une opération disponible uniquement pour les sites sur un dossier ou un fichier qui
n'est associé & aucun site, Dreamweaver vous demande de définir un site Dreamweaver avant
d’effectuer 'opération.

Pour utiliser le navigateur de fichiers intégré :

Dans 'arborescence de fichiers du panneau Site, cliquez sur le signe plus (+) situé en regard du
dossier Bureau (Windows) ou sur la fleche d’agrandissement située en regard du dossier
Ordinateur (Macintosh)
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A propos de la carte du site

Utilisez la carte du site pour qu'un dossier local du site Dreamweaver saffiche sous la forme d’une
carte visuelle d’icones reliées, pour ajouter des fichiers 4 un site Dreamweaver ou pour ajouter,
modifier ou supprimer des liens. La carte du site est idéale pour agencer la structure d’un site.
Vous pouvez définir rapidement la structure d’ensemble du site, puis créer une image graphique
de la carte du site.

Remarque : 'option de carte du site n’est disponible que pour les sites locaux. Pour créer la carte d’un site distant,

copiez le contenu de ce site dans un dossier de votre disque local, puis utilisez la commande Modifier les sites pour
définir le site en tant que site local. Pour plus d’informations, voir « Configuration d’un dossier local » a la page 77.

Utilisation de la carte du site
Vous devez définir la « page d’accueil » du site avant de pouvoir en afficher la carte. Cette page
d’accueil peut correspondre 2 toute page du site (il n'est pas nécessaire que ce soit la page
principale du site). Dans le cas présent, la page d’accueil constitue simplement le point de départ
de la carte.
Pour définir la page d’accueil de votre site :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Cliquez sur Modifier pour ouvrir un site existant.
La boite de dialogue Définition du site s'ouvre.
3 Sélectionnez la catégorie Mise en forme de la carte du site dans la liste de gauche.

La boite de dialogue Définition du site affiche les options Mise en forme de la carte du site.

Définition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire | Avancé

Catégorie Mise en forme de la carte du site

Infos locales
Infos distantes
Serveur dévakistion
Volage

Design Notes

Page dsccuel )

Mombre de colonnes © | 200 Largeur de colonne © 125

arte du site

Colormes an mads Fichier Etiquettes des iodnes © ) Noms de fichier

(@ Tities de page
Optiorss : [ Afficher les fichiers identifiés comme masqués

[] afficher les fichiers dépendants

ok [ e [ aide ]

4 Cliquez sur I'icone de dossier pour sélectionner la page d’accueil du site ou tapez le chemin de
ce fichier dans la zone Page d’accueil.

5 Cliquez sur OK.
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Pour afficher une carte du site :

1 (Windows uniquement) Dans le panneau Site, cliquez sur le bouton Développer/Réduire afin
de développer le panneau sil est affiché en mode réduit.

2 Choisissez Site > Carte du site ou cliquez sur le bouton Carte du site, puis choisissez Carte
seulement ou Carte et fichiers.

Choisissez Carte seulement afin d’afficher la carte du site sans la structure des fichiers locaux
ou Carte et fichiers afin d’afficher la carte du site avec cette structure.

Remarque : sivous n’avez pas défini de page d’accueil ou que Dreamweaver ne trouve pas dans le site en
cours une page index.html ou index.htm a utiliser comme page d’accueil, une boite de dialogue s’ouvre et vous
invite a sélectionner une page d’accueil en cliquant sur Modifier les sites. Sélectionnez un site, cliquez sur
Modifier, puis sélectionnez la catégorie Mise en forme de la carte du site dans la liste de gauche de la boite de
dialogue Définition du site.

Le panneau Site affiche soit une carte du site en cours simple, soit une carte du site en cours
accompagnée de la structure des fichiers locaux.

Affichage de la carte du site

La carte du site affiche les fichiers HTML et les autres pages sous la forme d’icones. Elle affiche les
liens dans 'ordre o ils se trouvent dans le code source HTML, selon le principe suivant :

® Le texte affiché en rouge indique un lien brisé.

® Le texte affiché en bleu et marqué d’une icéne en forme de globe indique un fichier sur un
autre site ou un lien spécial (comme un lien d’adresse électronique ou de script).

® Une coche de couleur verte indique un fichier extrait par vous.
® Une coche de couleur rouge indique un fichier extrait par quelqu’un d’autre.
® Un cadenas indique qu'un fichier est en lecture seule (Windows) ou verrouillé (Macintosh).

Par défaut, la carte du site affiche la structure du site, avec une profondeur de deux niveaux, en
commengant par la page d’accueil. Cliquez sur les signes plus (+) et moins (-) en regard d’'une
page pour afficher ou masquer les pages liées sous le second niveau.

indez html

v 7

-~ indexz. html - indez_html

chart3.htrml PopUpDreamue... head.html

chart2 html content himl

chart 1 htrml banner 1.html

Par défaut, la carte du site n'affiche ni les fichiers masqués, ni les fichiers dépendants. Les fichiers
masqués sont des fichiers HTML marqués comme tels. Les fichiers dépendants sont des éléments
de contenu non HTML, tels que des images, des modeles, des fichiers Macromedia Shockwave
ou Macromedia Flash. Pour plus d’informations, voir « Affichage et masquage des fichiers de la
carte du site » a la page 101.

98

Chapitre 4



Modification de la mise en forme de la carte du site

Utilisez les options de mise en forme de la carte du site pour personnaliser son aspect. Vous
pouvez spécifier la page d’accueil, indiquer le nombre de colonnes a afficher, préciser si les
étiquettes des icones doivent afficher le nom du fichier ou le titre de la page et indiquer si les
fichiers dépendants et masqués doivent étre affichés.

Pour modifier la mise en forme de la carte du site :

1 Procédez de 'une des manitres suivantes pour ouvrir la boite de dialogue Définition du site :

® Choisissez Site > Modifier les sites, puis cliquez sur Modifier. Sélectionnez la catégorie Mise
en forme de la carte du site dans la liste de gauche.

® Dans le panneau Site, choisissez Site > Mise en forme (Windows) ou Site > Affichage de la
carte du site > Lier au nouveau fichier (Macintosh).

La boite de dialogue Définition du site affiche les options Mise en forme de la carte du site.

Définition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire | Avancé

Catégorie Mise en forme de la carte du site

Tnfos locales

Infos distantes

Serveur dvaluation
olage

Page dsccuel )

Mombre de colonnes © | 200 Largeur de colonne © 125

Etiquettes des icones : () Noms de fichier
(@ Tities de page
Options : [ Afficher les fichiers identifiés comme masqués

[] afficher les fichiers dépendants

ok [ e [ side

2 Apportez les modifications de votre choix.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
3 Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Définition du site.

4 Cliquez sur Terminé pour fermer la boite de dialogue Modifier les sites, le cas échéant.

Utilisation des pages dans la carte du site

Lorsque vous travaillez dans la carte d’un site, vous pouvez sélectionner des pages, ouvrir une page
pour la modifier, ajouter des pages au site, créer des liens entre les fichiers et modifier le titre des

pages.
Pour sélectionner plusieurs pages dans la carte du site, procédez de I’'une des maniéres

suivantes :

¢ Cliquez en maintenant la touche Maj enfoncée pour sélectionner une série de pages
consécutives.
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® En partant d’une partie vierge de I'affichage, faites glisser le curseur autour d’un groupe de
fichiers pour les sélectionner.

® Cliquez en maintenant la touche Curl (Windows) ou Commande (Macintosh) enfoncée pour
sélectionner des pages non consécutives.

Pour ouvrir une page a modifier dans la carte du site, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Double-cliquez sur le fichier.

® Sélectionnez le fichier, puis choisissez Fichier > Ouvrir (Windows) ou Site > Ouvrir
(Macintosh).

Pour ajouter un fichier existant au site, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Faites glisser un fichier depuis I'Explorateur Windows ou le Finder Macintosh vers un fichier
de la carte du site. La page est ajoutée au site et un lien est créé entre cette page et le fichier vers
lequel vous I'avez fait glisser.

® Choisissez Site > Lier au fichier existant (Windows) ou Site > Affichage de la carte du site >
Lier au fichier existant (Macintosh), puis recherchez le fichier.
Pour créer un fichier et ajouter un lien a la carte du site :

1 Sélectionnez un fichier HTML dans la carte du site, puis procédez de I'une des maniéres
suivantes :

¢ Choisissez Site > Lier au nouveau fichier (Windows) ou Site > Affichage de la carte du site >
Lier au nouveau fichier (Macintosh).

¢ Cliquez sur Lier au nouveau fichier dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Lier au nouveau fichier s'affiche.

Lier au nouveau fichier,

Norn du fichier :

Texte dulien : | untited

2 Saisissez le nom, le titre et le texte du lien.
3 Cliquez sur OK.

Dreamweaver enregistre le fichier dans le méme dossier que le fichier sélectionné. Si vous
ajoutez un fichier & une branche masquée, le fichier est également masqué (voir « Affichage et
masquage des fichiers de la carte du site » a la page 101).

Pour modifier le titre d’une page de la carte du site :

1 Assurez-vous que 'option Afficher les titres de page est bien sélectionnée. Pour ce faire, dans le
panneau Site, choisissez Afficher > Afficher les titres de page (Windows) ou Site > Affichage
de la carte du site > Afficher les titres de page (Macintosh).

2 Sélectionnez une page, puis procédez de 'une des manieres suivantes :

® Cliquez sur le titre. Lorsque le titre devient modifiable, saisissez un nouveau titre.
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® Choisissez Fichier > Renommer (Windows) ou Site > Renommer (Macintosh).

3 Appuyez sur la touche Entrée (Windows) ou Retour (Macintosh) apres avoir tapé le nouveau
nom.

Remarque : lorsque vous travaillez dans le panneau Site, Dreamweaver met automatiquement & jour tous les liens
vers les fichiers renommés.

Pour utiliser une nouvelle page d’accueil dans la carte du site, procédez de I’'une des maniéres
suivantes :

® Dans l'affichage du site local du panneau Site, sélectionnez un fichier, cliquez avec le bouton
droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Ctrl enfoncée (Macintosh), puis
choisissez Définir comme page d’accueil.

® Dans l'affichage du site local du panneau Site, cliquez sur le fichier 4 utiliser comme nouvelle
page d’accueil, puis choisissez Site > Définir comme page d’accueil (Windows) ou Site >
Affichage de la carte du site > Définir comme page d’accueil (Macintosh).

¢ Sélectionnez un fichier dans la carte du site, puis choisissez Site > Nouvelle page d’accueil

(Windows) ou Site > Affichage de la carte du site > Nouvelle page d’accueil (Macintosh).

® Choisissez Site > Modifier les sites, puis cliquez sur Modifier. Choisissez Mise en forme de la
carte du site parmi les catégories répertoriées dans la boite de dialogue Définition du site.
Recherchez la nouvelle page d’accueil, puis cliquez sur OK.

Pour mettre a jour I’affichage de la carte du site aprés avoir effectué des changements :

1 Cliquez n'importe ol dans la carte du site afin de désélectionner les fichiers.

2 Choisissez Afficher > Actualiser (Windows) ou Site > Affichage de la carte du site > Actualiser
local (Macintosh).

Affichage et masquage des fichiers de la carte du site

Vous pouvez modifier la présentation de la carte du site de fagon 2 afficher ou masquer les fichiers
masqués et dépendants. Ceci est utile pour mettre 'accent sur des rubriques ou des éléments de
contenu importants et ne pas présenter des éléments de moindre intérét.

Pour masquer un fichier en utilisant la carte du site, vous devez d’abord le marquer comme étant
masqué. Lorsque vous masquez un fichier, ses liens sont également masqués. Lorsque vous
affichez un fichier masqué, son icone et ses liens sont visibles dans I'affichage de la carte du site,
mais les noms s'affichent en italiques.

Remarque : par défaut, les fichiers dépendants sont déja masqués.

Pour marquer des fichiers comme étant masqués dans la carte du site :
1 Dans la fenétre de document, sélectionnez un ou plusieurs fichiers.

2 Choisissez Afficher > Afficher/Masquer le lien (Windows) ou Site > Affichage de la carte du
site > Afficher/Masquer le lien (Macintosh).

Pour afficher ou masquer des fichiers marqués comme étant masqués dans la carte du site,
procédez de I'une des maniéres suivantes :

® Choisissez Afficher > Afficher les fichiers identifiés comme masqués (Windows) ou Site >
Affichage de la carte du site > Afficher les fichiers identifiés comme masqués (Macintosh).
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¢ Choisissez Afficher > Mise en forme (Windows) ou Site > Affichage de la carte du site > Mise
en forme (Macintosh) pour ouvrir la boite de dialogue Définition du site, puis activez 'option
Afficher les fichiers identifiés comme masqués.

Pour afficher les fichiers dépendants dans la carte du site, procédez de 'une des maniéres
suivantes :

® Choisissez Afficher > Afficher les fichiers dépendants (Windows) ou Site > Affichage de la
carte du site > Afficher les fichiers dépendants (Macintosh).

¢ Choisissez Afficher > Mise en forme (Windows) ou Site > Affichage de la carte du site > Mise
en forme (Macintosh) pour ouvrir la boite de dialogue Définition du site, puis sélectionnez

Poption Afficher les fichiers dépendants.
Pour désactiver le marquage de fichiers marqués comme étant masqués dans la carte du site :

1 Dans la fenétre de document, sélectionnez un ou plusieurs fichiers.

2 Choisissez Afficher > Afficher les fichiers identifiés comme masqués (Windows) ou Site >
Affichage de la carte du site > Afficher les fichiers identifiés comme masqués (Macintosh).

3 Choisissez Afficher > Afficher/Masquer le lien (Windows) ou Site > Affichage de la carte du
site > Afficher/Masquer le lien (Macintosh).

Affichage du site a partir d’une branche
Vous pouvez afficher les détails d’'une section spécifique d’un site en faisant d’une branche le
centre de la carte du site.
Pour afficher une branche différente dans la carte du site :

Sélectionnez la page a afficher, puis choisissez Afficher > Afficher comme racine (Windows) ou
Site > Affichage de la carte du site > Afficher comme racine (Macintosh).

La carte du site est retracée dans la fenétre comme si la page spécifiée était a la racine du site. La
zone Navigation dans le site, au-dessus de la carte du site, affiche le chemin de la page spécifiée
par rapport a la page d’accueil. Sélectionnez un élément du chemin pour afficher la carte du site 2
partir de ce niveau en cliquant dessus.

Pour développer et réduire les branches dans la carte du site :

Cliquez sur le signe plus (+) ou moins (-) en regard d’une branche.

Enregistrement de la carte du site
Vous pouvez enregistrer la carte du site en tant qu’image, puis afficher cette image ou I'imprimer 2
partir d’'un éditeur d’image.
Pour créer un fichier d’image de la carte du site :
1 Dans la carte du site, procédez de 'une des manieres suivantes :

* Sous Windows, choisissez Fichier > Enregistrer la carte du site. Dans la boite de dialogue
Enregistrer la carte du site, tapez un nom de fichier dans la zone Nom du fichier. Dans le menu
local Types de fichiers, choisissez .bmp ou .png.

102 Chapitre 4



® Sur Macintosh, choisissez Site > Affichage de la carte du site > Enregistrer la carte du site >
Enregistrer la carte du site en PICT ou Site > Affichage de la carte du site > Enregistrer la
carte du site > Enregistrer la carte du site en JPEG.

2 Sélectionnez 'emplacement ou enregistrer le fichier, puis saisissez le nom de I'image.

3 Cliquez sur Enregistrer.

Importation et exportation de sites
Vous pouvez exporter un site en tant que fichier XML depuis Dreamweaver, puis le réimporter
dans Dreamweaver. Cela vous permet de déplacer des sites entre plusieurs ordinateurs et versions
de produit ainsi que de les partager avec d’autres utilisateurs.
Pour exporter un site :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Cliquez sur le bouton Exporter.
La boite de dialogue Exporter le site s'affiche.
Recherchez 'emplacement oli enregistrer le site.
4 Cliquez sur Enregistrer.

Dreamweaver enregistre le site en tant que fichier XML en lui attribuant Pextension STE et le
place a I'endroit indiqué.

5 Cliquez sur Terminé pour fermer la boite de dialogue Modifier les sites.

Pour importer un site :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Cliquez sur le bouton Importer.
La boite de dialogue Importer le site s'affiche.
3 Recherchez le site & importer (enregistré en tant que fichier XML), puis sélectionnez-le.

Remarque : pour pouvoir importer un site, vous devez d’abord I'avoir exporté depuis Dreamweaver, qui
I'enregistre en tant que fichier XML.

4 Cliquez sur Ouvrir.
Dreamweaver importe le site, dont le nom apparait dans la boite de dialogue Modifier les sites.

5 Cliquez sur Terminé pour fermer la boite de dialogue Modifier les sites.

Suppression d’un site de votre liste de sites

Si vous ne souhaitez plus utiliser un site dans Dreamweaver, vous pouvez le supprimer de votre
liste de sites. Les fichiers du site ne sont pas effacés par cette opération.

Remarque : sivous supprimez un site de votre liste de sites, toutes les informations sur la configuration de ce site
sont définitivement effacées.
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Pour retirer un site de la liste des sites :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Sélectionnez le nom du site.
3 Cliquez sur Supprimer.
Une boite de dialogue vous demande de confirmer la suppression.
4 Cliquez sur Oui pour supprimer le site de la liste ou sur Non pour conserver le site.

Cliquez sur Terminé pour fermer la boite de dialogue Modifier les sites.

Utilisation de I’archivage et de I’extraction

Si vous travaillez en équipe, vous avez la possibilité d’archiver et d’extraire des fichiers sur les
serveurs local et distant. Si vous &tes la seule personne 4 travailler sur le serveur distant, vous
pouvez utiliser les commandes Acquérir et Placer pour transférer des fichiers sans avoir a les

archiver ou 2 les extraire (voir « Acquisition et placement de fichiers » a la page 107).

Lextraction d’un fichier équivaut a déclarer : « Je suis en train de travailler sur ce fichier ; 0’y
touchez pas ! » Lorsqu’un fichier est extrait, Dreamweaver affiche le nom de la personne qui I'a
extrait dans le panneau Site, ainsi qu'une coche rouge (si le fichier a été extrait par un membre de
I'équipe autre que vous-méme) ou verte (si vous étes la personne 2 avoir extrait le fichier) en
regard de son icone.

Larchivage d’un fichier équivaut 2 le mettre 2 la disposition des autres membres de I'équipe, qui

peuvent l'extraire et le modifier. Lorsque vous archivez un fichier aprés 'avoir modifié, la version
locale de ce fichier devient accessible en lecture seule et un cadenas apparait en regard du fichier

dans le panneau Site pour vous empécher de le modifier.

Dreamweaver ne rend pas les fichiers extraits accessibles en lecture seule sur le serveur distant. Si
vous transférez des fichiers 4 'aide d’une application autre que Dreamweaver, vous risquez
d’écraser les fichiers extraits. Toutefois, dans les applications autres que Dreamweaver, le fichier
.LCK est visible pres du fichier extrait dans la hiérarchie de fichiers afin d’éviter ce type
d’incident.

Pour activer ou désactiver les options d’archivage et d’extraction pour certains sites, voir

« Configuration du syst¢me d’archivage et d’extraction de fichiers »  la page 104. Pour plus
d’informations sur le transfert de fichiers entre les sites locaux et distants sans archivage ni
extraction, voir « Acquisition de fichiers provenant d’un site distant ou d’un serveur d’évaluation »
a la page 107 et « Placement de fichiers sur un site distant ou un serveur d’évaluation » 4 la

page 109.

Remarque : vous pouvez utiliser la fonctionnalité d’acquisition et de placement de fichiers sur un serveur
d’évaluation, mais le systéme d’archivage et d’extraction n’est pas disponible sur ce type de serveur.

Configuration du systéme d’archivage et d’extraction de fichiers

Pour utiliser le systeme d’archivage et d’extraction, vous devez associer votre site local & un serveur
distant (voir « Configuration d’un dossier distant » 4 la page 78).
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Pour configurer le systéme d’archivage et d’extraction de fichiers :

1 Choisissez Site > Modifier les sites.

La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.

2 Sélectionnez un site, puis cliquez sur Modifier.

La boite de dialogue Définition du site apparait.

3 Cliquez sur la catégorie Infos distantes dans la liste de gauche.

La boite de dialogue Définition du site affiche les options des Infos distantes. La section
Archiver/Extraire apparait dans le partie inférieure de la boite de dialogue.

Définition du site pour Global Car - ColdFusion

| Elémentaire | Avance

Catégorie

Infos locales

Serveur d'evaluation

‘Yollage

Diesign Motes

Mize en forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

Infos distantes

Accés:

Hite FTP:
Répertaire de 'hdte :
Marn d'utilisateur :

Mot de passe :

Archiver/Ertraire :

Mom d'extraction :

Adresze électronique :

[FTP ~|

|

|

| |
|

| | [CEnreqistrer

[utiliser ETF passif

[Jutiliser un pare-feu Paramétres du pare-feu...

[Jutiliser la connexion sécurisée codée 55H

[ Télécharger autam. les fichisrs vers le serveur lors de l'enregistrement
Activer l'archivage et l'extraction de fichier

Extraire les fichiers & l'ouverture

[ o ][ aonder J[ side |

Remarque : sivous ne voyez pas les options Archiver/Extraire, cela signifie que vous n’avez pas configuré le
serveur distant (voir « Configuration d’un dossier distant » a la page 78).

4 Complétez la section Archiver/Extraire.

Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.

5 Cliquez sur OK.

Archivage et extraction de fichiers sur un site distant

Utilisez le panneau Site ou la fenétre de document pour archiver et extraire des fichiers sur un

serveur distant.

Gestion du site 105



Le systéme d’archivage et d’extraction de Dreamweaver utilise les symboles suivants dans le
panneau Site :

Une coche de couleur verte indique que vous disposez du fichier extrait.
Une coche de couleur rouge indique qu’un autre membre de 'équipe dispose du fichier extrait.

Un symbole représentant un cadenas indique que le fichier est en lecture seule (Windows) ou
verrouillé (Macintosh).

Sivous extrayez un fichier et décidez ensuite de ne pas le modifier (ou d’annuler les modifications
que vous avez apportées), vous pouvez annuler 'extraction.

Pour extraire des fichiers provenant d’un serveur distant a partir du panneau Site :

1
2

Sélectionnez un site dans le menu déroulant Site.

Sélectionnez les fichiers a extraire.

Remarque : vous pouvez sélectionner des fichiers depuis I'affichage du site local ou distant.
Procédez de 'une des maniéres suivantes pour extraire les fichiers :

Cliquez sur le bouton Extraire dans la barre d’outils du panneau Site.

Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Extraire dans le menu contextuel.

Lorsque le message d’invite apparait, cliquez sur Oui si vous souhaitez télécharger les fichiers
dépendants associés aux fichiers sélectionnés ou sur Non si vous ne voulez pas les télécharger.

Remarque : d’'une maniére générale, il est conseillé de télécharger les fichiers dépendants lorsque le fichier
extrait est un nouveau fichier, mais c’est inutile si les versions les plus récentes des fichiers dépendants sont déja
présentes sur le disque local.

Une coche de couleur verte apparait en regard de I'icone du fichier pour signaler que vous
lavez extrait.

Pour archiver des fichiers dans un serveur distant a partir du panneau Site :

1
2

Sélectionnez un site dans le menu déroulant Site.

Sélectionnez les fichiers extraits ou nouveaux de votre choix.

Remarque : vous pouvez sélectionner des fichiers depuis I'affichage du site local ou distant.
Procédez de 'une des maniéres suivantes pour archiver les fichiers :

Cliquez sur le bouton Archiver dans la barre d’outils du panneau Site.

Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Archiver dans le menu contextuel.

Lorsque le message d’invite apparait, cliquez sur Oui si vous souhaitez télécharger les fichiers
dépendants associés aux fichiers sélectionnés ou sur Non si vous ne voulez pas les télécharger.

Remarque : il est en général conseillé de transférer les fichiers dépendants lorsque vous archivez un nouveau
fichier, mais si les versions les plus récentes des fichiers dépendants figurent déja sur le serveur distant, il n’est
pas utile de les transférer a nouveau.

Un cadenas apparait en regard de I'icéne du fichier pour indiquer qu’il n’est accessible qu’en
lecture seule & présent.

106 Chapitre 4



Pour archiver ou extraire un fichier ouvert depuis la fenétre de document, procédez de I'une des
maniéres suivantes :

® Choisissez Site > Archiver ou Site > Extraire.

® Dans la barre d’outils de la fenétre de document, cliquez sur I'icone Gestion des fichiers, puis
choisissez Archiver ou Extraire dans le menu déroulant.

Remarque : sivous choisissez Site > Archiver ou Site > Extraire et que le fichier sélectionné ne fait pas partie du
site ouvert actuellement, Dreamweaver tente de déterminer le site auquel ce fichier appartient parmi les sites
définis localement. Si ce fichier n’appartient qu’a un seul site local, Dreamweaver ouvre ce site, puis effectue
I'opération d’archivage ou d’extraction.

Si vous extrayez le fichier actif, la version ouverte du fichier est écrasée par la nouvelle version
extraite. Si vous archivez le fichier actif, il se peut que ce fichier soit automatiquement enregistré
avant d’étre archivé, selon les options définies dans les préférences (voir « Définition des
préférences du panneau Site »  la page 89).

Pour annuler une extraction de fichier :

1 Sélectionnez le fichier.

2 Procédez de 'une des maniéres suivantes pour annuler I'extraction :
® Choisissez Site > Annuler I’extraction.

® Dans le panneau Site, cliquez sur le fichier avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en
maintenant la touche Ctrl enfoncée (Macintosh), puis choisissez Annuler 'extraction dans le
menu contextuel.

La copie locale du fichier passe alors en lecture seule, et toutes les modifications que vous y avez
apportées sont perdues.

Acquisition et placement de fichiers

Si vous travaillez au sein d’un groupe, vous pouvez utiliser le syst¢tme d’extraction et d’archivage
pour transférer des fichiers entre le serveur distant et 'ordinateur local (voir « Utilisation de
larchivage et de I'extraction » 2 la page 104). Si vous étes la seule personne 4 travailler sur le site
distant, vous pouvez utiliser les commandes Acquérir et Placer pour transférer des fichiers sans
avoir a les archiver ou 2 les extraire.

Remarque : sivous choisissez Site > Acquérir ou Site > Placer & partir de la fenétre de document et que le fichier en
cours ne fait pas partie du site ouvert actuellement, Dreamweaver tente de déterminer le site auguel ce fichier
appartient parmiles sites définis localement ; si ce fichier n’appartient qu’a un seul site local, Dreamweaver ouvre ce
site, puis effectue 'opération d’acquisition ou de placement.

Acquisition de fichiers provenant d’un site distant ou d’un serveur
d’évaluation

La commande Acquérir copie les fichiers du site distant ou du serveur d’évaluation sur le site
local, en procédant comme suit :

¢ Sivous utilisez le systtme d’archivage et d’extraction (Cest-a-dire, si I'option Activer I'archivage
et Pextraction de fichier est activée), 'acquisition d’un fichier vous permet d’obtenir une copie
locale du fichier accessible en Jecture seule ; le fichier reste disponible sur le site distant ou le
serveur d’évaluation pour que d’autres membres de I'équipe puissent I'extraire (voir
« Utilisation de l'archivage et de extraction » a la page 104).
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® Sivous n'utilisez pas le systtme d’archivage et d’extraction (c’est-a-dire, si I'option Activer
Parchivage et extraction de fichier n'est pas activée), I'acquisition d’un fichier consiste a
transférer une copie accessible en lecture/écriture.
Remarque : sivous travaillez en équipe et que d’autres personnes sont susceptibles de travailler sur les mémes
fichiers, ne désactivez pas I'option Activer I’archivage et I’extraction de fichier. De plus, si d’autres personnes
utilisent le systéme d’extraction et d’archivage sur le site, vous devez I'utiliser également.

Vous pouvez acquérir des fichiers en les sélectionnant soit dans I'affichage du site local, soit dans
Paffichage du site distant du panneau Site. Si la vue Site distant est active, Dreamweaver copie les
fichiers distants sélectionnés sur le site local ; si la vue Site local est active, Dreamweaver copie sur
le site local la version distante des fichiers locaux sélectionnés.

Pour n'acquérir que les fichiers dont la version distante est plus récente que la version locale,
utilisez la commande Synchroniser (voir « Synchronisation des fichiers entre le site local et le site
distant » & la page 110).

Dreamweaver enregistre I'activité de tous les transferts de fichiers en FTP. Si une erreur se produit
lors du transfert d’un fichier en FTT le journal FTP du site peut vous aider & déterminer le
probléme.

Pour afficher le journal FTP :

Choisissez Afficher > Journal FTP du site.

Pour acquérir des fichiers se trouvant sur un site distant ou un serveur d’évaluation :
1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site.

2 Sivous utilisez le protocole FTP pour transférer les fichiers, cliquez sur le bouton Connecter
pour établir une connexion avec le serveur distant.

Si une connexion est déja établie (ce qui est indiqué par la présence du bouton Déconnecter),
ignorez cette étape.

Si les fichiers distants sont affichés dans le volet Site distant du fait d’'une connexion antérieure,
il w’est pas nécessaire de cliquer sur Connecter ; lorsque vous cliquez sur Acquérir,
Dreamweaver se connecte automatiquement.

3 Sélectionnez les fichiers A télécharger.

Les fichiers sont généralement sélectionnés dans la vue Site distant ou Serveur d’évaluation,
mais il est également possible de les sélectionner dans la vue Site local.

4 Procédez de 'une des manieres suivantes pour acquérir un fichier :

¢ Cliquez sur le bouton Acquérir dans la barre d’outils du panneau Site.
® Choisissez Acquérir dans le menu contextuel.

¢ Choisissez Site > Acquérir.

Remarque : sile fichier est actuellement ouvert dans une fenétre de document, vous pouvez également choisir
Site > Acquérir a partir de la fenétre de document.

Une boite de dialogue s'affiche pour vous demander si vous souhaitez acquérir les fichiers
dépendants.

5 Pour télécharger également les fichiers dépendants, cliquez sur Oui ; pour les éviter, cliquez sur

Non.

Si vous disposez déja de copies locales des fichiers dépendants, cliquez sur Non.
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Pour interrompre 4 tout moment le transfert de fichier, cliquez sur le bouton Annuler dans la
boite de dialogue d’état. Le transfert en cours peut ne pas s'interrompre immédiatement.

Placement de fichiers sur un site distant ou un serveur d’évaluation

D’une maniere générale, la commande Placer copie un fichier depuis le site local vers le site
distant sans changer 'état d’extraction du fichier. Il existe deux types de circonstances dans
lesquelles la commande Placer est préférable 4 la commande Archiver :

Utilisez la commande Placer lorsque vous ne travaillez pas en équipe et n'utilisez pas le systeme
d’archivage et d’extraction.

Remarque : sivous souhaitez placer un fichier sur un serveur distant et I'archiver, utilisez la commande Archiver
(voir « Archivage et extraction de fichiers sur un site distant » a la page 105).

Utilisez la commande Placer lorsque vous souhaitez placer la version actuelle du fichier sur le
serveur, mais que vous allez continuer 4 y apporter des modifications.

Remarque : sivous placez un fichier qui n’existait pas encore sur le site distant et que vous utilisez le systéme
d’extraction et d’archivage, le fichier est copié sur le site distant, puis extrait pour vous permettre de continuer a le
modifier.

Pour ne placer que les fichiers dont la version locale est plus récente que la version distante,
utilisez la commande Synchroniser ; voir « Synchronisation des fichiers entre le site local et le site
distant » 4 la page 110.

Remarque : n’utilisez pas de caractéres spéciaux (tels que &, ¢ ou ¥) ou de signes de ponctuation (virgules, points-
virgules, barres obliques ou points) dans le nom des fichiers que vous avez I'intention de placer sur un site distant ou
un serveur d’évaluation. La plupart des serveurs transformeront ces caractéres lors du transfert, ce qui risque de
rendre inopérants les liens vers ce fichier.

Pour placer des fichiers sur un site distant ou un serveur d’évaluation :

1
2

Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site.

Sivous utilisez le protocole FTP pour transférer les fichiers, vous pouvez cliquer sur Connecter
pour établir une connexion avec le serveur distant, ce qui vous permet de voir ce qui se trouve
sur ce site avant de transférer les fichiers.

Il nest toutefois pas obligatoire de cliquer sur Connecter, car Dreamweaver se connecte
automatiquement lorsque vous cliquez sur Placer.

Sélectionnez les fichiers a télécharger

Les fichiers sont généralement sélectionnés dans la vue Site local, mais il est également possible
de les sélectionner dans la vue Site distant.

Procédez de 'une des manieres suivantes pour placer un fichier :
Cliquez sur le bouton Placer dans la barre d’outils du panneau Site.
Choisissez Placer dans le menu contextuel.

Choisissez Site > Placer.

Si le fichier est actuellement ouvert dans une fenétre de document, vous pouvez aussi choisir
Site > Placer 2 partir de la fenétre de document.
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5 Si le fichier n’a pas encore été enregistré, il se peut qu'une boite de dialogue s'ouvre (selon les
préférences définies dans le volet Site de la boite de dialogue Préférences) pour vous permettre
de I'enregistrer avant de le placer sur le serveur distant.

Pour enregistrer le fichier, cliquez sur Oui ; pour placer la dernitre version enregistrée de ce
fichier sur le serveur distant, cliquez sur Non. Si vous avez choisi de ne pas enregistrer le fichier,
aucune des modifications effectuées depuis le dernier enregistrement ne sera placée sur le
serveur distant. Toutefois, le fichier reste ouvert, ce qui vous permet encore d’enregistrer les
changements apreés avoir placé le fichier sur le serveur.

Une boite de dialogue s'affiche pour vous demander si vous souhaitez également placer les
fichiers dépendants.

6 Pour transférer également les fichiers dépendants, cliquez sur Oui ; pour les éviter, cliquez sur

Non.

Si le site distant contient déja des copies des fichiers dépendants, cliquez sur Non. Pour éviter
qu’il ne vous soit proposé a 'avenir de télécharger les fichiers dépendants, activez 'option Ne
plus me demander.

Pour interrompre le transfert de fichier, cliquez sur le bouton Annuler de la boite de dialogue
d’état. Le transfert en cours peut ne pas s'interrompre immédiatement.

Dreamweaver enregistre I'activité de tous les transferts de fichiers en FTP. Si une erreur se produit
lors du transfert d’un fichier en FTDP, le journal FTP du site peut vous aider & déterminer le
probleme. Pour afficher le journal, choisissez Afficher > Journal FTP du site.

Synchronisation des fichiers entre le site local et le site distant

Apres avoir créé des fichiers sur votre site local et votre site distant, il vous est possible de
synchroniser les fichiers entre les deux sites. La commande Site > Synchroniser permet de
transférer les versions les plus récentes de vos fichiers, vers et depuis votre site distant.

Si votre site distant est un serveur FTP (et non un serveur en réseau), la synchronisation de vos
fichiers s'effectuera en FTP. Pour plus d’'informations sur 'utilisation du protocole FTT, voir
« Configuration d’un dossier distant » 4 la page 78.

Avant de synchroniser les sites, Dreamweaver vous permet de vérifier les fichiers a placer ou 2
acquérir sur le serveur distant. Par ailleurs, une fois la synchronisation effectuée, Dreamweaver
vous confirme les fichiers qui ont été mis a jour.

Pour identifier les fichiers qui sont plus récents sur le site local ou le site distant sans effectuer de
synchronisation, procédez de I’'une des maniéres suivantes :

® Dans le panneau Site, choisissez Modifier > Sélectionner locaux plus récent ou
Modifier > Sélectionner distants plus récent (Windows).

® Choisissez Site > Affichage des fichiers du site > Sélectionner locaux plus récent ou Site >
Affichage des fichiers du site > Sélectionner distants plus récent (Macintosh).
Pour synchroniser vos fichiers :

1 Dans le panneau Site, sélectionnez un site dans le menu déroulant contenant la liste des sites en
cours.

2 Sélectionnez des fichiers ou des dossiers précis.

Si vous souhaitez synchroniser 'ensemble du site, ignorez cette étape.
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3 Dans le panneau Site, procédez de I'une des maniéres suivantes pour effectuer la
synchronisation :

® Choisissez Site > Synchroniser.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Synchroniser dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Synchroniser les fichiers s’affiche.

Synchroniser les fichiers

Synchronizer : | (Rl 2|ectionné
Direction : | Flacer les fichiers plus récents sur hite distant A4

[ Effacer les fichiers distants qui ne figurent pas sur le disque local

4 Complétez les options de la boite de dialogue.
Pour plus d'informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.

Dreamweaver synchronise automatiquement les fichiers. Si les fichiers sont déja synchronisés,
Dreamweaver vous informe qu’il n’est pas nécessaire de procéder a leur synchronisation.

Voilage des dossiers et des fichiers du site

Le voilage vous permet de définir les dossiers et les types de fichier du site que vous souhaitez
exclure de certaines opérations (acquisition et placement, par exemple). Vous pouvez voiler
certains dossiers, mais pas des fichiers individuels. Pour voiler des fichiers, sélectionnez un type de
fichier : Dreamweaver voilera tous les fichiers de ce type. Comme Dreamweaver se rappelle tous
les parametres définis pour chaque site, vous n’avez pas 2 sélectionner le type de fichier voulu
chaque fois que vous travaillez sur un site.

Ainsi, si vous travaillez sur un site de grande taille et ne souhaitez pas télécharger vos fichiers
multimédias tous les jours, vous pouvez utiliser le voilage sur le site pour voiler votre dossier
multimédia. Le systtme exclut alors les fichiers de ce dossier lorsque vous effectuez des opérations
sur le site.

Vous pouvez voiler des dossiers et des types de fichier sur le site distant ou local. Le voilage exclut
les dossiers et fichiers voilés des opérations suivantes :

® Placement, acquisition, archivage et extraction
® Rapports
® Sélection des fichiers locaux et distants les plus récents

® Opérations portant sur le site entier, telles que la vérification et la modification des liens ou la
recherche et le remplacement d’éléments

¢ Synchronisation
¢ Contenu du panneau Actifs

® Mise a jour des modeles et bibliotheques
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Remarque : Dreamweaver exclut les modeles et les éléments de bibliotheque voilés lors des opérations
d’acquisition et de placement de fichiers seulement. Dreamweaver n’exclut aucun de ces éléments lors des
opérations par lots, car cela pourrait les désynchroniser par rapport & leurs instances.

Vous pouvez effectuer une opération sur un dossier voilé précis en le sélectionnant dans le
panneau Site, puis en effectuant 'opération voulue. Toute opération effectuée directement sur un
fichier ou un dossier annule le voilage.

Activation et désactivation du voilage sur un site

Le voilage est activé par défaut sur un site. Vous pouvez le désactiver définitivement ou
provisoirement afin d’effectuer une opération sur tous les fichiers, y compris les fichiers voilés.
Lorsque vous désactivez le voilage sur un site, cela supprime tous les voiles des fichiers voilés.
Lorsque vous le réactivez, tous les fichiers qui étaient précédemment voilés retrouvent cet état.
Remarque : vous pouvez également utiliser I'option Supprimer tous les voiles pour supprimer le voilage de tous les
fichiers, mais cela ne désactive pas le voilage. De plus, cette option ne vous permet pas de rétablir automatiquement

le voilage de tous les dossiers et fichiers qui étaient auparavant voilés ; il vous faut ensuite redéfinir manuellement le
voilage de chaque dossier et type de fichier concerné.

Pour activer et désactiver le voilage sur un site :

1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site.
2 Dans le panneau Site, procédez de 'une des manieres suivantes :

* Choisissez Site > Voilage pour accéder au sous-menu.

® Sélectionnez un dossier ou un fichier, cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou
en maintenant la touche Ctrl enfoncée (Macintosh) pour accéder au menu contextuel.

3 Dans le sous-menu, procédez de 'une des maniéres suivantes :
® Sélectionnez Activer ou Désactiver le voilage.

¢ Choisissez Parametres. Dans 'onglet Avancé de la boite de dialogue Définition du site,
sélectionnez la catégorie Voilage dans la liste de gauche, activez ou désactivez 'option Activer le
voilage, puis cliquez sur OK.

Cela active ou désactive le voilage sur le site.

Voilage et suppression du voilage pour les dossiers d’un site
Il est possible de voiler des dossiers spécifiques, mais pas tous les dossiers existants ou un site
entier. Il est toutefois possible de voiler plusieurs dossiers simultanément.
Pour voiler ou supprimer le voile de dossiers spécifiques au sein d’un site :

1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site pour lequel le voilage est
activé.

2 Sélectionnez les dossiers de votre choix auxquels appliquer un voile ou le supprimer.
3 Dans le panneau Site, procédez de 'une des manitres suivantes :
® Choisissez Site > Voilage > Voiler ou Site > Voilage > Supprimer le voile.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Voilage > Voiler ou Voilage > Supprimer le voile dans le menu
contextuel.

112 Chapitre 4



Une ligne rouge apparait ou disparait sur I'icone du dossier pour indiquer que le dossier est voilé
ou dévoilé.
Voilage et suppression du voilage de certains types de fichier

Vous pouvez indiquer des types de fichier  voiler afin que Dreamweaver voile tous les fichiers se
terminant d’une certaine mani¢re. Ainsi pouvez-vous, par exemple, voiler tous les fichiers se
terminant par 'extension .txt. Les types de fichier indiqués ne doivent pas nécessairement
correspondre a des extensions de fichier ; il peut s'agir de n’importe quel élément apparaissant a la
fin d’'un nom de fichier.

Pour voiler certains types de fichier au sein d’un site :

1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site pour lequel le voilage est
activé.

2 Procédez de 'une des maniéres suivantes :
¢ Choisissez Site > Voilage > Parametres.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Ctrl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Parametres.

La boite de dialogue Définition du site s'ouvre et affiche 'onglet Avancé.

Definition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire| Arvance |

Catégorie oillage

Infos locales

Infos distantes
Serveur d'évaluation
Design Motes

Mise en forme de la carte du site
Colonnes en mode Fichier

Options : [+] Activer le voilage

Le voilage vous permet d'exclure certaing
dossiers et fichiers de toutes les opérations sur
le site.

[ voiler les Fichiers se terminant avec :

ok [ annder | side

3 Activez la case 4 cocher Voiler les fichiers se terminant avec.
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4 Saisissez les types de fichier a voiler dans la zone de texte.

Vous pouvez saisir, par exemple, .jpg afin de voiler tous les fichiers dont le nom se termine par

.jpg dans le site.

Remarque : pour saisir plusieurs types de fichier, séparez chague type par un espace ; n’utilisez ni virgule ni
point-virgule.

5 Cliquez sur OK.
Une ligne rouge apparait sur les fichiers concernés pour indiquer qu’ils sont voilés.

Conseil : certains logiciels créent des fichiers de sauvegarde se terminant par un suffixe donné, tel que .bak. Vous
pouvez voiler ces fichiers.

Pour supprimer le voile de certains types de fichier au sein d’un site :

1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site pour lequel le voilage est
activé.

2 Procédez de 'une des maniéres suivantes :
® Choisissez Site > Voilage > Paramétres.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis sélectionnez Voilage > Parameétres.

La boite de dialogue Définition du site s'ouvre et affiche 'onglet Avancé.
3 Procédez de 'une des maniéres suivantes :

® Désactivez la case & cocher Voiler les fichiers se terminant avec pour supprimer le voile de tous
les types de fichier répertoriés dans la zone de texte.

® Dans la zone de texte, supprimez certains types de fichier pour ne supprimer le voile que sur
ces types de fichier.

4 Cliquez sur OK.

Les lignes rouges disparaissent des fichiers concernés pour indiquer qu’ils ne sont plus voilés.

Suppression du voile de tous les dossiers et fichiers

Vous pouvez supprimer le voile de tous les dossiers et fichiers d’un site, et ce en une seule
opération. Comme il est impossible d’annuler ce type d’opération, vous ne pourrez pas rétablir le
voile de tous les éléments qui étaient auparavant voilés. Vous devrez revoiler les éléments un par
un.

Remarque : si vous souhaitez supprimer provisoirement le voile de tous les dossiers et fichiers et les revoiler par la
suite, désactivez le voilage sur le site (voir « Activation et désactivation du voilage sur un site » & la page 112).

Pour supprimer le voile de tous les dossiers et fichiers au sein d’un site :

1 Dans le menu déroulant Site du panneau Site, sélectionnez un site pour lequel le voilage est
activé.

2 Sélectionnez un fichier ou un dossier quelconque du site.
3 Dans le panneau Site, procédez de 'une des manitres suivantes :

® Choisissez Site > Voilage > Supprimer tous les voiles.
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* Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis sélectionnez Voilage > Supprimer tous les voiles.

Remarque : cela désactive également la case a cocher Voiler les fichiers se terminant avec, sous Site > Voilage »
Parametres.

Les lignes rouges sur les icones des dossiers et des fichiers disparaissent pour indiquer que tous
les fichiers et dossiers du site ne sont plus voilés.

Utilisation des Design Notes

Les Design Notes sont des notes créées pour un fichier donné. Les Design Notes sont associées au
fichier qu’elles décrivent, mais stockées dans un autre fichier. Les Design Notes vous permettent
de conserver des informations supplémentaires sur les documents, telles que des commentaires sur
I’état des fichiers ou le nom des fichiers source des images.

Par exemple, si vous copiez un document d’un site dans un autre, vous pouvez ajouter a ce dernier
des Design Notes contenant un commentaire expliquant que le document original se trouve dans
le dossier de 'autre site. Par la suite, si ce document est modifié¢ (par vous-méme ou par quelqu’un
d’autre), vous saurez que la page originale doit étre mise 4 jour.

Les Design Notes permettent également de conserver des informations confidentielles, qu’il est
impossible de laisser dans un document pour des raisons de sécurité. Vous pouvez par exemple
inclure des informations sur le processus de création du document ou des notes sur la fagon dont
un devis a été calculé ou dont une configuration a été élaborée ou encore sur les facteurs de
marketing qui ont influencé une décision de production.

Le panneau Site vous permet de voir les fichiers auxquels sont joints des Design Notes, car une
icone spécifique s'affiche dans la colonne Notes.

Pour des informations plus générales sur l'utilisation des Design Notes, voir « Enregistrement
d’informations sur les fichiers dans des Design Notes » a la page 116. Pour plus d’informations
sur l'utilisation des Design Notes avec Fireworks, voir « Utilisation des Design Notes dans
Fireworks ou Flash et Dreamweaver » 4 la page 118.

Activation et désactivation des Design Notes
Lactivation et la désactivation des Design Notes pour un site donné seffectuent depuis la
catégorie Design Notes de la boite de dialogue Définition du site. Lorsque vous activez les Design
Notes, vous pouvez, si vous le souhaitez, décider de ne les utiliser que localement.
Pour activer ou désactiver les Design Notes sur un site ou pour ne les utiliser que localement :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Sélectionnez un site, puis cliquez sur Modifier.

La boite de dialogue Définition du site apparait.
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3 Sélectionnez la catégorie Design Notes dans la liste de gauche.

La boite de dialogue Définition du site affiche les options Design Notes.

Définition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire | Avance

Catégorie Design Motes
Infos locales
Infos distantes . p -
Serveur d'évaluation Diesign Nates : [V] Gérer Design Nates Hettoyer...
W oilage . .

2 Les Design Maotes permettent d'ajouter. de
Wise en forme de la carte du site modifier et de partager des informations
Colormes en mode Fickier supplémentaires azzociées & un fichier, comme

les commentaires sur 'Etat ou le nom du fichier
source d'origine.

Drearmmeaver utiize également le: Design
Motes pour intégration avec Fireworks et Flash.

Télécharger les Design Motes pour les partager

Cette option wous permet de partager les
colonnes Design Motes et mode Fichier avec
d'autres personnes travaillant sur le site.

ok [ Annder || side

4 Complétez les options de la boite de dialogue.

Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
5 Cliquez sur OK.

Enregistrement d’informations sur les fichiers dans des Design Notes

Vous pouvez créer un fichier de Design Notes pour chaque document ou modele de votre site.
Vous pouvez également créer des Design Notes pour des applets, des contréles ActiveX, des
images, des films Flash, des objets Shockwave ainsi que des champs d’image figurant dans vos
documents.

Remarque : si vous ajoutez des Design Notes a un fichier modele, les documents que vous créez a partir du
modele n’héritent pas des Design Notes.

Pour ajouter des Design Notes a un document :

1 Pendant que le document concerné est actif dans la fenétre de document, choisissez Fichier >
Design Notes.

Vous pouvez également sélectionner le fichier dans le panneau Site, puis choisir Fichier >
Design Notes.
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2

Remarque : sile fichier se trouve sur un site distant, vous devez d’abord I'extraire ou I'acquérir, puis le
sélectionner dans le dossier local (voir « Archivage et extraction de fichiers sur un site distant » a la page 105 ou
« Acquisition et placement de fichiers » a la page 107).

La boite de dialogue Design Notes s'ouvre.

Design Notes

Infos élémentaires | Toutes les infos
Ok

Fichisr ©  test.cfm

Emplacement :  C:\Sites\testCF2

Etat : e

MNotes

[ afficher & fauverture du fichier

Complétez les options de la boite de dialogue.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
Cliquez sur OK pour enregistrer les notes.

Dreamweaver enregistre les notes au méme endroit que le fichier en cours, dans un dossier
portant le nom « _notes ». Le fichier porte le nom complet du document de base, suivi de
I'extension .mno.

Par exemple, si le nom de fichier du document est « index.html », le fichier de Design Notes
associé sappellera « index.html.mno ».

Pour ajouter des Design Notes a un objet :

1
2

Sélectionnez l'objet.

Cliquez avec le bouton droit de la souris (Windows) ou en maintenant la touche Cerl enfoncée
(Macintosh), puis choisissez Design Notes dans le menu contextuel de I'objet.

La boite de dialogue Design Notes s'ouvre.

Complétez les options de la boite de dialogue.

Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
Cliquez sur OK pour enregistrer les notes.

Dreamweaver enregistre le fichier de Design Notes spécifique & un objet dans un dossier _notes
se trouvant dans le méme répertoire que le fichier source de 'objet. Ce répertoire ne
correspond pas nécessairement au répertoire du document dans lequel apparait I'objet.
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Pour ouvrir une Design Notes associée a un fichier, procédez de I'une des maniéres suivantes :

¢ Sélectionnez le fichier dans le panneau Site ou ouvrez le fichier, puis choisissez Fichier >
Design Notes.

® Dans la colonne Notes du panneau Site, double-cliquez sur I'icéne jaune Design Notes.

Pour attribuer un état de Design Notes personnalisé :
1 Ouvrez les Design Notes du fichier ou de 'objet concerné (voir procédure ci-dessus).
2 Cliquez sur 'onglet Toutes les infos.
3 Cliquez sur le bouton + (signe plus).
4 Dans le champ Nom, tapez Etat.
5 Dans le champ Valeur, tapez le nom du nouvel état.
S’il existe déja une valeur d’état, elle est remplacée par la nouvelle.

6 Cliquez sur longlet Infos de base et remarquez que la nouvelle valeur de I'état apparait dans le
menu déroulant Etat.

Remarque : vous ne pouvez avoir gu’une valeur personnalisée a la fois dans le menu d’état. Sivous suivez cette
procédure une nouvelle fois, Dreamweaver remplace la valeur de I'état saisie la premiére fois par la nouvelle
valeur.

Pour effacer de votre site des Design Notes non associées :
1 Choisissez Site > Modifier les sites.
La boite de dialogue Modifier les sites s'affiche.
2 Sélectionnez le site, puis cliquez sur Modifier.
La boite de dialogue Définition du site apparait.
3 Cliquez sur la catégorie Design Notes dans la liste de gauche.
4 Cliquez sur le bouton Nettoyer.

Dreamweaver vous invite alors  vérifier que tous les fichiers de Design Notes qui ne sont plus
associés 2 un fichier dans le site doivent bien étre supprimés.

Si vous utilisez Dreamweaver pour supprimer un fichier auquel est associé un fichier de Design
Notes, Dreamweaver supprime également le fichier de Design Notes. En général, il ne peut
donc exister de fichiers de Design Notes orphelins que si vous supprimez ou renommez un
fichier a I'extérieur de Dreamweaver.

Remarque : sivous désactivez 'option Gérer Design Notes avant de cliquer sur Nettoyer, Dreamweaver supprime
tous les fichiers de Design Notes du site.

Utilisation des Design Notes dans Fireworks ou Flash et Dreamweaver

Si vous ouvrez un fichier dans Macromedia Fireworks ou Macromedia Flash, puis I'exportez dans
un autre format, Fireworks ou Flash enregistre automatiquement le nom du fichier source
d’origine dans un fichier de Design Notes.
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Ainsi, si vous ouvrez le fichier myhouse.png dans Fireworks, puis I'exportez au format GIF en lui
attribuant le nom myhouse.gif, Fireworks crée un fichier de Design Notes du nom de
myhouse.gif.mno. Ce fichier de Design Notes contient le nom du fichier d’origine, sous la forme
d’une adresse absolue file: URL. Supposons que les Design Notes du fichier myhouse.gif
contiennent la ligne suivante :

fw_source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/myhouse.png"
Supposons 4 présent qu'une Design Note Flash similaire contienne la ligne suivante :
f1_source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/myhouse.fla"

Remarque : pour pouvoir partager des Design Notes, les utilisateurs doivent définir le méme chemin d’accés pour
la racine du site. Exemple : sites/assets/orig.

Lorsque vous importez I'image dans Dreamweaver, le fichier de Design Notes est
automatiquement copié sur le site, en méme temps que 'image. Si vous sélectionnez cette image
dans Dreamweaver et décidez de la modifier 4 I'aide de Fireworks (voir « Lancement d’un éditeur
externe pour des fichiers multimédia » & la page 352), ce dernier ouvre directement le fichier
d’origine pour vous permettre de le modifier.

Utilisation des rapports pour améliorer le déroulement du travail
Vous pouvez utiliser des rapports pour améliorer la collaboration entre les membres de
I'équipe Web.

Vous pouvez générer des rapports vous indiquant qui a extrait un fichier et quels fichiers sont
associés 4 des Design Notes. Vous pouvez peaufiner davantage les rapports sur les Design Note en
spécifiant des parametres nom/valeur.

Pour plus d’informations sur la génération des autres types de rapports, voir « Utilisation des
rapports pour tester un site » a la page 515.

Remarque : vous devez avoir défini une connexion a un site distant pour exécuter des rapports sur le déroulement
du travail.
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Pour exécuter un rapport Extrait par :
1 Ouvrez un document.
2 Choisissez Site > Rapports.
La boite de dialogue Rapports s'affiche.

[ZET/ulel{ E=V Sl document courank

Sélectionner les rapports :
= = Rapports HTML
[~ Balises de polices imbriquées combinables
Accessibilité
Teste secondaire manguant
Balises redondantes imbriquées
Baliges vides amovibles
I~ Documents sans titre
B3y Déroulement du travail

r
r
r
r

3 Sélectionnez la catégorie de rapport voulue ainsi que le type de rapport 4 exécuter.
Pour plus d’informations, cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue.
4 Cliquez sur le bouton Exécuter.

Suivant le sujet du rapport, vous pouvez étre invité & enregistrer votre fichier, définir votre site
ou sélectionner un dossier (si ce n'est pas déja fait).

Le rapport s'affiche dans le panneau Rapports du site (dans le groupe de panneaux Résultats).

Pour utiliser un rapport :

1 Dans le panneau Rapports dus site, cliquez sur le titre de la colonne 2 utiliser comme base du tri
des résultats.

Vous pouvez trier les résultats par nom de fichier, numéro de ligne ou description. Vous pouvez
également exécuter plusieurs rapports et garder les différents panneaux de résultats ouverts.

2 Sélectionnez une ligne quelconque du rapport, puis cliquez sur le bouton Plus d’infos situé 2
gauche du panneau Rapports du site pour obtenir la description du probleme.

Les informations s’affichent dans le panneau Référence (dans le groupe de panneaux Code).

3 Double-cliquez sur une ligne quelconque du rapport pour afficher le code correspondant dans
la fenétre de document.

Remarque : sivous vous trouvez en mode Création, Dreamweaver passe a un affichage & deux volets et indique
le probleme identifié directement dans le code.

4 Cliquez sur Enregistrer le rapport.
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Lorsque vous enregistrez un rapport, vous pouvez 'importer dans un fichier modele existant.
Vous pouvez alors soit importer le fichier dans une base de données ou un tableur puis 'imprimer,
soit l'afficher sur un site Web.

A propos du panneau Sitespring dans Dreamweaver

Le panneau Sitespring vous permet de visualiser toutes les tAches Sitespring directement dans
Dreamweaver. Vous pouvez également sélectionner une tiche depuis le panneau et vous connecter
a votre page Web Sitespring afin de modifier la tAche. Vous pouvez enregistrer toutes les
modifications apportées dans Sitespring, revenir 8 Dreamweaver, puis actualiser le panneau
Sitespring pour voir ces modifications. Le panneau Sitespring affiche les tAches ainsi que leur
priorité, leur état, leur échéance et le nom de leur projet.

Remarque : Sitespring n’est disponible qu’en anglais. Pour cette raison, les commandes de menu et les captures
d’écran de I'interface apparaissant dans cette section sont en anglais.

Configuration systéme requise

Pour utiliser le panneau Sitespring avec Dreamweaver, Dreamweaver MX et Sitespring doivent
étre installés sur votre systéme ou serveur. Si vous ne disposez pas de Sitespring, vous pouvez en
télécharger une version d’essai gratuite depuis le site Web de Macromedia Sitespring. Sitespring
n'est pris en charge que par les nouveaux navigateurs compatibles Flash, comme

Netscape Communicator version 4.06 et ultérieure ou Microsoft Internet Explorer version 5 et
ultérieure.

Connexion a un serveur Sitespring

Pour udiliser le panneau Sitespring, vous devez d’abord vous connecter et ouvrir une session sur le
serveur Sitespring.

Remarque : pour plus d’informations sur I'utilisation de Macromedia Sitespring, voir la documentation Sitespring.

Pour vous connecter a un serveur Sitespring a partir de Dreamweaver :

1 Dans la fenétre de document, choisissez Fenétre > Autres > Sitespring ou appuyez sur la
touche F7.

La boite de dialogue Connexion Sitespring s’affiche.

@ Wiew help or find out more about Sitespring.

macromedia’ >
SITESPRING

Powering Collaboration for Professional Web Teams
Status: Offline

Sitespring server: |

User name: | I

Password: |

[ Save password and log in autormnatically,

Log In
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2 Dans la zone de texte Serveur Sitespring, saisissez 'URL du serveur Sitespring avec lequel
établir la connexion. En cas de doute sur 'URL, contactez votre administrateur systeme.

3 Dans les champs Nom de l'utilisateur et Mot de passe, tapez vos nom d’utilisateur et mot de
passe pour le serveur Sitespring. La zone de texte Nom de ['utilisateur tient compte des
majuscules et des minuscules.

4 Si vous souhaitez enregistrer le mot de passe sur votre ordinateur, activez 'option Save
Password and Login Automatically.
Remarque : cette option vous permet seulement de fermer et de rouvrir le panneau Sitespring sans avoir a

saisir d’informations de connexion. Si vous vous déconnectez complétement de Sitespring, soit a partir de
Dreamweaver soit directement a partir de Sitespring, vous devez saisir ces informations une nouvelle fois.

5 Cliquez sur Connecter pour établir la connexion avec le serveur Sitespring,.

Détat de la connexion s'affiche au-dessus de la zone Serveur Sitespring. Une fois la connexion
établie, le panneau Sitespring affiche les tAches en cours.

Si vous avez du mal & vous connecter a Sitespring, contactez votre administrateur systéme.

Utilisation du panneau Sitespring

Le panneau Sitespring vous permet de visualiser 'ensemble des tiches 4 accomplir ou uniquement
les tAches associées 4 un projet particulier. Vous pouvez modifier une tAche, puis actualiser la liste
des taches pour visualiser les modifications. La zone TAches affiche les tAches 4 accomplir, leur
priorité, leur état, leur échéance et le nom de leur projet.

Pour utiliser le panneau Sitespring :

1 Dans la fenétre de document, choisissez Fenétre > Autres > Sitespring ou appuyez sur la
touche F7.

2 Connectez-vous au serveur Sitespring, si cela n’est pas déja fait (voir « Connexion & un serveur

Sitespring » a la page 121).

Le panneau Sitespring affiche les tAches en cours. Il se compose d’une zone TAches qui affiche
les tAches ouvertes en cours, ainsi que d’'un menu et d’icones permettant d’exécuter certaines
actions. Les tAches sont triées par nom. Cliquez sur le titre d’'une colonne pour les trier en
fonction de cette colonne. Le panneau Sitespring n’affiche pas les tiches dotées de I'état
Suspendu ou Terminé.

ﬁi}

GD @ Log Out  Preferences

Project:|[8h0w all my taszks] d c
Priarity £

blue task for testUserl Yery High Open 09/21/02 12:00 AM Project 2 -

Edit me #1 Low Meeds Review 09/01/02 12:02 AM  Project Y

Edit me #2 Yery High Open 09/01/02 12:01 AM Project

Edit me #2 Mediurm Cpen 09/01/02 12:01 AM Project Y

New Task for testUserl Yery High Open 09/21/02 12:00 AM Project 2
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3 Faites votre choix parmi les options suivantes :

® Dans le menu déroulant Projet, choisissez un projet spécifique pour afficher uniquement les
taches qui lui sont associées ou choisissez Afficher toutes les tiches pour faire apparaitre la
totalité des tAches en cours.

* Cliquez sur I'icdne Actualiser pour rafraichir le panneau Sitespring et voir toutes les
modifications apportées a la tAche.

Remarque : les modifications apportées n’apparaissent dans le panneau qu’aprés que vous les avez
enregistrées dans Sitespring.

® Dans la colonne Nom, sélectionnez une tiche, puis cliquez sur le bouton Modifier la tiche
pour apporter des modifications a la tAche.

Pour modifier des tAches, vous devez aussi vous connecter a Sitespring via la page Web de
connexion. Si vous étes connecté, la page Modifier la tAche associée 2 la tAche apparait. Si vous
n’étes pas encore connecté, la page Web de connexion s'affiche.

® Cliquez sur I'icone Sitespring pour atteindre directement une page Web Sitespring.

Si vous étes déja connecté, votre page d’accueil Sitespring s'affiche. Si vous n’étes pas encore
connecté, la page de connexion s'affiche.

® DPour fermer le panneau Sitespring, appuyez sur la touche F7 ou cliquez sur la case de
fermeture.

Remarque : vous pouvez fermer le panneau Sitespring sans vous déconnecter complétement afin de ne pas
avoir a vous reconnecter a chaque fois.

¢ Cliquez sur le lien Déconnecter pour vous déconnecter de Sitespring ou pour changer
d’utilisateur.

La boite de dialogue Connexion Sitespring s’affiche. Vous pouvez soit saisir de nouveaux nom
d’utilisateur et mot de passe pour changer d’utilisateur, soit fermer la boite de dialogue pour vous
déconnecter (voir « Déconnexion de Sitespring dans Dreamweaver » a la page 123).

Déconnexion de Sitespring dans Dreamweaver

Lorsque vous cliquez sur le lien Déconnecter dans le panneau Sitespring, cela vous déconnecte
également de Sitespring dans Dreamweaver.
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Pour vous déconnecter de Sitespring :
1 Dans le panneau Sitespring, cliquez sur le lien Déconnecter.

La boite de dialogue Connexion Sitespring s'affiche.

@ Wiew help or find out rore about Sitespring.

macromedia’ >
SITESPRING

Powering Collaboration for Professional Web Teams
Status: Offline

Sitespring server: | sitespring. example.corn: 5400

User nane: | I

Password: |

[ Save password and log in autornatically,

Log In

2 Fermez cette boite de dialogue.

La prochaine fois que vous accéderez au panneau Sitespring, vous n'aurez pas 2 ressaisir 'URL
pour vous connecter (sauf si vous voulez accéder a un serveur Sitespring différent), mais vous
devrez saisir votre mot de passe.

124 Chapitre 4



CHAPITRE S
Configuration d’'un document

Macromedia Dreamweaver MX propose un environnement de travail flexible pour la conception
Web et le développement de documents. Outre les documents HTML, vous pouvez créer et
ouvrir des documents CFML, ASP, JavaScript, CSS ou texte.

La boite de dialogue Nouveau document propose divers types de modeles & partir desquels vous
pouvez créer des documents. Cette interface, simple a utiliser, vous permet de créer un document
vide ou modele, un document basé sur I'un de vos modeles existants ou un document ou modele
basé sur 'une des mises en forme de page incluses dans Dreamweaver. Ces modeles et conceptions
de page vous serviront & commencer rapidement & développer des pages Web professionnelles.

D’autres options de document sont également disponibles dans la boite de dialogue Nouveau
document. Vous pouvez sélectionner des documents texte, tels que les documents JavaScript ou
les feuilles de style en cascade (CSS), ainsi que les documents comportant des pages dynamiques,
tels que Macromedia ColdFusion, Microsoft Active Server Pages (ASP) et PHP. Si vous avez
I'habitude de travailler avec un type particulier de document, vous pouvez le définir comme type
par défaut pour les nouvelles pages.

Dans Dreamweaver, il est facile de définir des propriétés de document, telles que les balises meta,
le titre du document et la couleur de l'arriére-plan, ainsi que d’autres propriétés de page, en mode
Création ou en mode Code.

Ce chapitre comprend les rubriques suivantes :

® « Utilisation de la boite de dialogue Nouveau document » a la page 126
® « Ouverture de documents existants » a la page 129

® « Définition des propriétés du document » 4 la page 130

® « Sélection d’éléments dans la fenétre de document » 4 la page 134

® « Utilisation de guides visuels durant la conception » a la page 135

® « A propos de 'automatisation des tiches » 4 la page 138

Création de documents Dreamweaver

La boite de dialogue Nouveau document offre divers types de documents a partir desquels vous
pouvez créer une page. Vous ouvrez la boite de dialogue Nouveau document de Dreamweaver en
choisissant Fichier > Nouveau. Si vous préférez utiliser un type de document particulier, par
exemple les pages HTML, ColdFusion ou Active Server Pages, vous pourrez le définir comme
type de document par défaut. Le type de document par défaut sera utilisé pour ouvrir tous les
nouveaux documents sans passer par la boite de dialogue Nouveau document.
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Rubriques connexes

« Création d’'un document vierge » 4 la page 127
« Ouverture de documents existants » a la page 129
« Création d’'un document basé sur un modele existant » 4 la page 129

« Création d’'un document basé sur un fichier de conception Dreamweaver » 4 la page 127

Utilisation de la boite de dialogue Nouveau document

La boite de dialogue Nouveau document propose divers modeles pour votre nouveau document.
Vous pouvez créer un document de plusieurs facons :

® Vous pouvez commencer 2 partir d’'un document vierge.

® Vous pouvez utiliser un modele avec un aspect prédéfini et indiquant les éléments que vous
pouvez modifier.

Pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau document :
® Choisissez Fichier > Nouveau.
La boite de dialogue Nouveau document contient deux onglets : Général et Modeles.

Longlet Général contient divers types de document pouvant étre utilisés pour créer une nouvelle
page vierge. Vous pouvez sélectionner un nouveau document vierge dans les catégories Page de
base, Page dynamique et Jeu de cadres. Créez une page basée sur un type de fichier particulier tel
que CSS, JavaScript, VBScript ou texte en sélectionnant un document dans la catégorie Autres.
La catégorie Modeles vous offre un vaste choix de types de documents pour créer des modeles
vides : des modeles HTML ainsi que des modeles dans lesquels vous pouvez insérer des
comportements de serveur.

Les catégories de feuilles de style CSS, Conception de page et Conception de page (Accessibilité)
fournissent des fichiers de conception prédéfinis que vous pouvez utiliser pour créer vos propres
pages. Dans le cas de feuilles de style CSS, vous pouvez copier une feuille prédéfinie pour
'appliquer ensuite & votre document.

En fonction du type de document sélectionné, différentes options s'affichent dans la boite de
dialogue ; par exemple, si vous sélectionnez un document HTML vous pouvez rendre le
document compatible avec XHTML ; de méme, lorsque vous sélectionnez un fichier de
conception de page, vous pouvez créer un document ou un modgele.

Longlet Modeles contient la liste de vos sites Dreamweaver définis. Vous pouvez choisir un
modele 2 partir d’un site quelconque de la liste pour créer de nouveaux documents basés sur ce
modele.

Sélectionnez une catégorie pour afficher sa liste de types de documents disponibles. Cliquez sur
un document dans la liste pour afficher sa description, et dans le cas des catégories de conceptions
de page, feuilles de style en cascade et jeux de cadres, un apercu du document sélectionné.

Vous pouvez utiliser 'option Préférences, située au bas de la boite de dialogue Nouveau document
pour définir les préférences par défaut du document, telles que son type, codage et extension de
fichier. En outre, vous pouvez définir une option pour ouvrir automatiquement un nouveau
document sans passer par la boite de dialogue Nouveau document. Pour plus d’informations sur
la définition des préférences d’'un document, voir Définition des préférences d’'un nouveau
document dans l'aide de Dreamweaver.
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Cliquez sur le lien Obtenir plus de contenu dans la boite de dialogue Nouveau document pour
passer 2 Dreamweaver Exchange et télécharger d’autres contenus de conception de pages.

Création d’un document vierge

Dans la boite de dialogue Nouveau document, vous pouvez sélectionner le type de document que
vous voulez créer.

Si vous avez I'habitude de travailler avec un type de document spécifique, vous pouvez définir un
document par défaut et baser le nouveau document automatiquement sur le document par défaut
a Pouverture. Pour plus d’informations, voir Définition des préférences d’'un nouveau document
dans l'aide de Dreamweaver.

Pour créer un nouveau document vierge :
1 Dans Dreamweaver, choisissez Fichier > Nouveau.

La boite de dialogue Nouveau document saffiche. Longlet Général est déja sélectionné.
2 Dans la liste Catégorie, sélectionnez la catégorie de document que vous voulez créer.

Par exemple, sélectionnez Page de base pour créer un document HTML ou sélectionnez Page
dynamique pour créer un document ColdFusion ou ASP, et ainsi de suite.

3 Dans la liste de documents, sélectionnez le type de page 4 créer, puis procédez de 'une des
maniéres suivantes :

® Cliquez sur Créer.
® Double-cliquez sur 'élément dans la liste de documents.
® Appuyez sur la touche Entrée.

La boite de dialogue se ferme et le nouveau document saffiche dans la fenétre de document.

Création d’un document basé sur un fichier de conception Dreamweaver

Dreamweaver inclut plusieurs mises en forme de page professionnelles, ainsi que des fichiers
d’éléments de conception. Vous pouvez utiliser ces fichiers de conception comme point de départ
pour la création de pages sur vos sites Web.

Les fichiers de conception comprennent des documents et des modeéles conformes aux standards
d’accessibilité, de documents de mise en forme de page basés sur des tableaux, et de feuilles de
styles en cascade (CSS). Vous pouvez prévisualiser un document et lire une breve description des
éléments de conception d’'un document pour les objets des catégories de feuilles de style CSS, Jeux
de cadres, Conception de page et Conception de page (Accessibilité).

Lorsque vous créez un document basé sur un fichier de conception, Dreamweaver crée une copie
du fichier. Si le fichier de conception inclut des liens aux fichiers d’actifs (tels que des graphiques,
éléments Flash ou feuille de style CSS externe), Dreamweaver vous invite a enregistrer une copie
des fichiers dépendants lorsque vous enregistrez le document. Vous pouvez choisir 'emplacement
des fichiers dépendants ou enregistrer les fichiers dans le dossier par défaut créé par Dreamweaver
(ce dossier est créé en fonction du nom source du fichier de conception).

Vous pouvez également créer un modele basé sur un fichier de conception. Le modele contient
des régions modifiables prédéfinies. Vous pouvez créer de nouvelles régions modifiables.
Dreamweaver vous invitera & enregistrer le fichier comme modele pour votre site courant. Les
fichiers liés sont également copiés vers votre site.
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Remarque : sivous créez un document basé sur un jeu de cadres prédéfini, seule la structure du jeu de cadres est
copiée, sans le contenu des cadres. En outre, vous devrez enregistrer chaque fichier de cadre séparément. Pour
plus d’informations sur I'enregistrement de cadres, voir « Enregistrement des fichiers du cadre et du jeu de cadres »
ala page 289.

Pour créer une feuille de style en cascade :

1
2

Ouvrez la boite de dialogue Nouveau document en choisissant Fichier > Nouveau.
Dans la liste Catégorie, sélectionnez Feuilles de style CSS.
La liste de documents sur la droite est mise a jour avec une sélection de feuilles de style CSS.

Dans la liste de documents, sélectionnez une feuille de style pour visualiser ses propriétés et sa
description, puis procédez de I'une des manieres suivantes :

Cliquez sur Créer.
Double-cliquez sur I'élément dans la liste de documents.
Appuyez sur la touche Entrée.

La boite de dialogue se ferme et un nouveau document CSS s'affiche dans la liste. La feuille de

style CSS s’ouvre en mode Code.
Choisissez Fichier > Enregistrer sous.

Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, recherchez 'emplacement oli vous voulez
enregistrer le fichier, entrez un nom de fichier unique pour le document et cliquez sur
Enregistrer.

Pour créer un document Conception de page :

1
2

Ouvrez la boite de dialogue Nouveau document en choisissant Fichier > Nouveau.

Dans la liste Catégorie, sélectionnez Conception de page ou Conception de page
(Accessibilité), en fonction de vos besoins de création.

Dans la liste des conceptions de page, sélectionnez le document sur lequel vous voulez baser la
nouvelle page.

Procédez de 'une des maniéres suivantes :

Pour créer un document, sélectionnez le bouton radio Document.
Pour créer un modele, sélectionnez le bouton radio Modele.
Cliquez sur Créer.

Un nouveau document saffiche dans la fenétre de document. Si vous créez un modele, les
régions modifiables sont visibles et vous étes invité a enregistrer le document comme modele
pour votre site courant.

Choisissez Fichier > Enregistrer pour enregistrer le document.

Si le fichier inclut des liens aux fichiers d’actifs, la boite de dialogue Copier les fichiers
dépendants s'affiche.

Dans la boite de dialogue Copier les fichiers dépendants, définissez des options pour copier les
actifs vers votre site courant.

Cliquez sur Copier pour copier les actifs dans le dossier sélectionné et fermer la boite de
dialogue.
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Création d’un document basé sur un modéle existant

Dans la boite de dialogue Nouveau document, vous pouvez sélectionner, prévisualiser et créer un
nouveau document a partir d’'un modele existant. Vous pouvez sélectionner un modele a partir de
tous vos sites Dreamweaver.

Vous pouvez également créer des modeles & partir des documents de la catégorie Conception de
page de la boite de dialogue Nouveau document. Une fois que vous enregistrez un document de
conception de page comme modele dans votre site, vous pouvez utiliser ce modele pour créer des
pages. Pour plus d’informations, voir « Création d’'un document basé sur un fichier de conception
Dreamweaver »  la page 127.

Pour plus d’informations sur l'utilisation de modeéles et de documents basés sur un modele, voir
Chapitre 27, « A propos des modeéles Dreamweaver, » 4 la page 478.

Pour créer un document basé sur un modeéle :

1 Choisissez Fichier > Nouveau pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau document.

2 Dans la liste Modeles de I'onglet Modeles, sélectionnez le site Dreamweaver contenant le
modele que vous voulez utiliser.

3 La liste Site affiche les modeles du site sélectionné, s’il en existe.
4 Sélectionnez le modtle que vous voulez utiliser.

5 Désélectionnez 'option Mettre la page a jour quand le modele est modifié si vous voulez
dissocier le nouveau document du modele.

6 Cliquez sur Créer.
Un nouveau document est créé.

7 Enregistrez le document.

Enregistrement d’un document

Lorsque vous enregistrez un document, évitez les espaces et les caractéres spéciaux pour les noms
de fichiers et de dossiers. En particulier, n'utilisez pas de caracteres spéciaux (par exemple é, ¢ ou
¥) ou de signes de ponctuation (deux points, barres obliques ou points) dans le nom des fichiers
que vous avez 'intention de placer sur un serveur distant. En effet, la plupart des serveurs
transforment ces caracteres lors du transfert, rendant ainsi inopérants les liens vers ces fichiers. En
outre, ne commencez pas le nom de fichier par un numéro.

Pour enregistrer un document :

1 Choisissez Fichier > Enregistrer.

2 Dans la boite de dialogue qui s’affiche, recherchez le dossier o1 vous voulez enregistrer le

fichier.
3 Dans la zone de texte Nom de fichier, entrez le nom du fichier.

4 Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le fichier.

Ouverture de documents existants

Dans Dreamweaver, vous pouvez ouvrir un document HTML existant ou tout type de document
dynamique, méme s’il n’a pas été créé dans Dreamweaver. Vous pouvez ouvrir le document et le
modifier dans les modes de travail Création et Code de Dreamweaver.
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Vous pouvez également ouvrir des fichiers texte non HTML, comme des fichiers JavaScript,
XML, feuilles de style CSS ou des fichiers texte enregistrés dans des traitements de texte ou des
éditeurs de texte.

Certains fichiers, tels que les document CSS, s'ouvrent en mode Code uniquement et vous
autorisent 2 modifier le code du fichier. Vous pouvez mettre 4 jour le document pendant que vous
travaillez dans Dreamweaver, puis enregistrer les modifications dans le fichier.

Si vous souhaitez ouvrir un document Microsoft Word 97, Word 98 ou Word 2000 enregistré au
format HTML, il est préférable d’importer le document dans Dreamweaver, plutot que de
l'ouvrir. Lorsque vous importez un fichier HTML enregistré sous Word, Dreamweaver vous invite
a nettoyer les balises superflues, insérées par Word dans les fichiers HTML. Vous pouvez utiliser la
commande Nettoyer HTML Word pour définir la couleur d’arri¢re-plan de la page et nettoyer le
formatage de la feuille de style CSS dans le document importé.
Pour ouvrir un fichier existant, procédez de I'une des maniéres suivantes :
1 Dans Dreamweaver, choisissez Fichier > Ouvrir.
2 Dans la boite de dialogue qui saffiche, recherchez le fichier 2 ouvrir.
3 Cliquez sur Ouvrir.

Le document s’ouvre dans la fenétre de document.

Remarque : par défaut, JavaScript, texte et les feuilles de style CSS s’ouvrent en mode Code. Pour plus

d’informations sur la modification des parametres d’un éditeur de texte externe afin de visualiser ces types de
fichiers, voir « Lancement d’un éditeur externe pour des fichiers multimédia » a la page 352.

Pour ouvrir et importer un fichier HTML Microsoft Word :
1 Dans Dreamweaver, choisissez Fichier > Importer > HTML Word.
La boite de dialogue Sélectionnez le fichier HTML Word 4 importer s’ouvre.
2