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1 Rappel sur ANT

AWT (Abstract Window Toolkit) est I'ensemble des classes Java originales qui permet de faire des interfaces graphiques. Ces
classes sont situées dans le packagea. awt . AWT repose sur les widgets systemes. Par widget on entend les boutons, les
menus, etc...

Pour &tre portable au niveau également de I'apparence, et bien dégager la notion de modele (par exemple une structure
d’'arbre) par rapport a son rendu (comment I'arbre va étre affiché a I'écran), les classes Swing ont été créées. Ces classes sont
dans le packageavax. swi ng.

Le passage de AWT a Swing se fait facilement. Pour beaucoup de classes il suffit de rajduderant le nom. Par exemple
en AWT on dispose déppl et , Panel , Fr ame. Les classes équivalentes sont disponibles en Swingppl et , JPanel ,

JFranme. De plus on trouve des nouveaux composants tres pratiques, comme par exemplee: pour afficher un arbre,
JTabbedPane pour afficher des onglets.

2 Présentation de Swing

Dans cette section plusieurs images proviennent de 'URL:

http://java. sun. conl docs/ books/tutori al /ui sw ng/ conponent s/ conponent s. ht nl

2.1 Containers de haut niveau

JApplet : Cette classe est une sous classgalea. appl et . Appl et . Elle permet de faire des applets ou les composants sont

des widgets Swing et non AWT. Son usage est similaire & celuada. appl et . Appl et .

JDialog : C'est la classe swing qui permet de créer des dialogues sur mesure. Pour des dialogues simples on préférera utiliser
la classel Opt i onPane. Typiquement I'image ci-contre est obtenue a I'aireJ@t i onPane. Il existe une classe toute faite

pour obtenir une boite de dialogue permettant de choisir un fiditiet eChooser .
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An Inane Question

Would you like green eggs and ham?
Yes Ho

JFrame : C’est la classe qui remplace Frame dans I'AWT. Il s’agit é&di@nétre avec les boutons standards.

FrameDemo : o &' [¥]

2.2 Containers gnériques

JPanel : Il s'agit d’une classe destinée a contenir d’autres elsasd_es attributs généralement modifiés sont la couleur d
fond, les bords, ainsi que I'appel a la méthodd d set Layout (Layout Manager ngr) pour gérer la maniére dont les
composants sont placés.

- A Label on a Panel

Color and font test;

& red
& bhlue
& (reen

& =mall

JScrollPane : Permet de visualiser un objet trop grand. Au lieu d’écrireatement dans uhPanel :

text Area = new JText Area(5, 30);
add(text Area, BorderlLayout. CENTER);

On peut le mettre préalablement dansl@er ol | Pane :

text Area = new JText Area(5, 30);
JScrol | Pane scrol | Pane = new JScrol | Pane(textArea);
add(scrol | Pane, BorderLayout. CENTER);

ToolBarDemo

If this were a real app, itwould have taken you to the previous =something=.
If this were a real app, itwould have taken you up one level to =something=.
If this were a real app, itwould have taken you to the next =something=.

La portion visualisée a I'écran est contenue dans urt oloj@meé viewport de typéVi ewPor t :
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Scrollable Comer component

client Column header

Vigwe

T
’
r

Row header———

A

viewport border JScrollBars

JTabbedPane :Permet de mettre plusieui®anel dans des onglets. La méthode pour ajouter des ongletsldst

JTabbedPane t abbedPane = new JTabbedPane();

| magel con icon = createl magel con("inages/ mddle.gif");
JConponent panel 1 = nmakeText Panel (" Panel #1");

t abbedPane. addTab(" One", icon, panell, "Does nothing");

=] TabbedPaneDemo

ﬁﬁ Two r{:} Three ’/{:} Fuur|

|Does nothing at all|

a

=

Elah

JToolBar : Permet de créer une barre de boutons. Les boutons sontsdasdas ddBut t on. Un ActionListener leur est
attribué. Il suffit de les ajouter dans la toolbar & I'aidela commandadd.

public class RecuperelLesActions inplements ActionListener {
public void actionPerfornmed(ActionEvent e) {

}
}

JTool Bar tool Bar = new JTool Bar () ;

JButton button = new JButton();

Recuper eLesActi ons recuperelLesActi ons = new RecuperelLesActions();
butt on. addActi onLi st ener (recuper eLesActi ons);

t ool Bar. add( button);

<[ L2

JSplitPane : Permet d’affichier deux JPanels séparés verticalemehtonontalement.

JSpl it Pane hSplitPane = new JSplitPane(JSplitPane. HORI ZONTAL _SPLI T,
panel 1,
panel 2);
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2.3 Containers sgcifiques

JinternalFrame : Permet d’affichier une fenétre dans un JFrame.

InternalFrameDemo

Document
H Document #1 © o & Ell
I
Document #2 7 “ @ [#

JLayeredPane :Permet d’afficher des JPanels a différents niveaux.

LayeredPaneDemo

Choose Duke's Layer and Position
Yellow (D) | [¥ Top Position in Laver

Move the Mouse to Move Duke
Yellow (0)

JRootPane :C’est la structure a la base des composants Swing pouvargiiodes menus. Le JRootPane n’est pas I'objet dans
lequel on ajoute des composantot Pane. add(chi |l d); estimpossible, ala place onfaraot Pane. get Cont ent Pane() .
add(chi |l d);. Les JRootPane ne sont pas crées tout seuls, mais vienmgéhéral avec des composants existants.
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JRootPane

|
[l glassPane

layeredPans
Component ILayeredPane
contentPane =1 [
Component JMenuBar
Layered Pane
Root Pane —Glass Pane

/4

Cantent Pan

Ainsi par exemple pour spécifier la mise en page sur un rootPane :

r oot Pane. get Cont ent Pane() . set Layout (new BoxLayout ());

2.4 Controles de base

JButton : représente les boutons. Cette classe partage la classe abstraite AbstractButton avec entre autres : JCheckBox, JRa-
dioButton, JMenuButton, JCheckBoxMenultem, JRadioButtonMenultem.

public class ButtonDeno extends JPanel
i mpl enment's Acti onLi stener {
protected JButton bl, b2, bS3;

public ButtonDenp() {
1

bl = new JButton("MnBouton");
bl. set Acti onCommand("di sabl e");
bl. set Acti onLi stener(this);
add(bl);

}

public void actionPerfornmed(ActionEvent e) {
if ("disable".equal s(e.getActionConmand())) {

}
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JRRIE

[¥] Check 1
® Radio 2

oK

JComboBox : Permet de faire une liste dans laquelle I'utilisateur vavoirufaire un seul choix. Il existe une forme éditable
pour rajouter des items a la volée dans la liste.

Pig b
Bird

Cat

Dog %

Rahbit

Pig

JList: Permet d’afficher une liste d’objets, ou I'utilisateur peboisir plusieurs items.

January ||
February L]
harch

Agaril |

JMenu : Permet de faire des menus. Les menus sont généralemetéisftans une barre de mendis#énuBar ) et comportent
de items de typdMenul t em L'exercice 1 détaille comment relier les menus aux actideffectuer.

A Menu | Another Menu

A text-onky menu item Alt-1

{._¢ Both text and icon

® A radio button menu item

[T A check box menu item

A submenu b

JSlider : Permet de rentrer une valeur numérique comprise entreumumes.

Frames Per Second
g |

I L)) 1

1] 10 20 30

JSpinner : ressemble a une combo box mais sans partie dépliable guirpeouvrir d’autres composants.

20 =

JTextField : permet de rentrer un champ texte.

Years: (30

2.5 Information non éditable

JLabel : permet d’afficher une chaine de caracteres.
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LabelDemo o @ [=]
o

Image and Text

ext-Onhy Label

4

JProgressBar : Affiche une barre de progression.

| 18%

JToolTip : Affiche des indications sur un composant.

k

M0o000000 5.

%

2.6 Repréesentations interactives

JColorChooser : Dialogue permettant de choisir une couleur.

[Swatches [HSB [RGB |

JFileChooser : Dialogue permettant de choisir un fichier. Une utilisati@cette classe est demandée dans I'exercice 1.

E%%I]pen
Look in: =Nl - @ @ @

T ermacslib -

] hostnews B3

3 java

3 mbin

JTable : Permet d’afficher un tableau
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First Name | Last Mame | Favarite Food
Jeff \Dinkins Y. o

Ewan

[Rinking

;_&mﬁ,f ;anler
Hania

_ [Gajewska |
I_:lavid _:GEEIW

JText :

& red
& blue
& (reen

& =mall

o large
& italic
& bold

JTextComponent

-,

ITextField IEdi torPane
JPasswordField I ITextFPansa

Text Controls Plain Text Areas J Styled Text Areas

JTree :

I Music

@ ] Classical
@ [ Beethoven
@ ] Brahms
@ ] Mozart

@[ Jaz

@[] Rock

2.7 Présentation MVC

Plusieurs composants swing sont implémentés suivacthii@cture Model View Controler (MVC), c’est a dire qus kenction-
nalités suivantes sont implémentées de maniéere eépar

e le modele : c’est a dire quelle est la logique de fonctionest du composant (combien d’états, est-il active ...),
e lavue : comment se composant est-il affiché, quel est saecgsp

e le contrbleur : en charge des actions utilisateur.

Les roles view et controler sont souvent joués par les essentités.

Le modele s’obtient en général par la méthgeé Mbdel (par exemple danTr ee, JSI i der ,JTabbedPane ...).
Pour plus de détails :

http://java. sun. coni products/jfc/tsc/articles/architecture/

L'exercice 2 donne une illustration d’'un usage frequentatehitecture MVC.
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3 Evénements

3.1 Notion d’event listener

Pour pouvoir gérer les évéenements qui se produisenttlifaplémenter 'interface correspondant a I'évenaime

3.2 Exemple d’event listener
Ainsi par exemple pour étre notifié des changements dText Fi el d, la classelot o doit avoir le squelette suivant:

class Toto inplenments java.aw .event. ActionLi stener {
public void actionPerfornmed(java. awt.event. Acti onEvent e) ({
/1

}
}

et pour enregistrer une instanceT® o0 auprés d’'une instance ddext Fi el d :

JTextField text = new JTextField();
Toto toto = new Toto();
t ext . addActi onLi st ener (toto);

3.3 Autre exemple d’event listener

Ainsi par exemple pour étre notifié des changements d3in der , la classelot o doit avoir le squelette suivant:

class Toto inplenments javax.sw ng. event. Changeli stener {
public void stateChanged(javax.sw ng. event. ChangeEvent e) ({
/1
}

}

et pour enregistrer une instanceT® 0 auprés d’'une instance d&l i der :

JSlider slider = new JSlider(javax.sw ng.JSlider.HOR ZONTAL, 0, 50, 100);
Toto toto = new Toto();
sl i der. addChangeli st ener (toto);

3.4 Event Listener possibles

\oici une liste non exhaustive des événements possibles:

e Acti onLi st ener se déclenche pour un bouton pressé, pour un item de meisi,@aur un champ textuel modifié.

e Caret Li st ener se déclenche quand dans un éditeur le curseur est boudjetexte est sélectionné.

Changeli st ener permetd’étre notifieé des changements dan$sin der , unJCol or Chooser ou bienunJSpi nner .

I tenli st ener permet de savoir quand un item est sélectionné ou non, dgityeer dans lesJCheckBox, les
JConboBox et lesJCheckBoxMenul t em

W ndowLi st ener permet de récupérer aupres d’une fenétre les évemsrde d’ouverture, de fermeture, d’activation,
de désactivation, d’iconification, et de desiconification

Un tableau récapitulatif est présenta 'URL :

http://java. sun. conf docs/ books/tutorial /ui swi ng/ events/event sandconponents. ht m
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4 Exercices

Exercice 3.1
Récupérer la classx1. Drawi ng al'url :
http://ww. der epas. coni j ava/ cours3_exercice_1.jar

Il s’agit une petite classe (79 lignes) permettant de charger des images et de pouvoir dessiner dessus comme le programme
pai nt . La classe vient sans menus ou outils pour choisir les couleurs, sauver les fichiers.

I

V

A

Q1 Le but de cette question est de rajouter un menu qui permet de sortir. 1l faut rajouter urFimeEiiuer avec un item
Qui tt er qui permet de fermer.

On va pour cela créer une classe nomrdeawi ngPanel qui “enrobe” la class®r awi ng. On utilisera le squelette
suivant :

package ex1;

public class Draw ngPanel extends javax.sw ng. JPanel

{

Drawi ng drawing = nul | ;

class QuitAction extends javax.sw ng. Abstract Action {
QuitAction() { super("quit"); }
public void actionPerforned(java. awt.event. Acti onEvent e) {

quit();

}

}

Dr awi ngPanel () {
/1

}

public void quit() {
System exit(0);

}

public javax.sw ng.JMenuBar createMenuBar () ({
/1

}

public static void main(String [] argv) {
j avax. swi ng. JFrame frame = new javax.sw ng. JFrame("Draw ng");
frane. set Def aul t Cl oseOper ati on(j avax. swi ng. JFrame. EXI T_ON_CLCSE) ;
Dr awi ngPanel d = new Dr awi ngPanel () ;
frane. set Cont ent Pane((j avax. swi ng. JConponent ) d);
frane. set IMenuBar (d. creat eMenuBar () ) ;
franme. pack();
frane. set Vi si bl e(true);

}

}

Indications : dans la méthods eat eMenuBar on créé une instance deavax. swi ng. JMenuBar dans laquelle on a
ajouté une instance deavax. swi ng. JMenu dans laquelle on a ajouté une instancg deax. swi ng. JMenul t em On
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aura utilisé la méthdaddAct i onLi st ener sur l'instance dg avax. swi ng. JMenul t empour associer I'action corre-
spondante.

Q2 Ajouter unitemouvr i r dansle menu pour ouvrir un fichier. Indication : utiliser la clgsaeax. swi ng. JFi | eChooser
pour choisir le fichier & ouvrir, appeler la méthddead| nage de la classex1. Dr awi ng pour charger I'image.

Q3 Si cela n'a pas déja été fait a la question 1, mettre I'instan@xde Dr awi ng dans urj avax. swi ng. JScr ol | Pane
pour pouvoir visualiser les images de taille importantes.

Exercice 3.2

L'idée de I'exercice est de montrer qu'il est facile de remplacer un modéle existant par un modele ayant de nouvelles fonction-
nalités.

Q1 Créer une classex2. Cust onfl i der qui permet de choisir un entier a I'aide d’une clag&t i der et affiche la valeur

dans un)JText Fi el d, comme illustré ci-dessous.

|16 |

[ LS 1

1] 10 20 30 40 350

Q2 On souhaite qu'une modification dext Fi el d permette de madifier la position du slider. Indication : utiliser la méthode
addActi onLi st ener surleJText Fi el d pour récupérer les changements.
Q3 On souhaite maintenant que la partie modéle stockdowbl e et non un nt .

Téléchargez la classaust onRangeModel al'url:

htt p: //wwv. der epas. coni j ava/ Cust onRangeMdel . j ava

On remarquera qu€éust onRangeModel implémenteBoundedRangeModel . On peut donc s’en servir comme modele
pour n'importe quel Sl i der .

Replacer le modele diiSI i der grace au constructediSl i der ( BoundedRangeMbdel br m) . Adapter les méthodes
précédemment écrites pour pouvoir rentrer des données ddoy® e dans leJText Fi el d.
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