B e , b e C (http://users.swing/belbec)

L'’ABC de Macromédia

Flash® 5.0

_‘.- g
NON COMMERCIAL

CETTEVERSION DE FLASH™ NE PEUT PASETRE UTILISEE POUR LA DSTRIBUTION COMNERCIAL

macromedia®
FLASH S

mat:rc:u“r‘:ecllaIE
Copyright € 1992-2000 Macromedia, Ine. Tous draits
Macrnmedla Ie Iu:ugu:u Macrumedla et Flagh
zont des marques dépos n de Macromedia, Inc.

T

Avec la collaboration de :

Ensal.gmm&ntde la 3
Cornmunauté fangaise
e _ Commission
- 0= 900]0 Nlll Leclerc
de Montreal

Projet Belbec — Initiation a Flash 5.0




Sommaire.

Introduction page 3
L’interface Flash® page 4
Les palettes page 5
Créer un bouton page 7
Créer unroll over page 9
Ajouter un bouton page 10
Ajouter un clip aun bouton page 11
Ajouter du son aun site internet page 12
L’ effet Morphing page 14
L’ effet Fading page 15
Utiliser des masques page 16
Créer un effet de Loupe page 18
Publier une animation sur internet page 19

Projet Belbec — Initiation a Flash 5.0



| ntr oduction

Le logiciel Flash de Macromedia permet aux utilisateurs d'gjouter des animations a leurs
pages Internet, ainsi que de l'interactivité al'animation.

Les legons suivantes vous permettront de vous familiariser avec Flash 5, d'apprendre a créer
de telles animations et des les inclure & vos pages I nternet.

Ce dont vous avez besoin

Pour voir vos animations, les internautes auront besoin de Flash Player® qui sinsere
dans les navigateurs Internet (Internet Explorer® ou Netscape®). C'est un gratuiciel
qui peut étre téléchargé a partir du site de Macromedia®.

Avant de commencer ce tutorial, téléchargez la version d'essai pour expérimenter les
joies de I'animation!
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L'interface
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Voici les principaux éléments de l'interface de Flash sont :
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L es palettes

L'interface de Flash compte aussi plusieurs palettes permettant de produire des effets spéciaux
dans vos animations.

En voici quelques-unes:
Bibliotheque

Affiche tous les éléments de I'animation.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Bibliotheque (Ctrl+L).

Info

Affiche et permet de modifier les informations, _ 5
comme la hauteur, lalongueur et la position des T o[ 27 TraneH] > Trat| €8 Femph]

formes géométriques.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux >
Info, (Ctrl+Alt+l).

Transformer
Permet de redimensionner, pivoter ou incliner les formes géométriques.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Transformer .

Trait
Permet de modifier I'apparence des traits.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Trait.

Remplir
Permet d'ajouter un dégradé au remplissage.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Remplir.

Aligner
Permet d'aligner les objets sélectionnés dans la surface de travail.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Aligner (Ctrl+K).

Mixeur
Permet de composer la couleur de tous les éléments d'une animation.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Mixeur .

Nuanciers
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Permet de modifier la couleur de tous les éléments
d'une animation. Permet auss d'enregistrer les
couleurs et dégradés que vous avez créé.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux >

Nuanciers.

Caractére

Permet de modifier le format de la police.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux >

Caractére.

Par agraphe

Permet de mettre le texte en page

Muanciers - J
MR Bl soncier| el
ENET EEEN EEES

ENEN EEEE EEEC
H EEENT EENS NEENC
ENEN ERED EEE
EEEE EEE [
ENEN NEENT @§EES
H EEN- NEES
~ HEN EES [ [ |
EENEE= [ [ 1

ifEcw 1 =

coracire
| - I:aracté-re[ =] Paragr.{EA Dptinns] (7 : |

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Paragraphe.

Option detexte

Permet |e texte dynamigue ou la saisie de texte.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Option de texte.

Occurrence

Effet

Permet de modifier les occurrences d'une animation.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Occurrence (Ctrl+).

Permet de modifier laluminosité, la teinte et la transparence d'une image.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Effet.

I mage Permet de nommer une image et de lui donner une interpolation.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > | mage.

Son

Permet de modifier le son.

Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux >

Son.
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Scéne
Permet de sélectionner les scénes d'une animation.
Pour I'ouvrir : Cliquez sur Fenétre > Panneaux > Scene.

Définitions

Claque
C'est une couche transparente sur laguelle il est possible de dessiner ou d'inclure des
symboles.

Symbole

C'est un objet de Flash. 11 existe 3 types d'objet : graphique, bouton et clip.
Occurrence

C'est une image d'un symbole.
Image clé

C'est une image qui servira a créer une interpolation.
I nter polation

C'est la création d'une image a partir de deux images clés.

Créer un bouton

Création de boutons

Un bouton vous permet d'gjouter de l'interaction dans vos pages Internet. Il est possible de
déclencher une action en cliquant sur le bouton. Dans flash, un bouton se résume a créer trois
images et une zone a cliquer. La premiere image correspond ala position normale (abaissé)
la deuxiéme correspond au survol de la souris (dessus) et latroisiéme sert ale clic (cliqué).

Bouton simple
Pour créer un bouton simple, suivez les instructions suivantes :

1. Cliquez I nsertion > Nouveau symbole (ou Ctrl+F8). Dans la boite de dialogue,
donnez un nom a votre bouton et choisissez son comportement;

Propriétés du symbole

Mam : II:n:nutn:nn

Comportement : € Clip BAnnuler |
% Boutan
" Graphigue &ide |

2. Dessinez votre bouton;

Projet Belbec — Initiation a Flash 5.0



3. Cliguez Insertion > Image clé (ou F6) pour insérer une image clé pour I'image "
dessus™

Modifiez I'image dessus. Répétez pour lesimages " abaissé"

7

et " cliqgué". Il n'est pas nécessaire de modifier I'image " cliqué";

4. Une fois terming, cliquez Edition > M odifier I'animation pour revenir &
['animation;

5. Ouvrez la bibliotheque pour voir le bouton et le faire glisser sur la surface de
travail;

6. Pour le tester, dans le menu Contrdle, cliquez sur Activer un bouton ssmple. 7.
Pour voir I'effet du bouton, cliquez Contrdle > Tester |I'animation.

Pour assigner une action au bouton

1. Sélectionnez le bouton;
2. Dans le menu Fenétre cliquez sur Action;
3. Cliquez sur le™ + " pour choisir une action.

Actions d'image =g
[ﬁ!E}:plnrateur d'animatic\nsr i Actions dimage @

|: —|| Actions d'image T|A|
Actions de base Go To Esc+go
Ackions r Play Esc+pl
Cpérakeurs r Skop Esc+st
Fonctions 3 Toggle High Quality  Esc+kg
Propriétés 3 Stop All Sounds Esc+ss
Ohjets 3 Get LRL Esc+qu
i F3ommand Esc+f=
Fas de parametres. .
Load Movie Esc+Im
Unload Movie Esc+urm
Tell Target EscEE
If Frame Is Loaded Esc+il
o Mouse Evenk: Esc4-om

Créer un bouton roll over
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Laréalisation d'effets pour les boutons est trés simple aréaliser! |1 sagit d'utiliser lesimages "
dessus" et " abaissé " pour créer des animations.

Bouton " rollover "

1. Cliquez I nsertion > Nouveau symbole (ou Ctrl+F8). Dans la boite de dialogue,
donnez un nom a votre bouton et choisissez son bouton;
2. Dessinez votre bouton;

3. Cliquez I nsertion > Image clé (ou F6) pour insérer I'image clé de I'image " dessus
". Modifiez I''mage " dessus "dans la palette Transformer en faisant pivoter de 180°.

4. Répétez pour lesimages " abaisse " en faisant pivoter a nouveau de 180° et grossir
letrait;

5. Créez Iimage " cliqué". Il n'est pas nécessaire de modifier I'image " cliqué™;
6. Une fois terming, cliquez Edition > M odifier |'animation pour revenir &
['animation;

7. Ouvrez la bibliothéque pour voir le bouton et le faire glisser sur la surface de
travail;

8. Pour le tester, dans le menu Contrdle, cliquez sur Activer un bouton simple;
9. Pour voir I'effet du bouton, cliquez Contrdle > Tester I'animation.
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Ajouter du son a un bouton

En plus des clip, il est possible d'ajouter un son a vos boutons.

1. Cliquez Fichier > Importer pour importer le fichier son désiré dans Flash, si ce

\ PN "
n'est dgafait;

3 falsh r| & ® cf &~
Mom de fichier : [CrashCymbial Ouvtic |
Type [Sunal au | Annuler

2. Ouvrez le symbole bouton pour le modifier (dans la bibliotheque, double-cliquez

sur le bouton);

3. Choisissez I'état du bouton sur lequel vous insérerez le son;
4. Dans la palette Son, sélectionnez le son;

Pour un son au passage de la souris, insérez le son dans I'image " dessus " et

7

sélectionnez Synchronisation " événement “;
Pour un son lors du clic, insérez le son dans I'image " abaissé " et sélectionnez

7

Synchronisation " événement ";

Sion: I CrashCymb.al ;I
5 kHz Mono 16 Bit 115 1.8 kB
Effet :I Bucun - I Modifier... I

ement

Boucles :ID

Les options de synchronisation

Evénement synchronise le son et |'événement;
Démarrage est identique a Evénement sauf qu'il ne peut redémarrer avant qu'il

ne soit terming;
Arrét interrompt le son;

En continu permet le son sur un site Internet.

Pour un son continu pour étre utilisé sur Internet, choisissez un son pour l'image " dessus " et
sélectionnez Synchronisation " en continu ", pour I'image haut, choisissez le méme son et

sélectionnez la synchronisation " arrét ".
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Ajouter un clip a un bouton

Ajouter un clip a vos boutons

Flash vous permet d'gjouter un clip d'animation pour gjouter des effets spéciaux a vos
boutons.

1. Exécutez les éapes 1 et 2 pour la création d'un bouton simple;

2. Cliguez Insertion > Image clé (ou F6) pour insérer une image clé pour lesimages "

dessus" et" abaisse"

3. Créez I'image " cliqué™";

4. Cliquez I nsertion > Nouveau symbole pour créer un clip et le nommer;

5. Créez 3 calques de 3 images sur lequel serainséré le texte du bouton;

6. Dans le calque 1, sélectionnez I'image 1 et inscrivez du texte sur le bouton;

7. Séectionnez le texte et cliquez I nsertion > Convertir en symbole. Nommez-le
texte;

GliGl&l
L]

8. Cliquez Insertion > Créer uneinter polation de mouvement, cliquez sur I'image 2
et déplacez le texte;

mahuutunﬂash:l —I—I—I
" @ %
acy
[ & u
(7 [ ]
[ £ =
i || 4] e bl s il
[
applsadraiash, | |
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9. Répétez pour I'image 3 et verrouillez le calque;
10. Dans I'image 1 du calque 2, insérez une nouvelle occurrence du texte;
11. Sélectionnez le texte et dans la palette Effet, sélectionnez Alpha a 50%;

=l | Cecy §5 ] Effet| &[] Imag| [J{s Son

[ 21pha =] 5o -]

12. Répétez les étapes 7 et 8 pour créer le mouvement;

13. Répétez les étapes 9 a 11 avec un apha a 25% pour le calque 3;

14. Double cliguez sur le symbole bouton pour revenir au bouton;

15. Sélectionnez I'image " dessus "et faites glisser le clip;

16. Pour voir I'effet du bouton, cliquez Contr6le > Tester I'animation.

Ajouter du son aun site I nternet

Le son peut étre utilisé dans une animation, avec un bouton ou pour dans une trame sonore a
votre site Internet. Flash vous permet tout celal

Ajouter du son en arriére plan :

1. Cliquez Fichier > Ouvrir;

2. Cliguez Fichier > Importer pour importer le son. Il est important que le fichier soit
un fichier .wav ou .mp3;

4% kHz Stéréa 18 Bit 5.3 s 3344 KB

Effer:| Aucun | Modifier

4. Enregistrez le fichier;
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5. Cliquez Fichier > Exporter pour exporter le fichier dans le répertoire du site
Internet;

Exporter 'animation

21
Eniegistrer dans © | {3 falsh x| 4= % -

| animnationmorphe E demal |£‘§ masque

Bl [#% demoson 2% morphfish

[ 4% boutonanime |25 demosan_Segne 1 [2% percentpreloadsr

| 2% bautanlash |5 effatioupe 2% preloaddsma

[ 2 boutonsimple [ Fadingour sonloop

[ 5% boutonson [Floop [ testetiur

Mo de fichier : | B

Envegistier |
Type: [Flash Flaper -.n) i

6. Ouvrez I'animation principale;
7. Sélectionnez I'image 1 et cliquez Fenétre > Action;

8. Cliquez sur " + " pour gjouter une nouvelle action et choisir " L oad movie ";
9. Indiquez I'URL du fichier son et emplacement niveau 1,

Actions dimage

e B
T e darmaion] 51 Aetens &)
ﬂ | =|[ Actions dimage -|a
Actions de base - wi”,
Actions
Opérateurs
Fonotions -
[ Ligne 1 ¢ InadMavietum {'sonloop.swf*, 1);

(I8 Isunloupst [ Espres:
Emplacement t IN uuuuu ;||| F Espres:

Variables : | M pas enwoyer =
@ a

10. Pour tester, cliquez Controle > Tester I'animation.

Il est conselllé d'gjouter un bouton pour arréter lamusique :

1. Créez un bouton;

2. Ajoutez une action " Stop all sound ";
3. Ajoutez une action " Stop ".
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L 'effet de morphing

Le" morphing " permet de modifier laforme d'un objet. VVoici comment modifier laforme
d'undessin:

1. Créez un caque de 20 images,
2. Séectionnez I'image 1 et dessinez une forme;

3. Cliquez Fenétre > Panneaux > Aligner (ou Ctrl+K), cliquez sur Versla scene et
Centrer le dessin;

[&| &Sl T80 Bo| |y,

Régartc soéne:

Z|=8] pb|wled] | [=

Ajuster lataile:  Espace

= —al|
= Ul E=| “=|m=

4. Sélectionnez I'image 20, cliquez Insertion > Image clé;
5. Effacez le dessin et créez un nouveau dessin;

6. Centrez le dessin;
7. Sélectionnez une image entre les deux images clé et dans la palette | mage
sélectionnez I nterpolation de forme;

9. Cliquez Controle > Tester |'animation.

Voici comment modifier un texte :

1. Créez un caque de 20 images,
2. Séectionnez I'image 1 et écrivez du texte;
3. Cliguez Fenétre > Panneaux > Aligner (ou Ctrl+K), cliquez sur Versla scéne et
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Centrer le texte;

4. Sélectionnez I'image 20, cliquez Insertion > Image clé (F6);

5. Effacez le texte et écrivez un nouveau texte;

6. Centrez le texte;

7. Sélectionnez le texte de I'image 1 et cliquez M odification > Séparer (Ctrl+B);
8. Répétez pour l'image 20;

9. Sélectionnez une image entre les deux images clé et dans la palette | mage et
sélectionnez I nterpolation de forme;

10. Cliquez Controle > Tester |'animation.

En combinant les interpolations de forme et de mouvement, il est possible de réaliser
des animations spectaculaires.

L 'effet de fading

L'effet " fading out " est produit lorsgu'un objet sestompe. VVoici comment il est réalisé :

1. Créez un calque de 20 images,

2. Dansle calque, créez un dessin ou du texte avec les outils;

3. Sélectionnez le dessin, cliquez I nsertion > Convertir en symbole (ou F8);
4. Nommez le symbole et choisissez le comportement graphique;

5. Cliquez sur I'image 20 et cliquez sur Insertion > Image clé;

6. Dans la palette Effet, sélectionnez alpha et indiquez 0%;

et A

R EFFet@ Imag|[{E Son | (2)
Alpha = o -]

Aucun
Luminosité
Teinte

Auance

7. Par la palette Transformer, cochez contraindre et redimensionnez a 0%;
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8. Revenez al'image 1 et cliquez Insertion > Créer uneinterpolation de
mouvement;
9. Cliquez Controle > Tester |'animation.

Utiliser les masgques

Le masque permet de voir un objet atravers les trous d'un masque. VVoici comment il est
réalise :

1. Créez 3 calques de 20 images chacune (cliquez sur I'image 20 et cliquez sur
Insertion > Image (ou F5)) nommeés texte, masgue et masqué;

2. Dans le calque texte, sélectionnez I'image 1 et insérez du texte;
3. Sélectionnez le texte et cliquez sur Insertion > Convertir en symbole (ou F8)
pour faire un symbole, choisissez le comportement graphique;

Propriétés du symbole ﬂ
Wom: |texla 0K |
Comportement: € Clip Eiiier
£ Bauton
& Graphinue Hide

4. Copiez le symbole et choisissez I'image 1 du calque masqué,
5. Cliquez Edition > Copier en place pour le copier;
6. Cliquez sur I'image 1 du calgue masgue et dessinez le masgue;
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7. Cliquez sur Insertion > Créer une interpolation de mouvement;

o || BB sel T
/0 |'_| B
|I | | | | T — o
1 ||I |1 | " \'. 1
|I i |II ||II I| | . |
II ' I, 1 Il u—-lll | |

8. Cliguez sur l'image 10 et déplacez le masque;

9. Cliquez sur I'image 20 et déplacez le masque. Pour que I'image revienne au
méme endroit que I'image 1, il est possible de copier I'image 1 et de coller en place
al'image 20;

10. Choisir le calque texte, cliquez sur M odification > Calque et choisir le type

M asqgue. Le calque masque prendra automatiquement le type masqué;

e e . ol

11. Pour tester I'animation, cliquez sur Controle > Tester |'animation.
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Créer un effet de loupe

L'effet de loupe est une variation du masque. 1l permet de grossir une image atravers une
loupe. Voici comment il est réalisé :

1. Créez 4 calques de 20 images chacune (cliquez sur I'image 20 et cliquez sur
Insertion > Image (ou F5) nommées masque, masque, loupe et texte. 1l est
important que les calques apparaissent dans cette ordre;

& Scéne 1

=540
[ masgue + + [l
[ masé + + [
[ loupe + + [0

[+ & 'ﬁ|

2. Dansle calque texte, sélectionnez I'image 1 et insérez du texte;

3. Sélectionnez le texte et cliquez sur Insertion > Convertir en symbole (ou F8)
pour faire un symbole;

4. Choisissez le comportement graphique;

5. Copiez le symbole et choisissez I'image 1 du calque masqué;

6. Cliquez Edition > Coller en place pour le copier;

7. Dans |la palette Transformer, modifiez la taille du texte;

Transformer |

3 Ini 2 Transtormer] == T #5 Rel (7] : I

= [i500 § | 750 [T Contraindre

{* Pivoter £-.| 0.0
C onciner 27 [ o0 B[ o
| F

8. Cliquez sur I'image 1 du calgue masgue et dessinez le masgue;
9. Cliquez sur Insertion > Créer une interpolation de mouvement;

A

10. Cliquez sur l'image 10 et déplacez le masque;

11. Cliquez sur I'image 20 et déplacez le masque. Pour que l'image revienne au
méme endroit que I'image 1, il est possible de copier I'image 1 et de copier en
place al'image 20;
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12. Dans le calque loupe, créez la loupe dans l'image 1,

|

| megrade radial

E|
[ el B/ Traf 2 Toe] T rei L[]
_I

l’l)

/prr
.

13. Répétez les étapes 6 a 9 pour produire le mouvement de la loupe;

19

14. Choisissez le clague masque, cliquez sur M odification > Calque et choisir le

type M asque. Le calque masqué prendra automatiquement le type masqué;

B effetioupe:1

N s o

15. Pour tester I'animation, cliquez sur Contr6le > Tester I'animation.

Publier une animation sur Internet

Voici lamarche a suivre pour publier votre site Flash :

1. Cliquez Fichier > Parameétres de publication;

2. Dans |'onglet format, choisissez le format de publication et le nom du fichier. Par

défaut, lesformats HTML et Flash sont cochés;
3. DanslesongletssHTML et Flash, choisissez les options de publication;

F50 % [ED el

Lecture : I En pause au démaiage I ficherle menu
¥ Boucle ™ Police de périphérique

Quialité ; |Elevee -
Mode fengtre : |Fenéte -
Alignement HTML ; [Far défaut ~|

[ Aficher les messages daverissement

Publier
Annuler

Aide

Fomats Flash | HTML|

Orde de charzment

Mot de passe

Qualté JPEG I—J_ |sn—
o

Trein audio: MP3. 16 Kbits/s, Mono Déiini

Evénement audia : MP3, 16 Kbits/s, Mono Déini

I~ Neutrsliset les paraméties audio

Version : {Flash 5 =

o

Pubii

AR

Annuler

Aide

4. Cliquez sur le bouton Publier;
5. Transférez le fichier HTML créé (son emplacement est le méme répertoire dans

lequel il est enregistrer) sur votre serveur Internet.
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