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Ce premierchapitreproposeune présentatiorgéréraledestechniquesde programmatiordu Web et
présentenon exhaustvement,sonprincipallangage HTML, etle mécanismede basepour produiredes
sitesinteractifs,le CGI.

2.1 Le Web

Le World-Wide Web (ou WWW, ou Web) estun grand-— trés grand— sysemed’information réparti
surun ensemblade sitesconnecésparle réseaunternet.Ce sysemeestessentiellementonstitie de do-
cumentshypertextes ce termepouvant étre pris au senslarge: textes,images,sons,vidéos,etc. Chaque
site proposeun ensembleplus ou moinsimportantde documentsgjui sonttransmissur le réseatpar!'in-
termédiaired’'un programmeserveur Ce programmeseneur dialogueavec un programmeclient qui peut
étresitué n'importeou surle réseaule programmelient prendle plussouventla formed’un navigateur
graceauquelun utilisateurdu Web peutdemandeet de consultetressimplementdesdocuments.

Le dialogueentreun programmeseneur et un programmeclient s’effectueselondesreglesprécises
gui constituenun protocole Le protocoledu WebestHTTP, maisil estsouventpossibledecommuniquer
avecun sitevia d'autresprotocolescommeparexempleFTP qui permetd’ échangedesfichiers.Celivre
ne rentre pasdansle détail desprotocoles,mémesi nousauronsoccasionnellemend évoquercertains
aspectsleHTTP.

Nousrevenonsbrievementsur chacunde cesconceptsi-dessous.
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2.1.1 Seweursweb

Un site estconstitle, magériellementd’un ordinateurconneck a Internet,etd’'un programmeiournant
enpermanencsur cetordinateurle serveur Le programmeseneur esten attentede requétestransmises
a sonattentionsur le réseaypar un programmeclient. Quandune reqléte estreque, le programmeser
veurl'analyseafin de déterminemuel estle documendeman@, recherchee documentet le transmetau
programmeclient.

Commenousle verronsdansla section2.3, ce sckemagénréral admetbeaucoupde variantes.Par
exemple,au lieu de demandemun documentle programmeclient peutlui-mémetransmettredesinfor-
mationset demandemu programmeseneur de les conserer. Dansce casle messageenvoyé estsim-
plementdestiré a informerle programmeclient que sademandea ét€ (ou non) satishite. Un autretype,
important,d’interactionconsistepour le programmeclient a demanderu programmeseneur d’exécuter
un programmeenfonctionde paranetres.etdelui transmettrée résultat.

La figure 2.1 illustre les aspectessentielsLa communicatiors’effectueentredeuxprogrammesLa
reqLete ervoyée par le programmeclient estregue par le programmeseneur. Ce programmese chage
de recherchele documentdeman@ parmi I'ensembledesfichiers auxquelsil a ace@s, et transmetce

document.
Client |

Client Internet
avec navigateur WEB

requetes

httpd

Internet L

document(s) -
document(s)

Serveur WEB avec démon httpd
FiG. 2.1— Architectue Web

Danstout ce qui suit, le programmeseneur serasimplementdésigre par le terme « seneur» ou
par le nom du programmeparticulier que nousutilisons, Apache.Les termes« navigateur» et « client»
déesignerongousdeuxle programmeclient. Enfin le terme« utilisateurs (ou, parfois, « internaute), sera
résene ala personnghysiquequi utilise un programmeclient.

Documentsweb

Lesdocument&chan@ssurle Web peuwentétredetypestrésdivers.De fait, afin de ne pasentretenir
de confusion,la terminologiea recemmenthang et on utilise le termeplus géréral de ressouce pour
désigneresinformationsdisponiblessur le Weh Celadit le principal type de ressourceestle document
hypertete, untexte danslequelcertainamots,ou groupesie mots,sontdesliens ou ancres donnanac@s
a d'autresdocumentsLe langagequi permetde specifier desdocumentshypertextes, et doncde fait le
principallangagedu Web, estHTML, qui seradécrit plusloin.

A titre d’exemple voici un court(hyper)tete danslequelles expressionenitaliquessontdesliens:

Celivre,édittauxEditionsO’Reilly, estconsace auxtechniquesiecréationdesitesal’aide dulangage
PHP etdu seneurMySQL

Commeon le voit, un tel texte peutétrelu, classiguementen sequenceOn peutaussile lire « en
profondeur en suivant, par exemple,le lien Editions O'Reilly qui donneprobablemenac@sa la page
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d’accueil du site web desEditions O'Reilly. Cette paged’accueil comprendraelle-mémede nombreux
liensqui permettrontid’autresdocumentset ainside suite.

Le Webpeutétrevu commeunimmensegttrescomplexe,graphededocumentseliéspardeslienshy-
pertectes.Lesliens présentsiansun documenpeuentdonnerac@snonseulemend d’autresdocuments
du mémesite, maiségalemena desdocumentgéréspard’autressites,n'importe ou surle réseau.

Un desprincipauxmécanismeslu Webestle principedelocalisation dit Universal ResouceLocation
(URL), qui permetde faire réféerencede manireuniqued un documentUne URL estconstitileedetrois
parties

— le nomdu protocoleutilisé pourac@&derala ressource

— le nomdu seneurhébegeantia ressource

— le numérodu portréseatsurlequelle seneurestal’ écoute

— le chemind’acaes,surla machineseneur, ala ressource.

A titre d’exemple,voici 'URL dela pagewebdecelivre chezl’ éditeur.
http://lwwweditions-oeilly.fr/mysqlphp.html

Cette URL s'interpete de la mankre suvante: il s'agit d'un documentaccessiblevia le protocole
HTTP, surle seneurwwweditions-oeilly.fr qui estl’ @coutesurle port 80 — numéro par défaut,doncnon
préci€ dans’'URL —etdontle nomestmysglphp.html

A chaquelien dansun documentHTML estassocke une URL qui donnela localisationde la res-
source Les navigateurspermetteng I'utilisateur de suivre a un lien par simpleclic souris,et sechagent
de récugererle documentorrespondangracea 'URL. Ce mécanismeaendtransparentdansla plupart
descas,lesadressedesdocumentsvebpourles utilisateurs.

2.1.2 Clientsweb

Le Webestdoncunensemblaeleseneursconnecésa lnternetetproposantesressourced.’utilisateur
qui acedea cesressourcesitilise en géréral un type particulierde programmeclient, le navigateur Les
deuxprincipalestachesd’'un navigateurconsistent:

1. dialogueravecun seneur;
2. afficheral’ écranlesdocumentdransmisparun seneur.

Lesdeuxnavigateursles plus utilisés sontInternet Explorer de Microsoft, et NetscapeDansla suite
decelivre, nousutiliseronsce dernierpuisqu’il al'avantaged’ étredisponible gratuitementsurun grand
nombredeplates-formed.esnavigateursoffrentdesfonctionnaligsbienplusétenduegjuelesdeuxtaches
citéesci-dessusNetscapaffre parexempledesmodulespermettantie composedespagesHTML, d'en-
voyer etrecevoir descourriersélectroniquesg’inclure desappletslava, etc.

2.2 HTML

Le langageHTML (pour HyperText Markup Language) permetde créerdesdocumentsndépendants
de toute plate-forme et donc particulierementien adapésa deséchangesl’informationsdansun ervi-
ronnemenhéterogenecommele Weh

HTML reposesurquelquesonceptdresdifféerentsde ceuxquel’on peuttrouver dansuntraitemende
texte standardoermettantie créeerdesdocumentsnis enforme. Tout d’abord,dansun documentHTML,
lesinstructionsde miseenforme sontnettementistinctesdu texte lui-méme.Un sysémedebalises(d’ou
le termeMarkup Language) permetd’indiquer explicitement,pour chaquepartie du texte, quelle estsa
fonction (titre, en-€te de section,légendede figure, etc) ou son mode de présentationC’est ensuitea
I'outil quiaffichele documenHTML dedétermineda position,la taille etlesattributsgraphiquesssods
achaquebalise.

En secondieu, HTML permetde créerdesdocumentshypertetes. contrairement un texte papier
standardqui selit séquentiellementyn texte HTML comprenddesliens qui permettentd’accederdirec-
tementa d’autresdocumentssitués soit surle mémeseneur, soit n'importe ou surle Weh Un lien étant
assock auneressourcédentifieeparuneURL, suivre unlien consisteenfait ademandeaunseneurweb
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defournir cetteresourcgengéréralun documenHTML). On peutainsiexplorerdemankeretransparente
(autrementlit, sansavoir a connatre explicitementlesadressedjensembledesdocumentsjui sontmis a
libre dispositionsur Internet,

Il existe de nombreuxéditeursde documentsHTML — on peutciter DreamVéaverou FrontPage sous
Windows, Quanta+ sousLinux — qui facilitent le travail de saisiedesbaliseset fournissentune aide au
positionnemenfou plus exactementwu pré-positionnemenpuisquec’estle navigateurqui seraenchage
dela miseenformefinale)desdifférentegpartiesdu documen{imagesmenustextes,etc). Notre objectif
dansce livre étantn’étantpasd’aborderles problemesde mise en pageet de conceptiongraphiquede
sitesweb, nousnouslimiteronsa desdocumentdHHTML relatvementsimples.enmettant’accentsurleur
intégrationavecPHPet MySQL.

2.2.1 BasesdeHTML

Un documenHTML comprenddeuxparties L’ en-&teestdestiré & contenirdesinformationsrelatives
al'auteur du documentet a la naturede son contenu.Cesinformationsne sontpasaffichéespar les na-
vigateurs,mais peuwent étre utiliseespar exemplepar les moteursde recherchepour faciliter 'acces au
documentL’en-teteestmarqlé parla balise<HEAD>.

Le corpsdu documentestmargLe par la balise<BODY> et contientles informationsqui serontaf-
fichéesparle navigateur ainsiquedescommandesle miseenforme.Voici un premierdocumenHTML,
tressimple.

Exemple1l ExHTML1.htmt Un premierdocumentTML
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pratique de MySQL et PHP</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white">

<CENTER><H1>Pratique de MySQL et PHP</H1></CENTER>
<HR>

Ce site est consacr & au

livre  "Pratique

de MySQL et PHP", paru aux Editions
O'Reilly.
</BODY>
</HTML>

OndistinguedeuxtypesdebalisesLesconteneus permettent’encadreiunepartiedetexte (désigree
parle termeélementandaterminologieHTML) etdéfinissentineou plusieurscaracéristiquesiemiseen
formequi s’appliquenta cettepartiedetexte. Par exempletout texte comprisentrelesbalisesc CENTER-
et </CENTER> seracentg parle navigateur De mankregéréraleun conteneulCONTestouvert parune
commande<CONT> etfermé parunebalise</CONT>. Un deuxiemetypedebalisen’affectepasle texte
dudocument c’estle casparexemplede <HR> quitraceuneligne horizontale On parleraalorsd’élement
vide

Remarque: On peututiliser indifferemmentdesmajusculesou minuscules(ou un mélangedesdeux)
pourlesbalisesHTML. Pourplusde clarte nousutiliseronssyseématiquemenies majuscules.

Dansl’exempleci-dessuspn trouve lesbalisesde based’'un documenHTML Le documentui-méme
estencade parle conteneur HTML>. On trouve ensuitesuccessiementles conteneurscHEAD>, puis
<BODYs. Le premierestici réduit a son contenuminimal, a savoir un titre (et un seul) défini par la
balise<TITLE >. En géréral cetitre ne s’affiche pasdansla page,maisentantqu’attribut de la fenétre
d’affichage DansNetscapgarexemple le titre estaffiché dansle bord sugerieurde cettefenétre.

La balise <BODY> encadrele contenudu documentproprementit. Ici on trouve tout d’abord un
titre qui doit s’afficher, centé (conteneuk CENTER>), engroscaracéres(conteneuk H1>). Lesbalises
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<Hn>, ot n estunchiffre pouvantallerde 1 a6, définissentlesen-étes(headej desectiond’importance
décroissantell revient au navigateurde choisir desattributs graphiguegels que 'importance (visuelle)
donréea <H1> soitmaximale puisdégressie pourlesbalisesde <H2> a <H6>. Enfinle documente
cepremierexemplecontientdu texte simple.

Remarque: En principeles carackresaccent@sdansun texte HTML devraientétre spécifiés par des
symboleqappeésentitty commenantparun’&’ etfinissantpar’;’. Un’'é’ estparexemplerenduparle

symbole&eacute; . C’estla méthodela plussiire puisqueles caracéresaccent@ssontcodessur 8 bits

(aulieu de 7 pour les caracéresasciiles plus simples).ll n’y a pasde garantieabsoluegu’un document
codé sur8 bits serainterpréte avecle bonjeu de carackres(caracereslatins) parle navigateur maisnous
utiliseronsquandmémedirectementes carackéresaccent@squi sontplusfacilesa manipulerquelesen-

titesHTML.

La maniredontcetexte estdispog dande fichier contenante documenHTML n’a aucundncidence
surla présentatiomqu’enferale navigateur En particulierles blancset sautsde lignesmultiplesentreles
motssontramerésun a seulespaceale séparatioraumomentde'affichage De plusle navigateurestlibre
de déterminena largeurde la page,la police utilisée et la taille descarackres,etc. En fait toute miseen
formedoit étreexplicitementspacifieedansle documenparla baliseapproprée.

Lafigure2.2montrela présentatiorde ce premierdocumentvecNetscapeNotezla maniredontsont
renduedesinstructionsde miseenforme, ainsiquel’affichagedutitre dansle cadredela fenétre.

BT - B X

File Edit “iew Go Communicator Help

el . I

Pratique de MySQL et PHP

Ce site est congacré an bvre "Praogque de My3QL et PHP", parn anx Editons
O Reilly.

& [ 100% e & o® B N2

FIG. 2.2— PrésentatioravecNetscape

2.2.2 Liens hypertexte

Pourl'instant le documentHTML que nousavonscréé esttreésfaiblementinteractif. Afin d’en faire
un véritabledocumentypertete, nousallonslui ajouterdesliens qui permettrontaux client de I'utiliser
commeun pointdedépartpourac&deradessitesappareris.ll estpossibled’enrichirmémedansuntexte
aussicourtquecelui-ci entransformantes motsimportantsenliens. Par exemple:

1. le mot« MySQL » peutétreun lien versle site http://wwwmysqgl.com

2. « PHP» peutservirdelien vers http://wwwphp.net

3. enfin« EditionsO’Reilly » peutservirdelien versle sitedesEditionsO’ReiIIy.
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La balisequi permetde créerdesliens estle conteneur<A> pour anchor — « ancre» en frangis .
L'URL qui désignele lien estun attribut de la balise.Voici par exemple commenton associele mot
MySQL asonURL.

<A HREF="http://www.mysgl.com" >MySQI</A >

Les attributs dansles balisessont des pairesnon=val eur . Les attributs peuvent notammentétre
utilisespourspecifierexplicitementdespropriétesgraphiquegcouleur police, etc) assoddesa unebalise.
Dansle casdesliens, I'attribut HREFdoit prendrepour valeur 'URL. En principe la valeur doit étre
encadéepardesguillemetsdoubles(*) ou simples(’), mémesi les navigateurstolerentl'absencede ces
guillemetsquandil n'y apasd’ambiguit.

Voici le documentveclestroisliens: noterquela dispositiondu texte (blancset sautsdelignes)a été
change,sangquecelainflue surla présentatiorfinale produiteparNetscapel.a seulemodificationnotable
faite parle navigateurconsisteraa mettreen valeurl’ €lémentdélimité par les balises<A> et </A >, en
géréralenle soulignantetenlui attribuantunecouleurspécifique.La figure 2.3 montrele résultatobtenu.

Exemple2 ExHTML2.htmt Utilisation desancres

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pratique de MySQL et PHP</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white">

<CENTER>

<H1>

Pratique  de <A HREF="http://www.mysql.com">MySQL</A>
et <A HREF="http://www.php.net">PHP</A>
</H1></CENTER>

<HR>

Ce site est consacr & au

livre  "Pratique de <A HREF="http://www.mysgl.com">MySQL</A>

et <A HREF="http://mww.php.net">PHP</A>", paru aux

<A HREF="http://www.editions-oreilly.fr">Edit ions O'Reilly</A>.
</BODY>

</HTML>

La balise<A> peutétre utilisée de maniere un peuplus gérérale.On peutpar exempledéfinir une
position interne a un documenten plagant des « marques, puis utiliser une ancrepour se positionner
directemensurunemarque Cesancres internes> permettentlesedéplacerapidemenalint érieurd’'un
mémedocumensansavoir a utiliser le défilementsequentieldu texte, et sontdoncparticulierementitiles
danslestréslongsdocumentsPar exemple:

<A NAME='Liens’ >Liens utiles </A>

définit unepositiondedenomLiens . On peutalorsutiliser uneancredonnantdirectementc@sa cette
position:

<A HREF='Liens’ >Aller directement aux liens utiles </A>
Autre utilisationdela balise<A> : I'envoi de courriersélectroniquesPar exemple:
<A HREF=MAILTO:rigaux@cnam.fr ~ >Philip pe Rigaux </A >

Quandl'utilisateur clique sur « Philippe Rigaux», la fenétre du navigateurpermettand’envoyer des
emailsestautomatiquemerdppeée.

2.2.3 PrincipalesbalisesHTML

HTML estun langagetréssimple: I'essentieldesprincipespermettanide construireun documenta
été expo< ci-dessusNousdonnongnaintenantineprésentatiordesbalisedes pluscourammentitilisées,
avantd’abordemlusendétail deuxaspectsmportants I'utilisation desfeuillesdestyle,etlesformulaires.
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Pratique de MySQL et PHP

Ce site est consacré an livre "Pratique de MyB0L et PHP", pam anx Edifons
O Redlly,
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FiG. 2.3—Présentatiord’'un documentivecancres.

Balisesde niveaubloc

Une premere caiégorie de balisespermetde structurerle texte en sectionset sous-sectionspara-
grapheslistes,tableauxgtc.Dansla liste qui suit,chaguébaliseestun conteneucomprenantineouverture
etunefermeture Amoinsquel’in versene soit explicitementspécifié *.

<Hn> introduituntitre deniveaun comprisentrel et6, parordred’importancedécroissant.
<P> permetdecommenceun nouveauparagraphe.

<HR> insereuneligne horizontale(c’estun élémentvide: pasdebalisedefermeture).

<UL> et<OL> permettentecréerdeslistesd’items,chacurétantmarqepar<L| >. Parexemple:

<OL>
<LI> Un premier item. </LI>
<LI> Un second. </LI>
<LI> ... </LI>
</OL>

Chaquatem estmarqLe parunepucedansle casde <UL>, etparun numérodansle casde <OL>.
Leslistespeuwentétreimbriguées.

— <PRE> indiqueun texte préformat: le navigateurdoit garderles caracéresblancset les sautsde
lignes,etemployerunepoliceachassdixe detype Courier Cettebalisepeutnotammenétreutilisée
pourafficherdu codeinformatique.

— <TABLE> permetd’insérerun tableau.ll s’agit d’'une fonctionnali€ importantede HTML, no-
tammentparcequ’elle permetde contdler assepréciementle positionnementelatif deséléments
dansune page.La balise comprendde nombreuse®ptionset attributs, et est présenke en détalil
ci-dessous.

— <FORM permetd’insérerun formulaire. Les formulairesconstituenie moyen privil €gié pourin-
teragiravecl'utilisateur enlui demandantle saisirdesinformations voir section2.3.2.

1. Les navigateurssonten géréral assezolérantspour acceptet’'omission d’'une balisede fermetures’il n'y a pasd’ambiguté.
Par exemplela balise</P > peutétreoubliéesansdommage.
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— <DIV > permetdediviseruntexte, et de changelle stylede présentationnotammengvecl’attribut
ALIGN qui peut prendreles valeursLEFT, CENTERou RIGHT. Le conteneur<CENTER> est
équialenta <DIV > avecun alignemententgé.

Tableaux

La balise<TABLE> permetd’insérerun tableau Chaqudigne estmarqieepar<TR> et </TR >, et
chaquecolonnepar<TD> et </TD >. Il existede nombreusebalisespermettant’indiquerunelégende
(<CAPTION>), desen-etesde colonneg<TH>), etc.

Les attributs permettentde contidler I'apparenced’un tableau,a chaqueniveau (tableau,ligne, co-
lonne).Voici lesprincipauxattributsdela balise< TABLE>.

— BORDER(diquel’ épaisseudestraitsbordantiescellules.Unevaleurde0 supprimeraoutebordure.
On obtientalorsunegrille « invisible» dontl'int érét principal estde permettrd’alignementrégulier
d’'un ensemblal’ éléementsdansunepage.Nousutiliseronscettepossibilie pourla miseenpagede
formulaires.

— CELLSPACINCGdéfinit I'espace(enpixels)entrelescellules.
— CELLPADDINGdEfinit 'espaceentrele borddela cellule et soncontenu.

— ALIGN définit I'alignementdu contenudescellules.Cet attribut peutprendreles valeursLEFT,
CENTERetRIGHT.

— WIDTHindiquela largeuroccuggeparle tableaudansla fenétred’affichagedu navigateur On peut
donnetalargeurenpourcentageecettefenétre,cequi estrecommanédpuisquecelapermetd’adap-
ter I'affichageproportionnelemend la taille choisieparI'utilisateur. Par exempleWITDH="80%"
indiquequela largeurdu tableavestlimitéed 80% de celledela fenétre.On peutaussindiquerune
valeurabsolue(en pixels). Par défaut (autremendit, quandWIDTHnN’est pasdéfini), le navigateur
calculeautomatiquemeria largeurde chaquecolonneet celle du tableauenfonctiondu contenu.

L'exemple3 montreles principalesoptions.Le tableauestdécrit paruneliste d’élements< TR>, eux-
mémesconstitles de cellulesmarqieespar <TH> pour les en-etesde colonneset par <TD> pour les
cellules.La balise</TR > peuttoujoursétreomisepuisque< TR> indiquele début d'une nouwelleligne.
C’estvrai aussidesbalises< TD> et <TH>.

Exemple3 ExHTML3.htmt Un tableauHTML.
<HTML> <HEAD>

<TITLE>Exemple dun tableau HTML</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white">

<H1>Une table HTML</H1>

<TABLE BORDER=4CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
<CAPTION ALIGN=bottom><B>Quelques  films</B></CAPTION>
<TR><TH>Titre

<TH>Annee

<TH>Nom Realisateur

<TH>Préenom

<TH>Année naissance
</TR>
<TR><TD>Alien<TD>1979<TD>Scott<TD>Ridley< TD>1943
<TR><TD>Vertigo<TD>1958<TD>Hitchcock<TD>A  Ifred< TD>1899
<TR><TD>Van Gogh<TD>1991<TD>Pialat<TD>Maurice<TD>1925
<TR><TD>Pulp Fiction<TD>1994<TD>Tarantino<TD>Quentin< TD>1963
<TR><TD>Psychose<TD>1960<TD>Hitchcock<TD> Alfred <TD>1899
<TR><TD>Kagemusha<TD>1980<TD>Kurosawa<TD> Akira< TD>1910
<TR><TD>Volte-face<TD>1997<TD>Wo0<TD>John <TD>1946
<TR><TD>Sleepy Hollow<TD>1999<TD>Burton<TD>Tim<TD>195 8
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<TR><TD>Titanic<TD>1997<TD>Cameron<TD>Jam es<TD>1954
<TR><TD>Sacrifice<TD>1986<TD>Tarkovski<TD >Andre i<TD>1 932
</TABLE>

</BODY></HTML>

Le navigateurdétermineraautomatiquemeria largeurdu tableauet de chacunele sescolonnesainsi
que la dispositiondu contenu(voir la copie d'écrande la figure 2.4). Il estpossibled’influer sur cette
présentatiorpar défaut a I'aide desattributs de la balise <TABLE>, déja vus ci-dessusget desbalises
<TR> et<TD>. Voici quelquesinsdesprincipauxattributsde <TD>.

ALIGN estéquialent,auniveaud’unecelluleindividuelle,al’attribut demémenomauniveaudutableau.
WIDTH permetd’indiquer(enpourcentag®u en pixels)la largeurd’'une colonne.

COLSPANge permetd’indiquerqu’un élémentcouvreplusieurscolonnes.

ROWSPAN= permetd’étendreun élementsurplusieurdignes.

NOWRAPRorce un élementa s’étendresuruneseuleligne aulieu derevenir ala ligne quandle borddela
cellule estatteint.

P i < F 0K
File Edit View Go Communicator Help
=l A= o P _ o _
Une table HTML y
Titre Amnnée Nom Realisatewr Prénom Amnée naissance

Alien 1979 iScott Eidley 11943
Wertigo 1938 Hitcheock Alfred 11599
Wan Gogh 1991 Pialat Manrice 1925
Pulp Ficuon  i1994  iTarantino Quentn (1963
Psychose 1960  :Hitcheock Alfred (1599
Kagemmsha (1980  iKurosawa Alkira 1910
Wolte—face 11997 iWoo John 1944
Sleepy Hollowr 11999 Burton Tim 1958
Titarac 1997 iCameron Tames 11934
sacnfice 1986  iTarkowsla Andrer (1932

Quelques films ?

= | 100% | st &b 2P G «.ﬁa}

FIG. 2.4— PrésentatioravecNestcapalel'’exemple3
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Balisesde niveautexte

A la differencedesbalisesdeniveaubloc, cellesdeniveautexte n'introduisentpasde sautdeligne dans
la présentatiomlela pageHTML, etnesenentdonc,pourl’essentielgu’amodifierle stylede présentation
dutexte. Commepréccédemmentchaquebalisedansce qui suitestun conteneucomprenantineouverture
etunefermeture saufmentioncontraire.

— <B> (pourboldfacg metengrastout le texte jusquala balisedefermeture</B >. On peutaussi
utiliser <STRONG qui ale mémeeffet.

— <l > (pouritalic) metenitaliquestout le texte jusqu’ala balisedefermeture</l >.

— <TT> permetde passedansunepolice a chasseonstantede type Courier , pourprésentepar
exempledu codeinformatique.

— <EM> (pouremphasizeestdestireed mettreen valeurl’ €lément.Le style choisipourla miseen
valeurestala discietiondu navigateur(engéréralenitaliques).

— <STRONG estégalementlestireea unemiseenvaleur, le style attribué parle navigateurétanten
principele gras.

Il estpossiblede changera police de caracere, la taille ou la couleuravec la balise <FONT> qui
proposade nombreuxattributsde miseenforme. A titre d’exemple voici commenipasseravec <FONT>,
enpolicetimes , couleurrouge,etgrandscaraceéres

<FONT SIZE=2 COLOR=red FACE="times’ > ..... </FONT>

L'attribut SIZE peutprendrepourvaleurunentierdel a7, 1 repesentanta taille la plusgrande.
L'inclusion d'imagessefait avec la balise <IMG> (il n'y a pasde fermeture)qui doit contenirun
attribut SRCdonnant’URL dufichierimage.Par exemple:

<IMG SRC='http://cartier.cnam.fr/redbar gf >

demandeau seneur cartier le fichier redbargif (correspondané un trait horizontalde couleurrouge).
Voici quelquesautresattributsdela balise<IMG> :

— BORDERE, ou b indiquela taille, enpixels,dela bordure.

— ALIGN=opt i on, ou opti on peutétre RIGHT, LEFT, MIDDLE BOTTOMu TOR, permetde

specifierl’alignementdel'image.

— HEIGHT=h WITDH=w sontlesattributsqui permettentieforcerla taille d’'uneimage(enpourcen-

tageou enpixels).

Il existe de tres nombreuxattributs assodes aux balisesHTML, la plupart destires a indiquer des
optionsde présentation(couleur alignementtaille etc). Jusqua la version3.2 de HTML, cesattributs
constituaiente seulmoyenpourcontidler le graphismeet la repiésentatiordespagesHTML.

L'inconvénientprincipal de cetteapprochesstde multiplier desspécificationsdentiquegparexemple
pourdire quetoutedesbalises<H1> sontenpolice Arial etdecouleurbleue),cequi estalafois fastidieux
etrendtresdifficile unemodificationdeschoix de présentatiorapescoup(commentaire pourpassetous
les élements<H1> en couleurrouge,quandle site en contientdéja quelquesdizaines,voire quelques
centaine®).

Cesoptionson perdudeleur intérétavecla version4 deHTML qui introduit lesfeuillesde style une
méthodebeaucouplus puissantgourgérerla présentatiordesdocumentsHTML.

2.2.4 Feuillesdestyle

Les feuilles de style (en anglaisCascadingStyle Sheetsd’ou I'acronyme CSS),introduitesavec la
version4 deHTML, permettente spécifier, independammerttu documenHTML lui-méme les attributs
de présentationAu lieu de qualifier chaquebalisepar un ensembled’attributs définissantsaprésentation
graphique et d'appliquerrépétitivementles mémesattributs a toutesles balisesidentiques Jes feuilles
de style définissenttesattributs, dansun documentsépag, a chage pourle navigateurd'utiliser le style
appropré.Lesavantagesontnombreux

— la garantied’'une présentatiorhomogeneet cohérentedespagesHTML ;
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— la possibilie de changeglobalementetteprésentatioren modifiantun seuldocument
— la compatibilit multi-navigateurs(a la différencedesbricolagessouvent utilisés par les program-
meursHTML) ;

— enfin,et surtout,moinsde code,mieux structug, et doncdessitesplusfacilesa mainteniret a faire
ewluer.

Il fautquandmémemodulerquelquepeules avantageslesCSS.Tout d'abordil s’agit d’'une norme
assezécentegtassezpauvremensupporéeparlesnavigateursPlusgrave: NetscapetInternetExplorer
ne semblenpasadoptertout a fait les mémespartiesde la norme,et ne semblenfpasnon plusinterpreter
dela mémemankrecertaineslesspécifications..Conclusion il vautmieuxne pasutiliser lestechniques
lesplusavan&es,dumoinsal’heureactuelle.

Exempled’une feuille de style

Il existe plusieursmaniresd’associerdesstylesa un documentOn peutdéfinir les stylesdirectement
dansl’en-tétedu documentpu utiliser un fichier sepag qui esttransmisparle seneur avecle document
principal.C’estcettederneéresolutionqui estpréférablepuisqu’ellepermetdefactoriselesstylespourun
ensembleledocuments.

L'exempleci-dessousnontreunefeuille CSStressimplequi donnequelquedglirectivesdeprésentation
pourlespagesHTML denotresite.

Exemple4 films.css Exempledefeuille destyle
/*
* La feuille de style du site Films
*,

*

/* Le fond est toujours en blanc */
BODY {background-color: white}

/¥ On utilise une couleur rouge pour les ancres
* et les ent etes
*/

A, H1, H2, H3 {color: #ca0000}
CAPTION {font-size:large; color:  #ca0000}
/¥ Alternance des couleurs pour les lignes des tables */

TR.AO {background-color:white}
TR.A1 {background-color:yellow}

Cefichier estun fichier ascii tresordinaire,contenandesinstructionsde mise en forme qui peuwent
etredispo£esarbitrairementLescommentairesontencadéspar« /* » et« */ », commeenC.

On trouve ensuiteles nomsdesbalises,suivis par un ensembled’affectationde valeursa certains
attributs de cesbalises.La balise<BODY> a pour attribut background-color alaquelleon affecte
la valeurwhite . De mémelesbalises<A> et <Hn> ontpourattribut color qui estici affecttea une
variantede rouge.L’ énungrationcompktede tousles attributs pourtoutesles balisessortdu cadrede ce
livre, maisnouscitonslesplususittsdansce qui suit.

Uneinstructiondela formeH1 {color : white } estuneregledansla terminologieCSS,H1 est
le stlecteur color estla propriéte, et white estla valeur. Toutesles balisesHTML peuwentétre uti-
liseescommestlecteurll estpossiblede grouperplusieurssélecteurset de leur associedesdéclarations
communegvoir exemple4 pour <A> et <Hn>), et, inversementde grouperplusieursproprietes (voir
exemple4 pour <CAPTION>).
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Quandle stlecteurestun conteneursesproprietessontheritéespartoutle codeHTML comprisentre
lesbalisesd’ouvertureet de fermeturemémesi ce codecontientlui-mémedesconteneursmbriqués.Par
exemplela couleurde fond définie pour <BODYs> estvalablepourtout le documentdu moinstant qu'il
n'y apasredcefinition.

Dansce quenousavonsvu jusqu'a présentles directivesd’une feuille de style s’appliquenta toutes
les balisesd’un mémetype. Donctoutesles balises<H1> serontaffecttesindifféremmentela couleur
#ca0000 . Quefaire quandon souhaiteutiliser descriteresplusfins quele simplenomde la balisepour
détermineda présentatiora adopter?

Un exempletrésconcretnousestdonré avecla présentatiordestableaux Afin de faciliter la lecture,
il estcourantd’alternerla couleurde fond pour chaqueligne. La propriété définissanta couleurde fond
s’appliquea la balise <TR>: le mécanismejue nousavonsvu jusqu’a présentne permetd’'associera
<TR> gqu'unecouleurets’averedoncinsufiisantpour gérerla couleurenfonctiondu contexte.

Les classesCSSpermettentd’associeraux balisesun contecte d’applicationqui peutétre réferen@
dansle documenHTML. Dansl’'exemple4, leslignessuivantesutilisentcettenotiondeclasse.

TR.AO {background-color:white }
TR.A1 {background-color:yellow }

Onadoncdeuxclassepour<TR>. La classeA0 spécifieunecouleurdefondblanchela classeAl une
couleurde fond jaune.Voici maintenancommenton peutfaire réferencea cesclasseslansle document
HTML.

<TR CLASS='A0" ><TD>Alien <TD>1979<TD>Scott <TD>Ridley <TD>1943
<TR CLASS='Al' ><TD>Vertigo <TD>1958 <TD>Hitchc ock <TD>Al fred <TD>1899

Les classeoffrent un mécanismerraimentpuissantpourdissocieres balisesHTML desattributs de
présentationA I'extréme,on peutdéfinir uneclassesansfaire réferencea unebalise.Par exemplel'ins-
tructionsuivantecréeuneclasseemarque quipeutétreutilisée,dande documenHTML, enassociation
avecn'importequellebalise.

remarque  {background-color:yellow }

Un derniermot surlesfeuillesde style: pourquoile termecascading Enfait il peuty avoir, pourun
mémedocumentplusieursspécificationscontradictoiresOn peutimaginerdesstylesplacésdand’en-téte
dudocumentgui entrentenconflit avecunefeuille de style externeliéeaudocumentLe termecascading
fait réferenceauxreglesde priorité quele navigateurdoit suivre pourchoisirla specificationa appliquer

Application a un document

Il restea appliquercettefeuille de style a un documentHTML. Il sufiit d’ajouter, dansle conteneur
<HEAD>, la ligne suivante.

<LINK REL=stylesheet HREF="films.css’ TYPE="text/css’ >
Exemple5 ExHTML4.htmt DocumenHTML avecfeuille destyle
<HTML><HEAD>
<TITLE>Exemple d'un tableau HTML</TITLE>
<LINK REL=stylesheet HREF="films.css" TYPE="text/css">
</HEAD>
<BODY>

<H1>Une table HTML</H1>

<TABLE BORDER=4CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
<CAPTION ALIGN=bottom>Quelques  films</CAPTION>
<TR><TH>Titre

<TH>Annee

<TH>Nom Realisateur
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<TH>Prenom

<TH>Annee naissance
</TR>
<TR CLASS=A0><TD>Alien<TD>1979<TD>Scott<T D>Ridl ey<TD>1943
<TR CLASS=A1><TD>Vertigo<TD>1958<TD>Hitch  cock<T D>Alfr ed<TD>1899
<TR CLASS=A0><TD>Van Gogh<TD>1991<TD>Pialat<TD>Maurice<TD>1 925
<TR CLASS=A1><TD>Pulp Fiction<TD>1994<TD>Tarantino<TD>Quent in<TD> 1963
<TR CLASS=A0><TD>Psychose<TD>1960<TD>Hitc hcock< TD>AIf red<TD >1899
<TR CLASS=A1><TD>Kagemusha<TD>1980<TD>Kurosawa< TD>Aki ra<TD> 1910
<TR CLASS=A0><TD>Volte-face<TD>1997<TD>Wo 0<TD>John<TD>1946
<TR CLASS=A1><TD>Sleepy Hollow<TD>1999<TD>Burton<TD>Tim<TD>1958
<TR CLASS=A0><TD>Titanic<TD>1997<TD>Camer on<TD>James<TD>1954
<TR CLASS=A1><TD>Sacrifice<TD>1986<TD>Tar kovski <TD>Andrei<T D>1932
</TABLE>

</BODY></HTML>

Lafigure2.5montrela présentatiomlecedocumentvecNetscapeVouspouvezconstaterentreautres,
I'alternancedescouleursdansla présentatioru tableau.

= < B X
File Edit View Go  Communicator Help
=l A= e P _ o
Une table HTML
Titre Amnee Nom Bealisatewr Préenom Année naissance
Alien 1979 iBcott Fidley 11943
Vertign 1958  iHitcheock Alfred 11599
Wan Gogh 1991 Pialat Manrice 1925
Pulp Fiction {1994 iTarantino Quentin (1963
Paychose 1960  iHitcheock Alfred 11599
Kagemusha 1950  iKurosawa Alkara 1910
Volte-face (1997 {Woo Johm 1946
Sleepy Hollowr 11999 iBurton Tirn 1958
Titanic 1997 iCameron Tames 11954
Sactfice 1956  iTarkowski Andrel (1932
Quelques films
= [ 100% | i nt 8 a2 G uﬂ”

FiG. 2.5— Présentatiord’un tableauavecfeuille de style
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ComplémentsCSS

Nousdonnonsci-dessousine selectionde quelquespropriétesimportantesqui peuvent étre utilisées
dansles feuilles de style. Si vous souhaitezen savoir plus, réferezvousa la bibliographieou aux liens
donréssurle site. Toutescespropriétesfont partiedela normeCSS,maisil esttoujoursbondetestereur
effet aveclesdeuxnavigateursprincipaux.

font-family Le plusprudentestd’utiliser unnomgérériquecommeserif  (Times),sans-serif (Arial
ou Helvetica)ou monospace (Courier).

font-size Les valeurspeuent étre expriméesen points (par exemplefont-size:16pt ), en pixels (
font-size:20px ), oupardestermesggénrériquegxx-small, x-small, small, medium,
large, x-large, xx-large ).

font-style Permetde mettreenitaliques(italic ), enoblique , oudereveniranormal .

font-weight Lesvaleursprincipalessontbold pourmettreencaracéresgras,etnormal .

text-decomtion Valeursprincipales underline , overline  etnone . On peutindiquerau navigateur
guelesancremedevront pasétresouligréesavecl’instruction A:link  {text-decoration
none }. NoterqueA:link  fait réferencea uneclasseprédéefiniedela balise<A>.

text-align Permetde contdler I'alignementhorizontaldu texte a I'int érieurdesbalisesdéfinissanun pa-
ragrapheaveclesvaleurscenter ,left ,right etjustify

vertical-align Permetde conti®ler I'alignementvertical, avecles valeurstop , bottom , middle , sub
(pourmettreenindice)etsuper (pourmettreenexposant).

margin-top, margin-bottom mamin-left, margin-right Les CSS permettentde contler la marge autour
desélementsdu documentce qui esttresdifficile en HTML simple.Les valeurspeuwentétrein-
diguéesenpixels(10px ) ou enpoints(20pt ).

color Cettepropriéte corresponda la couleurdu texte. Il y a beaucouple possibili€s pour specifier une
couleur On peut utiliser un code hexadecimal (comme#ca0000 ), une combinaisonrouge-\ert-
bleu,ouplussimplemenunnomcommewhite,  black, red, blue, aqua, olive .Les
nomsou codescouleurspeuventsetrouverpartoutsurle Web, parexempleawwwwebefeencecom

badkground-color Corresponda la couleurdefond.

badground-image Permetd'utiliser uneimagecommefond de I' elément.Cette propriete acceptepour
valeururl(  MonURL) ou MonURL peutétreuneURL quelconquey compris,commec’estsouwent
le cas,un nomdefichierlocal.

position AveclesCSSil devientpossibled’indiquerexplicitementla positiondesélementslansunepage.
Cettepropriéte peutprendredeuxvaleurs.absolute  indiqueun positionnemenabsolu,par rap-
port a la fenétre d'affichageet indépendammentesautreséléments relative signifie queles
parangtresde positionnemeng’interpretentrelativementa la positionnormalede |’ €lément,et in-
fluentsurle positionnementiesautresobjets.

width, left, top Cespropriétessonta utiliser enassociatioravecposition Par exemple

H1 {position:relative; left: 100px; top:50px }

indiquequeleséléements<H1> doiventétredécabsde 100 pixelssurla gaucheet 50 pixelsversle
bas.

2.3 Programmation CGI

Jusqua présentles pagesHTML que nousavons crééessonttotalementstatiquesLeur contenuest
fixé a I'avanceet I'utilisateur ne disposed’aucunmayen d’action pour sélectionneres informationsqui
I'int éressentJn autreincorvénientdu pointdevueduwebmestreettefois, estquela maintenancéusite
impliquela manipulationd’'un ensemblale pagesHTML qui peutrapidementievenirtresvolumineux.

Reprenongexempledel’affichaged’un ensembla@efilms dansunepageHTML. Dansuneapplication
réelle,la gestiond’une petite dizainede films ne présenteaucunintérét: I'ordre de grandeura ervisager
estde quelquesentainesyoire quelquesnilliers de réferencesDansce cas(1) I'utilisateur doit pouwoir
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choisirlesfilms qui lui sontpropo®s(parexempletouslesfilms del'année1999),(2) 'administrateurdoit
disposed’un outil pratiquepourengendretla demandeainesous-listedesfilms disponibles.

2.3.1 Principesde basedu CGI

Le CommonGateway Interface (CGI) constituela techniquetraditionnellepour pallier les deuxin-
corvénientsci-dessusL'id ée de baseestde produireles documentsHTML par un programmegui est
assock au seneurweh Ce programmereit en outre desparanetres(commel’année de parutiondes
films) saisispar/l'utilisateur.

Le CGl estla solutionla plus anciennegt sansdouteencorela plus utilisée, pour la gestionde sites
web dynamiquesLa programmatiorde sitesweb avec PHP s’appuied’ailleurs, pour tous les échanges

client/seneur, surle protocoleCGl.
requetes
™ Programm
document(s) hitpd CGl

requetes
Client
~THTML document

Client Internet
avec navigateur WEB HTML

Internet

Fichiers

Serveur WEB avec démon httpd et CGI

FiG. 2.6— Architecture CGI

La figure 2.6 illustre les composantglassiquesi’une architectureCGl. Le navigateur(client) ervoie
unereqete (souwenta partir d'un formulaire HTML) qui estplus complexe quela simple demandede
transmissiord’un documentCetterequeteconsistea faire déclencheuneaction (quenousdésigninspar
« programmeCGl » dansce qui suit) surle seneur. End’autrestermes)'URL dansla pagewebréférence,
aulieu d'une pageHTML, le nomdu programmeCGI qui doit setrouver (du moinssousUNIX) dansle
répertoirecgi-bin.

L'exécutiondu programmeCGl parle seneurwebsedérouleentrois phases

1. Reqeetedu client au serveur. le programmeseneur récugere les informationstransmisegar le
navigateur soitle nom du programmeCGI| accompaga, le plus souent, de parangetressaisiespar
l'internautedansun formulaire;

2. Exécutiondu programmeCGl: le seneurdéclenchd’exécutiondu programmeCGl, enlui fournis-
santles paranetresregus ci-dessus

3. TransmissiomludocumenHTML : le programmeCGl rervoiele résultatde sonexécutionauseneur
sousla formed’un fichier HTML, le seneursecontentanalorsdefaire suivre auclient.

Le programmeCGl peutétreécritenn’'importe quellangaggC, C++, Perl,scriptshell,etc) et estlibre
de faire toutesles opérationsnécessairepour satishire la demandgdansla limite de sesdroits d’'acces
biensir). Il peutnotammentechercheet transmettralesfichiersou desimages effectuerdescontidles,
descalculs,créerdesrapportsetc. |l peutaussiac&dera unebasede donréespourinsérerou rechercher
desinformations C'estcederniertyped’utilisation, danssavariantePHP/MySQL ,quenousétudionsdans
celivre.

Avecle CGI, lescommunicationgntreseneur et client deviennentplus riches.ll fautdécrired’'une
part commentle client (navigateur)transmetdesinformationsplus compliguieesqu’une simple URL au
seneur, et d’autre part commentle seneur joue sonrodle de transmissiorentrele programmeCGl et le
navigateur
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2.3.2 Formulair es

Lesformulairesconstituentin moyenprivil €gié d’'interactionpuisqu’ilspermetten I'utilisateur d’en-
trer sesdemandegar I'intermédiairede champsde saisie,et de transmettrecesdemandesau seneur.
HTML proposainensembl@ebalisegpourdéfinirdeschampsiesaisiequi offrentla possibilieappéciable
decréertresfacilementuneinterface.

Lafigure2.7montreunexempledeformulairepermettanta saisiedeladescriptiord’un film. Différents
typesdechampssontutilisés:

— Le titre et I'année sontdeschampssimplesde saisie.L utilisateur estlibre d’entrer toute valeur
alphanungriquede sonchoix.

— Le paysproducteuestpropo£ sousla formed’uneliste devaleursprécéfinies.Le choix estdetype
exclusif: onnepeutcocherqu’unevaleurala fois.

— Le genreestlui aussipréseng sousla forme d’uneliste de choiximpos,maisici il estpossiblede
sélectionnemplusieurschoix simultarement.

— L'internautepeuttransmettreau seneur un fichier contenant’affiche du film, gracea un champ
specialqui offre la possibili de choisir (boutonBrowsg le fichier surle disquelocal.

— Uneliste présengéesousla formed’un menudéroulantproposeuneliste desmetteursenscne.

— Onpeutentrerle résungé du film dansunefenétrede saisiedetexte.

— Enfin, les boutons« Valider» ou « Annuler» sont utilisés pour, au choix, transmettrdes valeurs
saisiesauprogammeCGl, ouréinitialiserle formulaire.

Cet exemple couvre pratiquement’'ensembledestypesde champsdisponibles.Nous décrivons en
détail dansce qui suitlesbalisesde créationde formulaires.

La balise <FORM-

C’estun conteneudélimité par <FORNs et </FORM> qui, outreleschampsie saisie peutcontenir
n’importequeltexte ou baliseHTML. Lestrois attributs suvantssontessentielpourla communicatiordu
programmeseneuravecun programmeCGl:

— ACTIONestla réferenceau programmaegui doit étreexécue parle seneur;
— METHOIndiquele modedetransmissiomesparanetresauprogrammeCGl. Il y aessentiellement
deuxvaleurspossiblesGETou POST;
— ENCTYPEndiquequelestle typed'encodagelesdonréesdu formulairequi doit &treutilisé pourla
transmissiorauseneur. Il y adeuxvaleurspossibles.
1. application/x-www-form-urlencoded
Il s’agitdel'option pardéfaut,utiliseemémequandon ne donnepasd’attribut ENCTYPELes
champsdu formulairesonttransmissousla forme d’'uneliste de pairesnom=valeur sepaées
pardes'&’.
2. multipart/form-data
Cetteoptiondoit étreutiliséepourlestransmissionsomprenantlesfichiers.Le modedetrans-
missionpar défaut esten effet inefficacepour les fichiers binairesa causede la codification
asseavolumineusequi estutilisée pour les caracéresnon-alphanurariquesQuandon utilise
multipart/form-data les fichiers sont transmissépaémentdes champsclassiquesavec une
representatiorpluscompactequecesderniers.
Le formulaire dessaisiedesfilms utilise cetteoption pour transmettreefficacemntle fichier
contenant’affichedufilm (voir chapitre5, section5.3.2).

Voici uneillustration avec le codeHTML donnantle detut du formulaire de la figure 6. Le service

assoct a ceformulaireestle programme=ilms  qui setrouve surle seneur cartier.cnam.fr (port
8080).La méthodePOSTindiqueun modeparticulierde passagelesparangtres.
<FORMACTION="http://cartier.cnam.fr:808 O/cgi- bin/F ilms’ METHOD=POSYT

A l'intérieurd’un formulaire,on peutplacerplusieurstypesde champsde saisie,incluantlesvaleurs
numériguesou alphanungriquessimplessaisiegar|'utilisateur, leschoix multiplesou exclusifsparmiun
ensemblalevaleursprédefinies,dutexte libre oula transmissiomefichiers.
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FIG. 2.7— Présentatiord’'un formulaire avecNetscape

La balise <INPUT>

La balise <INPUT> estla plus gérérale.Elle permetde définir tous les champsde formulaires,a
I'exceptiondeslistesde stlectionet desfenétresde saisiede texte.
Chaquechamp<INPUT> a un attribut NAMEqui permet,au momentdu passagelesparangtresau
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programmeCGl, deréférencellesvaleurssaisiessousla forme decouplesnonrval eur . La plupartdes

champsont égalementun attribut VALUE qui permetde définir une valeur par défaut (voir exempleci-

desssous).es valeursde NAMEne sontpasvisiblesdansla fenétredu navigateur. ellesne senentqu’a

réferencetesvaleursrespectresdeceschampsaumomentdu passageesparanetresauprogrammeCGl.
Le typed’un champestdéfini parun atribut TYPEqui peutprendrelesvaleurssuvantes

TYPE=TEXT Correspond un champde saisiepermettant I'utilisateur d’entrern’importe quellechane
de caractres.La taille del'espacede saisieestfixéeparl'attribut SIZE , etla longueurmaximale
parlattribut MAXLENGTH/oici le champpourla saisiedu titre du film.

Titre : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME="titre" >

Un paranetretitre=  val eur serapase parle seneurauprogrammeCGl.

TYPE=PASSWORDentiqueauprécddentmaisle texte ente auclavier n'apparat pasenclair (uneétoile
* seraaffichéeparle navigateurenlieu et placede chaquecarackre).Cetype de champestprinci-
palemenutile pourla saisiede motsde passe.

TYPE=HIDDENUN champdecetypen’estpasvisible. Il estprincipalementestiré adéfinir unparangtre
dontla valeurestfixée,et a passece paranetreau programmeCGl enmémetempsgueceuxsaisis
parl'utilisateur.

Par exemplele champci-dessoupermetde passesyseématiquementin paranetre monNomayant
la valeur ExForm1, pourindiquerau programmeCGI le nom du formulaire qui lui transmetes
donréessaisies.

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="monNom’ VALUE='ExForml’ >

Il estimportantde noterque« cacle» neveutpasdire « secret ! Rienn’empécheun utilisateurde

consulteda valeurd’'un champcacte enregardantie codesourcedu documentHTML.
TYPE=CHECKBOXetypecréelesboutonsassooksa desvaleursce qui permetal’utilisateurde cocher

un ou plusieurschoix, sansavoir a entrerexplicitementla valeur En associante mémenoma un

ensemblede champsCHECKBOXon indique au navigateurque ceschampsdoivent étre groupes

dansla fenétred’affichage.

L’exempleci-dessousnontrecommentdonnere choix (nonexclusif) entrelesgenredesfilms.

Conedie : <INPUT TYPE='CHECKBOX' NAME='genre’ VALUE=C’>
Drame : <INPUT TYPE='CHECKBOX' NAME='genre’ VALUE=D>
Histoire : <INPUT TYPE='"CHECKBOX' NAME='genre’ VALUE=H>
Suspense : <INPUT TYPE='CHECKBOX NAME='genre’ VALUE='S">

Contrairementiux champsde type TEXT ou apparer#, les valeurs(champVALUB ne sontpas
visibles.On peutdoncutiliser unecodification('C’, 'D’, ...) plusconcisegueleslibellésdescriptifs
(Comédie,Drame,...). Au momentou le formulaire seravalidé, uneinformationgenre= val eur
serapas€eauprogrammeCGI pour chaqueboutonsélectionré par'utilisateur. Ce programmeest
bienentendwsuppog conndtre la significationdescodesqu’il regoit.

TYPE=RADIOBOXCommepréccdemmentpn donnele choix entreplusieursvaleurs, maisce choix est
maintenanexclusif. Par exempleon n'autorisequ’un seulpaysproducteur

France : <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE=FR’ CHECKED>
Etats-Unis : <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE='US">
Allemagne : <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE='DE">
Japon : <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE=JP’>

L'attribut CHECKELsansvaleur assocke) permetde pré-£lectionnerun deschoix. Il est parti-
culierementitile pourleschampsRADIO maispeutaussiétreutilisé avecleschampsCHECKBOX
TYPE=SUBMIT Ce champcorrespondnfait a un boutonqui valide la saisieet declenchde programme
CGl surle seneur. Enprincipeil n’y aqu’unseulboutonSUBMIT, maison peutenutiliserplusieurs,
chacurétantcaracéris parun attribut NAMEauquelon associeunevaleurspécifique.

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Valider’ NAME="bouton1’>
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La valeurde I'attribut VALUEestici le texte a afficher. Au lieu de présenterun boutonsimple,on
peututiliser unimagequelconqueavecle type IMAGE Par exemple:

<INPUT TYPE=IMAGE SRC="bouton.gif">

TYPE=RESETCetypeestcompEmentairale SUBMIT. Il indiqueaunavigateurderéinitialiserle formu-
laire.

TYPE=FILE Il estpossibledetransmettralesfichiersparl’intermédiaired’un formulaire.Le champdoit
alorscontenirle chemind’accesaufichier surl'ordinateurduclient. Le navigateurassocieauchamp
detypeFILE unboutonpermettantie selectionnelile fichier a transmettreau seneurpourqu'il le
passeau programmelesattributs sontidentiquesa ceuxdu type TEXT.

Voici la définition du boutonpermettantletransmettraun fichier contenant'affiche du film.

Fichier : <INPUT TYPE=FILE SIZE=20 NAME=affiche’>

La balise<SELECT>

Le principede ce type de champestsimilaire a celui deschampsRADIO ou CHECKBOXOn affiche
uneliste d’options parmilesquelled’utilisateur peutfaire un ou plusieurschoix. Le champSELECTest
surtoututile quandle nombrede valeursestéleve.

<SELECT> estun conteneurdanslequelon doit énunérer, avec les balises<OPTION>, tousles
choix possiblesLa balise<OPTION> a elle-mémeun attribut VALUEQqui indiquela valeura envoyer au
programmeCGI quande choix correspondargstsélectionré parl'utilisateur. Voici parexempleunchamp
<SELECT> proposantineliste deréalisateurs

Metteur en scene :

<SELECT NAME='realisateur’ SIZE=3>
<OPTION VALUE=1>Alfred Hitchcock

<OPTION VALUE=2>Maurice Pialat

<OPTION VALUE=3 SELECTED>Quentin Tarantino
<OPTION VALUE=4>Akira Kurosawa

<OPTION VALUE=5>John Woo0

<OPTION VALUE=6>Tim Burton

</SELECT>

L'attribut SIZE indiquele nombrede choix a visualisersimultarement.Par défaut, <SELECT> pro-
poseun choix exclusif. L'attribut MULTIPLE (sansvaleurassodte)donnela possibilie de séléctionner
plusieurschoix.

Au niveaude la balise <OPTION>, I'attribut SELECTEDpermetde pré-<£lectionnerun deschoix
(ou plusieurssi le champ<SELECT> estdetype MULTIPLE). Noter quesi on sélectionn€JohnWoo’,
la valeur5, pourle parangtrenommne realisateur , seraervoyéeau programmeCGlI. Cedernierest
supposg averti dela significationde cescodes.

La balise < TEXTAREA-

Enfin la dernierebalisedesformulairesHTML est< TEXTAREA> qui permeta I'utilisateur de saisir
un texte libre sur plusieurslignes. Les principauxattributs, outre NAMEqui permetde référencere texte
saisi,sontCOLSet ROW§ui indiquentrespectrementie nombrede colonnesetdelignesdela fenétrede
saisie.

<TEXTAREA> estun conteneur tout ce qui estplace entreles balisesde déhut et de fin estpropo®
commetexte pardéfauta I'utilisateur. Voici le codeHTML du champdestiré a saisirle résuné du film :

<TEXTAREANAME="resume’ COLS=30 ROWS=3>Bsume du film
</TEXTAREA>

L'exemple6 donnele codeHTML completpourla créationduformulairedelafigure2.7.Unepremire
remarqueestquele codeestlong, relatvementastidieuxalire, etassezépétitif. Enfaitla plusgrandepar
tie du codeestconstitieedebalisesHTML (ouverturesfermeturesattributs) et pasparle texte specifique
al'application.HTML estunlangage« bavard», etunepageHTML devientrapidementrésvolumineuse,
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confuse et doncdifficile afaire @wluer. Un desbuts quenousnousfixeronsavec PHPestde sedoterdes
moyensd’obtenirun codebeaucouplusconcis.

Exemple6 ExForml.html Le formulaire complet

<HTML><HEAD>

<TITLE>Formulaire complet</TITLE>

<LINK REL=stylesheet HREF="films.css" TYPE="text/css">

</HEAD>

<BODY>

<FORMACTION="http://cartier.cnam.fr:8080/cgi -bin/F ilms" METHOD=POST>

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="monNom"VALUE="ExForm1">

Titre : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME="titre">
Annee : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 MAXLENGTH=4NAME="annee" VALUE="2000">
<p>

Congdie : <INPUT TYPE=CHECKBOXAME='genre’ VALUE='C>
Drame . <INPUT TYPE=CHECKBOMNAME='genre’ VALUE=D'>
Histoire . <INPUT TYPE=CHECKBOMNAME='genre’ VALUE=H>
Suspense : <INPUT TYPE=CHECKBOMNAME='genre’ VALUE='S>
<pP>
France . <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE=FR’ CHECKED>
Etats-Unis : <INPUT TYPE=RADIO NAME=pays’ VALUE='US>
Allemagne . <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE='DE’>
Japon . <INPUT TYPE=RADIO NAME="pays’ VALUE=JP’>
<P>
Affiche du film : <INPUT TYPE=FILE SIZE=20 NAME='affiche>
<pP>
Metteur-en-sc  éne :
<SELECT NAME='realisateur’ SIZE=3>

<OPTION VALUE=1>Alfred Hitchcock

<OPTION VALUE=2>Maurice Pialat

<OPTION VALUE=3 SELECTED>Quentin Tarantino

<OPTION VALUE=4>Akira Kurosawa

<OPTION VALUE=5>John Woo

<OPTION VALUE=6>Tim Burton

</SELECT>

<P>

Resumeé : <TEXTAREANAME=resume’ COLS=30 ROWS=3>8sume du film
</TEXTAREA>

<H1>Votre choix</H1>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Valider>

<INPUT TYPE=RESETVALUE='Annuler>
</[FORM>

</BODY></HTML>

Deuxiemeremarquegqui vienta I'appui de la préccdente malgré tout le codeemployé, le résultaten
termede présentatiorgraphiqueest peu attrayant.Pour bien faire, il faudrait(au minimum) alignerles
libellésetleschampgesaisie cequi peutsefaireavecun tableaua deuxcolonnesll estfaciled'imaginer
le surcrdt de confusionintroduit parl’ajout desbalises< TABLE>, <TR>, etc.Laencoreutilisation de
PHPpermettrade produiredu HTML demanireplusraisonréeet mieuxorganisee.

Enfinil n’estpasinutile designalerquelinterfacecrééeparunformulaireHTML estasseincompkte
entermed’ergonomieetdesécurié. Il faudraitpouvoir aiderl'utilisateur danssasaisie etsurtoutcontdler
guelesvaleursentieesrespectentertainegegles.Rien n'interdit, dansl’exempledonre ci-dessusgde ne
pasentrerde titre pourle film, ou d'indiquer -768 pour I'année. Ce genrede contidle peutétrefait par
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le seneur, apres que l'utilisateur a validé sa saisie,mais ce mode de fonctionnement I'inconvénient
de multiplier les échangesur le réseaulUne solution plus seduisanteestd’effectuerles contiblesparle

navigateur al'aide d’un langagecommeJavascriptqui permetdefaire dela programmatiorau niveaudu

client.

2.3.3 Echangesclient/serveur

Touslesparangtressaisisdansun formulairedoiventmaintenanétretransmisauseneurwebou, plus
précig€ment,au programmeCGI sur ce seneur. Inversemente programmedoit produireun document
(géreralemenuindocumenHTML) etle transmettreaunavigateurvia le seneurweh

Un exemplesimple

Prenonsinexempletressimplequi nouspermettral’illustrer lesdiversaspectsleséchange€Gl. Afin
derendreplus souplel’affichagede la liste desfilms dansune pageHTML, on va stocler cetteliste dans
un simplefichier texte surle seneuret permettrea l'utilisateur le choisirlesfilms qu'il fautextrairedece
fichier pourles afficher dansle navigateur Pourcelaon va créerun formulairequi permetd’indiquer les
criteresde stlectiondesfilms a afficher, puison va associea ce formulaireun programmeCGI qui va:

1. récugererlesparangtresdu formulaire;
2. acc&deraufichier desfilms, etretenirceuxqui satisfonties criteresde selection;
3. produireunepageHTML présentania liste desfilms sélectionres.

L'exemple7 montreun (petit!) fichier defilms qui serautilisé pournosexemples.

Exemple7 films.txt: le fichier desfilms

Alien 1979 Scott Ridley 1943

Vertigo 1958 Hitchcock  Alfred 1899
Psychose 1960 Hitchcock  Alfred 1899
Kagemusha 1980 Kurosawa Akira 1910
Volte-face 1997 Woo John 1946

Titanic 1997 Cameron James 1954
Sacrifice 1986 Tarkovski Andrei 1932

De mémenousnouscontenteronsen attendante faire beaucoupnieux avec PHP et MySQL, d’'un
formulairequi permetdesaisiruntitre, unintervalle dedatesgetd’appliquerun ET ouun OUpourcombiner
cesdeuxcritéres.Voici le codede ceformulaire.

Exemple8 ExForm2.htmt Formulaire pourlescriteresderecherche

<HTML><HEAD>

<TITLE>Formulaire pour programme CGI</TITLE>

<LINK REL=stylesheet HREF="films.css’ TYPE="text/css’>
</HEAD><BODY>

<H1>Formulaire  pour programme CGI</H1>

<FORMACTION="http://cartier.cnam.fr:8080/cgi -bin/E xCGI1’ METHOD=POST>
Ce formulaire vous permet d'indiquer des parametres pour
la recherche de films

<pP>

Titre . <INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME= 'titre’> <p>

Année debut : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 NAME=anMin’ VALUE=1900>
Année fin : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 NAME="anMax’ VALUE=2100> <P>

<B>Comment combiner ces crit eres. </B>
ET <INPUT TYPE=RADIO NAME='comb’ VALUE='ET" CHECKED>
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OU <INPUT TYPE=RADIO NAME="comb’ VALUE='OU> ?
<P>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Rechercher’>

</[FORM>

</BODY></HTML>

Lafigure2.8 montrel'affichagede ceformulaireavecNetscape.

= < B X

File Edit View Go  Communicator Help|

TI 1 - o T n

Formulaire pour programme CG 1

Ce formulatre wous permet d'indiquer des paramétres pour la
recherche de films :

Titre - |1

Année débur: |00 Année fin IEEil:ll:l

Comment comhiner ces citeres. ET ““ 00U .7

‘ Rechexn:harl

= A | i D aP EE A

FiG. 2.8—Leformulaire derecherchedesfilms

Transmissionau sewveur

Au momentou l'utilisateur déclenchda recherchela navigateurconcaénedansune chdne de ca-
raceresunesuitededescriptionglela formenonChanp=val ounontChanp estle nomduchampdans
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le formulaireetval la valeursaisie.Lesdifferentschampssontsépaéspar’&’ etles caracéresblancs
sontrempla@spardes’+'.

Par exemple,si on a saisi« Le Saint» danstitre , 1978dansanMin , 1980dansanMax etle ET
logique,la chdneestconstitleepar:

titre=Le+Saint&anMin=1978&anMax=1 980&co mb=ET

Il existe alorsdeuxmangresde transmettrecettechdne au seneur, selonquela méthodeutilisée est
GETouPOST

1. Méthode GET: la chdne estplacée a la fin de 'URL appeke, apesun caracére'?’. Donc on
obtiendraitdanscecas:

cgi-bin/ExCGI1?titre=Le+Saint&anMi n=1978 &anMax=198 0&comb=ET
2. MéthodePOST: la chdneesttransmisestpaémentdel'URL.

La méthodePOSTestgéréralemenpréféréecarelle évite d’avoir & gérerdesURL tréslongues.

Actions du seweur

Quandle seneurre@it unereqéte CGl, il lancele programmegt lui transmetun ensemblale pa-
rametrescorrespondamon seulemenauxchampsdu formulaire,maiségalemena diversesnformations
relativesau client qui a effectlé la requete. On peut par exemplesavoir si on a affaire a Netscapeou a
InternetExplorer Cestransmissiongle paranetresse font essentiellemenpar 'une destrois méthodes
suivantes.

— Variablesd’envir onnement Le seneur, avantd’exécutele programmeCGl, initialise desvariables
d’environnementjui peuventétrerécupereesparce programmeQuanda méthodeutiliséeestGET,
une de cesvariables(QUERYSTRING) contientla liste desparangtresissusdu formulaire. Les
variabledesplusimportantesontdécritesdansla table2.1.

— Entrée standard (stdin). Quandla méthodeest POST, les parangtressonttransmissur I'entrée
standarddu programme.

— Sortie standard (stdou). Le programmeCGlI est responsablale la productiond’un document,
HTML ou autre,qui doit étrerernvoyé au navigateurdu client. Cedocumenty comprisles en-etes
du protocoleHTTP qui sonthabituellemenpris en chage par le seneur, doit étre transmissurla
sortiestandarddu programme.

Une despremierestachesdu programmeest de décoderla chdane contenantes paranetrespour en
extrairelesvaleursdeschamps.

Transmissiondu serveur au client

Le programmeCGI doit écrirele résultatsur sasortie standardstdoutqui, par un mécanismede re-
direction,communiquedirectementvec I'entrée standardstdin du seneur. Le seneurtransmetalorsce
résultatauclient.

Cerésultapeutétren'importequeldocumenmultimédia,cequi repiésentdeaucouglechosesgepuis
le simpletexte asciijusquala vidéo.Dansle casou la requeted’un client selimite & demandeauseneur
delui fournir unfichier, le seneursebasesurl’extensionde cefichier pourdéterminersontype.

Conformementau protocole HTPR il faut alors transmettrece type dansl’en-téte, avec la clause
Content-type: t ypeDocunent , pourquele navigateursachecommentdécrypterlesinformations
qui lui proviennentparla suite.Pourun fichier HTML parexemple,l'extensionestle plus souvent.htmi,
etlavaleurdet ypeDocunent esttext/html

Dansle casd’une communicationCGl, le seneurrestetotalementneutre— il n'a pasd’extensionde
fichier surlaquelles’appuyer et transmetel quelauclientle résultatquelui fournit le programmeCGl.
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Variable d’environnement | Description

REQUESIMETHOD Méthodede transmissiondes paranetres(GET, POST,
etc).

QUERYSTRING | Une chdne de caracérescontenantous les parangtres
del'appel encasde méthodeGET. Cettechdnedoit &tre
déecodee(voir ci-dessus)ce qui constitue’aspectle plus
fastidieuxdu traitement.

CONTENILENGTH| Longueurdela chdnetransmisesurl’entréestandarden
casdeméthodePOST

PATHINFO | Informationssurleschemingd’accesmenanparexemple
versdesfichiersquel’'on souhaiteutiliser.

HTTP.USERAGENT| Typeetversiondu navigateurutilisé parle client.

REMOTEADDR| Adressenternetdu client.

REMOTHEHHOST| Nomdela machinedu client.

REMOTRJSER| Nom du client, pour les sitessécuri€savec htaccess
(voir annexe A).

REMOTEPASSWORD Mot de passedu client, pourlessitessecurigs.

TAB. 2.1— Variablesd'ervironnement

Cedernierdoit prendreen chage I'en-tétedu documentUn déhut typique pour un programmeCGl est
doncd’écrirel’en-téted’un fichier HTML surstdout Parexemple(langageC):

printf ("Content-type: text/htmi\n\n");

printf ("<TITLE>Resultat</TITLE>");

printf ("<BODY BGCOLOR='white’>");

printf ("<H1><CENTER>Resultat</CENTER></H1>" );

Noterlesdeux\n qui, pourd’obscuresaisonssemblennécessairepourinséreruneligne vide apes
la clauseContent-type . Pourle reste le programmaeloit continuera afficherla suitedela pageHTML
avecla fonction printf.

Un progammeCGl écritenC

Voici maintenantun exemplecompletdeservicebas surCGl. Ceservice-tressimple— estba surle
formulaireHTML del’exemple8. On peutdoncsaisirle titre dufilm etla tranched’anréessouhaiée,puis
demandet’'exécution.Cesparanetressontalorstransmisau programmeExCGIl1qui sechaged’extraire
lesfilms du fichier films.txt Voici le codecompletde ce programmeC.

Exemple9 EXCGIl.c ProgrammeCGlenC

#include  <stdio.h>
#include  <stdlib.h>
#define  MAXL 132

char* ExtraitArg (char* ligne, char *arg);
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int

{

main(int argc, char* argv[])

int  nbFilms=0, anMin, anMax=0, anneeNaissance;

char titre[40], film[40], nom[40], prenom[40], comb[3];
int annee, Ig;

FILE *films;

char ligne [MAXL], arg[MAXL];

short  bonTitre=0, bonnePeriode=0;

/* On annonce qu'on va retourner un fichier HTML */

printf ("Content-type: text/htmh\n\n");
printf ("<HEAD><TITLE>R esultat de la recherche</TITLE>");
printf ("</HEAD><BODY bgcolor=white>");
printf ("<H1><CENTER>Resultat de la recherche</CENTER></H1>");
/ * * * *kkkkk *kkkkk *
Phase 1: extraction des param etres

* * * *kkkkk *kkkkk */
/* Dans la chaine ’ligne’, on place les parametres

provenant du formulaire */
Ig = atoi (getenv("CONTENT_LENGTH"));
fgets (ligne, lg+1, stdin);
printf ("<B>Param etres :</B> %s<P>\n", ligne);
/* Avec la fonction ExtraitArg, on decrypte la chaine

pour en extraire les valeurs saisies par [utilisateur */
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, titre));
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMin = atoi(arg);
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMax = atoi(arg);
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, comb));
printf ("<HR><B>Recherche:</B>Titre= %s %s annee de %d a %d<br><HR>",

titre, comb, anMin, anMax);

/ K*kkkkk *kkkkk

Phase 2: recherche et

Fkk * *

affichage

K*kkkkk

*kkkkk

/* Ouverture du fichier des films, et boucle sur

films
while

{

= fopen
(fgets

("films.txt", "r;
(ligne, MAXL, films))
[* Decryptage

de chaque ligne */

*/

les lignes */

sscanf (ligne, "%s %d %s %s %d",
film, &annee, nom, prenom, &anneeNaissance);
[* Test du fil courant pour voir sl satisfait les
crit eres de selection
*/
if (!strcmp (film, titre)) bonTitre = 1;

if (annee >= anMin && annee <= anMax) bonnePeriode=1;

37
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[* Si oui : affichage du film dans la page HTML */

if ( ('strcmp ("ET", comb) && bonTitre && bonnePeriode)

|| ('strcmp ("ou", comb) && (bonTitre || bonnePeriode)))
{
nbFilms++;
printf ("<B>Film : </B> %s, %d, de %s %s <br>",
film, annee, prenom, nom);
}
bonTitre=0; bonnePeriode=0;
}
fclose  (films);
if  (InbFilms) printf ("<B>D esol & : aucun film I</B>");
return 1;
}
/**  Fin du programme */
/ *kkkkk *kkkkk *
Fonction  ExtraitArg
* * *kkkkk *kkkkk */

char* ExtraitArg (char* ligne, char *arg)

{
int pos = 0, posArg=0;

/* Recherche du signe '=', puis extraction jusqu”&’ */

while  (ligne[pos++] 1= =),

while  ( ligne[pos] I= & && ligne[pos] 1= "\0)
arg[posArg++] = ligne[pos++];

arg[posArg] = "0,

return  &(ligne[pos+1));

Beaucoupledétailssontlaisssde coté, et notammentousles contdlesqui seraiensouhaitablepour
vérifier quelesvaleurspasg&essontcorrectes.

Pour I'essentiel,ce programmeécrit sur la sortie standardavec desfonctionsprintf  , un fichier
HTML. Ce fichier comprenddes partiesstatiquespour la mise en forme, et une partie dynamiquequi
présentde résultatdela reqiete.Voici quelquesxplicationssurles principauxaspects.

Toutd'abordonvastocler dansunechdnedecaracéresligne laliste desparanetresqui estfournie
surl’entréestandardstdin  enC).Onrécuperelavaleurdelavariabled’ernvironnemenCONTENITLENGTH

lg = atoi (getenv("CONTENT_LENGTH"));

fgets (ligne, lg+1, stdin);

Vientensuitda phasda moinsagable il fautextrairelesargumentjui sontdansla chdneligne
Cesamumentsconstituenuneliste de pairesnomeval eur (voir ci-dessus)Nousutilisonsunefonction
tressimple,ExtractArg, pourrécugererlesvaleursenquestion.

strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, titre));

strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)), anMin = atoi(arg);
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMax = atoi(arg);
strcpy  (ligne, ExtraitArg (ligne, comb));
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Finalemenbn parcourteslignesdufichierdesfilms eneffectuante testparrapportauxvaleurssaisies
dansle formulaireHTML.

if (stremp  (film, titre)) bonTitre = 1;
if (annee >= anMin && annee <= anMax) bonnePeriode=1;

it ( (stremp ("ET", comb) && bonTitre  && bonnePeriode)

| (‘strcmp ("ou", comb) && (bonTitre [| bonnePeriode)))
{
nbFilms++;
printf ("<B>Film : </B> %s, %d, de %s %s <br>",
film, annee, prenom, nom);
}

Une descaracéristiquesessentiellesiesprogrammesCGl estd’écrire surla sortie standardici avec
printf ) undocumenHTML qui comprendiesdonréesprovenanide sourcesxtérieuregici unfichier).
Bien entendul estpossibled’utiliser descommande$i TML arbitrairementomplexes,ce qui permettrait
par exemplede présenteres films sélectionrés sousforme de tableaucommedansl’exemple 3. Cela
entraineraiinelourdeuraccruedu codequi estdéja assezouffu.

Le programmedonre ci-dessudonctionneet peutétre tesé sur notre site. Celadit, s'il estsufisant
pourillustrer les principauxaspectsie I'interfaceCGl, il présentebeaucougrop de faiblessegour étre
utilisé dansune applicationréelle. Par exempleil faudraitprendreen compteles carackresblancsdans
lestitres desfilms qui sontcodespardes’+’ dansle passageu programmeCGl, ainsiqueles possibles
caraceresspeciauxou accentés.ll seraitbonégalemendetesterquela méthodeutiliseeestbien POST
avecuntestcomme

if (strcmp (getenv("REQUEST_METHOD"), "POST"))

{
printf ("<B>Seule la nkthode POST est accept ee !</B>\n");
exit  (1);

De plus la fonction ExtraitArg ne présentepasles plus grandesgarantiesde robustesseD’ailleurs
le langageC n’est pasle plus appropré pour la programmationCGl, Perl paraissanplus adapé. Quel
guesoit le langageutilisé, si voussouhaitearraimentfaire du CGI (ce qui ne devrait pasétrenécessaire
puisquenousverronsplusloin quela solutionPHPoffre unesolutionplus simpleet tout aussipuissante),
il fautde toutesmangeresutiliser unedesnombreusesibliothequesdéja disponiblesqui fournissentout
unensemblalefonctionsprétesal’emploi pourla récugerationdesparangtresetla productionde HTML.

2.3.4 Quelqueslimites de la programmation CGI

Il N’y apasvraimentdelimitesacequel’on peutfaireavecun programmeCGl puisquetouslesoutils
(basegdedonréesogicielsbureautiquegérérationd’images)interfacesavec un langagede programma-
tion commele C ou Perlpeuwentétreintégies.Celadit il estbonde soulignerquelquesncornvénientsde
cettearchitecturequijustifientle recoursa unesolutionplussouplebagesurunlangagecommePHP

Passagelesparametres

Tout d’'abord, commenousl’avonsvu avec I'exempleprécédent,le passagalesparangtresau pro-
grammeestrelatvementpéniblea gérer mémesi les nombreuse$onctionsexistantesamoindrissentet
incorvénient.ldéalementpn souhaiteraitisposerdirectementansle programmedesvariablescorres-
pondaniauxchampgdu formulaireHTML : c’estce quefait PHR
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Faible intégration avecHTML

Ensuitele passagel’'une solutionHTML aunesolutionCGl estdetype « toutou rien». La program-
mationCGl n’estpasuneextensionde HTML qui permettraitde recourira ce langagepour la partiedes
pagesyui correspon@dutextefixe.Au contraire PHPs'integreauxdocument$iTML etpermetdepasser
souplementi’un langagea un autre.

Sessions

Enfinunecaracéristiqueessentiella@ela programmatiorCGl (etdela programmatiomwebengéréral)
estsonmodedéconnedt. Le seneurne mémorisepasles demandesuccessieseffectuéespar un client
particulier, et ne peutdoncpastenir comptedeI'historique deséchangepouraméliorerla communication
avecle client.

Un exemplefamilier qui illustre bien cettelimitation estl'identification d’un visiteur surun site. Cette
identificationsebasesurun formulaire pourfournir unnomet un mot de passeet le seneur, s'il validece
coded’acces,peutalorsdonnerle droit auvisiteur de consulterdespartiessensibleglu site.Le probleme
estquelors dela prochaineconn&ion (qui peutavoir lieu dansles secondesgjui suiventla premere!) le
seneur ne serapasen mesurede reconndire que le client s’estdéja conneck, et devra lui demandei
nouveaunomet motdepasse.

L'absencede conneion permanententreclient et seneur web estun gros obstaclepour la gestion
de sessiongjui sedérouleraientdansun contete riche, constitie d'un ensemblel’informationspersistant
tout aulong descommunicationglient/sereur. Par exempleon voudraitstocker non seulemente nomet
le mot de passemaisaussi’’historique desac@sausite afin de guiderplusfacilementun visiteur habitLe.
Plusieurssolutions plus ou moinssatishisantesexistentpourtenterderésoudrece probleme.

1. Variables d’envir onnement Le protocoleHTTP s’estenrichid’'un ensembleale variablesqui sont
sysématiqguementransmiseslu navigateurau seneur. Par exemplelesvariablesREMOTBRJSERet
REMOTEPASSWORPeuentétredéfiniesaumomentd’un ac@sa un site sécuri€. Cetteméthode
estglobalementnsatishisante lesvariablesdisponiblessontennombrelimité, fixéesal'avance et
enpartiedépendantedu navigateurutilisé.

2. Parametresdansl’'URL . Lesinformationsconstituante contexte dela sessiorpeuentétreplactes
sysématiquementlansl'URL, apmsle carackre’?’ quiindiquele début desparangtres.Le pro-
grammepeut ensuiteles récugererdansla variable QUERYSTRING. Cettetechniqueestlimitée
par la taille desinformationsqui peuwent étre placcesdansune URL, ainsique parle manquede
confidentialié.

3. Cookies La dernire possibilig, et la plus utilisée, est de recourir aux cookies Essentiellement,
un cookieestunedonrée,repesentablesousla forme habituellenonmeval eur , quele navigateur
consenre pour une périodedétermireea la demandedu seneur. Cettedemandedoit &tre effectuee
dansun en-£te HTTP avec uneinstructionSet-Cookie . Par la suite,les cookiesstockesparun
navigateursontenvoyés au seneur dansune variabled’environnementHTTP.COOKIE Nous ne
détaillonspasle formatd’échangejui estrelatvementcomplexe a décrypter

Il fautnoterqu’un cookiene dispardt pasquandle navigateureststoppe puisquell eststocke dansun
fichier. Netscapg@arexempleécritlescookiesdansunfichier cookiesdurépertoirenetscapeil esttoujours
intéressantle consultercefichier pourvoir qui alaiss trainerdesinformationschezvous!

On peutconsicerercommerelatvementindélicatcettetechniquegui consistea écriredesinformations
surle disquedur d’un client, et & soninsu, maisles cookiesoffrent le moyen le plus simple, et aussile
plus puissantpour créerun contecte persistanauxdifférentsechangeslient/seneur. Nousles utiliserons
le momentvenu pour gérer les sessionsmais par I'intermédiairede fonctions PHP qui fournissentune
interfacesimpleetfacileautiliser.



