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Chapitr e 2

Programmation Web
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Ce premierchapitreproposeuneprésentationgéńeraledestechniquesde programmationdu Web et
présente,nonexhaustivement,sonprincipal langage,HTML, et le mécanismede basepour produiredes
sitesinteractifs,le CGI.

2.1 Le Web

Le World-Wide Web (ou WWW, ou Web) estun grand– trèsgrand– syst̀emed’information réparti
surun ensembledesitesconnect́espar le réseauInternet.Cesyst̀emeestessentiellementconstitúe dedo-
cumentshypertextes, ce termepouvant êtrepris au senslarge: textes,images,sons,vidéos,etc.Chaque
siteproposeun ensembleplusou moinsimportantdedocumentsqui sonttransmissur le réseaupar l’in-
termédiaired’un programmeserveur. Ceprogrammeserveurdialogueavecun programmeclient qui peut
êtresituén’importeoù surle réseau.Le programmeclientprendle plussouventla formed’un navigateur,
grâceauquelunutilisateurdu Webpeutdemanderetdeconsultertrèssimplementdesdocuments.

Le dialogueentreun programmeserveuret un programmeclient s’effectueselondesrèglesprécises
qui constituentunprotocole. Le protocoleduWebestHTTP,maisil estsouventpossibledecommuniquer
avecun sitevia d’autresprotocoles,commeparexempleFTPqui permetd’échangerdesfichiers.Celivre
ne rentrepasdansle détail desprotocoles,mêmesi nousauronsoccasionnellement̀a évoquercertains
aspectsdeHTTP.

Nousrevenonsbrièvementsurchacundecesconceptsci-dessous.
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2.1.1 Serveurs web

Un siteestconstitúe,mat́eriellement,d’un ordinateurconnect́e à Internet,et d’un programmetournant
enpermanencesurcetordinateur, le serveur. Le programmeserveurestenattentedereqûetestransmises
à sonattentionsur le réseaupar un programmeclient. Quandunereqûeteest reçue, le programmeser-
veurl’analyseafin dedéterminerquelestle documentdemand́e,recherchecedocumentet le transmetau
programmeclient.

Commenous le verronsdansla section2.3, ce sch́emagéńeral admetbeaucoupde variantes.Par
exemple,au lieu de demanderun document,le programmeclient peut lui-mêmetransmettredesinfor-
mationset demanderau programmeserveur de les conserver. Dansce casle messagerenvoyé estsim-
plementdestińe à informer le programmeclient quesademandea ét́e (ou non) satisfaite.Un autretype,
important,d’interactionconsistepour le programmeclient à demanderauprogrammeserveurd’exécuter
un programme,enfonctiondeparam̀etres,et delui transmettrele résultat.

La figure2.1 illustre les aspectsessentiels.La communications’effectueentredeuxprogrammes.La
reqûeteenvoyéepar le programmeclient est reçue par le programmeserveur. Ce programmesecharge
de rechercherle documentdemand́e parmi l’ensembledesfichiers auxquelsil a acc̀es, et transmetce
document.

Documents

httpdClient

Client Internet
avec navigateur WEB

requetes

document(s)

Serveur WEB avec démon httpd

document(s)

Internet

FIG. 2.1– ArchitectureWeb

Dans tout ce qui suit, le programmeserveur serasimplementdésigńe par le terme � � serveur � � ou
par le nom du programmeparticulierquenousutilisons,Apache.Les termes� � navigateur� � et � � client � �
désigneronstousdeuxle programmeclient. Enfin le terme � � utilisateur� � (ou, parfois, � � internaute� � ), sera
réserv́e à la personnephysiquequi utilise un programmeclient.

Documentsweb

Lesdocumentśechanǵessurle Webpeuventêtredetypestrèsdivers.De fait, afin denepasentretenir
de confusion,la terminologiea récemmentchanǵe et on utilise le termeplus géńeral de ressource pour
désignerles informationsdisponiblessur le Web. Celadit le principal type de ressourceestle document
hypertexte, untextedanslequelcertainsmots,ougroupesdemots,sontdesliens, ouancres, donnantacc̀es
à d’autresdocuments.Le langagequi permetde sṕecifier desdocumentshypertextes,et doncde fait le
principallangagedu Web,estHTML, qui seradécrit plusloin.

À titre d’exemple,voici un court(hyper)textedanslequellesexpressionsenitaliquessontdesliens:

Celivre,édit́eauxEditionsO’Reilly, estconsacŕeauxtechniquesdecréationdesitesàl’aidedu langage
PHPet du serveurMySQL

Commeon le voit, un tel texte peut être lu, classiquement,en séquence.On peut aussile lire � � en
profondeur� � en suivant,par exemple,le lien EditionsO’Reilly qui donneprobablementacc̀esà la page
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d’accueil du site web desEditions O’Reilly. Cettepaged’accueil comprendraelle-mêmede nombreux
liensqui permettront̀ad’autresdocuments,etainsidesuite.

Le Webpeutêtrevu commeunimmense,et trèscomplexe,graphededocumentsreliéspardeslienshy-
pertextes.Lesliensprésentsdansun documentpeuventdonneracc̀esnonseulement̀a d’autresdocuments
du mêmesite,maiségalement̀a desdocumentsgéréspard’autressites,n’importeoù surle réseau.

Un desprincipauxmécanismesduWebestle principedelocalisation,dit UniversalResourceLocation
(URL), qui permetdefaire référencedemanìereuniqueà un document.UneURL estconstitúeedetrois
parties:

– le nomduprotocoleutilisépouracćederà la ressource;
– le nomduserveurhébergeantla ressource;
– le numéroduport réseausurlequelle serveurestà l’ écoute;
– le chemind’acc̀es,surla machineserveur, à la ressource.

À titre d’exemple,voici l’URL dela pagewebdecelivre chezl’ éditeur:
http://www.editions-oreilly.fr/mysqlphp.html

CetteURL s’interpr̂ete de la manìere suivante: il s’agit d’un documentaccessiblevia le protocole
HTTP,sur le serveurwww.editions-oreilly.fr qui estl’ écoutesurle port 80 – numéropardéfaut,doncnon
préciśedansl’URL – etdontle nomestmysqlphp.html.

À chaquelien dansun documentHTML est assocíee uneURL qui donnela localisationde la res-
source.Lesnavigateurspermettent̀a l’utilisateur desuivre à un lien parsimpleclic souris,et sechargent
de récuṕererle documentcorrespondantgrâceà l’URL. Ce mécanismerendtransparent,dansla plupart
descas,lesadressesdesdocumentswebpourlesutilisateurs.

2.1.2 Clients web

Le Webestdoncunensembledeserveursconnect́esà Internetetproposantdesressources.L’utilisateur
qui acc̀edeà cesressourcesutilise engéńeralun typeparticulierdeprogrammeclient, le navigateur. Les
deuxprincipalestâchesd’un navigateurconsistent̀a:

1. dialogueravecun serveur;
2. afficherà l’ écranlesdocumentstransmisparun serveur.

Lesdeuxnavigateurslesplus utiliséssontInternetExplorer de Microsoft, et Netscape.Dansla suite
decelivre,nousutiliseronscedernierpuisqu’il a l’avantaged’êtredisponible,gratuitement,surun grand
nombredeplates-formes.Lesnavigateursoffrentdesfonctionnalit́esbienplusétenduesquelesdeuxtâches
citéesci-dessus.Netscapeoffre parexempledesmodulespermettantdecomposerdespagesHTML, d’en-
voyeret recevoir descourriersélectroniques,d’inclure desappletsJava,etc.

2.2 HTML

Le langageHTML (pourHyperText MarkupLanguage) permetdecréerdesdocumentsindépendants
de touteplate-forme,et doncparticulìerementbien adapt́esà deséchangesd’informationsdansun envi-
ronnementhét́erog̀enecommele Web.

HTML reposesurquelquesconceptstrèsdifférentsdeceuxquel’on peuttrouverdansuntraitementde
texte standardpermettantdecréerdesdocumentsmis enforme.Tout d’abord,dansun documentHTML,
lesinstructionsdemiseenformesontnettementdistinctesdutexte lui-même.Un syst̀emedebalises(d’où
le termeMarkup Language) permetd’indiquer explicitement,pour chaquepartiedu texte, quelleestsa
fonction (titre, en-t̂ete de section,légendede figure, etc) ou son modede présentation.C’est ensuiteà
l’outil qui affichele documentHTML dedéterminerla position,la taille et lesattributsgraphiquesassocíes
à chaquebalise.

En secondlieu, HTML permetde créerdesdocumentshypertextes: contrairement̀a un texte papier
standardqui selit séquentiellement,un texte HTML comprenddesliensqui permettentd’acćederdirec-
tementà d’autresdocuments,situéssoit sur le mêmeserveur, soit n’importeoù sur le Web. Un lien étant
assocíe àuneressourceidentifiéeparuneURL, suivreun lien consisteenfait àdemander̀aunserveurweb
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defournir cetteresource(engéńeralun documentHTML). Onpeutainsiexplorerdemanìeretransparente
(autrementdit, sansavoir à connâıtreexplicitementlesadresses)l’ensembledesdocumentsqui sontmis à
libre dispositionsurInternet,

Il existedenombreuxéditeursdedocumentsHTML – on peutciter DreamWeaverou FrontPage sous
Windows, Quanta+sousLinux – qui facilitent le travail de saisiedesbaliseset fournissentuneaideau
positionnement(ou plusexactementaupré-positionnementpuisquec’est le navigateurqui seraencharge
dela miseenformefinale)desdifférentespartiesdudocument(images,menus,textes,etc).Notreobjectif
dansce livre étantn’étantpasd’aborderles problèmesde mise en pageet de conceptiongraphiquede
sitesweb,nousnouslimiteronsà desdocumentsHTML relativementsimples,enmettantl’accentsurleur
intégrationavecPHPet MySQL.

2.2.1 BasesdeHTML

Un documentHTML comprenddeuxparties.L’en-t̂eteestdestińe àcontenirdesinformationsrelatives
à l’auteur du documentet à la naturede soncontenu.Cesinformationsne sontpasaffichéespar les na-
vigateurs,maispeuvent êtreutiliséespar exemplepar les moteursde recherchepour faciliter l’accèsau
document.L’en-têteestmarqúeparla balise �

HEAD� .
Le corpsdu documentestmarqúe par la balise �

BODY� et contientles informationsqui serontaf-
fichéesparle navigateur, ainsiquedescommandesdemiseenforme.Voici un premierdocumentHTML,
trèssimple.

Exemple1 ExHTML1.html: Un premierdocumentHTML
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pratique de MySQL et PHP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white">
<CENTER><H1>Pratique de MySQL et PHP</H1></CENTER>
<HR>
Ce site est consacr é au
livre "Pratique

de MySQL et PHP", paru aux Editions
O’Reilly.
</BODY>
</HTML>

Ondistinguedeuxtypesdebalises.Lesconteneurspermettentd’encadrerunepartiedetexte (désigńee
parle termeélémentdansla terminologieHTML) etdéfinissentuneouplusieurscaract́eristiquesdemiseen
formequi s’appliquent̀acettepartiedetexte.Parexempletout textecomprisentrelesbalises�

CENTER�
et �

/CENTER� seracentŕeparle navigateur. De manìeregéńeraleun conteneurCONTestouvertparune
commande�

CONT� et ferméparunebalise �
/CONT� . Un deuxìemetypedebalisen’affectepasle texte

dudocument: c’estle casparexemplede �
HR� qui traceunelignehorizontale.Onparleraalorsd’élément

vide.

Remarque: On peututiliser indifféremmentdesmajusculesou minuscules(ou un mélangedesdeux)
pourlesbalisesHTML. Pourplusdeclart́enousutiliseronssyst́ematiquementlesmajuscules.

Dansl’exempleci-dessus,on trouve lesbalisesdebased’un documentHTML Le documentlui-même
estencadŕe par le conteneur�

HTML� . On trouve ensuitesuccessivementles conteneurs�
HEAD� , puis�

BODY� . Le premierest ici réduit à son contenuminimal, à savoir un titre (et un seul) défini par la
balise �

TITLE � . En géńeralce titre nes’affichepasdansla page,maisen tantqu’attribut de la fenêtre
d’affichage.DansNetscapeparexemple,le titre estaffichédansle bordsuṕerieurdecettefenêtre.

La balise �
BODY� encadrele contenudu documentproprementdit. Ici on trouve tout d’abord un

titre qui doit s’afficher, centŕe (conteneur�
CENTER� ), engroscaract̀eres(conteneur�

H1 � ). Lesbalises
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�
Hn � , oùn estunchiffre pouvantallerde1 à6,définissentdesen-t̂etes(header) desection,d’importance

décroissante.Il revient au navigateurde choisir desattributs graphiquestels quel’importance(visuelle)
donńeeà �

H1 � soit maximale,puisdégressivepourlesbalisesde �
H2 � à �

H6 � . Enfin le documentde
cepremierexemplecontientdu textesimple.

Remarque: En principe les caract̀eresaccentúesdansun texte HTML devraient êtresṕecifiéspar des
symboles(appeĺesentit́es) commenc¸antparun ’&’ et finissantpar’;’. Un ’ é’ estparexemplerenduparle
symbole&eacute; . C’est la méthodela plussûrepuisquelescaract̀eresaccentúessontcod́essur8 bits
(au lieu de7 pour les caract̀eresascii les plussimples).Il n’y a pasde garantieabsoluequ’un document
cod́e sur8 bits serainterpŕet́eavecle bonjeu decaract̀eres(caract̀ereslatins)parle navigateur, maisnous
utiliseronsquandmêmedirectementlescaract̀eresaccentúesqui sontplus facilesà manipulerquelesen-
titésHTML.

La manìeredontcetexteestdispośedansle fichiercontenantle documentHTML n’a aucuneincidence
sur la présentationqu’en fera le navigateur. En particulierlesblancset sautsde lignesmultiplesentreles
motssontrameńesun àseulespacedeséparationaumomentdel’affichage.Deplusle navigateurestlibre
de déterminerla largeurde la page,la policeutiliséeet la taille descaract̀eres,etc.En fait toutemiseen
formedoit êtreexplicitementsṕecifiéedansle documentparla baliseappropríee.

La figure2.2montrela présentationdecepremierdocumentavecNetscape.Notezla manìeredontsont
rendueslesinstructionsdemiseenforme,ainsiquel’affichagedu titre dansle cadredela fenêtre.

FIG. 2.2– PrésentationavecNetscape

2.2.2 Liens hypertexte

Pour l’instant le documentHTML quenousavonscréé est trèsfaiblementinteractif.Afin d’en faire
un véritabledocumenthypertexte,nousallonslui ajouterdesliensqui permettrontauxclient de l’utiliser
commeunpointdedépartpouracćederàdessitesapparent́es.Il estpossibled’enrichirmêmedansuntexte
aussicourtquecelui-ci entransformantlesmotsimportantsenliens.Parexemple:

1. le mot � � MySQL � � peutêtreun lien versle site http://www.mysql.com;

2. � � PHP � � peutservirdelien vers http://www.php.net;

3. enfin � � EditionsO’Reilly � � peutservirdelien versle sitedesÉditionsO’Reilly.
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La balisequi permetde créerdesliens est le conteneur�
A � pour anchor – � � ancre� � en français .

L’URL qui désignele lien est un attribut de la balise.Voici par exemplecommenton associele mot
MySQL à sonURL. �

A HREF="http://www.mysql.com" � MySQL
�

/A �
Les attributs dansles balisessont despairesnom=valeur. Les attributs peuvent notamment̂etre

utiliséspoursṕecifierexplicitementdespropriét́esgraphiques(couleur, police,etc)assocíeesà unebalise.
Dansle casdesliens, l’attribut HREFdoit prendrepour valeur l’URL. En principe la valeur doit être
encadŕeepardesguillemetsdoubles(“) ou simples(’), mêmesi lesnavigateurstolèrentl’absencedeces
guillemetsquandil n’y apasd’ambiguit́e.

Voici le documentaveclestrois liens: noterquela dispositiondu texte (blancset sautsdelignes)a ét́e
chanǵee,sansquecelainfluesurla présentationfinaleproduiteparNetscape.La seulemodificationnotable
faitepar le navigateurconsisteràa mettreenvaleurl’ élémentdélimité par lesbalises�

A � et �
/A � , en

géńeralenle soulignantetenlui attribuantunecouleursṕecifique.La figure2.3montrele résultatobtenu.

Exemple2 ExHTML2.html: Utilisation desancres
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pratique de MySQL et PHP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white">
<CENTER>
<H1>
Pratique de <A HREF="http://www.mysql.com">MySQL</A>
et <A HREF="http://www.php.net">PHP</A>
</H1></CENTER>
<HR>
Ce site est consacr é au
livre "Pratique de <A HREF="http://www.mysql.com">MySQL</A>
et <A HREF="http://www.php.net">PHP</A>", paru aux
<A HREF="http://www.editions-oreilly.fr">Edit ions O’Reilly</A>.
</BODY>
</HTML>

La balise �
A � peut êtreutiliséede manìereun peuplus géńerale.On peutpar exempledéfinir une

position interneà un documenten plaçant des � � marques� � , puis utiliser une ancrepour se positionner
directementsurunemarque.Cesancres� � internes� � permettentdesedéplacerrapidement̀a l’int érieurd’un
mêmedocumentsansavoir à utiliser le défilementséquentieldu texte,et sontdoncparticulìerementutiles
danslestrèslongsdocuments.Par exemple:

�
A NAME=’Liens’ � Liens utiles

�
/A �

définit unepositiondedenomLiens . On peutalorsutiliser uneancredonnantdirectementacc̀esà cette
position:

�
A HREF=’Liens’ � Aller directement aux liens utiles

�
/A �

Autreutilisationdela balise �
A � : l’envoi decourriersélectroniques.Parexemple:

�
A HREF=MAILTO:rigaux@cnam.fr � Philip pe Rigaux

�
/A �

Quandl’utilisateur clique sur � � PhilippeRigaux � � , la fenêtredu navigateurpermettantd’envoyer des
emailsestautomatiquementappeĺee.

2.2.3 PrincipalesbalisesHTML

HTML estun langagetrèssimple: l’essentieldesprincipespermettantde construireun documenta
ét́eexpośeci-dessus.Nousdonnonsmaintenantuneprésentationdesbaliseslespluscourammentutilisées,
avantd’aborderplusendétaildeuxaspectsimportants: l’utilisation desfeuillesdestyle,et lesformulaires.
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FIG. 2.3– Présentationd’un documentavecancres.

Balisesde niveaubloc

Une premìere cat́egoriede balisespermetde structurerle texte en sectionset sous-sections,para-
graphes,listes,tableaux,etc.Dansla listequi suit,chaquebaliseestunconteneurcomprenantuneouverture
et unefermeture,̀amoinsquel’in versenesoit explicitementsṕecifié 1.

– �
Hn � introduit un titre deniveaun comprisentre1 et 6, parordred’importancedécroissant.

– �
P � permetdecommencerun nouveauparagraphe.

– �
HR� insèreuneligne horizontale(c’estun élémentvide: pasdebalisedefermeture).

– �
UL � et �

OL� permettentdecréerdeslistesd’items,chacuńetantmarqúepar �
LI � . Parexemple:

<OL>
<LI> Un premier item. </LI>
<LI> Un second. </LI>
<LI> ... </LI>

</OL>

Chaqueitemestmarqúeparunepucedansle casde �
UL � , etparunnumérodansle casde �

OL� .
Leslistespeuventêtreimbriquées.

– �
PRE� indiqueun texte préformat́e: le navigateurdoit garderlescaract̀eresblancset lessautsde

lignes,etemployerunepoliceàchassefixedetypeCourier. Cettebalisepeutnotamment̂etreutilisée
pourafficherducodeinformatique.

– �
TABLE� permetd’insérerun tableau.Il s’agit d’une fonctionnalit́e importantede HTML, no-

tammentparcequ’elle permetdecontr̂olerassezpréciśementle positionnementrelatif deséléments
dansunepage.La balisecomprendde nombreusesoptionset attributs, et est présent́eeen détail
ci-dessous.

– �
FORM� permetd’insérerun formulaire. Les formulairesconstituentle moyenprivil égíe pour in-

teragiravecl’utilisateur enlui demandantdesaisirdesinformations: voir section2.3.2.

1. Lesnavigateurssontengéńeral asseztolérantspouraccepterl’omissiond’unebalisede fermetures’il n’y a pasd’ambigüıté.
Parexemplela balise � /P � peutêtreoubliéesansdommage.
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– �
DIV � permetdediviserun texte,etdechangerle styledeprésentation,notammentavecl’attribut

ALIGN qui peut prendreles valeursLEFT, CENTERou RIGHT. Le conteneur�
CENTER� est

équivalentà �
DIV � avecun alignementcentŕe.

Tableaux

La balise �
TABLE� permetd’insérerun tableau.Chaqueligne estmarqúeepar �

TR� et �
/TR � , et

chaquecolonnepar �
TD� et �

/TD � . Il existedenombreusesbalisespermettantd’indiquerunelégende
( �

CAPTION� ), desen-t̂etesdecolonnes( �
TH� ), etc.

Les attributs permettentde contr̂oler l’apparenced’un tableau,à chaqueniveau(tableau,ligne, co-
lonne).Voici lesprincipauxattributsdela balise �

TABLE� .

– BORDERindiquel’ épaisseurdestraitsbordantlescellules.Unevaleurde0 supprimeratoutebordure.
Onobtientalorsunegrille � � invisible � � dontl’int érêt principalestdepermettrel’alignementrégulier
d’un ensembled’élémentsdansunepage.Nousutiliseronscettepossibilit́e pourla miseenpagede
formulaires.

– CELLSPACINGdéfinit l’espace(enpixels)entrelescellules.
– CELLPADDINGdéfinit l’espaceentrele borddela celluleet soncontenu.
– ALIGN définit l’alignementdu contenudescellules.Cet attribut peutprendreles valeursLEFT,

CENTERet RIGHT.
– WIDTHindiquela largeuroccuṕeepar le tableaudansla fenêtred’affichagedu navigateur. On peut

donnerla largeurenpourcentagedecettefenêtre,cequi estrecommand́epuisquecelapermetd’adap-
ter l’affichageproportionnelement̀a la taille choisiepar l’utilisateur. Par exempleWITDH="80%"
indiquequela largeurdu tableauestlimit éeà80% decelledela fenêtre.Onpeutaussiindiquerune
valeurabsolue(enpixels).Par défaut (autrementdit, quandWIDTHn’est pasdéfini), le navigateur
calculeautomatiquementla largeurdechaquecolonneet celledu tableauenfonctiondu contenu.

L’exemple3 montrelesprincipalesoptions.Le tableauestdécrit parunelisted’éléments�
TR� , eux-

mêmesconstitúesde cellulesmarqúeespar �
TH� pour les en-t̂etesde colonneset par �

TD� pour les
cellules.La balise �

/TR � peuttoujoursêtreomisepuisque�
TR� indiquele début d’unenouvelle ligne.

C’estvrai aussidesbalises�
TD� et �

TH� .

Exemple3 ExHTML3.html: Un tableauHTML.
<HTML> <HEAD>
<TITLE>Exemple d’un tableau HTML</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white">

<H1>Une table HTML</H1>

<TABLE BORDER=4CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
<CAPTION ALIGN=bottom><B>Quelques films</B></CAPTION>
<TR><TH>Titre

<TH>Année
<TH>Nom Ŕealisateur
<TH>Prénom
<TH>Année naissance

</TR>
<TR><TD>Alien<TD>1979<TD>Scott<TD>Ridley< TD>1943
<TR><TD>Vertigo<TD>1958<TD>Hitchcock<TD>A lfred< TD>1899
<TR><TD>Van Gogh<TD>1991<TD>Pialat<TD>Maurice<TD>1925
<TR><TD>Pulp Fiction<TD>1994<TD>Tarantino<TD>Quentin< TD>1963
<TR><TD>Psychose<TD>1960<TD>Hitchcock<TD> Alfred <TD>1899
<TR><TD>Kagemusha<TD>1980<TD>Kurosawa<TD> Akira< TD>1910
<TR><TD>Volte-face<TD>1997<TD>Woo<TD>John <TD>1946
<TR><TD>Sleepy Hollow<TD>1999<TD>Burton<TD>Tim<TD>195 8
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<TR><TD>Titanic<TD>1997<TD>Cameron<TD>Jam es<TD>1954
<TR><TD>Sacrifice<TD>1986<TD>Tarkovski<TD >Andre i<TD>1 932
</TABLE>

</BODY></HTML>

Le navigateurdétermineraautomatiquementla largeurdu tableauet dechacunedesescolonnes,ainsi
que la dispositiondu contenu(voir la copied’écrande la figure 2.4). Il estpossibled’influer sur cette
présentationpar défaut à l’aide desattributs de la balise �

TABLE� , déjà vus ci-dessus,et desbalises�
TR� et �

TD� . Voici quelquesunsdesprincipauxattributsde �
TD� .

ALIGN estéquivalent,auniveaud’unecelluleindividuelle,à l’attribut demêmenomauniveaudutableau.

WIDTH permetd’indiquer(enpourcentageou enpixels)la largeurd’unecolonne.
COLSPAN=c permetd’indiquerqu’un élémentcouvreplusieurscolonnes.

ROWSPAN=r permetd’étendreun élémentsurplusieurslignes.

NOWRAPforceun élémentà s’étendresuruneseuleligne aulieu derevenir à la ligne quandle borddela
celluleestatteint.

FIG. 2.4– PrésentationavecNestcapedel’exemple3
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Balisesde niveautexte

À la différencedesbalisesdeniveaubloc,cellesdeniveautexten’introduisentpasdesautdelignedans
la présentationdela pageHTML, etneserventdonc,pourl’essentiel,qu’àmodifierle styledeprésentation
dutexte.Commepréćedemment,chaquebalisedanscequi suitestunconteneurcomprenantuneouverture
et unefermeture,saufmentioncontraire.

– �
B � (pourboldface) metengrastout le texte jusqu’̀a la balisedefermeture�

/B � . On peutaussi
utiliser �

STRONG� qui a le mêmeeffet.
– �

I � (pour italic) metenitaliquestout le texte jusqu’̀a la balisedefermeture�
/I � .

– �
TT � permetdepasserdansunepolice à chasseconstante,detypeCourier , pourprésenterpar

exempledu codeinformatique.
– �

EM� (pour emphasize) estdestińeeà mettreen valeurl’ élément.Le style choisi pour la miseen
valeurestà la discŕetiondu navigateur(engéńeralenitaliques).

– �
STRONG� estégalementdestińeeà unemiseenvaleur, le styleattribuéparle navigateurétanten

principele gras.

Il estpossiblede changerla police de caract̀ere, la taille ou la couleuravec la balise �
FONT� qui

proposedenombreuxattributsdemiseenforme.À titre d’exemple,voici commentpasser, avec �
FONT� ,

enpolice times , couleurrouge,etgrandscaract̀eres:
�

FONT SIZE=2 COLOR=red FACE=’times’ � .....
�

/FONT �
L’attribut SIZE peutprendrepourvaleurun entierde1 à 7, 1 repŕesentantla taille la plusgrande.
L’inclusion d’imagesse fait avec la balise �

IMG� (il n’y a pasde fermeture)qui doit contenirun
attribut SRCdonnantl’URL du fichier image.Parexemple:

�
IMG SRC=’http://cartier.cnam.fr/redbar .gif’ �

demandeau serveur cartier le fichier redbar.gif (correspondant̀a un trait horizontalde couleurrouge).
Voici quelquesautresattributsdela balise �

IMG� :
– BORDER=b, oùb indiquela taille, enpixels,dela bordure.
– ALIGN=option, où option peut être RIGHT, LEFT, MIDDLE, BOTTOMou TOP, permetde

sṕecifierl’alignementdel’image.
– HEIGHT=h WITDH=w sontlesattributsqui permettentdeforcerla taille d’uneimage(enpourcen-

tageouenpixels).
Il existe de très nombreuxattributs assocíes aux balisesHTML, la plupart destińes à indiquer des

optionsde présentation(couleur, alignement,taille etc). Jusqu’̀a la version3.2 de HTML, cesattributs
constituaientle seulmoyenpourcontr̂oler le graphismeet la repŕesentationdespagesHTML.

L’inconvénientprincipaldecetteapprocheestdemultiplier dessṕecificationsidentiques(parexemple
pourdirequetouteslesbalises�

H1 � sontenpoliceArial etdecouleurbleue),cequi estàla fois fastidieux
et rendtrèsdifficile unemodificationdeschoixdeprésentationapr̀escoup(commentfairepourpassertous
les éléments�

H1 � en couleurrouge,quandle site en contientdéjà quelquesdizaines,voire quelques
centaines?).

Cesoptionson perdudeleur intérêt avecla version4 deHTML qui introduit les feuillesdestyle, une
méthodebeaucouppluspuissantepourgérerla présentationdesdocumentsHTML.

2.2.4 Feuillesdestyle

Les feuilles de style (en anglaisCascadingStyleSheets, d’où l’acronyme CSS),introduitesavec la
version4 deHTML, permettentdesṕecifier, indépendammentdu documentHTML lui-même, lesattributs
deprésentation.Au lieu dequalifierchaquebaliseparun ensembled’attributsdéfinissantsaprésentation
graphique,et d’appliquerréṕetitivementles mêmesattributs à toutesles balisesidentiques,les feuilles
de styledéfinissentcesattributs,dansun documentsépaŕe, à chargepour le navigateurd’utiliser le style
appropríe.Lesavantagessontnombreux:

– la garantied’uneprésentationhomog̀eneet coh́erentedespagesHTML ;
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– la possibilit́edechangerglobalementcetteprésentationenmodifiantun seuldocument;
– la compatibilit́e multi-navigateurs(à la différencedesbricolagessouvent utiliséspar les program-

meursHTML) ;
– enfin,et surtout,moinsdecode,mieuxstructuŕe,et doncdessitesplusfacilesà mainteniret à faire

évoluer.

Il faut quandmêmemodulerquelquepeules avantagesdesCSS.Tout d’abordil s’agit d’une norme
assezrécente,etassezpauvrementsupport́eeparlesnavigateurs.Plusgrave: Netscapeet InternetExplorer
nesemblentpasadoptertout à fait lesmêmespartiesdela norme,et nesemblentpasnonplusinterpŕeter
dela mêmemanìerecertainesdessṕecifications...Conclusion: il vautmieuxnepasutiliser lestechniques
lesplusavanćees,dumoinsà l’heureactuelle.

Exempled’une feuille de style

Il existeplusieursmanìeresd’associerdesstylesà un document.On peutdéfinir lesstylesdirectement
dansl’en-têtedu document,ou utiliser un fichier sépaŕe qui esttransmispar le serveuravec le document
principal.C’estcettedernìeresolutionqui estpréférablepuisqu’ellepermetdefactoriserlesstylespourun
ensemblededocuments.

L’exempleci-dessousmontreunefeuille CSStrèssimplequi donnequelquesdirectivesdeprésentation
pourlespagesHTML denotresite.

Exemple4 films.css: Exempledefeuille destyle
/*------------------------------------
* La feuille de style du site Films
*------------------------------------
*/

/* Le fond est toujours en blanc */

BODY {background-color: white}

/* On utilise une couleur rouge pour les ancres
* et les ent êtes

*/

A, H1, H2, H3 {color: #ca0000}

CAPTION {font-size:large; color: #ca0000}

/* Alternance des couleurs pour les lignes des tables */

TR.A0 {background-color:white}
TR.A1 {background-color:yellow}

Ce fichier estun fichier ascii trèsordinaire,contenantdesinstructionsde miseen forme qui peuvent
êtredispośeesarbitrairement.Lescommentairessontencadŕespar � � /* � � et � � */ � � , commeenC.

On trouve ensuiteles nomsdesbalises,suivis par un ensembled’affectationde valeursà certains
attributs de cesbalises.La balise �

BODY� a pour attribut background-color à laquelleon affecte
la valeurwhite . De mêmelesbalises�

A � et �
Hn � ont pourattribut color qui estici affect́eeà une

variantederouge.L’ énuḿerationcompl̀etedetouslesattributspourtouteslesbalisessortdu cadredece
livre,maisnouscitonslesplususit́esdanscequi suit.

Une instructionde la formeH1 � color : white � estunerègledansla terminologieCSS,H1 est
le sélecteur, color estla propriét́e, et white est la valeur. Toutesles balisesHTML peuvent êtreuti-
liséescommesélecteur. Il estpossibledegrouperplusieurssélecteurset de leur associerdesdéclarations
communes(voir exemple4 pour �

A � et �
Hn � ), et, inversement,de grouperplusieurspropriét́es(voir

exemple4 pour �
CAPTION� ).
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Quandle sélecteurestun conteneur, sespropriét́essonthéritéespartout le codeHTML comprisentre
lesbalisesd’ouvertureet defermeture,mêmesi cecodecontientlui-mêmedesconteneursimbriqués.Par
exemplela couleurdefond définiepour �

BODY� estvalablepour tout le document,du moinstantqu’il
n’y a pasred́efinition.

Danscequenousavonsvu jusqu’̀a présent,lesdirectivesd’une feuille de styles’appliquentà toutes
lesbalisesd’un mêmetype.Donc touteslesbalises�

H1 � serontaffect́eesindifféremmentde la couleur
#ca0000 . Quefairequandon souhaiteutiliser descritèresplusfins quele simplenomdela balisepour
déterminerla présentatioǹaadopter?

Un exempletrèsconcretnousestdonńe avec la présentationdestableaux.Afin de faciliter la lecture,
il estcourantd’alternerla couleurde fond pourchaqueligne. La propriét́e définissantla couleurde fond
s’appliqueà la balise �

TR� : le mécanismequenousavonsvu jusqu’̀a présentne permetd’associerà�
TR� qu’unecouleurets’avèredoncinsuffisantpourgérerla couleurenfonctiondu contexte.

Les classesCSSpermettentd’associeraux balisesun contexte d’applicationqui peut être référenće
dansle documentHTML. Dansl’exemple4, leslignessuivantesutilisentcettenotiondeclasse.

TR.A0 � background-color:white �
TR.A1 � background-color:yellow �
Onadoncdeuxclassespour �

TR� . La classeA0 sṕecifieunecouleurdefondblanche,laclasseA1 une
couleurde fond jaune.Voici maintenantcommenton peutfaireréférencèa cesclassesdansle document
HTML.

�
TR CLASS=’A0’ � �

TD� Alien
�

TD� 1979
�

TD� Scott
�

TD� Ri dley
�

TD� 1943�
TR CLASS=’A1’ � �

TD� Vertigo
�

TD� 1958
�

TD� Hitchc ock
�

TD� Al fred
�

TD� 1899

Lesclassesoffrent un mécanismevraimentpuissantpourdissocierlesbalisesHTML desattributsde
présentation.̀A l’extrême,on peutdéfinir uneclassesansfaire référencèa unebalise.Par exemplel’ins-
tructionsuivantecréeuneclasseremarque qui peutêtreutilisée,dansle documentHTML, enassociation
avecn’importequellebalise.

.remarque � background-color:yellow �
Un derniermot sur les feuillesdestyle: pourquoile termecascading? En fait il peuty avoir, pourun

mêmedocument,plusieurssṕecificationscontradictoires.Onpeutimaginerdesstylesplaćesdansl’en-tête
dudocument,qui entrentenconflit avecunefeuille destyleexterneli éeaudocument.Le termecascading
fait référenceauxrèglesdeprioritéquele navigateurdoit suivre pourchoisir la sṕecificationàappliquer.

Application à un document

Il resteà appliquercettefeuille de style à un documentHTML. Il suffit d’ajouter, dansle conteneur�
HEAD� , la lignesuivante.

�
LINK REL=stylesheet HREF=’films.css’ TYPE=’text/css’ �

Exemple5 ExHTML4.html: DocumentHTML avecfeuille destyle
<HTML><HEAD>
<TITLE>Exemple d’un tableau HTML</TITLE>
<LINK REL=stylesheet HREF="films.css" TYPE="text/css">
</HEAD>
<BODY>

<H1>Une table HTML</H1>

<TABLE BORDER=4CELLSPACING=2 CELLPADDING=2>
<CAPTION ALIGN=bottom>Quelques films</CAPTION>
<TR><TH>Titre

<TH>Année
<TH>Nom Ŕealisateur
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<TH>Prénom
<TH>Année naissance

</TR>
<TR CLASS=A0><TD>Alien<TD>1979<TD>Scott<T D>Ridl ey<TD>1943
<TR CLASS=A1><TD>Vertigo<TD>1958<TD>Hitch cock<T D>Alfr ed<TD>1899
<TR CLASS=A0><TD>Van Gogh<TD>1991<TD>Pialat<TD>Maurice<TD>1 925
<TR CLASS=A1><TD>Pulp Fiction<TD>1994<TD>Tarantino<TD>Quent in<TD> 1963
<TR CLASS=A0><TD>Psychose<TD>1960<TD>Hitc hcock< TD>Alf red<TD >1899
<TR CLASS=A1><TD>Kagemusha<TD>1980<TD>Kurosawa<TD>Aki ra<TD> 1910
<TR CLASS=A0><TD>Volte-face<TD>1997<TD>Wo o<TD>John<TD>1946
<TR CLASS=A1><TD>Sleepy Hollow<TD>1999<TD>Burton<TD>Tim<TD>1958
<TR CLASS=A0><TD>Titanic<TD>1997<TD>Camer on<TD>James<TD>1954
<TR CLASS=A1><TD>Sacrifice<TD>1986<TD>Tar kovski <TD>Andrei<T D>1932
</TABLE>

</BODY></HTML>

La figure2.5montrela présentationdecedocumentavecNetscape.Vouspouvezconstater, entreautres,
l’alternancedescouleursdansla présentationdu tableau.

FIG. 2.5– Présentationd’un tableauavecfeuilledestyle
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ComplémentsCSS

Nousdonnonsci-dessousunesélectionde quelquespropriét́esimportantesqui peuvent êtreutilisées
dansles feuilles de style. Si voussouhaitezen savoir plus, référezvous à la bibliographieou aux liens
donńessurle site.Toutescespropriét́esfont partiedela normeCSS,maisil esttoujoursbondetesterleur
effet aveclesdeuxnavigateursprincipaux.

font-family Le plusprudentestd’utiliser unnomgéńeriquecommeserif (Times),sans-serif (Arial
ouHelvetica)oumonospace (Courier).

font-sizeLes valeurspeuvent être expriméesen points (par exemplefont-size:16pt ), en pixels (
font-size:20px ),oupardestermesgéńeriques(xx-small, x-small, small, medium,
large, x-large, xx-large ).

font-style Permetdemettreenitaliques(italic ), enoblique , ouderevenir à normal .
font-weight Lesvaleursprincipalessontbold pourmettreencaract̀eresgras,et normal .
text-decoration Valeursprincipales: underline , overline et none . On peutindiqueraunavigateur

quelesancresnedevrontpasêtresouligńeesavecl’instruction A:link � text-decoration :
none � . NoterqueA:link fait référencèa uneclassepréd́efiniedela balise �

A � .
text-align Permetdecontr̂oler l’alignementhorizontaldu texte à l’int érieurdesbalisesdéfinissantun pa-

ragraphe,aveclesvaleurscenter , left , right et justify .
vertical-align Permetde contr̂oler l’alignementvertical,avec les valeurstop , bottom , middle , sub

(pourmettreenindice)et super (pourmettreenexposant).
margin-top,margin-bottom,margin-left,margin-right Les CSSpermettentde contr̂oler la marge autour

desélémentsdu document,ce qui est trèsdifficile en HTML simple.Les valeurspeuvent être in-
diquéesenpixels(10px ) ou enpoints(20pt ).

color Cettepropriét́e correspond̀a la couleurdu texte. Il y a beaucoupde possibilit́espour sṕecifierune
couleur. On peututiliser un codehexad́ecimal (comme#ca0000 ), unecombinaisonrouge-vert-
bleu,ouplussimplementunnomcommewhite, black, red, blue, aqua, olive . Les
nomsoucodescouleurspeuventsetrouverpartoutsurleWeb,parexempleàwww.webreference.com.

background-color Correspond̀a la couleurdefond.
background-image Permetd’utiliser une imagecommefond de l’ élément.Cettepropriét́e acceptepour

valeururl( MonURL) oùMonURL peutêtreuneURL quelconque,y compris,commec’estsouvent
le cas,un nomdefichier local.

position AveclesCSSil devientpossibled’indiquerexplicitementla positiondesélémentsdansunepage.
Cettepropriét́e peutprendredeuxvaleurs.absolute indiqueun positionnementabsolu,par rap-
port à la fenêtred’affichageet indépendammentdesautreséléments.relative signifie que les
param̀etresde positionnements’interpr̀etentrelativementà la positionnormalede l’ élément,et in-
fluentsurle positionnementdesautresobjets.

width, left, top Cespropriét́essontà utiliserenassociationavecposition. Par exemple

H1 � position:relative; left: 100px; top:50px �
indiquequeleséléments�

H1 � doiventêtredécaĺesde100pixelssurla gaucheet 50 pixelsversle
bas.

2.3 Programmation CGI

Jusqu’̀a présentles pagesHTML quenousavonscrééessont totalementstatiques.Leur contenuest
fixé à l’avanceet l’utilisateur ne disposed’aucunmoyen d’action pour sélectionnerles informationsqui
l’int éressent.Un autreinconvénient,dupointdevueduwebmestrecettefois,estquela maintenancedusite
impliquela manipulationd’un ensembledepagesHTML qui peutrapidementdevenir trèsvolumineux.

Reprenonsl’exempledel’affichaged’un ensembledefilmsdansunepageHTML. Dansuneapplication
réelle,la gestiond’unepetitedizainede films ne présenteaucunintérêt: l’ordre de grandeur̀a envisager
estdequelquescentaines,voire quelquesmilliers deréférences.Danscecas(1) l’utilisateur doit pouvoir
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choisirlesfilms qui lui sontpropośes(parexempletouslesfilms del’année1999),(2) l’administrateurdoit
disposerd’un outil pratiquepourengendrer̀a la demandeunesous-listedesfilms disponibles.

2.3.1 Principesde basedu CGI

Le CommonGateway Interface(CGI) constituela techniquetraditionnellepour pallier les deux in-
convénientsci-dessus.L’id ée de baseest de produireles documentsHTML par un programmequi est
assocíe au serveur web. Ce programmereçoit en outredesparam̀etres(commel’annéede parutiondes
films) saisisparl’utilisateur.

Le CGI estla solutionla plus ancienne,et sansdouteencorela plus utilisée,pour la gestionde sites
web dynamiques.La programmationde sitesweb avec PHPs’appuied’ailleurs, pour tous les échanges
client/serveur, surle protocoleCGI.

Client

Client Internet
avec navigateur WEB

Programme
CGI

Fichiers

requetes

httpd

requetes

Serveur WEB avec démon httpd et CGI

Internet

HTML document(s)
HTML

document(s)

FIG. 2.6– ArchitectureCGI

La figure2.6 illustre lescomposantsclassiquesd’une architectureCGI. Le navigateur(client) envoie
unereqûete(souvent à partir d’un formulaire HTML) qui estplus complexe quela simpledemandede
transmissiond’un document.Cettereqûeteconsistèa fairedéclencheruneaction (quenousdésigninspar� � programmeCGI � � danscequi suit)surle serveur. End’autrestermes,l’URL dansla pagewebréférence,
au lieu d’unepageHTML, le nomdu programmeCGI qui doit setrouver (du moinssousUNIX) dansle
répertoirecgi-bin.

L’exécutionduprogrammeCGI parle serveurwebsedérouleentroisphases:

1. Reqûetedu client au serveur: le programmeserveur récup̀ere les informationstransmisespar le
navigateur, soit le nomdu programmeCGI accompagńe, le plussouvent,deparam̀etressaisiespar
l’internautedansun formulaire;

2. Exécutiondu programmeCGI : le serveurdéclenchel’exécutiondu programmeCGI, enlui fournis-
santlesparam̀etresreçusci-dessus;

3. TransmissiondudocumentHTML : le programmeCGI renvoiele résultatdesonexécutionauserveur
sousla formed’un fichierHTML, le serveursecontentantalorsdefairesuivreauclient.

Le programmeCGI peutêtreécritenn’importequellangage(C, C++,Perl,scriptshell,etc)etestlibre
de faire toutesles opérationsnécessairespour satisfaire la demande(dansla limite de sesdroits d’acc̀es
biensûr). Il peutnotammentrechercheret transmettredesfichiersou desimages,effectuerdescontr̂oles,
descalculs,créerdesrapports,etc.Il peutaussiacćederà unebasededonńeespour insérerou rechercher
desinformations.C’estcederniertyped’utilisation,danssavariantePHP/MySQL,quenousétudionsdans
celivre.

Avec le CGI, les communicationsentreserveuret client deviennentplus riches.Il faut décrired’une
part commentle client (navigateur)transmetdesinformationsplus compliqúeesqu’unesimpleURL au
serveur, et d’autrepart commentle serveur joue sonrôle de transmissionentrele programmeCGI et le
navigateur.
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2.3.2 Formulair es

Lesformulairesconstituentunmoyenprivil égíed’interactionpuisqu’ilspermettent̀a l’utilisateurd’en-
trer sesdemandespar l’intermédiairede champsde saisie,et de transmettrecesdemandesau serveur.
HTML proposeunensembledebalisespourdéfinirdeschampsdesaisiequioffrentlapossibilit́eappŕeciable
decréertrèsfacilementuneinterface.

Lafigure2.7montreunexempledeformulairepermettantlasaisiedeladescriptiond’unfilm. Différents
typesdechampssontutilisés:

– Le titre et l’année sont deschampssimplesde saisie.L’utilisateur est libre d’entrer toute valeur
alphanuḿeriquedesonchoix.

– Le paysproducteurestpropośesousla formed’unelistedevaleurspréd́efinies.Le choixestdetype
exclusif : on nepeutcocherqu’unevaleurà la fois.

– Le genreestlui aussiprésent́esousla formed’uneliste dechoix impośes,maisici il estpossiblede
sélectionnerplusieurschoixsimultańement.

– L’internautepeut transmettreau serveur un fichier contenantl’affiche du film, grâceà un champ
sṕecialqui offre la possibilit́e dechoisir(boutonBrowse) le fichier surle disquelocal.

– Unelisteprésent́eesousla formed’un menudéroulantproposeunelistedesmetteursensc̀ene.
– Onpeutentrerle résuḿedu film dansunefenêtredesaisiedetexte.
– Enfin, les boutons � � Valider � � ou � � Annuler � � sont utilisés pour, au choix, transmettreles valeurs

saisiesauprogammeCGI, ou réinitialiserle formulaire.

Cet exemplecouvrepratiquementl’ensembledestypesde champsdisponibles.Nous décrivons en
détail danscequi suit lesbalisesdecréationdeformulaires.

La balise �
FORM�

C’estun conteneurdélimité par �
FORM� et �

/FORM� qui, outreleschampsdesaisie,peutcontenir
n’importequeltexteoubaliseHTML. Lestroisattributssuivantssontessentielspourla communicationdu
programmeserveuravecun programmeCGI:

– ACTIONestla référenceauprogrammequi doit êtreexécut́eparle serveur;
– METHODindiquele modedetransmissiondesparam̀etresauprogrammeCGI. Il y aessentiellement

deuxvaleurspossibles,GETou POST;
– ENCTYPEindiquequelestle typed’encodagedesdonńeesduformulairequi doit êtreutilisépourla

transmissionauserveur. Il y a deuxvaleurspossibles.
1. application/x-www-form-urlencoded.

Il s’agit del’option pardéfaut,utiliséemêmequandon nedonnepasd’attribut ENCTYPE. Les
champsdu formulairesonttransmissousla formed’uneliste depairesnom=valeur, sépaŕees
pardes’&’.

2. multipart/form-data.
Cetteoptiondoit êtreutiliséepourlestransmissionscomprenantdesfichiers.Le modedetrans-
missionpar défaut esten effet inefficacepour les fichiersbinairesà causede la codification
assezvolumineusequi estutiliséepour les caract̀eresnon-alphanuḿeriques.Quandon utilise
multipart/form-data, les fichiers sont transmissépaŕementdeschampsclassiques,avec une
repŕesentationpluscompactequecesderniers.
Le formulairedessaisiedesfilms utilise cetteoption pour transmettreefficacemntle fichier
contenantl’affichedu film (voir chapitre5, section5.3.2).

Voici une illustration avec le codeHTML donnantle début du formulairede la figure 6. Le service
assocíe à ceformulaireestle programmeFilms qui setrouve sur le serveurcartier.cnam.fr (port
8080).La méthodePOSTindiqueun modeparticulierdepassagedesparam̀etres.�

FORMACTION=’http://cartier.cnam.fr:808 0/cgi- bin/F ilms’ METHOD=POST�
À l’int érieurd’un formulaire,on peutplacerplusieurstypesdechampsdesaisie,incluantlesvaleurs

numériquesou alphanuḿeriquessimplessaisiesparl’utilisateur, leschoix multiplesou exclusifsparmiun
ensembledevaleurspréd́efinies,du texte libre ou la transmissiondefichiers.
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FIG. 2.7– Présentationd’un formulaireavecNetscape

La balise �
INPUT �

La balise �
INPUT � est la plus géńerale.Elle permetde définir tous les champsde formulaires,à

l’exceptiondeslistesdesélectionet desfenêtresdesaisiedetexte.
Chaquechamp �

INPUT � a un attribut NAMEqui permet,au momentdu passagedesparam̀etresau
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programmeCGI, deréférencerlesvaleurssaisiessousla formedecouplesnom=valeur. La plupartdes
champsont égalementun attribut VALUEqui permetde définir unevaleurpar défaut (voir exempleci-
desssous).Les valeursde NAMEne sontpasvisiblesdansla fenêtredu navigateur: ellesne serventqu’à
référencerlesvaleursrespectivesdeceschampsaumomentdupassagedesparam̀etresauprogrammeCGI.

Le typed’un champestdéfini parun atribut TYPEqui peutprendrelesvaleurssuivantes:

TYPE=TEXT Correspond̀a un champdesaisiepermettant̀a l’utilisateur d’entrern’importequellechâıne
decaract̀eres.La taille de l’espacede saisieestfixéepar l’attribut SIZE , et la longueurmaximale
parl’attribut MAXLENGTH. Voici le champpourla saisiedu titre du film.

Titre :
�

INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME="titre" �
Un param̀etretitre= valeur serapasśe parle serveurauprogrammeCGI.

TYPE=PASSWORDIdentiqueaupréćedent,maisle texteentŕeauclavier n’apparâıt pasenclair (uneétoile
’*’ seraaffichéeparle navigateurenlieu etplacedechaquecaract̀ere).Cetypedechampestprinci-
palementutile pourla saisiedemotsdepasse.

TYPE=HIDDENUn champdecetypen’estpasvisible.Il estprincipalementdestińeàdéfinir unparam̀etre
dontla valeurestfixée,et à passerceparam̀etreauprogrammeCGI enmêmetempsqueceuxsaisis
parl’utilisateur.
Par exemplele champci-dessouspermetdepassersyst́ematiquementun param̀etremonNomayant
la valeurExForm1 , pour indiquerau programmeCGI le nom du formulairequi lui transmetles
donńeessaisies.

�
INPUT TYPE=HIDDEN NAME=’monNom’ VALUE=’ExForm1’ �

Il estimportantdenoterque � � cach́e � � neveutpasdire � � secret� � ! Rienn’emp̂echeun utilisateurde
consulterla valeurd’un champcach́eenregardantle codesourcedudocumentHTML.

TYPE=CHECKBOXCetypecréelesboutonsassocíesàdesvaleurs,cequi permetà l’utilisateurdecocher
un ou plusieurschoix, sansavoir à entrerexplicitementla valeur. En associantle mêmenom à un
ensemblede champsCHECKBOX, on indiqueau navigateurqueceschampsdoivent êtregrouṕes
dansla fenêtred’affichage.
L’exempleci-dessousmontrecommentdonnerle choix (nonexclusif) entrelesgenresdesfilms.

Coḿedie : <INPUT TYPE=’CHECKBOX’ NAME=’genre’ VALUE=’C’>
Drame : <INPUT TYPE=’CHECKBOX’ NAME=’genre’ VALUE=’D’>
Histoire : <INPUT TYPE=’CHECKBOX’ NAME=’genre’ VALUE=’H’>
Suspense : <INPUT TYPE=’CHECKBOX’ NAME=’genre’ VALUE=’S’>

Contrairementaux champsde type TEXT ou apparent́e, les valeurs(champVALUE) ne sont pas
visibles.On peutdoncutiliser unecodification(’C’, ’D’, ...) plusconcisequeleslibellésdescriptifs
(Comédie,Drame,...). Au momentoù le formulaireseravalidé,uneinformationgenre= valeur
serapasśeeauprogrammeCGI pourchaqueboutonsélectionńe par l’utilisateur. Ceprogrammeest
bienentendusuppośeconnâıtre la significationdescodesqu’il reçoı̂t.

TYPE=RADIOBOXCommepréćedemment,on donnele choix entreplusieursvaleurs,maiscechoix est
maintenantexclusif. Par exempleon n’autorisequ’unseulpaysproducteur.

France : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’FR’ CHECKED>
Etats-Unis : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’US’>
Allemagne : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’DE’>
Japon : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’JP’>

L’attribut CHECKED(sansvaleur assocíee) permetde pré-śelectionnerun deschoix. Il est parti-
culièrementutile pourleschampsRADIOmaispeutaussîetreutilisé avecleschampsCHECKBOX.

TYPE=SUBMITCechampcorrespondenfait à un boutonqui validela saisieet déclenchele programme
CGI surle serveur. Enprincipeil n’y aqu’unseulboutonSUBMIT, maisonpeutenutiliserplusieurs,
chacuńetantcaract́eriśeparun attribut NAMEauquelon associeunevaleursṕecifique.

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=’Valider’ NAME=’bouton1’>
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La valeurde l’attribut VALUEestici le texte à afficher. Au lieu deprésenterun boutonsimple,on
peututiliser un imagequelconque,avecle type IMAGE. Parexemple:

<INPUT TYPE=IMAGE SRC=’bouton.gif’>

TYPE=RESETCetypeestcompĺementairedeSUBMIT. Il indiqueaunavigateurderéinitialiserle formu-
laire.

TYPE=FILE Il estpossibledetransmettredesfichiersparl’intermédiaired’un formulaire.Le champdoit
alorscontenirle chemind’acc̀esaufichiersurl’ordinateurduclient.Le navigateurassocieauchamp
detypeFILE un boutonpermettantdesélectionnerle fichier à transmettreauserveurpourqu’il le
passeauprogramme.Lesattributssontidentiques̀aceuxdu typeTEXT.
Voici la définitiondu boutonpermettantdetransmettreun fichier contenantl’affichedufilm.

Fichier : <INPUT TYPE=FILE SIZE=20 NAME=’affiche’>

La balise �
SELECT�

Le principedece typedechampestsimilaire à celui deschampsRADIOou CHECKBOX. On affiche
uneliste d’optionsparmi lesquellesl’utilisateur peutfaire un ou plusieurschoix. Le champSELECTest
surtoututile quandle nombredevaleursestélevé.�

SELECT� estun conteneurdanslequelon doit énuḿerer, avec les balises �
OPTION� , tous les

choix possibles.La balise �
OPTION� a elle-mêmeun attribut VALUEqui indiquela valeurà envoyer au

programmeCGI quandle choixcorrespondantestsélectionńeparl’utilisateur. Voici parexempleunchamp�
SELECT� proposantunelistederéalisateurs:
Metteur en sc ène :

<SELECT NAME=’realisateur’ SIZE=3>
<OPTION VALUE=1>Alfred Hitchcock
<OPTION VALUE=2>Maurice Pialat
<OPTION VALUE=3 SELECTED>Quentin Tarantino
<OPTION VALUE=4>Akira Kurosawa
<OPTION VALUE=5>John Woo
<OPTION VALUE=6>Tim Burton
</SELECT>

L’attribut SIZE indiquele nombredechoix à visualisersimultańement.Par défaut, �
SELECT� pro-

poseun choix exclusif. L’attribut MULTIPLE (sansvaleurassocíee)donnela possibilit́e de séléctionner
plusieurschoix.

Au niveaude la balise �
OPTION� , l’attribut SELECTEDpermetde pré-śelectionnerun deschoix

(ou plusieurssi le champ �
SELECT� estdetypeMULTIPLE). Noterquesi on sélectionne’JohnWoo’,

la valeur5, pour le param̀etrenomḿe realisateur , seraenvoyéeau programmeCGI. Ce dernierest
suppośeaverti dela significationdecescodes.

La balise �
TEXTAREA�

Enfin la dernìerebalisedesformulairesHTML est �
TEXTAREA� qui permetà l’utilisateur desaisir

un texte libre surplusieurslignes.Lesprincipauxattributs,outreNAMEqui permetderéférencerle texte
saisi,sontCOLSetROWSqui indiquentrespectivementle nombredecolonnesetdelignesdela fenêtrede
saisie.�

TEXTAREA� estun conteneur: tout cequi estplaće entrelesbalisesdedébut et defin estpropośe
commetextepardéfautà l’utilisateur. Voici le codeHTML du champdestińe à saisirle résuḿedu film :

<TEXTAREANAME=’resume’ COLS=30 ROWS=3>Ŕesumé du film
</TEXTAREA>

L’exemple6 donnelecodeHTML completpourlacréationduformulairedelafigure2.7.Unepremìere
remarqueestquele codeestlong,relativementfastidieuxà lire, etassezréṕetitif. Enfait la plusgrandepar-
tie ducodeestconstitúeedebalisesHTML (ouvertures,fermetures,attributs)etpasparle textesṕecifique
à l’application.HTML estun langage� � bavard � � , etunepageHTML devient rapidementtrèsvolumineuse,
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confuse,et doncdifficile à faireévoluer. Un desbutsquenousnousfixeronsavecPHPestdesedoterdes
moyensd’obtenirun codebeaucoupplusconcis.

Exemple6 ExForm1.html: Le formulairecomplet
<HTML><HEAD>
<TITLE>Formulaire complet</TITLE>
<LINK REL=stylesheet HREF="films.css" TYPE="text/css">
</HEAD>
<BODY>

<FORMACTION="http://cartier.cnam.fr:8080/cgi -bin/F ilms" METHOD=POST>

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="monNom" VALUE="ExForm1">

Titre : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME="titre">
Année : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 MAXLENGTH=4NAME="annee" VALUE="2000">
<P>
Coḿedie : <INPUT TYPE=CHECKBOXNAME=’genre’ VALUE=’C’>
Drame : <INPUT TYPE=CHECKBOXNAME=’genre’ VALUE=’D’>
Histoire : <INPUT TYPE=CHECKBOXNAME=’genre’ VALUE=’H’>
Suspense : <INPUT TYPE=CHECKBOXNAME=’genre’ VALUE=’S’>
<P>

France : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’FR’ CHECKED>
Etats-Unis : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’US’>
Allemagne : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’DE’>
Japon : <INPUT TYPE=RADIO NAME=’pays’ VALUE=’JP’>

<P>
Affiche du film : <INPUT TYPE=FILE SIZE=20 NAME=’affiche’>
<P>
Metteur-en-sc ène :
<SELECT NAME=’realisateur’ SIZE=3>
<OPTION VALUE=1>Alfred Hitchcock
<OPTION VALUE=2>Maurice Pialat
<OPTION VALUE=3 SELECTED>Quentin Tarantino
<OPTION VALUE=4>Akira Kurosawa
<OPTION VALUE=5>John Woo
<OPTION VALUE=6>Tim Burton
</SELECT>
<P>
Ŕesumé : <TEXTAREANAME=’resume’ COLS=30 ROWS=3>Ŕesumé du film

</TEXTAREA>

<H1>Votre choix</H1>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=’Valider’>
<INPUT TYPE=RESETVALUE=’Annuler’>

</FORM>

</BODY></HTML>

Deuxìemeremarque,qui vient à l’appui de la préćedente: malgŕe tout le codeemployé, le résultaten
termede présentationgraphiqueestpeuattrayant.Pourbien faire, il faudrait(au minimum) aligner les
libelléset leschampsdesaisie,cequi peutsefaireavecuntableaùadeuxcolonnes.Il estfaciled’imaginer
le surcrôıt deconfusionintroduit par l’ajout desbalises�

TABLE� , �
TR� , etc.Là encorel’utilisation de

PHPpermettradeproduiredu HTML demanìereplusraisonńeeet mieuxorganiśee.
Enfinil n’estpasinutile designalerquel’interfacecrééeparunformulaireHTML estassezincompl̀ete

entermed’ergonomieetdesécurit́e.Il faudraitpouvoir aiderl’utilisateurdanssasaisie,etsurtoutcontr̂oler
quelesvaleursentŕeesrespectentcertainesrègles.Rienn’interdit, dansl’exempledonńe ci-dessus,dene
pasentrerde titre pour le film, ou d’indiquer -768 pour l’année.Ce genrede contr̂ole peut être fait par
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le serveur, après que l’utilisateur a validé sa saisie,mais ce modede fonctionnementa l’inconvénient
de multiplier les échangessur le réseau.Une solutionplus séduisanteestd’effectuerles contr̂olespar le
navigateur, à l’aide d’un langagecommeJavascriptqui permetdefairedela programmationauniveaudu
client.

2.3.3 Echangesclient/serveur

Touslesparam̀etressaisisdansun formulairedoiventmaintenant̂etretransmisauserveurwebou,plus
préciśement,au programmeCGI sur ce serveur. Inversementce programmedoit produireun document
(géńeralementundocumentHTML) et le transmettreaunavigateurvia le serveurweb.

Un exemplesimple

Prenonsunexempletrèssimplequi nouspermettrad’illustrer lesdiversaspectsdeséchangesCGI.Afin
derendreplussouplel’affichagedela liste desfilms dansunepageHTML, on va stocker cetteliste dans
un simplefichier texte surle serveuret permettrèa l’utilisateur le choisir lesfilms qu’il fautextrairedece
fichier pour lesafficherdansle navigateur. Pourcelaon va créerun formulairequi permetd’indiquer les
critèresdesélectiondesfilms à afficher, puison vaassocier̀aceformulaireun programmeCGI qui va:

1. récuṕererlesparam̀etresdu formulaire;
2. acćederaufichier desfilms, et retenirceuxqui satisfontlescritèresdesélection;
3. produireunepageHTML présentantla listedesfilms sélectionńes.

L’exemple7 montreun (petit!) fichier defilms qui serautilisé pournosexemples.

Exemple7 films.txt: le fichier desfilms
Alien 1979 Scott Ridley 1943
Vertigo 1958 Hitchcock Alfred 1899
Psychose 1960 Hitchcock Alfred 1899
Kagemusha 1980 Kurosawa Akira 1910
Volte-face 1997 Woo John 1946
Titanic 1997 Cameron James 1954
Sacrifice 1986 Tarkovski Andrei 1932

De mêmenousnouscontenterons,en attendantde faire beaucoupmieux avecPHPet MySQL, d’un
formulairequi permetdesaisiruntitre,unintervallededates,etd’appliquerunETouunOUpourcombiner
cesdeuxcritères.Voici le codedeceformulaire.

Exemple8 ExForm2.html: Formulairepour lescritèresderecherche
<HTML><HEAD>

<TITLE>Formulaire pour programme CGI</TITLE>
<LINK REL=stylesheet HREF=’films.css’ TYPE=’text/css’>

</HEAD><BODY>

<H1>Formulaire pour programme CGI</H1>

<FORMACTION=’http://cartier.cnam.fr:8080/cgi -bin/E xCGI1’ METHOD=POST>

Ce formulaire vous permet d’indiquer des param ètres pour
la recherche de films :

<P>
Titre : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=20 NAME= ’titre’> <P>
Année début : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 NAME=’anMin’ VALUE=1900>
Année fin : <INPUT TYPE=TEXT SIZE=4 NAME=’anMax’ VALUE=2100> <P>

<B>Comment combiner ces crit ères. </B>
ET <INPUT TYPE=RADIO NAME=’comb’ VALUE=’ET’ CHECKED>
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OU <INPUT TYPE=RADIO NAME=’comb’ VALUE=’OU’> ?
<P>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=’Rechercher’>

</FORM>

</BODY></HTML>

La figure2.8montrel’affichagedeceformulaireavecNetscape.

FIG. 2.8– Le formulairederecherchedesfilms

Transmissionau serveur

Au momentoù l’utilisateur déclenchela recherche,la navigateurconcat̀enedansunechâıne de ca-
ract̀eresunesuitededescriptionsdela formenomChamp=val où nomChamp estle nomdu champdans
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le formulaireet val la valeursaisie.Lesdifférentschampssontsépaŕespar ’&’ et les caract̀eresblancs
sontremplaćespardes’+’.

Par exemple,si on a saisi � � Le Saint � � danstitre , 1978dansanMin , 1980dansanMax et le ET
logique,la châıneestconstitúeepar:

titre=Le+Saint&anMin=1978&anMax=1 980&co mb=ET

Il existealorsdeuxmanìeresde transmettrecettechâıneauserveur, selonquela méthodeutiliséeest
GETou POST.

1. Méthode GET: la châıne est plaćee à la fin de l’URL appeĺee,apr̀es un caract̀ere ’?’. Donc on
obtiendraitdanscecas:

cgi-bin/ExCGI1?titre=Le+Saint&anMi n=1978 &anMax=198 0&comb=ET

2. MéthodePOST: la châıneesttransmisesépaŕementdel’URL.

La méthodePOSTestgéńeralementpréféréecarelle évited’avoir à gérerdesURL trèslongues.

Actions du serveur

Quandle serveur reçoit unereqûeteCGI, il lancele programme,et lui transmetun ensemblede pa-
ramètrescorrespondantnonseulementauxchampsdu formulaire,maiségalement̀a diversesinformations
relativesau client qui a effectúe la reqûete.On peutpar exemplesavoir si on a affaire à Netscapeou à
InternetExplorer. Cestransmissionsde param̀etresse font essentiellementpar l’une destrois méthodes
suivantes.

– Variablesd’envir onnement. Le serveur, avantd’exécuterle programmeCGI, initialisedesvariables
d’environnementqui peuventêtrerécuṕeréesparceprogramme.Quandla méthodeutiliséeestGET,
une de cesvariables(QUERYSTRING) contient la liste desparam̀etresissusdu formulaire.Les
variableslesplusimportantessontdécritesdansla table2.1.

– Entr ée standard (stdin). Quandla méthodeest POST, les param̀etressont transmissur l’entrée
standardduprogramme.

– Sortie standard (stdout). Le programmeCGI est responsablede la productiond’un document,
HTML ou autre,qui doit êtrerenvoyé aunavigateurdu client. Cedocument,y comprislesen-t̂etes
du protocoleHTTP qui sonthabituellementpris en charge par le serveur, doit être transmissur la
sortiestandarddu programme.

Une despremìerestâchesdu programmeestde décoderla châıne contenantles param̀etrespour en
extrairelesvaleursdeschamps.

Transmissiondu serveur au client

Le programmeCGI doit écrire le résultatsur sasortiestandardstdoutqui, par un mécanismede re-
direction,communiquedirectementavec l’entréestandardstdin du serveur. Le serveur transmetalorsce
résultatauclient.

Cerésultatpeutêtren’importequeldocumentmultimédia,cequi repŕesentebeaucoupdechoses,depuis
le simpletexteascii jusqu’̀a la vidéo.Dansle casoù la reqûeted’un client selimite à demanderauserveur
delui fournir un fichier, le serveursebasesurl’extensiondecefichier pourdéterminersontype.

Conforḿementau protocoleHTPP, il faut alors transmettrece type dansl’en-tête, avec la clause
Content-type: typeDocument, pourquele navigateursachecommentdécrypterles informations
qui lui proviennentpar la suite.Pourun fichier HTML parexemple,l’extensionestle plussouvent .html,
et la valeurdetypeDocument esttext/html .

Dansle casd’unecommunicationCGI, le serveur restetotalementneutre– il n’a pasd’extensionde
fichier sur laquelles’appuyer– et transmettel quelauclient le résultatquelui fournit le programmeCGI.
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Variable d’envir onnement Description

REQUESTMETHOD Méthodede transmissiondesparam̀etres(GET, POST,
etc).

QUERYSTRING Une châıne de caract̀erescontenanttous les param̀etres
del’appel encasdeméthodeGET. Cettechâınedoit être
décod́ee(voir ci-dessus),cequi constituel’aspectle plus
fastidieuxdu traitement.

CONTENTLENGTH Longueurdela châınetransmisesurl’entréestandard,en
casdeméthodePOST.

PATHINFO Informationssurlescheminsd’acc̀esmenantparexemple
versdesfichiersquel’on souhaiteutiliser.

HTTP USERAGENT Typeet versiondu navigateurutiliséparle client.

REMOTEADDR Adresseinternetdu client.

REMOTEHOST Nom dela machinedu client.

REMOTEUSER Nom du client, pour lessitessécuriśesavechtaccess
(voir annexeA).

REMOTEPASSWORD Mot depassedu client,pourlessitessécuriśes.

TAB. 2.1– Variablesd’environnement

Ce dernierdoit prendreen charge l’en-têtedu document.Un début typiquepour un programmeCGI est
doncd’écrirel’en-têted’un fichier HTML surstdout. Parexemple(langageC):

printf ("Content-type: text/html\n\n");
printf ("<TITLE>Resultat</TITLE>");
printf ("<BODY BGCOLOR=’white’>");
printf ("<H1><CENTER>Resultat</CENTER></H1>" );

Noterlesdeux\n qui, pourd’obscuresraisons,semblentnécessairespourinsérerunelignevide apr̀es
la clauseContent-type . Pourle reste,le programmedoit continuer̀aafficherla suitedela pageHTML
avecla fonctionprintf .

Un progammeCGI écrit en C

Voici maintenantunexemplecompletdeservicebaśesurCGI.Ceservice– trèssimple– estbaśesurle
formulaireHTML del’exemple8. Onpeutdoncsaisirle titre dufilm et la tranched’anńeessouhait́ee,puis
demanderl’exécution.Cesparam̀etressontalorstransmisauprogrammeExCGI1qui secharged’extraire
lesfilms du fichier films.txt. Voici le codecompletdeceprogrammeC.

Exemple9 ExCGI1.c: ProgrammeCGI enC
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define MAXL 132

char* ExtraitArg (char* ligne, char *arg);
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int main(int argc, char* argv[])
{

int nbFilms=0, anMin, anMax=0, anneeNaissance;
char titre[40], film[40], nom[40], prenom[40], comb[3];
int annee, lg;
FILE *films;
char ligne [MAXL], arg[MAXL];
short bonTitre=0, bonnePeriode=0;

/* On annonce qu’on va retourner un fichier HTML */

printf ("Content-type: text/html\n\n");
printf ("<HEAD><TITLE>R ésultat de la recherche</TITLE>");
printf ("</HEAD><BODY bgcolor=white>");
printf ("<H1><CENTER>Résultat de la recherche</CENTER></H1>");

/************************************ ****** ****** *
Phase 1: extraction des param ètres

************************************* ****** ****** */

/* Dans la cha ı̂ne ’ligne’, on place les param ètres
provenant du formulaire */

lg = atoi (getenv("CONTENT_LENGTH"));
fgets (ligne, lg+1, stdin);
printf ("<B>Param ètres :</B> %s<P>\n", ligne);

/* Avec la fonction ExtraitArg, on décrypte la cha ı̂ne
pour en extraire les valeurs saisies par l’utilisateur */

strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, titre));
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMin = atoi(arg);
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMax = atoi(arg);
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, comb));

printf ("<HR><B>Recherche:</B>Titre= %s %s ann ée de %d à %d<br><HR>",
titre, comb, anMin, anMax);

/************************************ ****** ****** *
Phase 2: recherche et affichage

************************************* ****** ****** */

/* Ouverture du fichier des films, et boucle sur les lignes */

films = fopen ("films.txt", "r");
while (fgets (ligne, MAXL, films))
{

/* D́ecryptage de chaque ligne */

sscanf (ligne, "%s %d %s %s %d",
film, &annee, nom, prenom, &anneeNaissance);

/* Test du fil courant pour voir s’il satisfait les
crit ères de sélection

*/

if (!strcmp (film, titre)) bonTitre = 1;
if (annee >= anMin && annee <= anMax) bonnePeriode=1;
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/* Si oui : affichage du film dans la page HTML */

if ( (!strcmp ("ET", comb) && bonTitre && bonnePeriode)
|| (!strcmp ("OU", comb) && (bonTitre || bonnePeriode)))

{
nbFilms++;
printf ("<B>Film : </B> %s, %d, de %s %s <br>",

film, annee, prenom, nom);
}
bonTitre=0; bonnePeriode=0;

}
fclose (films);

if (!nbFilms) printf ("<B>D ésol é : aucun film !</B>");

return 1;
}
/** Fin du programme */

/************************************ ****** ****** *
Fonction ExtraitArg

************************************* ****** ****** */

char* ExtraitArg (char* ligne, char *arg)
{

int pos = 0, posArg=0;

/* Recherche du signe ’=’, puis extraction jusqu’’&’ */

while (ligne[pos++] != ’=’);
while ( ligne[pos] != ’&’ && ligne[pos] != ’\0’)

arg[posArg++] = ligne[pos++];

arg[posArg] = ’\0’;

return &(ligne[pos+1]);
}

Beaucoupdedétailssontlaisśesdecôté,etnotammenttouslescontr̂olesqui seraientsouhaitablespour
vérifierquelesvaleurspasśeessontcorrectes.

Pour l’essentiel,ce programmeécrit sur la sortie standard,avec desfonctionsprintf , un fichier
HTML. Ce fichier comprenddespartiesstatiquespour la mise en forme, et une partie dynamiquequi
présentele résultatdela reqûete.Voici quelquesexplicationssurlesprincipauxaspects.

Toutd’abordonvastockerdansunechâınedecaract̀eresligne la listedesparam̀etresqui estfournie
surl’entréestandard(stdin enC).Onrécup̀erelavaleurdelavariabled’environnementCONTENTLENGTH.

lg = atoi (getenv("CONTENT_LENGTH"));
fgets (ligne, lg+1, stdin);

Vientensuitela phasela moinsagŕeable: il fautextrairelesargumentsqui sontdansla châıne ligne .
Cesargumentsconstituentuneliste depairesnom=valeur (voir ci-dessus).Nousutilisonsunefonction
trèssimple,ExtractArg, pourrécuṕererlesvaleursenquestion.

strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, titre));
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMin = atoi(arg);
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, arg)); anMax = atoi(arg);
strcpy (ligne, ExtraitArg (ligne, comb));
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Finalementonparcourtleslignesdufichierdesfilms eneffectuantle testparrapportauxvaleurssaisies
dansle formulaireHTML.

if (!strcmp (film, titre)) bonTitre = 1;
if (annee >= anMin && annee <= anMax) bonnePeriode=1;

if ( (!strcmp ("ET", comb) && bonTitre && bonnePeriode)
|| (!strcmp ("OU", comb) && (bonTitre || bonnePeriode)))

{
nbFilms++;
printf ("<B>Film : </B> %s, %d, de %s %s <br>",

film, annee, prenom, nom);
}

Unedescaract́eristiquesessentiellesdesprogrammesCGI estd’écriresur la sortiestandard(ici avec
printf ) undocumentHTML qui comprenddesdonńeesprovenantdesourcesextérieures(ici unfichier).
Bienentenduil estpossibled’utiliser descommandesHTML arbitrairementcomplexes,cequi permettrait
par exemplede présenterles films sélectionńes sousforme de tableaucommedansl’exemple3. Cela
entraineraitunelourdeuraccruedu codequi estdéjà asseztouffu.

Le programmedonńe ci-dessusfonctionneet peutêtre test́e sur notresite.Celadit, s’il estsuffisant
pour illustrer les principauxaspectsde l’interfaceCGI, il présentebeaucouptrop de faiblessespour être
utilisé dansuneapplicationréelle.Par exempleil faudraitprendreen compteles caract̀eresblancsdans
les titresdesfilms qui sontcod́espardes’+’ dansle passageauprogrammeCGI, ainsiquelespossibles
caract̀eressṕeciauxou accentúes.Il seraitbonégalementdetesterquela méthodeutiliséeestbienPOST,
avecun testcomme:

if (strcmp (getenv("REQUEST_METHOD"), "POST"))
{

printf ("<B>Seule la ḿethode POST est accept ée !</B>\n");
exit (1);

}

De plus la fonction ExtraitArg ne présentepasles plus grandesgarantiesde robustesse.D’ailleurs
le langageC n’est pasle plus appropríe pour la programmationCGI, Perl paraissantplus adapt́e. Quel
quesoit le langageutilisé, si voussouhaitezvraimentfaire du CGI (ce qui ne devrait pasêtrenécessaire
puisquenousverronsplusloin quela solutionPHPoffre unesolutionplussimpleet tout aussipuissante),
il fautdetoutesmanìeresutiliser unedesnombreusesbibliothèquesdéjà disponibles,qui fournissenttout
unensembledefonctionsprêtesà l’emploi pourla récuṕerationdesparam̀etreset la productiondeHTML.

2.3.4 Quelqueslimites de la programmation CGI

Il n’y apasvraimentdelimites àcequel’on peutfaireavecunprogrammeCGI puisquetouslesoutils
(basesdedonńees,logicielsbureautique,géńerationd’images)interfaćesavecun langagedeprogramma-
tion commele C ou Perlpeuventêtreintégŕes.Celadit il estbondesoulignerquelquesinconvénientsde
cettearchitecture,qui justifientle recours̀a unesolutionplussouplebaśeesurun langagecommePHP.

Passagedesparamètres

Tout d’abord,commenousl’avonsvu avec l’exemplepréćedent,le passagedesparam̀etresau pro-
grammeestrelativementpénibleà gérer, mêmesi les nombreusesfonctionsexistantesamoindrissentcet
inconvénient.Idéalement,on souhaiteraitdisposer, directementdansle programme,desvariablescorres-
pondantauxchampsdu formulaireHTML : c’estcequefait PHP.
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Faible int égration avecHTML

Ensuitele passaged’unesolutionHTML à unesolutionCGI estdetype � � tout ou rien � � . La program-
mationCGI n’estpasuneextensiondeHTML qui permettraitde recourirà ce langagepour la partiedes
pagesqui correspond̀adutextefixe.Au contraire,PHPs’intègreauxdocumentsHTML etpermetdepasser
souplementd’un langagèa unautre.

Sessions

Enfinunecaract́eristiqueessentielledela programmationCGI (etdela programmationwebengéńeral)
estsonmodedéconnect́e. Le serveurne mémorisepasles demandessuccessiveseffectúeesparun client
particulier, etnepeutdoncpastenircomptedel’historiquedeséchangespouraméliorerla communication
avecle client.

Un exemplefamilierqui illustre biencettelimitation estl’identification d’un visiteursurun site.Cette
identificationsebasesurun formulairepourfournir un nomet un mot depasseet le serveur, s’il validece
coded’acc̀es,peutalorsdonnerle droit auvisiteurdeconsulterdespartiessensiblesdu site.Le problème
estquelors de la prochaineconnexion (qui peutavoir lieu danslessecondesqui suivent la premìere!) le
serveur ne serapasen mesurede reconnâıtre que le client s’estdéjà connect́e, et devra lui demander̀a
nouveaunomet mot depasse.

L’absencede connexion permanenteentreclient et serveur web estun grosobstaclepour la gestion
desessionsqui sedérouleraientdansun contexte riche,constitúed’un ensembled’informationspersistant
tout aulong descommunicationsclient/serveur. Par exempleon voudraitstockernonseulementle nomet
le mot depasse,maisaussil’historiquedesacc̀esausiteafindeguiderplusfacilementunvisiteurhabitúe.
Plusieurssolutions,plusou moinssatisfaisantes,existentpourtenterderésoudreceproblème.

1. Variables d’envir onnement. Le protocoleHTTP s’estenrichid’un ensembledevariablesqui sont
syst́ematiquementtransmisesdu navigateurauserveur. Par exemplelesvariablesREMOTEUSERet
REMOTEPASSWORDpeuventêtredéfiniesaumomentd’un acc̀esà un sitesécuriśe.Cetteméthode
estglobalementinsatisfaisante: lesvariablesdisponiblessontennombrelimit é,fixéesà l’avance,et
enpartiedépendantesdunavigateurutilisé.

2. Paramètresdansl’URL . Lesinformationsconstituantle contextedela sessionpeuventêtreplaćees
syst́ematiquementdansl’URL, apr̀esle caract̀ere’?’ qui indiquele début desparam̀etres.Le pro-
grammepeutensuiteles récuṕererdansla variableQUERYSTRING. Cettetechniqueest limit ée
par la taille desinformationsqui peuvent êtreplaćeesdansuneURL, ainsi quepar le manquede
confidentialit́e.

3. Cookies. La dernìerepossibilit́e, et la plus utilisée,est de recourir aux cookies. Essentiellement,
un cookieestunedonńee,repŕesentablesousla formehabituellenom=valeur, quele navigateur
conserve pour unepériodedétermińeeà la demandedu serveur. Cettedemandedoit êtreeffectúee
dansun en-t̂eteHTTP avecuneinstructionSet-Cookie . Par la suite,lescookiesstocḱesparun
navigateursont envoyésau serveur dansune variabled’environnementHTTP COOKIE. Nous ne
détaillonspasle formatd’échangequi estrelativementcomplexeàdécrypter.

Il fautnoterqu’un cookienedisparâıt pasquandle navigateureststopṕe puisqueil eststocḱe dansun
fichier. Netscapeparexempleécrit lescookiesdansunfichiercookiesdurépertoirenetscape: il esttoujours
intéressantdeconsultercefichierpourvoir qui a laisśe trâınerdesinformationschezvous!

Onpeutconsid́erercommerelativementindélicatcettetechniquequi consistèa écriredesinformations
sur le disquedur d’un client, et à soninsu, mais les cookiesoffrent le moyen le plus simple,et aussile
pluspuissant,pourcréerun contextepersistantauxdifférentśechangesclient/serveur. Nouslesutiliserons
le momentvenupour gérer les sessions,maispar l’intermédiairede fonctionsPHPqui fournissentune
interfacesimpleet facileàutiliser.


