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Avertissement

Ce document introductif a la conception de sites Web par CMS permet de
s'initier a 'utilisation des outils PHP, MySQL, Apache, et SPIP. Il n'est en
aucun cas exhaustif et ne prétend pas couvrir tous les aspects de SPIP, mais a
pour but de vous guider, pas a pas, dans l'installation des outils et I'écriture
de vos premiers squelettes. Nous vous invitons fortement a consulter aux
documentations en ligne de SPIP qui couvrent tous les aspects de ce logiciel :

— L'utilisation de 'interface d’administration et de rédaction :

http:/ /www.spip.net/fr rubriquel36.html

— Larédaction de squelettes :

http:/ /www.spip.net/fr rubriquel35.html

Notes :
Les exemples de ce tutoriel ont été mis en ceuvre a l’adresse

http:/ /193.50.119.127 / spip/spip.php?rubriquel.

L’espace d’administration de ce site vous est ouvert a l'adresse

http://193.50.119.127 /spip/ ecrire en utilisant le login | pr onpst, le

mot de passe étant | pr onpst 2008. Vous pouvez vous y connecter
de facon a recopier le contenu des rubriques et articles sur votre
propre site. Vous pouvez y ajouter tout ce que vous voulez pour
faire des essais, en veillant a ne pas tout effacer. Merci.

Les différentes images ayant servi pour la conception de ce site sont

disponibles ici : http://193.50.119.127 /spip/squelettes /IMAGES/.
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1.Introduction

Ce tutoriel se veut étre un guide pas a pas d’initiation a la réalisation de sites Web avec
les technologies actuelles de conception orientées Internet. Tous les outils nécessaires pour
cette formation sont des logiciels libres disponibles en téléchargement sur Internet.

Au fur et a mesure de la progression de ce document, des pré-requis sont nécessaires
pour appréhender de maniere complete la formation, sans que ces pré-requis ne soient
pour autant indispensables : ils doivent vous permettre d’assimiler plus rapidement les
concepts sous-jacents a la conception Web : structuration d’une page Web (HTML et CSS),
programmation (JavaScript, boucles SPIP), notions de bases de données (MySQL), et
interaction entre les différents outils de conception.

2.Environnement de conception

Le site Web que nous allons créer repose sur différentes technologies liées a Internet :
—  CMS (Content Management System) SPIP
0 scripts en PHP
0 base de données MySQL
0 squelettes HTML
Feuilles de style CSS
Programmes JavaScript
Serveur Web
Il est nécessaire de ben comprendre comment ces différents outils interagissent afin de
savoir ou intervenir lors de I'élaboration du cahier des charges de notre site.

2.1. Utilisation d’un CMS

Un Content Mangement System, ou «Outil de gestion de contenu», est un outil

permettant de concevoir un site Web en détachant les trois aspects de la conception :
— Conception graphique (présentation, role du « designer » ou du « graphiste »)
— Ecriture des « pages Web » (contenu, role du « rédacteur »)
— Programmation (role de « I'informaticien »)

Typiquement, ce type d’outil permet d’offrir des possibilités évoluées de gestion d'un
site internet sans nécessiter de la part du webmaster des compétences treés poussées dans les
différents aspects énoncés ci-dessus.

De nombreux CMS sont disponibles et utilisables librement selon différentes licences
libres (GPL, CECIL, etc.). Outre SPIP (http://www.spip.net/fr) que nous verrons plus en
détail dans ce tutoriel, nous pouvons entre autres citer Joomla (http://www.joomla.fr),
PwsPHP (http:/ /pwsphp.free.fr), ou KwsPHP (http:/ /kws.koogar.org) ...

2.1.1. Programmation

L’aspect programmation est réduit a sa plus simple expression, dans la mesure ou
toutes les fonctionnalités nécessaires sont déja incluses dans le CMS. Néanmoins, il peut
étre nécessaire d’ajouter certaines fonctionnalités absentes.

Si ces fonctionnalités concernent l'interface du CMS, il sera nécessaire de modifier les
scripts propres au CMS. Mais si ces fonctionnalités concernent 1'aspect Web, du code sera
ajouté au sein des squelettes du site (par exemple en PHP pour les scripts exécutés coté
serveur, ou en JavaScript pour ceux exécutés coté client) : cela implique que le concepteur
graphique et le programmeur travaillent ensemble sur I’écriture des squelettes du site.
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2.1.2. Conception graphique

L’utilisation de « squelettes » permet de définir un ou plusieurs aspects graphiques au
site Web de maniere totalement indépendante du contenu. Cela nécessite de bien définir
les différents blocs qui seront affichés sur la page Web (titre, sous-titre, auteur, texte, etc.).
La nature de ces blocs est intimement liée au CMS employé, et leur emploi nécessite de
bien comprendre les mécanismes propres au CMS (boucles SPIP par exemple) et la
présentation d"une page Web (HTML, utilisation des feuilles de style CSS).

2.1.3. Rédaction

L’aspect rédaction se trouve grandement simplifié ; des lors que le CMS est installé et
fonctionnel, le rédacteur n’a besoin d’aucune compétence en programmation (HTML,
JavaScript, PHP ou autre). De plus, les CMS permettent de définir un certain nombre de
rédacteurs différents, chacun disposant de droits spécifiques ou communs dans
l"utilisation de l'interface du CMS. Quiconque sait se servir d'un outil de rédaction de
texte évolué (Microsoft Word ou OpenOffice) saura se servir de l'interface offerte par le
CMS. La seule contrainte étant que la rédaction des pages Web se fait « en ligne » : il est
nécessaire d’étre connecté sur le site pour pouvoir ajouter du contenu.

2.1.4. Et le webmaster dans tout ¢ca ?

Le role du webmaster est ici de faire le lien entre tous ces éléments de maniere a
proposer un site clair et bien structuré, en exploitant au maximum les possibilités offertes
par le CMS, éventuellement en ajoutant les fonctionnalités absentes en les programmant
(PHP ou JavaScript).

2.2. Organigramme de fonctionnement d’un CMS

Base de
données
MySQL

~ )
Serveur

S P <::: Web ::: > Ii’/\ellgbe

Apach
PHP PR

Squelettes
SPIP
HTML CSS

L’organigramme ci-dessus montre bien le role central du CMS.

Outre le role d'interface (frontend) facilitant la rédaction des articles destinés a étre
publiés sur Internet, la véritable tiche du CMS est de préparer les pages Web (via le
backend) atin de les afficher sur le navigateur, en suivant les étapes suivantes :
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Réception de la requéte via le serveur Web Apache

Envoi des informations a la base de données

Récupération des données dans la base

Formatage de la page Web en utilisant le squelette adapté a la requéte
Envoi de la page Web au navigateur via le serveur Web Apache

A

2.3. SPIP

SPIP est un CMS tres répandu qui utilise les technologies PHP et MySQL pour
fonctionner.

PHP est un langage de script fonctionnant coté serveur (il est exécuté par le serveur, et
non par le navigateur). C'est en PHP que sont codées toutes les fonctions du CMS:
interface d’administration (frontend) et moteur de formatage des pages (backend).

MySQL est un systeme de gestion de bases de données libre reposant sur le langage
SQL. La base de données contient toutes les informations nécessaires tant a l'interface de
SPIP qu’au site Web en lui-méme. Les requétes SQL nécessaires pour gérer la base de
données sont générées par le moteur de SPIP en fonction des requétes HTTP (HyperText
Transfert Protocol) : concretement, a chaque fois qu'une page Web sera demandée, I'adresse
de la page (URL) contiendra toutes les informations relatives a la nature de la page ainsi
qu’a son contenu.

Un exemple de requéte http envoyée a SPIP est le suivant :

http:/ /www.licm.fr/spip.php?rubrique46

Cette adresse contient quatre informations indispensables a SPIP pour fonctionner :

1. http://www. |icmfr/ estl’adresse de base du site

2.spi p. php est le script PHP correspondant au moteur SPIP ; en pratique son role
est de récupérer les informations suivantes et d’appeler les scripts PHP adéquats
pour traiter I'information

3. ?rubri que46 est le parametre envoyé au script Spi p. php ; il contient :
a. rubri que qui précise la nature du document (ici, une rubrique) ;
b. 46 qui identifie de maniere unique le document (la 46éme rubrique du site).

Fort de toutes ces informations, le moteur de SPIP peut interroger la base de données
afin de récupérer toutes les informations et données nécessaires au formatage de la page
Web qui sera retournée au navigateur.

2.4. Environnement de travail WAMP

Nous savons maintenant quels sont les outils nécessaires a la réalisation d'un site
Internet avec SPIP. L’utilisation intégrée de ces outils tres largement répandus est
référencée sous le terme de plateforme WAMP : Windows - Apache - MySQL - PHP.

L’une des plateformes WAMP les plus répandues est EasyPHP. Cet outil rassemble bien
entendu les 3 logiciels indispensables a notre projet (Apache, PHP, MySQL) mais
également un outil d’administration de base de données (phpMyAdmin) lequel simplifie
grandement notamment la création d’utilisateurs de la base de données, ainsi que la
gestion de leurs droits. phpMyAdmin permet également de gérer et manipuler les bases
de données ainsi que les tables dans ces bases de données, mais ceci sera effectué de
maniére totalement transparente lors de 'installation de SPIP.

Nous allons maintenant procéder a I'installation d"EasyPHP.
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3.Installation de EasyPHP

EasyPHP est disponible en libre téléchargement a I’adresse http:/ /www.easyphp.org/.
Veiller a I'installer avec les droits administrateur sur votre machine, sinon il refusera de
s'installer. Suivez les indications lors de

EasyPHP
l'installation, puis démarrez l'application. Une |G ¢ o A
icone dans la barre des taches vous indiquera Si | ooz zs i cenarage des seveus

EasyPHP a bien été lancé (H).
Un double-clic sur cette icone vous précisera
I’état des serveurs Apache et MySQL :

Un clic droit sur cette icone laisse apparaitre le menu déroulant ci-contre. ¢« '
2 N o« e . ichi »
Pour accéder a la page Web d’administration de vos serveurs G »

(principalement MySQL via phpMyAdmin), cliquez sur Admi ni stration o=

Administration CTRL+A

ou CTRL+A Web local F7

Redémarrer  FS

La page suivante devrait alors s’ouvrir dans votre navigateur Internet A& =

Quitter

(nous vous conseillons d"utiliser Mozilla Firefox) :

GEERLLT

:::::

s e s
I I I S T I I

AEACHE[: 2.3

fajouter]

[AHRAlL, 2, I v*EXTENSIONS | FHRINFO | LICENCE

Vous avez 32 extensions chargées [afficher]

PHRM4YAdMiN|Z. 3.1, I MSSSL AomMNISTRATION [ LIEERNCE
SOLTEMANAOER SHLITE ADMINISTRATION | LICEACE
[MASALT:. 0.2 ) LIEEAEE

Cliquez sur afin d’ouvrir la page d’administration des bases de
données MySQL.

localhost phpMyAdmin - 2.9.1.1
phpiizAdmin @ Version du serveur: 5.0.27-community-log » Version du client MySQL: 5.0.22
@ » Version du protacole: 10 » Extensions PHP utilisées: mysal
@ Serveur localhost via TCPIP & Langue - Language @ - Frangais - French v
Base de données W» Utilisateur: raﬂ_t@\ﬂca\hﬂst i & Theme / Style: | Original |~
(Bases de données) ... + Jeu de caractéres pour MySQL: UTF-8 Unicode (utf8)
o . = » Taille dutexte:| 100% ~
| Interclassement pour la connexion MySQL: utfé_general_ci v

isi B Documentation de phpMyAdmin
Choisissez une base de @ Créer une base de données BILY

données - & Site officiel de phpMyAdmin
Intercl t Ci
niercassemen x » [ChangeLog] [CVS] [Lists]
§ Afficher I'état du serveur

Afficher les variables du serveur
% Processus

Jeux de caractéres et interclassement
£ Moteurs de stockage

> Recharger les privileges

& Privileges

& Log binaire

& Bases de données

& Exporter

& Importer

php

Vatre fichier de configuration fait référence a ['utilisateur root sans mot de passe, ce qui correspond a la valeur par défaut de MySQL. Votre serveur MySQL est
donc ouvert aux intrusions, et vous devriez corriger ce probleme de sécurite.

= Ouvrir une nouvelle fenétre phpMyAdmin

Pour fonctionner, SPIP a besoin d’accéder a la base de données afin d’y écrire et y lire
les informations nécessaires a son fonctionnement. Pour ajouter un utilisateur, cliquez sur
£ Privileges

La page qui s’ouvre alors recense tous les utilisateurs autorisés a se connecter a la base
de données. Vous devriez avoir quelquechose ressemblant a la capture d’écran suivante :
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@3 Serveur: localhost

[zBases de données J2SQL ®Etat I Variables [[Jeux de caractéres giMoteurs t3Priviléges | og binaire 4 Processus a:Exporter

phpEdegAdmin

53] | 0

Base de données
(Bases de données) ... +

falmporter

@ Vue d'ensemble des utilisateurs

A B CDEFGHIJKLMNOPAQRSTWUV W X Y Z ([Touafficher]

Choisissez une base de Utilisateur Serveur Mot de passe Priviléges globaux ¢ "Grant"

données O Nimporte quel % USAGE Non &
m | i SELECT, INSERT, UPDATE, CRERTE Non 1%
O ! SELECT, INSERT, UEDATE, CREATE Non &
O root localhost  Non ALL PRIVILEGES Oui 14

1t Toutcocher/ Tout décacher

&% Ajouter un utilisateur ‘

r 9 Effacer les utilisateurs sélectionnes.

( Effacer tous les privileges de ces utilisateurs, puis les effacer. )
[ Supprimer les bases de données portant le méme nom que les utilisateurs

Exécuter

A Note: phpMyAdmin obtient Ia liste des privileges directement & partir des tables MySQL. Le contenu de ces tables peut étre différent des privileges effectifs, si des
changements manuels ont été apportés. Dans ce cas, vous devriez recharger les privileges avant de continuer.

= Ouvrir une nouvelle fenétre phpMyAdmin

NB : le cadre gris entouré de pointillés rouge ne sert qu'a masquer les utilisateurs déja enregistrés sur le systéme ayant servi de plateforme de test pour ce tutoriel.

Cliquez sur & Aederundiisateur pour ajouter le compte spi p. Ce compte doit au minimum

avoir les privileges globaux portant sur les données (Select, Insert, Update, Delete, File)
pour la base nécessaire a notre site. SPIP pouvant lui-méme créer une base de données, a
condition d’en avoir les privileges, nous allons également attribuer les privileges portant
sur les structures a 1'utilisateur spi p (Create, Alter, Drop).

Complétez les champs Nom d’ utilisateur et Mot de passe, cochez les cases
correspondant aux privileges ci-dessus, puis validez en cliquant sur Exécut er .

@ Serveur: localhost o
[Bases de données .25QL ®Etat (5 Variables [{lJeux de caractéres giMoteurs 2 Privileges | og binaire 4uProcessus
(P sExporter  Falmporter
(S]]
EeEnie dmies ¢¢ Ajouter un utilisateur

(Bases de données) . ¥ | —|nformation pour la connexion

Nom d'utilisateur | Entrez une valeur: v | spi
Choisissez une base de s
données Serveur: | Tout serveur v
Mot de passe: | Entrez une valeur: o[

passe:

Entrer & nouveau:

Générer un mot de

@ Aucune

—Base de données pour cet utilisateur

7y Créer une base portant son nom et donner a cet utilisateur tous les priviléges sur cefte base
» Donner les privileges passepartout {"%")

—Priviléges globaux ( Tout cocher / Tout décocher )

[] CREATE VIEW
O s=oW VIEW

[ CREATE ROUTINE
[J ALTER ROUTINE
[] EXECUTE

Veuillez noter que les noms de priviléges sont exprimés en anglais

[] SHOW DATABASES

O Lock TRBLES

[] REFERENCES

[] REPLICATION CLIENT
[] REPLICATION SLAVE
[] CREATE USER

- Structure rAdministration Limites de ressources.
CREATE [0 crant
ALTER O supEr Note: Une valeur de 0 (zero) enléve la limite.
0 mmEx 0 eroczss MAX QUERIES PER HOUR |0
DELETE DROP [ rELCAD
FILE [] CREATE TEMPORARY TABLES [] s=uTDOWN MBX UPDATES PER HOUR |0

MAX COMNECTIONS PER HOUR (O

MAX USER_CONNECTIONS |0

Exécuter

= Ouvrir une nouvelle fenétre phpMyAdmin

En I'état actuel des choses, tout est prét pour que SPIP puisse fonctionner. La page
suivante s’affiche, récapitulant toutes les informations :
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phplyAdmin

3 Serveur: localhost

Bases de données ¥ SQL WEtat [ Variables [dlJeux de caractéres

& Moteurs s Priviléges

[ Log binaire

& Processus

#iExporter T lmporter

HEEE

Base de données
(Bases de données) ... v

Choisissez une base de
données

Terminé

Vous avez ajouté un utilisateur

rrequéte SQL:
CREATE USER 'spip@ %' IDENTIFIED BY """~

GRANT SELECT
INSERT

UPDATE
DELETE
CREATE
DROP
FILE

MAX_USER_CONNECTIONS 0

ALTER ON * * TO 'spip'@ ‘%" IDENTIFIED BY "+ WITH MAX_QUERIES_PER_HOUR 0 MAX_CONNECTIONS_PER_HOUR 0 MAX_UPDATES_PER_HOUR 0

[ Madifier ] [ Créer source PHP ]

% Utilisateur 'spip'@'%’ : Changer les priviléges

Privileges globaux ( Tout cocher / Tout décocher )

Veuillez nofer que les noms de priviléges sont exprimés en anglais

r Structure rAdministration

DRCP
[J crEATE

[ reLoan

[ ssUTDOWN

[] SHOW DATABASES
[] Zock TABLES

EMPCRARY TABLES
[J CREATE VIEW
[ saow vIEW

Limites de ressources.

INote: Une valeur de 0 (zero) eniéve la limite.

MAX QUERIES EER HOUR|(Q

MEX UPD) pER E0UR 0
MAX CONNECTIONS PER HOUR (0

MAX USER_CONNECTIONS (0

[] CREATE ROUTINE [ REFERE
[J ALTER RCUTINE [] REPLICATION CLIENT
O execuTE [J] REPLICATION SLAVE

[] creaTE USER

Exécuter

rPriviléges spécifiques & une base de donnée

“Grant"
aucune

Ajouter des privileges sur cette base de données: | Entrez une valeur: hd

Base de données Privileges Privileges spécifiques a une table

Action

rModifier le mot de passe

aucun mot de passe
Mot de passe

Enfrer a nouveau:

r—Changement des informations de connexion/ Copie d'utilisateur

rInformation pour la connexion
Nom d'utilisateur: | Entrez une valeur- ¥ |spip

Semveur: | Tout serveur > |%
Mot de passe” | Conserver le mot de pa v
Entrer a nouveau:

Générer un mot de
passe:

—Creer un nouvel utilisateur avec les mémes privileges ef

conserver intact 'ancien utilisateur.

supprimer I'ancien utilisateur.

_ effacer tous les privileges de l'ancien utilisateur, puis l'effacer

3 - supprimer I'ancien utilisateur, puis recharger les privileges au serveur.

(M)

Pour compléter,
sécurité.
L’utilisateur spi p dispose de privileges globaux lui donnant acces aux données et
structures de toutes les bases de données du systéme. Il serait judicieux de n’attribuer ces
droits que pour une base de données précise afin de limiter les risques.

Veillez a toujours attribuer un mot de passe a tous les comptes MySQL, y compris et
surtout le compte r oot !
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La gestion des bases de données sortant du cadre de ce tutoriel, nous vous invitons a
consulter les documents relatifs a MySQL et phpMyAdmin pour de plus amples
informations.

Notre serveur de base de données est maintenant prét pour accueillir une base de
données propre a notre serveur Web, bien que celle-ci ne soit pas encore créée : c’est SPIP
qui s’en chargera, grace a 'utilisateur spi p que nous venons de créer.

4.Installation de SPIP

4.1. Mise en place de la structure du site

Téléchargez la derniere version de SPIP a 'adresse suivante : http://www.spip.net/
fr_ download.

Prenez la version de SPIP marquée « Installation automatique », spi p_| oader . php,
disponible a I'adresse suivante : http:/ /www.spip.net/spip-dev/INSTALL/
spip_loader.php, et copiez ce fichier dans le répertoire de base de votre site Web. Lors
d’une installation par défaut de EasyPHP, le répertoire par défaut de tous les sites Web est
C:\Program Fil es\Internet\EasyPHP 2. 0bl\ wwh . Créez-y un répertoire spi p,
puis copiez-y le fichier spi p_| oader . php.

Ouvrez maintenant la page « Web local » de votre serveur Web en utilisant le choix
correspondant dans le menu contextuel d’'EasyPHP (clic droit sur M), ou en pressant la
touche F7.

Vous obtenez la page suivante, ot vous ne trouverez qu’'un seul répertoire: le
répertoire Spi p que vous avez créé précédemment :

FEEI’F"F »: EASYphp.org

Wi ERSION

APACHE : MY59L | PHF FOR WINDOWS

Hame Last modified S5ize Description

L.:.:B spip/ 03-Apr-2008 01:16 S

Cliquez sur le répertoire spi p, puis dans la page qui suivra, cliquez sur le fichier
spi p_| oader. php. Ce script écrit en PHP sera exécuté par le serveur Apache via les
extensions PHP afin de télécharger toute la structure d'un site SPIP :

FaEI’F"F +igasyphp.org

Wi ERSION
APACHE : MYSHL : PHP FOR WINDOWS

Tame Last mpodified S5ize Description

a Parent Directory -

@ splp loader.php 02-Apr-2008 23:45 18K

Vous obtenez la page suivante, qui vous permettra de procéder pas a pas a l'installation
de SPIP.
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4.2. Installation de I'arborescence du site

Installation du systéme de publication...

Sélectionner une lngue s cliquer sur le bouton « suiant » poar lecer |
procédure dinstallstion

Téléchargement de SPIP  fangs ¥

Bienvenue dans la procédure d'installation
automatique de SPIP.

Le systéme a vérifié les droits d'accés au répertoire
courant. Il va lancer maintenant le 1éléchargement des
données SPIP 4 l'intérieur de ce répertoire.

Veuillez appuyer sur le bouton suivant pour continuer.

Commencer lnstallation > |

Installation du systéme de publication...

Premiére étape : Votre connexion
MySQL
Consultes les iformations fournies par votrs hibergeur : vous deves y wouver,

si votre hébergeur supposte MySQL, les codes de connetion m servews
MySQL W

- Adresse de la base de données

(Sowvent cette achesse comespond & celle de votre sile, parfols elle
comespoed 4 la menticn bocalbosts, parfois e est laissée totsbment
vide )

Cliquez sur le bouton [suent>]

EEE] Cliquez sur
[ Commencer linstallation>> §  afin  de
continuer, puis indiquez

afin de continuer. ¥

I'adresse (I ocal host), le login
(spi p) et le mot de passe de
connexion a la base de
données, puis cliquez sur le

[localhost

rLe login de
(Corresprond parfiis & votre bogin Twcods au FTP, parfois laisse vide)
i‘-an
Le mat de passe de connexion

(Correspond parfiis & votre mot de passe pour e FTP, parfois laissé 1)

Suivank 25

Installation du systéme de publication...

Deuxiéme étape : Essai de
connexion a la base
La commexion a réussi.

Vous pouves passer i [étape ssivarte

! Suivant >

Installation du systéme de publication...

Troisiéme étape : Choix de votre
base o

Choisissez votre hase :

Le servenr MyS0QL contient plusieurs bases de données.
Sélectionmer ci-apvés celle qui vous a #€ altrbude par volre bébergeur

schervin,

Cliquez sur le bouton [suent -]
afin de continuer. ¥

Dans la page suivante, vous
pourrez sélectionner une base
de données parmi celles
disponibles, ou en créer une
nouvelle.

Sélectionnez le dernier choix :
«Créer une nouvelle base
de données ». =

ou.. ¥ Créer me powvels base de données |

P

Installation du systéme de publication...

Quatriéme étape : Création des
tables de la base
La structure de votre base de données est installée.

Vot potrer passer 4 [étape suivante

Suivant »»

| Suivant >

Cliquez sur le bouton [suvan: =]
afin de continuer. ¥

Si la connexion a la base de
données s’est correctement
déroulée, la page ci-dessus

apparait. Cliquez sur le
bouton  [swant>> afin de
continuer. ¥

Dans la page suivante,
complétez les informations
relatives a votre compte
administrateur  SPIP, au
minimum  vos  signature

Installation du systéme de publication...

Cinquiéme étape : Informations
personnelles

Le systome va maistenant vous créer un acces persosnalise au site. (7

{Mote - 51 wagh dune réinstallation, <t que votre accés marche foujours, vous
pouver baisser ces champs vides)

 Votre ieatite publique...

Signature
(Vetre pom va vetre pscuda)

Vobre adresse email

Vos idestifiants de consexion...

Votre login
(Phas de 3 caracteres)

[camie

Vaoire mat de passe
(s die § caractéres)

Sunvant > |

Installation du systéme de publication...

Derniére étape : C'est terminé !

N'oubliez pas vos propres codes d'accis !
Vous pouver maintenant commencer i utBser le systéme de publicaton
assistie.

[ suivant =

Cliquez sur le bouton [suvant =] §

Arrivé a cette étape, tout s’est
bien passé et SPIP est prét a
étre utilisé.

Cliquez sur le bouton |[suwan>>

pour accéder a la fenétre de
login de SPIP. ¥

Indiquez votre login avant de
cliquer sur [Veider],  puis

indiquez votre mot de passe.
[

Mon site SPIP
accés a l'espace privé

francais v

Identifiants personnel

cter sous un autre identifiant]

Rester identifi¢ quelques jours

passe oublié ?] [retour au site public]

Cliquez sur [vaider] pour
accéder a l'interface de SPIP :

ZEOBEN ]

F=r.
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5.Utilisation de SPIP
= 7 D ¥5 @ &

A suivre Edition Forum Auteurs Statistiques Configuration Aide Visiter

Eh](Q Elkd[=] B e O = Y |

SPIP 1.9.2d [ ] est un logiciel libre distribué
Pour plus d'informations, voir le site

5.1. Philosophie d’utilisation des CMS

5.1.1. Introduction

Les CMS tels que SPIP sont concus de maniere a faciliter la réalisation et la gestion de
sites internet de nature rédactionnelle («journaux» en lignes) destinés a évoluer
régulierement. Il est donc nécessaire de bien définir l'architecture globale du site en
« rubriques », lesquelles vont accueillir les « articles » proposés par les rédacteurs (ou
« auteurs »). Les « rubriques » correspondent donc aux différentes thématiques traitées par
le site. Le role des « articles » semble évident.

Le but de cette section n’est pas de vous donner un apergu exhaustif des fonctionnalités
de SPIP, mais plutot de vous guider dans son utilisation pour permettre de lui donner
suffisamment de contenu afin de développer ensuite un squelette pour le site. Nous vous
renvoyons donc a la documentation de SPIP pour de plus amples informations, mais ce
tutoriel contiendra toute la matiére nécessaire a la réalisation du site.

5.1.2. Frontend et backend

Comme tout CMS, SPIP est constitué de deux principales parties :

— Le frontend, ou interface, est la partie d’administration du site qui vous permet
d’ajouter du contenu. Il permet entre autres de créer des rubriques, des articles,
des bréves, d’ajouter des auteurs, des mots-clefs associés aux rubriques ou aux
articles, et de configurer les nombreuses fonctionnalités de SPIP ;

— Le backend est le moteur de SPIP. C’est lui qui va analyser les squelettes et
interroger la base de données pour formater les pages HTML destinées a étre
affichées sur le navigateur Web. La connaissance du fonctionnement du backend
n’est pas indispensable a la réalisation d"un site, mais la connaissance du langage
propre a SPIP est fortement recommandée pour développer un site personnalisé
et exploitant au maximum les fonctionnalités du CMS.

Sachez cependant que de nombreux squelettes sont disponibles sur internet : ils vous
permettront de proposer un site tres riche en termes de présentation et de fonctionnalités
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sans avoir a « mettre les mains dans le cambouis », mais pas forcément tres adapté a vos
besoins.
Nous aborderons ce second point dans la partie consacrée a 1'écriture de squelettes.

5.1.3. Théme et structure du site

Le site que nous allons développer a pour seul objectif de vous permettre
d’appréhender simplement les notions élémentaires de « boucles SPIP » et I'utilisation des
mots-clefs. Il sera donc construit au fur et & mesure de ce tutoriel, simple et peu fourni,
mais vous permettra ensuite d’envisager le développement d’un site beaucoup plus riche
tant en présentation qu’en fonctionnalités : les notions abordées lors de ce tutoriel seront
directement transposables aux autres fonctionnalités offertes par SPIP.

A titre d’exemple, nous allons construire un site sur le theme de la moto architecturé
comme suit (les rubriques apparaissent en gras) :

— Sommaire
— Le permis moto : les différentes étapes de la formation
0 Le plateau
* La poussette

e Parcours1

e Parcours 2

e Parcours 3

» Les vérifications techniques

e Chaine cinématique et livret

e Partie cycle et gants

e Eclairage et accessoires de sécurité moto/ pilote

0 La conduite

— Apres le permis
— Les différentes catégories de moto
Roadsters
Routiéres
Sportives
Trails
Customs
Supermotards

O OO 0O Oo0Oo

5.2. Création de rubriques

En l'état actuel des choses, votre site ne contient naturellement aucune rubrique ni
aucun article. Avant d’ajouter des articles, il est nécessaire de créer les rubriques devant
les recevoir. Le « sommaire » étant constitué d'une page particuliere, il n’est pas nécessaire
de créer une rubrique dédiée. Nous aborderons ce point particulier plus tard.

Pour créer une rubrique, cliquez sur {F créerunerubsiane Vous obtenez la page présentée
page suivante. Donnez un titre a la rubrique puis éventuellement, une courte description
de son contenu avant de cliquer sur

Note : une rubrique qui ne contient aucun article n’apparait pas en ligne
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GRS Ebd[E e B eze O Sy

@ Modifier la rubrique :

Titre [Obligatoire]
Nouvelle rubrigue

Racine du site

Texte explicatif (3]

SPIP 1.9.2d [ ] est un lo b
Pour plus d'informatians, veir le site

Répétez cette opération pour créer toutes les rubriques du site.

5.3. Création d’articles

La création d’articles est aussi simple que la création de rubriques a ceci pres que
beaucoup plus de possibilités sont offertes.

Un article comporte un titre (obligatoire), un sous-titre, un chapeau (texte introductif a
I'article), ainsi que le texte de I'article. Il peut également comporter un post-scriptum, a
condition d’activer I'interface compleéte via le bouton B de la barre de menu.

Les différentes options offertes par l'interface complete de SPIP sortant du cadre de ce
tutoriel, nous n’en ferons plus mention, sauf exceptions clairement indiquées (certaines
fonctionnalités nécessitent d’activer l'interface complete).

AJOUTER UNE IMAGE
]

5.3.1. Ajout d’éléments a I‘article (image ou document) eicharger denuds voure
Vous pouvez illustrer votre article a 'aide d’images ou de documents | FE=mEd
divers. Ces images et ces documents pourront étre gérés directement R .
depuis l'interface de SPIP et insérés dans l'article, ou bien a 'aide des -
boucles SPIP au sein du squelette de I'article. R
Pour insérer une image, cliquez sur le bouton dans la zone -
« ajouter une image », sélectionnez 1'image sur votre disque dur, validez, e mize
puis cliquez sur . La fenétre ci-contre apparait alors, dans
laquelle vous pourrez renseigner les champs « titre » et « description ». oo v

50 ™

Vous pourrez également modifier la date de mise en ligne si nécessaire.
Pour utiliser I'image dans l'article, les raccourcis typographiques
spécifiques a SPIP sont précisés dans le cadre de I'image. Pour insérer
I'image, indiquez simplement <i ngl>. Pour l'insérer sous forme de ® s
flottant aligné a gauche, indiquez <i ngl|!left>, pour la centrer
indiquez <i ngl| cent er >, ou <i ngl| ri ght > pour l'aligner a droite. L'image sera alors
parfaitement intégrée au texte, le moteur d’affichage de SPIP se chargeant de I'insertion du
texte autour de I'image en fonction du parametre d’alignement précisé (a titre d’exemple,
le placement de I'image ci-dessus a droite serait obtenu par <i ngl| ri ght >).
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L’insertion de documents suit la méme logique, a ceci pres que le document est inséré
dans le texte a 'aide du raccourci <docXY> ou XY représente le numéro du document.
Dans le cas d’'images insérées sous forme de documents, c’est alors une miniature de
I'image qui serait insérée : un clic sur cette miniature affichera alors I'image dans sa taille
d’origine.

2208 & W @

A suivre Edition Forum Auteurs Statistiques Configuration Aide Visiter
O @ Ebdl=]  camine B s [ = | 1
e J
]
&
o
AJOUTER UNE IMAGE @ Madifier I'article :
Télécharger depuis votre
ordinateur : Titre [Obligateire] (g
Sous-titre 3]
AJOUTER UN 0

DOCUMENT (3

2
» Télécharger depuis votre e =
ardinateur : 1. La poussette (parcours sans |'aide du (...) v

Parcounr

Chapeau
(Texte introductif de I'article.)

Texte 3]
\ous pouvez enrichir la mise en page de votre texte en utilisant des « raceourcis
typographiques =. [3)

i B= e i “ 45 A E | |E €
SPIP 1.9.2d [ 1 2zt un lo I libra distribug
Pour plus d'inform le site

5.3.2. Ecriture du premier article

Complétez le premier article (« Parcours 1 ») avec les informations suivantes :
Titre : Parcours 1

Sous-titre: Prem er parcours sans |’ ai de du noteur

Chapeau: Schéma du premer des trois parcours a connaitre pour
| " épreuve du pl ateau sans noteur
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Texte de Iarticle : 1 o &
- - =
<l rTg1| r I ght > ; * LOGO DE LARTICLE [7) DATE DE CREATION DE L'ARTICLE : 16 AVRIL 2008 [3)
{{Position de la nmoto au départ :}}||l®m
» FORUM & PETITION m ﬁ )
, . . ) [ » LES AUTEURS (7] I
L'arriére est au niveau de la ligne ‘|r\ |J
C3. La noto est sur la béquille
7 [ Cet article est : en cours de rédaction ¥ O @ J
centrale ou |l atérale.
Position de la
-# pousser la noto dans |le sens Larribre est au
niveau de la
{{ a- b}} li_gn_e_Cz.Lg n_]_«m)
z - PN . est sur la béquille
-# rebéquiller (arrieére au niveau e o
C3) ami.a :éhéqtillar
2. pousser la
moto dans
| {{Eval uation}}| {{A}| {{B}}| 5. reviquler
| Exercice réalisé| X | i)
| Exerci ce non réalisé||X A
| Chute de I a machine|| X B
| Cone dépl acé par |la notol| X ooz i
| Erreur de parcours|| X| Chudels
|5 vérifications exactes|X| | Er
| Moins de 5 vérifications S |
exactes]| | X| s ) RS N
vérifications X
exactes
A .« . Moins de 5
Vous pouvez reconnaitre ici 4 types veriicators %

de raccourcis typographiques :

: =
1. insertion d'image: <ing..»
B
2. texte gras: s | JOINDRE UN DOCUMENT |
. g L L { { } } h'l:jé\écparggr depuis votre
3. liste numérotée : -# mm—rr
4. tableau: [ A A |

Cliquez sur FZZETEEEM pour enregistrer article.

A ce stade, I'article est présent en base de données, mais n’est toujours pas présent sur
le Web. Vous étes par défaut l'administrateur de ce site, vous allez donc pouvoir
immédiatement valider cet article. Cliquez sur Cetarticle est: en coursde redaction (v
sélectionnez | public n ligne ¥ puis cliquez sur EEEEMN, Votre article est dorénavant

présent en ligne. Cliquez sur P voir antigne juste sous le numéro de l'article pour le voir tel
qu’il apparait en ligne.

5.3.3. Edition du site et ajout d’articles et de rubriques

Avant d’aller plus loin, et de définir des squelettes sur mesure pour le site, complétez
les différentes rubriques et les différents articles du site, afin de constater I'évolution du
site en ligne en fonction de l'ajout des nouveaux articles. Il peut étre nécessaire de cliquer
sur [Becelculercen= pege * en haut a droite de votre écran pour forcer le recalcul des pages en
fonction du nouveau contenu de la base de données.

C’est au fur et a mesure de l'ajout de nouveaux articles et de nouvelles rubriques que
I'on constate tout l'intérét d'un outil comme SPIP : l'entretien du site se limite a du
rédactionnel, toutes les fonctionnalités nécessaires a sa mise en ceuvre étant offertes par
l'interface ou par les squelettes que nous découvrirons dans la section 6.

N’hésitez pas a consulter l'aide en ligne de SPIP pour découvrir ou
approfondir toutes les fonctions offertes aux rédacteurs ainsi qu’aux LZ/
administrateurs du site. Cette aide en ligne est accessible en cliquant sur l'icone —
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5.4. Vérification du site en ligne

Les captures d’écran pages suivantes montrent 1’aspect du site SPIP par défaut. On peut
constater que si la mise en place d'un site sous SPIP est trés simple, la charte graphique
par défaut est tres pauvre. C'est ici qu’interviennent les compétences du concepteur de site
pour enrichir les pages et leur donner I'allure qu’il souhaite.

A ce stade, nous pouvons constater quelques « oublis » dans la configuration du site. En
premier lieu, le titre du site est « Mon site SPIP ». Pour le changer, il suffit de
cliquer sur «configuration » dans la barre de menu de l'interface SPIP, puis %
d’indiquer le nom que vous voulez donner a votre site dans la zone de texte |Configuration
adéquate. Remplacez simplement « Mon site SPIP » par [gmdmmh . :
le nom que vous souhaitez. « Tout sur la moto » serait
un nom adapté, bien que trompeur.

D’autres « défauts » apparaissent, tels que les numéros devant les titres de rubriques.
Nous verrons, lors de I'élaboration des squelettes, leur intérét ainsi que le moyen de ne pas
les faire apparaitre sur le site en ligne.

Profitez également de votre visite du site pour vérifier la présence des différents
éléments relatifs aux rubriques, aux articles, ainsi qu’a l'auteur: titres, sous-titres,
chapeau, descriptions, dates, nom de 'auteur, etc.

Man site SPIP J

5.4.1. Rubrique de premier niveau (secteur) : « Le permis moto »

Modifier cette rubrigue (1) | | Recaloulercetie page
H Recherch

Mon site SPIP e
Accueil du site > 1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation
1. Le permis moto : les différentes étapes de la Rubriques

. 1. Le permis moto : les
formation différentes étapes de la

formation

Dernier ajout : 17 avril
1. Le plateau

Cette rubrique est consacrée au permis moto. Vous y trouverez les
différentes étapes de la formation ainsi que toutes les informations
nécessaires et indispensables pour le mener a bien.

Vous y trouverez les différents parcours a connaitre et & maitriser
pour passer |'épreuve plateau.

Toutes les connaissances théoriques (vérifications technique, fiches
moto, et panneaux) que vous devrez apprendre vous seront
présentées sous forme de fiches.

Sous-rubriques

+ 1. Le plateau
o 1. La poussetts [parcours sans Vaide du
moteur)

EJ RSS 2.0 | Plan du site | Espace privé | @@spip | squelette

5.4.2. Sous-rubrique « Le plateau »

Modifisr cetts rubrigus (4) Racelculercets page ©

Mon site SPIP Rechercher

Accueil du site > 1. Le permis moto : |es différentes étapes de |3 formation = 1. Le plateau

1. Le plateau Rubriques
I . 1. Le permis moto : les
DemienSicutivan différentes étapes de la
formation
1. Le plateau
1. L3 poussette

(parcours sans l'aide
Sow fubigees du moteur)

+ 1. La poussette (parcours sans Uaide du moteur)

EJ RSS 2.0 | Plan du site | Espace privé | @Bspip | squelette

- page 20/62 - C. Diou - LICM



5.4.3. Sous-rubrigue « La poussette »

Modifier cette rubrigue (6) | Recalculercets page -

Mon site SPIP

Accueil du site = 1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation = 1. Le plateau > 1. La poussette (parcours
sans I'aide du mateur)

1. La poussette (parcours sans |’aide du moteur) Rubriques
1. Le permis moto : les
Dernier ajout : 17 avril. ot e
formation
1. Le plateau

1. La poussette
(parcours sans

Parcours 1 I'aide du moteur)

17 avril, par Camile

fj RSS 2.0 | Plan du site | Espace privé | @@spip | squelette

5.4.4. Article « Parcours 1 »

Mo difiar cetarticle (1) | | Recalculer cane page | | visites : 0: popularité : 0

Mon site SPIP

Accueil du site = 1. Le permis moto : les différentes étapes de |la formation » 1. Le plateau = 1. La poussette (parcours
sans I'aide du moteur) > Parcours 1

Parcours 1 Rubriques
Premier parcours sans I'aide du moteur ;ff%;rgﬁgenllsé::;;i -dLEISa
jeudi 17 avril 2008, par Camile formation
1. Le plateau
1. La poussette
Schéma du premier des trois parcours a connaitre pour |'épreuve du (parcours sans

I'aide du moteur)
plateau sans moteur.
Dans la méme rubrique
Parcours 1

Position de la moto au
départ :

L'arriére est au niveau
de la ligne C3. La moto
est sur la béquille
centrale ou latérale.

1. débéquiller

. pousser la moto
dans le sens a-b

. rebéquiller
(arriére au niveau

c3)

o

o

Evaluation AB
Exercice réalise X
Exercice non

o X
réalise
Chute de la
E X
machine

Céne déplacé par
la moto

Erreur de parcours X
5 vérifications

exactes

Moins de 3
vérifications X
exactes

Répondre & cet article

F:] RSS 2.0 | Plan du site | Espace privé | E3spip | squelette

6.Utilisation avancée de SPIP : squelettes, HTML et CSS

Le véritable travail de conception d"un site sous SPIP est I'écriture des squelettes. Ces
squelettes sont des fichiers HTML qui décrivent la présentation graphiques des différents
éléments constituant le site (rubriques, articles, bréves, calendrier, etc.). Chaque type de
page qu’est capable de générer SPIP dispose donc d'un squelette adapté ; en voici une liste
exhaustive ! a ce jour :

1 «exhaustive » n'est pas tout a fait le terme adapté, puisque vous pouvez définir autant de fichiers
squelettes que vous le désirez: SPIP est un outil trés souple qui permet de nombreuses adaptations
personnelles. Ce terme fait en fait référence aux squelettes « par défaut » fournis avec la distribution SPIP.
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&) 404.html € article.html &) forum.html [@ recherche.htmi

€] agenda.html €] auteur.html &) ical.htm &) rubrigue.htm

| agenda_jour.html &] backend.html & login.html & site.htm

| agenda_mois.html | backend-breves.html & mot.html ] sommaire.htm

€] agenda_periode.html (&) breve.html €] nouveautes.html | sommaire_texte.html
&) agenda_semaine.html &) distrib.html &) plan.html €] style_prive.html

Ainsi, ces fichiers contiennent le code HTML qui permettra de donner au site SPIP la
présentation que l'on souhaite. La différence entre un fichier squelette et un fichier HTML
classique se situe dans la présence au sein des fichiers squelettes des « boucles » SPIP et de
leurs mots-clefs associés qui permettent d’insérer au sein du fichier HTML qui sera généré
par le moteur de SPIP les données enregistrées dans la base de données (contenu des
articles, logos, nom des auteurs, etc.). Il est donc nécessaire, lors de 1'écriture de ces
fichiers, de bien prendre conscience du fait qu'une boucle peut renvoyer plusieurs
éléments (ceci sera détaillé juste apres) et donc que le code HTML doit étre prévu en
conséquence.

Par exemple, I'insertion du titre d'un article, effectuée grace au mot-clef #TITRE, ne
posera aucun probléme puisque ce titre sera unique ; par contre, l'affichage de la liste de
tous les articles d’'un auteur pourra retourner zéro, un ou plusieurs résultat : 1’affichage
doit donc pourvoir s’adapter a ces différents cas de figure.

6.1. Base commune a tous les squelettes

‘menusecteur -------- Iogorub |que
bandeau S S N R AR A A :
,ﬁ Logo Logo Logo Logo Logo Logo :
Tt M rubl rub2 rub3 rub4 rub5 rub6
Sl Titre de la rubrigue
e »| Hiérarchie de rubriques
hierarchie
 descriptif |
. menu
rubrique;
...... = g
.contenu;
colonnegatche! colonnedroite
A

colonnecentre

.global; ... colonnecentre

Avant de rentrer dans les détails d"utilisation de ce qui fait de SPIP un outil puissant (la
programmation de boucles), nous devons écrire la base HTML sur laquelle reposeront les
squelettes. Il s’agit donc ici de structurer notre page Web en blocs devant chacun accueillir
un élément particulier : titre, logo, menu, contenu, etc.
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Nous allons placer ces différents blocs selon la disposition présentée page précédente.

Créez un répertoire squel et t es a la racine du site, et copiez-y le fichier base. ht n
dont le contenu est décrit ci-dessous. On constate que ce code ne contient que tres peu de
choses relatives au contenu ni a la mise en forme, mais pratiquement uniquement une
structuration et une hiérarchisation des différentes boites (<di v>) de la page.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.01 Transitional //EN'>
<htm >
<head>
<title>
[ NOM DU Sl TE]
</title>
<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=iso-8859-1">
</ head>
<body>
<center>
<div id="G.OBAL" >
<di v i d=" BANDEAU' >
<di v i d="MENUSECTEUR" >
[ (#LOGO_RUBRI QUE) ]
</ di v>
</ div>
<di v id="TI TRERUBRI QUE" >
[ (#TITRE) ]
</ div>
<di v id="H ERARCH E">
[ (#URL_RUBRI QUE) ]
</ div>
<di v i d="CONTENU' >
<di v i d=" COLONNEGAUCHE" >
<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU' >Articl es de cette rubriques :</div>
<ul ><l'i >[ (#TITRE) ] </ i ></ ul >
<di v class="TI TREMENU' >Sous-r ubri ques :</div>
<ul ><l'i >[ (#TITRE) ] </ i ></ ul >
<di v class="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><l'i >[ (#TITRE) ] </ i ></ ul >
</ di v>
</ di v>
<di v i d=" COLONNECENTRE" >
<di v i d="DESCRI PTI F">[ (#DESCRI PTI F) ] </ di v>
<di v id="TEXTE">[ (#TEXTE)] </ di v>
</ di v>
<di v i d="COLONNEDRO TE" >
Col onne de droite
</ di v>
</ div>
<div id="FIN'>Texte de fin de page</div>
</ div>
</center>
</ body>

Cependant, méme si I'imbrication des boites les unes dans les autres est importante, et
conditionne le placement final de ces boites sur la page, on n’a pour le moment aucune
indication du placement réel des boites. Nous allons donc maintenant définir dans un
premier temps le placement de ces boites, ainsi que leur présentation dans un deuxiéme
temps.

6.2. Placement des boites grace a CSS

Avant de modifier quoi que ce soit, voyons quelle serait 'apparence de la page telle
qu’elle est définie dans le code précédent. Les éléments de texte en lettres capitales grasses
et entre crochets seront remplacés par le véritable contenu dans la version finale : ils ne
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servent pour l'instant qu’a nous donner une idée de l'apparence et du placement des
différents blocs.

) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox Q@g‘

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outls 2
@ - - @ & eb¥ - LI hiep://127.0.0.1/spip/squelettes/test.hitml [=[ ] [Elz]coog [

[LOGOS DES RUBRIQUES]
[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]
[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cette rubriques

+ [TITRE ARTICLE]
Sous-rubrigues :
+ [TITRE SOUS-RUBRIQUE]
Rubriques connexes :
+ [TITRE RUBRIQUE S(EUR]
[DESCRIPTIF]
[TEXTE]

Colomne de droite
Texte de fin de page

On le voit dans la capture d’écran précédente, aucune structuration n’apparait: les
différentes boites sont placées les unes sous les autres dans I'ordre ot elles apparaissent
dans le code source.

6.3. Présentation des boites grace a CSS

Faisons dans un premier temps apparaitre les boites. Ajoutons pour cela la ligne
suivante ans le champ d’en-téte du fichier HTML :

<link href="noto.css" rel ="stvl esheet" tvoe="text/css">

Puis créons le fichier ndt 0. css et plagons-le dans le méme répertoire que le fichier
base. ht m . Ce fichier contiendra les lignes suivantes :

#GLOBAL { width:1000px; border-styl e:solid;border-w dt h: 1px;}
#BANDEAU,

#MENUSECTEUR,

#H ERARCHI E,

#T| TRERUBRI QUE,

#CONTENU,

#COLONNEGAUCHE,

#MENURUBRI QUES,

#MENUARTI CLES,

#COLONNECENTRE,

#DESCRI PTI F,

#TEXTE,

#COLONNEDRO TE,

#FI N { border-style:solid;border-w dth: 1px;}

Nous avons pour l'instant défini la largeur (Wi dt h : 1000px ;) de la boite globale a
1000 pixels, ainsi que le style des bordures de toutes les boites en trait plein de largeur 1
pixel (border-style :solid ;border-width :1px;). On peut voir ce que cela
donne sur la capture d’écran page suivante.

On constate :

— que les boites sont bel est bien positionnées les unes sous les autres par défaut, et

non les unes a coté des autres ;

— que toutes les boites a l'intérieur de la boite globale héritent de son attribut de

largeur : elles occupent donc toute la largeur disponible, soit 1000 pixels ;

— que I'épaisseur des bordures des boites imbriquées se cumulent.
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@ - - @ @ eb? - [C1_hitp://127.0.0.1/spip/squekettes/test. html =] k] [[G-]

[LOGOS DES RUBRIQUES]
[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]
[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cette rubriques

+ [TITRE ARTICLE]
Sous-rubrigues :
« [TITRE SOUS-RUBRIQUE]
Rubriques connexes :

« [TITRE RUBRIQUE SEUR]

[DESCRIPTIF]
[TEXTE]
Colonne de droite

Texte de fin de page

Il est temps maintenant de positionner ces boites de maniere convenable, de facon a
obtenir a peu pres le schéma de la section 6.1. Modifions la feuille de style CSS pour y
introduire les notions de placement :

#GLOBAL { wi dt h: 1000px; border-styl e: sol i d; border-w dth: 1px;}
#BANDEAU { wi dt h: 1000px; hei ght : 150px;

border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}
#FI N { border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#COLONNEGAUCHE {wi dt h: 190px; fl oat : | ef t; paddi ng: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#COLONNECENTRE {wi dt h: 590px; fl oat:|eft; padding: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#COLONNEDRO TE {wi dt h: 190px; fl oat:|eft; paddi ng: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#MENUSECTEUR { position:relative;top: 45px; | eft:300px; w dt h: 700px; hei ght: 100px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#TI TRERUBRI QUE {border-top-w dt h: 3px; border-top-styl e:solid; border-bottomw dt h: 3px;
bor der-bottom styl e:solid;}

#H ERARCHI E { bor der-top-w dt h: 1px; border-top-style:solid;
bor der - bott om wi dt h: 1px; bor der-bottom styl e: sol i d;
mar gi n-top: 5px; mar gi n- bott om 5px; paddi ng: 5px; }

#CONTENU { wi dt h: 1000px; mar gi n-t op: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

#MENURUBRI QUES { bor der - styl e: sol i d; border-w dt h: 1px;}

#DESCRI PTI F { mar gi n: 5px; mar gi n-top: Opx; paddi ng-1 eft: 5px; paddi ng-ri ght: 5px;
bor der - col or: #005500; bor der - wi dt h: 3px; bor der-styl e: i nset;
background: whi t e; col or: #005500; }

#TEXTE { mar gi n: 5px; mar gi n-top: Opx; z-i ndex: 1; paddi ng: 5px; hei ght : aut o;
bor der - col or: #005500; bor der - wi dt h: 2px; bor der-styl e: sol i d;
backgr ound: whi t e; col or: #005500; }

La nouvelle allure de la page est présentée page suivante.

Bien que l'aspect est tres proche de ce que l'on souhaite obtenir, quatre problemes
majeurs sont immédiatement visibles :

— la colonne de droite est mal placée ;

— le texte de fin de page n’apparait pas au bon endroit ;

— la boite des logos des rubriques est trop décalée vers la droite ;

— la bordure de la boite globale apparait bien trop haut (juste aprés « Texte de fin de

page »).

Ces trois problemes apparemment similaires sont en fait dus a deux causes différentes.

La colonne de droite est trop large et ne rentre pas dans I'espace disponible restant de la
boite globale: la somme des largeurs des boites, de 1'épaisseur de leurs bordures, des
marges extérieures et intérieures aux boites doit étre inférieure a 1000 pixels, qui est la
taille de la boite englobante.
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[LOGOS DES RUBRIQUES]

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cotte mbriques I [DESCRIPTIE] Texte de fin de page

« [TITRE ARTICLE] | [TEXTE]

ERTR T Colonne de droite

+ [TITRE
SOUS-RUBRIQUE]

Rubriques connexes

« [TITRE RUBRIQUE
SEUR]

a. Notions de placement de boites : positions relative, absolue, fixe, et flottante

Par défaut, les navigateurs affichent les boites issues du document html dans l'ordre du
flux normal, le navigateur parcourant la page de code HTML du début a la fin et
retranscrivant son contenu au fur et a mesure des balises rencontrées.

En position relative (position:relative;), un élément peut étre décalé
verticalement et/ ou horizontalement par rapport a sa place « normale ».

La position f| oat retire une boite du flux normal pour la placer le plus a droite
(float:right;) ou le plus gauche (fl oat:|eft;) possible dans son conteneur. Le
contenu suivant cette boite flottante s'écoule le long de celle-ci, dans l'espace laissé libre.
Le parametre fl oat: | eft; indique donc que la boite est une boite flottante qui sera
placée dans le flux de texte en partant du plus a gauche possible : ainsi, lorsque plusieurs
boites correspondant aux différentes rubriques seront créées, elles seront toutes flottantes
a gauche et se positionneront de maniere naturelle de gauche a droite. Ainsi, le
positionnement des trois colonnes (qui n’est pas parfait pour l'instant, nous allons y
revenir), est effectué dans I’ordre de leur apparition en fonction de la place disponible.

Les positions absolue (position:absolute;) et fixe (position:fixed;)
permettent de placer une boite par rapport aux limites de la zone d'affichage ou du
conteneur. Le positionnement absolu « retire » totalement du flux le contenu concerné : sa
position est déterminée par référence aux limites du conteneur. Celui-ci peut-étre une
boite elle-méme positionnée (position relative ou absolue) ou le bloc conteneur initial, a
défaut de boite positionnée, c'est a dire en pratique le plus souvent la fenétre du
navigateur.

Comme dans un positionnement absolu, le contenu concerné est retiré totalement du
flux. Mais il est cette fois positionné uniquement par rapport aux limites de la zone de
visualisation, autrement dit la fenétre du navigateur. Le défilement de la page n'a aucun
effet sur un contenu en position fixe.

b. Correction de tailles de boites

La largeur cumulée des boites COLONNEGAUCHE, COLONNECENTRE,
COLONNEDROITE, additionné de leurs marges et bordures, ainsi que des bordures de la
boite CONTENU qui contient les trois précédentes doit faire 1000 pixels.

Or, nous trouvons respectivement :

— COLONNEGAUCHE : 190+2x5+2x1 = 202 pixels
— COLONNEDROITE:  190+2x5+2x1 = 202 pixels
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— COLONNECENTRE : 590+2x5+2x1 = 602 pixels

Soit un total de 1006 pixels, donc 6 de trop.

De plus, la boite CONTENU étant elle-méme incluse dans la boite globale, du fait de sa
bordure elle est trop large de 2 pixels également. Donc, en réduisant la largeur de la boite
CONTENU de 2 pixels, et celles des trois colonnes de 8 pixels, on doit pouvoir corriger ce
probléme. En modifiant les dimensions en conséquence :

#CONTENU { wi dt h: 998px; mar gi n-t op: 5px;
border-styl e: solid; border-w dth: 1px;}
#COLONNEGAUCHE {wi dt h: 188px; fl oat : | ef t ; paddi ng: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}
#COLONNECENTRE {wi dt h: 586px; fl oat : | ef t ; paddi ng: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}
#COLONNEDRO TE {wi dt h: 188px; fl oat : | ef t ; paddi ng: 5px;
bor der-stvl e: solid: border-w dth: 1ox:}

) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox

Fichier Edition Affichage Historiqgue Marque-pages Outls 2

" ‘:t"" w_/r.: eh? '1_1.http:[;IZ?.U':U.1;sp\p;"sqlJé\étﬁes;‘ﬁest.htm\ [=® [Gl~| 0

[LOGOS DES RUBRIQUES]

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cette rubrigues : I [DESCRIPTIF] Colonne de droite

Texte de fin de page

FFFFREARFHCEET I [TEXTE] I

Sous-rubriques :

+ [TITRE
SOUS-RUBRIQUE]

Rubriques connexes :

« [TITRE RUBRIQUE
SEUR]

Nous obtenons le résultat escompté (cf capture d’écran page précédente).

Pour la méme raison que précédemment, vous pourrez ramener la taille de la boite
BANDEAU a 998 pixels seulement.

Il nous reste a régler le probleme de la boite contenant les logos, et celle du texte de fin
de page. Le premier cas est délicat a détecter, et le second est lié a la gestion du placement
des boites.

c. Correction des problémes d’alignement

Pourquoi la boite est-elle MENUSECTEUR décalée ? En fait, le bord de cette boite est
centré par rapport a la boite BANDEAU, bien qu’aucun attribut des boites ne précise le
mode d’alignement. En fait, la boite MENUSECTEUR hérite des propriétés de la boite
BANDEAU, qui hérite elle-méme des propriétés de la boite GLOBAL ... qui hérite des
propriétés de I'élément HTML dans lequel elle est déclarée.

Vérifions le code source réduit aux seuls éléments qui nous intéressent :

<center>
<div id="G.OBAL" >
<di v i d=" BANDEAU" >
<di v i d="MENUSECTEUR" >[ (#LOGO_RUBRI QUE) ] </ di v>
</ di v>
</ di v>
</center>

C. Diou - LICM - page 27/62 -



Toutes ces boites héritent en fait de la propriété de <cent er > qui consiste a ... centrer
le texte et tous les éléments qui dépendent de I'alignement. Nous allons donc ajouter une
propriété d’alignement a la boite GLOBAL dans notre feuille de style : toutes les boites
héritant celle-ci, nous allons pouvoir de ce fait corriger ce défaut. Nous en profiterons pour
réduite un peu la taille de la boite MENUSECTEUR a 694 pixels :

#GLOBAL { wi dt h: 1000px; bor der-styl e: sol i d; border-wi dt h: 1px;
text-align :justify;}

#MENUSECTEUR { position:relative;top: 45px; | eft:300px; w dt h: 694px; hei ght: 100px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}

Le texte sera donc par défaut justifié, donc aligné a gauche, puis a droite. La boite
MENUSECTEUR sera donc alignée a gauche également, puis décalée de 300 pixels vers la
droite comme le précise l'attribut | ef t : 300px;

d. Réinitialisation du positionnement des boites

Il ne nous reste plus qu’a placer la boite FI N qui contient le texte « Texte de fin de
page ». Cette boite FI N est placée, dans notre fichier source HTML, apres la boite
CONTENU. Un court exemple valant mieux qu'un long discours, faites I'essai en forcant la
largeur de la boite FI Na 1000 pixels :

#FI N { border-styl e: solid; border-w dt h: 1px; w dt h: 1000px;
bor der - col or: red; background- col or: yel | ow; }
Puis 100 pixels :
#FI N { border-styl e: solid; border-w dth: 1px; wi dt h: 100px;

bor der - col or: red; background- col or: yel | ow; }

La boite est jaune avec des bordures rouges afin de bien voir I'influence de la largeur.
On constate que la boite s’étend bien sur la largeur désirée, mais que le texte se positionne
des qu’il le peut dans un espace non couvert par une autre boite. Refaites 1'essai avec une
largeur de 400 pixels, mais essayez de deviner ot sera placé le texte.

Un autre effet secondaire de ce comportement est que comme la boite FI N est la
derniére boite incluse dans la boite GLOBAL, la bordure inférieure de la boite GLOBAL est
dessinée juste apres celle de la boite fin, méme si elle doit pour cela recouvrir d’autres
boites.

La solution pour résoudre ce probléme est d’utiliser la propriété cl ear qui consiste
justement & préciser que 1'on souhaite réinitialiser le placement des boites. Consultez les
documentations sur CSS pour plus de précision, mais sachez que la propriété
cl ear: bot h; force la boite a se placer sous la boite qui la précede :

#FI N { border-styl e: solid; border-w dt h: 1px; wi dt h: 400px; cl ear : bot h;
bor der-col or: red; background-col or:yel |l ow; }

Pour la suite, vous pouvez donner a la boite FI N une largeur de 998 pixels, puis
supprimer les attributs de couleur :

#FI N { border-styl e: solid; border-w dt h: 1px; wi dt h: 998px; cl ear: bot h; }

La capture d’écran page suivante présente I'allure de la page en 1'état actuel des choses.
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[LOGOS DES RUBRIQUES]

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]
Articles de cette rubriques | [DESCRIPTIF] Colomne de droite
s [TITRE ARTICLE] | [TEXTE]

Sous-rubriques :

« [TITRE
SOUS-RUBRIQUE]

[Rubriques connexes

« [TITRE RUBRIQUE
SEUR]

Texte de fin de page

6.4. Décorations et gestion des images

Afin de donner au site une apparence un peu plus attrayante, nous pouvons
agrémenter le squelette d'images, statiques ou dynamiques.

Les images statiques seront définies dans le fichier source HTML, ou dans la feuille de
style associée. Les images dynamiques seront ajoutées via l'interface d’administration de
SPIP, et intégrées a la page via les boucles SPIP, ce dont nous parlerons plus tard. Nous ne
nous intéressons ici qu’aux images statiques.

6.4.1. Image du bandeau de titre
Pour ajouter une image a ce bandeau, nous avons le choix entre deux solutions :
— Ajouter une boite contenant le logo du site ;
— Définir cette image comme parametre de la boite BANDEAU.
a. Utilisation du parameétre backgr ound- i mage

Nous allons dans un premier temps définir une image pour le bandeau-titre.

#BANDEAU { wi dt h: 998px; hei ght : 150px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;
backgr ound-i mage: url (1 MAGES/ bandeau not 0. png) ;}

Le parametre backgr ound- i mage permet, comme son nom l'indique, d’appliquer une
image de fond a une boite, selon le principe du « fond d’écran ».

Dans cet exemple, I'image bandeau- not 0. png fait exactement la taille de la boite, ce
qui permet de s’affranchir de toutes les options de positionnement. Vous pouvez consulter
les documentations sur le CSS pour en apprendre plus sur les parametres backgr ound-
attachnment, background-repeat, et background-position. Nous ne les
aborderons pas dans ce tutoriel.
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[LOGOS DES RUBRIQUES]

TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]
Articles de cefte rubriques | [DESCRIPTIF] Colonne de droite
« [TITRE ARTICLE] | [TEXTE]

Sous-rubriques :

+ [TITRE
SOUS-RUBRIQUE]

[Rubriques connexes

« [TITRE  RUBRIQUE
SEUR]

Texte de fin de page

b. Insertion d’une image a I'aide de <i ng>

Exercice: Il est possible d'insérer une image dans la boite BANDEAU a l'aide de la
commande <i Ng> vue en cours, éventuellement en créant une nouvelle boite LOGOSI TE

qui sera utilisée comme container a cette image. Proposez une solution permettant d’y
arriver.

6.4.2. Logos des secteurs

Nous souhaitons faire apparaitre les logos des secteurs (rubriques de premier niveau)
dans la boite MENUSECTEUR. Ces logos seront cliquables, et conduiront aux rubriques
concernées. Pour corser un peu la chose, nous souhaitons que ces logos apparaissent dans
un cadre graphique représentant un roue de moto.

Exemple :

*
*f .’—_%’: I
a. Far b. C.

L’image « a » est 'image de la rubrique, enregistrée via l'interface d’administration, est
référencée dans la base de données. L'image « b » est une image utilisée via le squelette
pour encadrer la précédente : son centre est donc transparent. Pour ce faire, nous allons
exploiter la gestion de la transparence (couche alpha) des images GIF, ainsi que la notion
de « profondeur » des boites CSS via le parametre z- i ndex.

Modifions le code source HTML de la partie BANDEAU en conséquence :

<di v i d=" BANDEAU' >
<di v i d=" MENUSECTEUR" >
<di v cl ass=" CADRELOGO' >
<a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] ">
<di v cl ass="LOGORUBRI QUE" ><i ng src="I| MAGES/ F2. gi f"></di v>
</ a>
</ di v>
</ di v>
</ di v>

Nous avons inséré dans la boite MENUSECTEUR deux boites imbriquées CADREL OGO et
LOGORUBRI QUE, lesquelles vont contenir respectivement le cadre-image en forme de roue,

et le logo de la rubrique. La feuille de style recevra les descriptions suivantes, dans un
premier sans gérer la profondeur des éléments :
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. CADRELO®O a { position:rel ative;top: Opx; | eft:Opx;w dt h: 100px; hei ght: 100px;
background-i mage: url (1 MAGES/roue_i.gif);float:left;}

. LOGORUBRI QUE i ng{ position:rel ative;top: 20px; | eft: 20px; wi dt h: 60px; hei ght : 60px;
bor der-stvl e: none:}

Nous utilisons ici deux modes de positionnement relatifs. Le premier, pour
CADRELOGO, avec un décalage de 0 pixel, est nécessaire pour autoriser le positionnement
de LOGORUBRI QUE a l'intérieur de celui-ci. Les décalages de 20 pixels pour le second
permettent de positionner exactement la boite LOGORUBRI QUE de 60 pixels de coté au
centre de la boite CADRELOGO qui elle fait 100 pixels de coté. Pour ces éléments-ci, nous
utilisons ici des classes (cl ass="..") et non des identifiants (i d="..") parce que nous
aurons plusieurs boites CADRELOGO identiques, contenant chacune une boite
LOGORUBRI QUE, alors que les identifiants sont censés désigner des éléments uniques. Les
cadres contenant les logos sont définis comme des boites flottantes (f|1 oat: | eft;) et
seront donc positionnés dans 1’ordre de leur apparition dans le flux HTML.

Le résultat obtenu est le suivant :

) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox gg‘

Fichier Editon Affichage Historique Marque-pages Qutls 2

e :) = ig,;“ ;«E ebY - u .http:/';YZ?.O‘:‘U.-1;sp\p;g‘:squé\e":t‘es;éest.htm\ - B [[Gl=[co

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cette rubriques | [DESCRIPTIF] Colomne de droite
s [TITRE ARTICLE] | [TEXTE]

Sous-rubriques :
« [TITRE

SOUS-RUBRIQUE]
[Rubriques connexes

« [TITRE  RUBRIQUE
SELUR]

Texte de fin de page

Nous constatons que le logo de la rubrique apparait au-dessus du cadre-image, ce qui
est le comportement normal des éléments CSS en l'absence de propriété z-i ndex.
Modifions donc la feuille de style de fagon a fournir la propriété z-i ndex: O0; a la boite
CADRELORO et z-i ndex: - 1; a la boite LOGORUBRI QUE. Cette derniere apparaitra alors
sous la précédente. Le code CSS devient :

. CADRELO®O a { position:rel ative;top: Opx; | eft:Opx;w dt h: 100px; hei ght: 100px;
background-image: url (1 MAGES/ roue_i.gif);float:left;z-index:0;}

. LOGORUBRI QUE i ng{ position:rel ative;top: 20px; | eft: 20px; wi dt h: 60px; hei ght : 60px;
border-styl e: none; z-i ndex: -1; }

Le résultat obtenu est présenté page suivante.
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) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox Egl

Fichier Fditon Affichage Historique Marque-pages Qutls 2

B ig}‘ u/.: eb¥ -0 http://127.0.0.1/spip/squelettes/test. html ~| | |G-

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]
Articles de cefte rubriques | [DESCRIPTIF] Colonne de droite
« [TITRE ARTICLE] | [TEXTE]

Sous-rubriques :

« [TITRE
SOUS-RUBRIQUE]

[Rubriques connexes

« [TITRE  RUBRIQUE
SEUR]

Texte de fin de page

Afin d’animer un peu ce menu «secteurs », nous allons faire tourner la roue qui
encadre le logo de la rubrique lorsque le curseur de la souris se positionnera dessus. Pour
ce faire, nous exploiterons la propriété CSS a: hover .

. CADRELO®O a { position:rel ative;top: Opx; | eft:Opx;w dt h: 100px; hei ght: 100px;
background-image: url (1 MAGES/ roue_i.gif);float:left;z-index:0;}

. CADRELOGO a: hover { background-inmage: url (I MAGES/ roue_mgif);}

. LOGORUBRI QUE i ng{ position:rel ative;top: 20px; | ef t: 20px; wi dt h: 60px; hei ght : 60pXx;
border-styl e:none; z-index:-1;}

La propriété a: hover définit donc une image de fond différente pour CADRELOGO
lorsque le curseur de la souris est présent sur le lien (donc sur 1'image). Cette image
roue_m gi f est une image animée donnant I'impression de mouvement, concue a cette
intention a partir de roue_i.gif. Toutes les autres propriétés de . CADRELOGO
a: hover sont héritées de . CADRELOGO a (méme taille, méme mode de placement, etc.).
Constatez a I’écran le comportement du logo lorsque le curseur de la souris passe dessus.

6.4.3. Les menus de navigation

Nous allons apporter la derniere correction graphique majeure a notre site en donnant
au menu de navigation (colonne de gauche) un aspect un peu plus agréable. Ici aussi nous
exploiterons les propriétés a: hover, entre autres.

Modifions le fichier source HTML de maniere a créer les liens. La partie
COLONNEGAUCHE de ce fichier devient :

<di v i d=" COLONNEGAUCHE" >
<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>
<ul ><|li ><a href="[(#URL_ARTICLE)] "> [(#TITRE)] </ a></1i ></ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Sous-r ubri ques : </div>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRIQUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubr i ques connexes : </div>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRIQUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
</ di v>
</ div>

Il nous faut donc définir les classes TI TREMENU et ELEMENTMENU. Ce ne sont pas des
identifiants pour les mémes raisons que précédemment: de nombreux éléments vont
partager cette méme définition de style.
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. TI TREMENU { backgr ound- col or: bl ack; col or: whi te;
text-align: center; paddi ng: 5px; mar gi n- bottom 1px;}

. ELEMENTMENU { mar gi n- bot t om Opx; paddi ng: Opx; }
. ELEMENTMENU: hover { backgr ound- col or: #999999; }
. ELEMENTMENU ul { i st-style:none; margi n: Opx; paddi ng: 5px;

bor der-styl e:sol i d; border-w dt h: 1px; mar gi n- bott om 1px; }
. ELEMENTMENU ul : hover { backgr ound- col or: #999999; }
. ELEMENTMENU a { t ext - decor ati on: none; col or: bl ack; font -si ze: 8pt ; }
. ELEMENTMENU a: hover { col or: #990000; }
. ELEMENTMENU a:visited { col or: #550000;}

Le menu de gauche ressemble maintenant a ¢a:

) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox Q@l

Fichier édtmﬂ Affichage Historique Marque-pages Qutils 2

- - L{-‘ u’.z ebY - [E] http:;;127.(\.U.’1;sp\p,:‘_sque\e':tes;test.htm\ =B |IG~]

[TITRE DE LA RUBRIQUE COURANTE]

[HIERARCHIE DE RUBRIQUES]

Articles de cette rubriques - I [DESCRIPTIF] Colomne de droite

Sous-rubriques :

[TITRE SOUS-RUBRIQUE]

Rubriques connexes -

Texte de fin de page

6.4.4. Résumeé

Afin de délester la page de toutes ses bordures inutiles et d’aérer la présentation, nous
n’allons conserver que le strict minimum. La feuille de style finale - a ce stade - devient :

#GLOBAL { wi dth:1000px; border-styl e:solid; border-w dth: 1px;text-align:justify;}
#BANDEAU { wi dt h: 998px; hei ght : 150px; backgr ound-i nage: ur | (| MAGES/ bandeau_not 0. png) ; }
#CONTENU { wi dt h: 998px; mar gi n-t op: 5px; }
#FI N { border-styl e: solid; border-w dt h: Opx; border-top-w dt h: 1px; wi dt h: 1000px;

cl ear: both;}

#MENUSECTEUR { position:relative;top: 45px; | eft: 300px;w dt h: 694px; hei ght: 100px; }
.CADRELOGO a { position:relative;top: Opx;|eft:Opx;w dt h: 100px; hei ght: 100px; float: | eft;
background-i mage: url (1 MAGES/ roue_i . gif); z-index:0;}
. CADRELOGO a: hover { background-i mage: url (I MAGES/ roue_m gif);}
. LOGORUBRI QUE i ng{ position:rel ative;top: 20px; | eft: 20px; wi dt h: 60px; hei ght : 60px;
bor der-styl e: none; z-index:-1;}

#T| TRERUBRI QUE {border-top-w dt h: 3px; border-top-styl e:solid;

bor der - bott om wi dt h: 3px; bor der - bott om styl e: sol i d; paddi ng: 5px; }
#H ERARCHI E { bor der -t op-w dt h: 1px; border-top-styl e:solid;

bor der - bottom wi dt h: 1px; bor der-bottom styl e: sol i d;

mar gi n-t op: 5px; mar gi n- bott om 5px; paddi ng: 5px; }

#COLONNEGAUCHE {wi dt h: 188px; hei ght : aut o; f | oat : | ef t ; paddi ng: 5px; }

#COLONNECENTRE {wi dt h: 586px; hei ght: aut o; fl oat : | eft; paddi ng: 5px; }

#COLONNEDRO TE {wi dt h: 188px; hei ght: aut o; fl oat : | ef t ; paddi ng: 5px;
border-styl e: solid; border-w dt h: 1px;}
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#MENURUBRI QUES { }

. TI TREMENU { background- col or: bl ack; col or: white;text-

al i gn: cent er ; paddi ng: 5px; mar gi n-bottom 1px;}

. ELEMENTMENU { mar gi n- bot t om Opx; paddi ng: Opx; }

. ELEMENTMENU: hover { background- col or: #999999; }

. ELEMENTMENU ul { |ist-style:none; margi n: Opx; paddi ng: 5px; border-styl e: solid; border-
wi dt h: 1px; mar gi n- bott om 1px; }

. ELEMENTMENU ul : hover { background- col or: #999999; }

. ELEMENTMENU a { t ext - decor ati on: none; col or: bl ack; f ont - si ze: 8pt ; }
. ELEMENTMENU a: hover { col or: #990000; }

. ELEMENTMENU a: vi sited {col or: #550000; }

#DESCRI PTI F { mar gi n: 5px; mar gi n-t op: Opx; paddi ng- I eft: 5px; paddi ng-ri ght: 5px;
bor der - col or: #005500; bor der - wi dt h: 3px; bor der-styl e: i nset;
backgr ound: whi t e; col or : #005500; }
#TEXTE { mar gi n: 5px; mar gi n-t op: Opx; z-i ndex: 1; paddi ng: 5px;
bor der - col or: #005500; bor der - wi dt h: 2px; bor der-styl e: sol i d;
backgr ound: whi t e; col or: #005500; }

Pour finir nous ajouterons la ligne suivante dans la partie d’en-téte du fichier HTML :

<link rel="shortcut icon" href="1MAGES/tiny_noto.gif">

Cette ligne définit uniquement 1'icone de la barre d’adresse du site, celle qui est stockée
dans les signets en méme temps que 'adresse.
Le code source HTML complet est le suivant :

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>
<title>NOM DU SITE]</titl e>
<link href="noto.css" rel ="styl esheet" type="text/css">
<met a http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=iso-8859-1">
<link rel="shortcut icon" href="IMAGES/tiny_noto.gif">
</ head>
<body>
<center>
<div id="GLOBAL" >
<di v i d=" BANDEAU' >
<di v i d="MENUSECTEUR" >
<di v cl ass="CADRELOGO' >
<a href="[(#URL_RUBRI QUE)] ">
<di v cl ass="LOGORUBRI QUE" >
<inmg src="I|MAGES/ F2. gif">
</ div>
</ a>
</ div>
</ di v>
</ di v>
<div id="TI TRERUBRI QUE">[ (#URL_TI TRE)] </ di v>
<di v id="H ERARCH E">[ (#URL_RUBRI QUE) ] </ di v>
<di v i d=" CONTENU' >
<di v i d=" COLONNEGAUCHE" >
<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>
<ul ><li ><a href="[ (#URL_ARTI CLE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a></1i ></ ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Sous-r ubri ques : </div>
<ul ><li >
<a href="[ (#URL_RUBRI QUE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a>
</li></ul>
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><l'i >
<a href="[ (#URL_RUBRI QUE) ] ">[ (#TI TRE) ] </ a>
</li></ul>
</ div>
</ div>
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<di v i d=" COLONNECENTRE" >
<di v i d="DESCRI PTI F" >[ (#DESCRI PTI F)] </ di v>
<di v i d="TEXTE" >[ (#TEXTE)] </ di v>

</ di v>
<di v i d="COLONNEDRO TE"> Col onne de droite </div>
</ di v>
<div id="FIN'>Texte de fin de page</div>
</ di v>
</ center>
</ body>
</htm >

Et notre site ressemble maintenant a ceci :

=

) [NOM DU SITE] - Mozilla Firefox
Fichler Edition Affichage Historique Margue-pages OQutls 2

M '\1:" L:fj ehY - s hip:/127.0.0.1/spip/squelettes/test.himl = »] [T

[(*TITRE)]

[(*URL_RUBRIQUE)]

Auticles de cette rubrigues : I [(#*DESCRIPTIF)] Colonne de droite

e [eETE) |

[Texte de fin de page

6.4.5. Et ensuite ?

La présentation de notre site étant maintenant a peu pres définie, il ne nous reste plus
qu’a remplir la page avec le contenu de la base de données. C’est ici qu’interviennent les
« boucles SPIP » qui font I’objet de la section suivante.

7.Principe des boucles SPIP

Il est impossible de vous décrire ici toutes les fonctionnalités offertes par SPIP : nous
vous encourageons vivement a consulter la documentation en ligne trés compléte pour en
apprendre davantage. Nous allons ici simplement aborder la notion de boucles au travers
de quelques exemples simples et concrets mettant en ceuvre ce qu’il est indispensable de
connaitre pour débuter dans l'utilisation avancée de SPIP. Nous continuerons
naturellement a agrémenter notre feuille de style de facon a améliorer la présentation du
site.

7.1. Creation des fichiers squelettes

Tous les fichiers squelettes doivent se situer dans le répertoire « squel et t es » situé a
la racine du site. Nous allons commencer par I'écriture du fichier r ubri que. ht m . A ce
fichier, ainsi qu’a tous les autres fichiers squelettes, nous allons associer une feuille de
style not 0. css.

Avant de récupérer le contenu du fichier base. ht m , nous allons créer un nouveau
fichier rubri que. ht m . Tous les fichiers squelettes étant en premier lieu des fichiers
HTML, ils doivent contenir toutes les informations indispensables a tout fichier HTML.
Nous lui ajouterons dans un premier temps quelques mots-clefs de SPIP
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7.1.1. Mots-clefs SPIP

Les mots-clefs de SPIP commencent tous par le symbole # et sont tous écrits en lettres
capitales. Certains mots-clefs sont « globaux », en ce sens qu’il ne dépendent d’aucune
boucle. C’est le cas des mots-clefs utilisés ci-apres. D’autres par contre dépendent de la
boucle dans laquelle ils se situent : ils correspondent au(x) résultat(s) retourné(s) par la
boucle.

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htn >
<head>
<title>#NOM SI TE_SPI P</title>
<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=iso-8859-1">
<link href="#URL_SI TE_SPI P/ squel ettes/ noto. css" rel ="styl esheet" type="text/css">
<link rel="shortcut icon" href="#URL_SI TE SPI P/ squel ettes/| MAGES/ti ny_noto.gif">
</ head>
<body>
</ body>
</htm >

Le code ci-dessus montre la base de notre fichier de travail : c’est un fichier HTML
pratiquement vide, contenant la seule en-téte enrichie de quelques mots-clefs SPIP :

— Un mot-clef indiquant le nom du site SPIP:  #NOM S| TE_SPI P

—  Un mot-clef indiquant I’adresse du site SPIP : #URL_SI TE_SPI P

Voici ce que ¢a donne :

9 Tout sur la moto - Mozilla Firefox Q@@

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outls 2
@ = '\{‘I ,j} d]‘ ~ | http://127.0.0.1/spip/spip.php?rubrique1&var_mode=calcul v b @'

Modifier catte rubrique (1) | Recaloulercete page

Nous pouvons constater que sur la barre de titre #NOM_SI TE_SPI P a été remplacé par
«Tout sur la noto» De méme, les adresses de la feuille de style et de l'icone de
raccourci ont bien été complétées avec l'adresse de base du site
(http://127.0.0.1/spi p/ squelettes/noto.cssethttp://127.0.0.1/spip/
squel ettes/ | MAGES/ ti ny_not o. gi f, respectivement). Vous pouvez vérifier le code
source affiché par votre navigateur pour le comparer avec celui que vous avez écrit.

Mais au-dela des mots-clefs, SPIP ne dévoile toute sa puissance qu’avec 'utilisation des
boucles. Ce sont elles qui offrent a ce logiciel la capacité de créer un site dynamique et sur
mesure a tout un chacun.

7.1.2. Les boucles SPIP — syntaxe
Voici la syntaxe commune a toutes les boucles SPIP :

<BOUCLEnon( ) { }>

</ BOUCLEnon®

— nomest le nom que vous donnez a la boucle : il peut étre constitué de n'importe
quel caractere alphanumérique. Ici le nom est _r ubri que_pri nci pal e. Comme
on peut s’y attendre, cette boucle fait donc référence a la rubrique principale a
laquelle la page affichée fait référence.

— fait référence au type de boucle (quel type d’information cette
boucle va traiter). Il y a un nombre fixe de types possibles. Pour I'instant, seuls deux
types nous intéressent : ART| CLES et RUBRI QUES. Ici, on a donc une boucle de type
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, ce qui signifie que tous les mots clefs utilisés a l'intérieur de cette
boucle feront référence a la rubrique sélectionnée.
— est un critere de sélection d’un ou plusieurs éléments parmi I'ensemble
des éléments possibles. Il est possible de cumuler plusieurs parametres en les
juxtaposant : { par amet r el} { par anet r e2} { par ametr e3} ...

7.1.3. Fonctionnement d’une boucle

Une boucle SPIP retourne tous les éléments qui répondent aux critéres de la boucle, et
recopie autant de fois que nécessaire le code HTML inscrit a l'intérieur des balises de
boucle en remplacant les mots-clefs SPIP par les valeurs correspondantes a 1'élément
retourneé.

Reprenons 'exemple de boucle extrait du code ci-dessus, en laissant le body vide.
Ajoutons deux mots-clefs supplémentaires dans le corps du fichier HTML, et encadrons
I'ensemble du code HTML par une boucle de type RUBRI QUES, avec comme seul
parametre i d_r ubri que :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >
<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htnm >
<head>
<title>#NOM SI TE_SPI P</title>
<met a http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=iso-8859-1">
<link href="#URL_SI TE_SPI P/ squel ettes/ nmot 0. css" rel ="styl esheet" type="text/css">
<link rel ="shortcut icon" href="#URL_SI TE SPI P/ squel ettes/ | MAGES/tiny_noto.gif">
</ head>
<body>
#URL_SI TE_SPI P/ #URL_RUBRI QUE <br />
#TI TRE
</ body>
</htm >
</ BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e>

Cette boucle contient les éléments suivants :

— Une boucle SPIP :
<BOUCLE_ rubrique_princi pal e(RUBRI QUES) {i d_rubrique}>

</ BOUCLE r ubri que_pri nci pal e>

— Deux mots-clefs globaux identiques au cas précédent :
o #URL_SITE SPIP
o #NOM SI TE_SPI P

— Deux mots-clefs spécifiques a la boucle _r ubri que_pri nci pal e :
o #URL_RUBRI QUE
o #TITRE

Cette boucle va de permettre de sélectionner la rubrique (type de boucle : RUBRI QUES)
dont l'identifiant est précisé par le parametre i d_r ubri que, et va afficher I'URL de la
rubrique correspondant au critere i d_r ubri que (mot-clef #URL_RUBRI QUE) ainsi que le
titre de la rubrique (mot-clef #TI TRE).

Notons que les mots-clefs #URL_SI TE_SPI P ou #NOM_SI TE_SPI P ne dépendent pas
de la boucle et pourraient tout a fait étre sortis de la boucle en offrant la méme
fonctionnalité (cf cas précédent). Le mot-clef #TI TRE fait par contre directement référence
au titre de la rubrique sélectionnée par le parametre i d_r ubri que.

Avant d’aller plus loin, il nous faut maintenant comprendre l'intérét de cette boucle
«_rubrique_principal e », ainsi que la maniere dont le parametre i d_r ubr i que sera
exploité.
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L’acces a une page d"un site SPIP se fait via une adresse du type suivant :

http://127.0.0. 1/ spi p/ spi p. php?rubriquel

La partie de I'adresse en caracteres gras constitue 1'adresse de base du site. La partie
suivante (spi p. php?rubri quel) fait référence a la page demandée: il s’agit d'une
rubrique dont l'identifiant est «1». C’est cet identifiant qui est transmis au moteur de
SPIP, lequel va remplacer dans le code HTML la variable i d_r ubri que par la valeur
«1». En résumé, cette URL fait apparaitre plusieurs éléments :

- http://127.0.0. 1/ spi p/ correspond a #URL_SI TE_SPI P
— spi p. php?rubri quel correspond a #URL_RUBRI QUE
— 1 correspond ai d_rubrique

On peut imaginer le méme type d’adresse pour un article au lieu d'une rubrique.
L’adresse seraithtt p: // 127. 0. 0. 1/ spi p/ spi p. php?articl el et:

— http://127.0.0. 1/ spi p/ correspond a #URL_SI TE_SPI P
— spi p. php?articl el correspond a #URL_ARTI CLE
— 1lcorrespondaid_article

Ainsi, dans tout le code de la boucle précédente, les mots-clefs relatifs a la rubrique
sélectionnée seront ceux de la rubrique «1». La boucle précédente peut donc étre
comprise comme suit :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e(RUBRI QUES) {i d_r ubri que=1}>
http://127.0.0. 1/ spi p/ spi p. php?rubri quel
TI TRE DE LA RUBRI QUE 1

</ BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e>

Seuls les éléments a l'intérieur de la boucle (en caracteres gras) seront donc affichés par
la page Web. Ici, le titre de la rubrique 1 est «1.Le perms noto : les
différentes étapes de la formation ».

Dans cet exemple simple, le parametre {i d_r ubri que} ne sélectionnera donc qu'une
seule rubrique (celle demandée dans 1’adresse), ce qui est bien l'effet voulu: on veut
afficher la page correspondant a cette rubrique uniquement. Par contre, nous verrons ci-
apres comment sélectionner plusieurs rubriques ou plusieurs articles, par exemple pour
afficher la liste de toutes les rubriques ou de tous les articles contenus dans la rubrique
courante.

Le résultat est présenté dans la capture d’écran ci-dessous :

9 Tout sur la moto - Mozilla Firefox g@

Fichier Edition Affichage Historique Margue-pages Outls 2
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http://127.0.0.1/spip/spip phprubrique 1 Modifier cette rubrique (1) Recalculercetie page
1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation

7.2. Exemple : fichier rubrique.html
7.2.1. La boucle RUBRIQUES principale

Nous pouvons maintenant appliquer ce méme principe a notre fichier HTML.
Récupérez le contenu du fichier base. htm et copiez-le a l'intérieur de la boucle
rubri que_princi pal e dans le fichier r ubr i que. ht m . Ce code contient déja les mots-
clefs SPIP, mais ceux-ci n’étaient pas interprétés puisque le nom de fichier base. ht
n’est pas reconnu par SPIP.
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Le code source complet de rubri que. ht m est détaillé page suivante, les éléments a
modifier par rapport au fichier base. ht nl étant mis en évidence. Testez ensuite le
fonctionnement du site en accédant a I’adresse suivante :

http://127.0.0. 1/ spi p/ spi p. php?rubri quel

Le résultat est présenté sur la capture d’écran page suivante.

<BOUCLE rubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_rubri que}>
<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>
<title>#NOM SI TE_SPI P</title>
<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=i so-8859-1">
<link href="#URL_SI TE_SPI P/ squel ettes/ noto.css" rel ="styl esheet" type="text/css">
<link rel ="shortcut icon" href="#URL_SI TE SPI P/ squel ettes/| MAGES/ti ny_npto.gif">
</ head>
<body>
<center>
<div id="GLOBAL">
<di v i d="BANDEAU" >
<di v i d="MENUSECTEUR' >
<di v cl ass="CADRELOGO' >
<a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] ">
<di v cl ass="LOGORUBRI QUE" >
<inmg src="#URL_SI TE_SPI P/ squel ettes/ | MAGES/ F2. gi f" >
</ div>
</ a>
</ div>
</ div>
</ di v>
<di v id="TI TRERUBRI QUE">[ (#TI TRE)] </div>
<di v id="H ERARCH E">[ (#URL_RUBRI QUE)] </div>
<di v i d="CONTENU" >
<di v i d=" COLONNEGAUCHE" >
<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU'>Articl es de cette rubriques :</div>
<ul ><l i ><a href="[ (#URL_ARTI CLE)] ">[ (#TI TRE)] </ a></1i ></ul >
<di v cl ass="TlI TREMENU' >Sous-rubri ques : </di v>
<ul ><li ><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [ (#TITRE)] </ a></1i></ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><|li><a href="[(#URL_RUBRI QUE)] "> [ (#TI TRE)] </ a></1i></ul >
</ div>
</ di v>
<di v i d=" COLONNECENTRE" >
<di v i d="DESCRI PTI F" >[ (#DESCRI PTI F)] </ di v>
<di v id="TEXTE">[ (#TEXTE)] </ di v>

</ div>
<di v i d="COLONNEDRO TE"> Col onne de droite </div>
</ div>
<div id="FIN'>Texte de fin de page</div>
</ div>
</center>
</ body>
</htm >

</ BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e>
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Modifier cette rubrique (1) | Recelculercette page

1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation

spip. php?rubrique 1

Auticles de cette rubriques : Colonne de droite
(N8, | Cette rubrique est consacrée au permis moto. Vous v trouverez les différentes étapes de la

L Le permis moto les formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener a bien.

différentes étapes  de  la

fotmation Vous v trouverez les différents parcours 2 comnaitre et a mailriser pour passer |'épreuve

latean.

I. Le pemis moto 1es | | Toutes les connaissances théoriques (vérifications technique, fiches moto, et panneaux) que
différentes  ftapes  de  la vous devrez apprendre vous seront preésentées sous forme de fiches.

formation

1. Le pemis moto les
differentes  étapes  de  la

formation

[Texte de fin de page

Nous constatons que tous les [ (#TI TRE) ] ont été remplacés par le titre de la rubrique
n°l, de méme que tous les [ (#URL_RUBRI QUE)] ont été remplacés par I'adresse de la
rubrique n°1, a savoir Spi p. php?r ubri quel, méme si ca n"apparait pas visuellement.

Vous pouvez essayer de cliquer sur les différents liens, tous vous conduiront a cette
méme page. Pas tres utile ...

Donc, il nous faut maintenant développer notre fichier squelette rubrique.html en
insérant de nouvelles boucles permettant

— DPour la « barre de titre » :
o D’afficher tous les logos des secteurs, dans la boite MENUSECTEUR ;
o D’afficher la hiérarchie de rubriques qui ont conduit a celle-ci ;
— Pour le menu de la colonne gauche :
0 D’afficher tous les articles contenus dans cette rubrique ;
0 D’afficher toutes les rubriques contenues dans cette rubrique ;
o D’afficher toutes les rubriques voisines (ou rubriques sceurs, celles qui
dépendent de la méme rubrique que la rubrique courante).

7.2.2. Les boucles imbriquées

Nous allons commencer par la description des boucles permettant de rendre notre
menu de navigation fonctionnel. Ce menu contient les articles de la rubrique, les rubriques
filles, et les rubriques sceurs. Le but des boucles que nous souhaitons écrire est de toutes
les lister.

Reprenons le code HTML du menu :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >

<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>
<ul ><| i ><a href="[ (#URL_ARTI CLE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a></ | i ></ ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Sous-r ubri ques :</div>
<ul ><l i ><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [ (#TI TRE)] </ a></|i ></ ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><l i ><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [ (#TI TRE)] </ a></|i ></ul >
</ div>

</ BOUCLE_r ubr i.(.qﬁe_pri nci pal e>
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Ainsi, ce code récupére l'identifiant via I'URL de la page: rubri quel. La boucle
_rubrique_principal e retourne donc tous les parametres de la rubrique
correspondant a i d_rubrique=1. Tous les mots-clefs utilisés dans cette boucle se
réferent donc a la rubrique n°1. Nous allons voir maintenant comment explorer la base de
données de notre site a I'aide d’autres boucles imbriquées dans celle-ci.

a. Boucle articles
Nous voulons récupérer tous les articles dans cette rubrique ; en d’autres termes, tous
les articles dont la rubrique est celle-ci. Pour ce faire nous utilisons la boucle ARTI CLES:

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >

.<i3.(JJCLE_art i cl es(ARTI CLES){i d_rubrique}{tous}>

</ BOUCLE articl es>

</ BOUCLE_r ubr i. (.]L.Je_pl’i nci pal e>

Cette boucle retournera donc tous les articles (parametre t ous) de la rubrique en cours
(le parametre i d_r ubri que de la boucle ARTI CLES fait référence a la rubrique retournée

par la boucle RUBRI QUES dans laquelle elle se situe). Il ne restera plus qu’a afficher les
adresses des articles récupérés et leurs titres a 'aide des mots-clefs #URL_ARTI CLE et

#TI TRE qui cette fois-ci s’appliquera bien a la boucle _arti cl es et non plus a la boucle

_rubrique_principal e.
Modifions le contenu HTML en conséquence :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_rubri que} >

<di v i d="MENURUBRI QUES" cl| ass="ELEMENTMENU" >
<div class="TI TREMENU'>Articl es de cette rubriques :</div>
<BOUCLE articl es(ARTI CLES){i d_rubrique}{tous}>
<ul ><li ><a href="[ (#URL_ARTI CLE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a></I|i ></ ul >
</ BOQUCLE_ articl es>
<di v cl ass="TI TREMENU' >Sous-r ubri ques : </div>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></I|i></ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></I|i></ul >

</ div>

</ EidJCLE_r ubri que_pri nci pal e>

Voyons le résultat, et comparons-le avec le résultat précédent :

) Tout sur la moto - Mozilla Firefox E] ] @
Fichier Edition Affichage Historique Margue-pages Outls 2
A " [ a4 1/e0n/<0l
- '\1f| uj‘ el}‘ ~ | Mg http://127.0.0.1/spip/spip.php?rubriquel - p] G-
Mockfiar cans rubrique (1) || Recalcular cana page
1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation
spip.php rubriquel
Articles de cette rubriques - Colonne de droite
Cette rubrique est consacrée au permis moto. Vous v trouverez les différentes étapes de la
formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener a bien.
D BT les Vous v trouverez les différents parcours 4 connaitre et a maitriser pour passer |'épreuve
differentes  étapes  de  la e
formation patean.
Toutes les connaissances théoriques (vérifications technique, fiches moto, et panneaux) que
vous devrez apprendre vous seront présentées sous forme de fiches.
L Le pemmis moto : les
différentes  étapes  de  la
formation Bla bla bla
[Texte de fin de page
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On constate, dans le menu de gauche, que sous il n'y a plus de titre. Ceci
est dt au fait que la rubrique dans laquelle nous nous situons ne contient aucun article. Un
test avec une autre rubrique (rubrique6, ici, donc l'adresse  est
http://127.0.0. 1/ spi p/ spi p. php?rubri quel) nous montre bien la liste des
articles (cf. capture d’écran ci-dessous).

=k
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Mo difier cette rubrique (6) | Receloulercete page *

1. La poussette (parcowrs sans I'aide du motenr)

spip.php rubrique®

[ 1 | Celonne de droite
Parcours 1

Parcours 2

Parcours 3

1. La poussette (parcours sans

I'aide dumoteur)

Rubriques connexes -

1. La poussette (parcours sans

T'aide dumoteus)

[Texte de fin de page

Sinous observons le code source HTML de cette page, nous constatons que :

<BOUCLE_articl es( ARTI CLES){i d_r ubri que}{tous}>
<ul ><li ><a href="[ (#URL_ARTI CLE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a></|i ></ul >
</ BOUCLE articl es>

a été remplacé par :

<ul ><l'i ><a href="spi p. php?articlel”">Parcours 1</a></li></ul >
<ul ><l i ><a href="spi p. php?articl e2">Parcours 2</a></1i></ul >
<ul ><l'i ><a href="spi p. php?article3">Parcours 3</a></li></ul >

N

On y retrouve le méme code HTML répété trois fois, a chaque fois en remplacant
I'adresse du lien [ (#URL_ARTI CLE) ] et le texte de ce lien [ (#TI TRE)] par les valeurs
trouvées en base de données.

Donc, lorsque la boucle retourne des résultats la présentation est correcte. Mais lorsque
la boucle ne retourne aucun résultat, on affiche un titre de menu sans élément sous celui-
ci. Un comportement logique serait donc, lorsque la rubrique courante ne contient aucun
article, de ne pas en afficher la liste et de supprimer le titre EETEEN Ceci est rendu
possible par les boucles conditionnelles.

b. Les boucles conditionnelles

La ligne ci-dessous met en évidence ce que nous souhaitons afficher uniquement
lorsque des articles sont présents, en d’autres termes, uniquement lorsque la boucle
ARTI CLES retourne des résultats :

<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>

Modifions ce code pour y insérer les balises de boucle conditionnelle :

- page 42/62 - C. Diou - LICM



<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >

<di v i d="MENURUBRI QUES" cl| ass="ELEMENTMENU" >
<B articles>
<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>
<BOUCLE_articl es(ARTI CLES){i d_rubrique}{tous}>
<ul ><li><a href="[ (#URL_ARTI CLE) ] ">[ (#TI TRE)] </ a></I|i ></ ul >
</ BOUCLE articles>
</B_articles>
</IB articles>
<di v cl ass="TI TREMENU' >Sous- r ubri ques :</div>
<ul ><li><a href="[(#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubri ques connexes :</div>
<ul ><li ><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
</ div>

</ BdJCLE_r ubri que_pri nci pal e>

Nous avons ajouté deux nouvelles balises <B_arti cl es>et </ B_arti cl es>. Notez
que le nom apres B doit étre le méme que celui apres BOUCLE dans
<BOUCLE_arti cl es> pour que cela fonctionne.

Tout le code HTML compris entre <B_arti cl es>et</B_arti cl es> sera affiché une
fois, et une fois seulement, mais uniquement si la boucle _arti cl es retourne un ou
plusieurs résultats. Si aucun résultat n’est retourné, c’est alors le code compris entre
</B_articles>et<//B_articl es> quisera affiché, une fois seulement également ; ici,
rien ne sera affiché, mais nous aurions pu y mettre une phrase du genre Aucun article
dans cette rubrique, par exemple. Dans notre cas, la balise <//B_arti cl es> est
optionnelle puisqu’aucun code ne la précede.

Voyons le résultat :
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Modifier cette rubrique (1) | Recaloulercete page

1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation

spip.php rubriquel

Colonne de droite

Cette rubsique sst consacrée an permis moto. Vous y trowvere les différentes étapes de la
permis  moto formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener & bien.
différentes  étapes

formation Vous y trouverez les différents parcours a connaitre et a maitriser pour passer |'épreuve

. latean.
:

Toutes les connaissances théoriques (vérifications technique. fiches moto. et panneaus) que
vous devrez apprendre vous seront présentées sous forme de fiches.

1. Le pemis moto fes
différentes  étapes  de la

formation

| Bla bla bla |

[Texte de fin de page

Nous constatons que le menu ne fait plus apparaitre la liste des articles.

c. Boucles de sous-rubriques et des rubriques sceurs
Nous allons appliquer exactement le méme principe de boucles imbriquées aux sous-
rubriques et des rubriques sceurs. Pour la boucle _arti cl es, il nous suffisait de préciser

i d_rubri que comme critere de sélection.
Dans le cas des sous-rubriques, il existe un critere de sélection pour les rubriques filles

qui se nomme i d_parent :

<BOUCLE_sousr ubri ques(RUBRI QUES) {i d_parent}{par numtitre}{tous}>
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Voyons le code complet de la boucle :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_rubri que} >
. .<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU" >

<B_autresrubriques>
<di v class="TI TREMENU'> Rubri ques connexes :</div>
<BOUCLE_autresrubri ques(RUBRI QUES) { mrene_parent}{par numtitre}{tous}>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
</ BOUCLE_autresrubriques>
</ B_autresrubriques>
<//B_autresrubriques>

</ di v>

</ BdbLE_r ubri que_pri nci pal e>

Ce code est a comprendre de la facon suivante : trouver toutes les rubriques dont la
rubrique meére (critére i d_parent de la boucle _sousrubri ques) correspond a la
rubrique courante (critere i d_r ubri que de la boucle _r ubri que_pri nci pal e).

Autrement dit : trouver les rubriques pour lesquelles i d_par ent =i d_r ubri que.

On découvre par la méme occasion un nouveau critere { par num titre}. Ce critere
n‘est pas un critere de sélection, mais un critére de classement: les résultats seront
retournés par I'ordre des numéros qui précedent leur titre.

Dans le cas des rubriques soeurs, il existe un critere de sélection qui permet justement
ceci ; il se nomme mene_par ent :

<BOUCLE_aut r esr ubri ques( RUBRI QUES) { nene_parent}{par titre}{tous}{exclus}>

Voyons le code complet de la boucle :

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >
" <div id="MENURUBRI QUES" cl ass="ELENENTMVENU' >

<B_sousrubri ques>
<di v cl ass="TI TREMENU"' >Sous-r ubri ques : </div>
<BOUCLE_sousr ubri ques(RUBRI QUES){i d_parent}{par numtitre}{tous}>
<ul ><li><a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] "> [(#TITRE)] </ a></Ili></ul >
</ BOUCLE_sousr ubri ques>
</ B_sousrubri ques>
</ / B_sousrubri ques>

</ di v>

</ B;deLE_r ubri que_pri nci pal e>

Le dernier critere { excl us} permet d’exclure des résultats la rubrique (ou l'article,
etc.) dans laquelle on se situe déja. En I'occurrence, sans ce critere, cette boucle nous
retournerait la rubrique courante puisque celle-ci fait bien partie des rubriques « sceurs »
(tautologie : la rubrique courante appartient a 'ensemble des rubriques dont la rubrique
meére est la mere de la rubrique courante). Il serait curieux de trouver sur une page un lien
qui nous conduirait a cette méme page, et c’est le role de ce critere { excl us} que
d’empécher ce genre de comportement des boucles SPIP.

Et voyons le résultat dans la capture d’écran page suivante, sur lequel nous constatons
que les différents menus nous retournent les titres des deux sous-rubriques et des deux
rubriques de méme niveau (rubriques sceurs) :
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Modifier cette rubrique (1) | Receloulercette page

1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation

spip.php rubriquel

Sous-rubrigues -
eI, | Cette rubrique est consacrée au permis moto. Vous v trouverez les différentes étapes de la

Le plateau formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener a bien.

Colonne de droite

La conduite Vous v trouverez les différents parcours & comnaitre et a mailriser pour passer |'épreuve

.

Aprés le permis Toutes les connaissances théorigues (vérifications technique, fiches moto, et panneaux) que

vous devrez apprendre vous seront présentées sous forme de fiches.
Les différentes catégories de

motos

| Bla bla bla |

[Texte de fin de page

Le squelette rubrique est presque finalisé. Il nous reste a définir la boucle H ERARCHI E
avant de finir par le menu des secteurs avec les logos.

7.2.3. La boucle HIERARCHIE

Pour l'instant, la boite « hiérarchie » ne contient que la ligne suivante :

<di v i d="H ERARCH E">[ (#URL_RUBRI QUE)] </ di v>

La boucle H ERARCHI E consiste a afficher toute 1'arborescence de rubriques ayant
conduit jusqu’a la rubrique ou a I'article en cours. Elle se présente de la fagon suivante :

<BOUCLE_hi erarchi e(H ERARCHI E) {i d_rubrique}{" - "}>

</ BdJG_E_hi erar chi e>

Le parametre i d_r ubri que permet de retourner I'arborescence ayant conduit jusqu’a
la rubrique identifiée par ce parametre. Dans le cas d'un article, on le remplacera
simplement par le parametre i d_articl e (naturellement, la boucle hiérarchie devra
dans ce cas étre imbriquée dans une boucle ARTI CLES).

Le second parametre {" - "}, optionnel, précise le séparateur a insérer entre deux
rubriques successives retournées par la boucle.

Ainsi, le code suivant nous permettra d’afficher, sur une seule et méme ligne :

Vous étes dans : rubriquel — rubrique2 — ... — rubrique_courante
Chacun des titres des rubriques parentes sera associé a un lien vers la rubrique
concernée.

<di v id="H ERARCHI E" >
Vous étes dans :
<BOUCLE_hi erarchi e(H ERARCH E) {i d_rubrique}{" - "}>
[<a href="#URL_RUBRI QUE"'>(#TI TRE| suppri ner_numer o) </ a>]
</ BOUCLE_hi er ar chi e>
[ - (#TITRE| suppri mer_nunero)]
</ div>

Le résultat obtenu est présenté page suivante. On devine sur cette capture d’écran que
le titre « Le permis moto : les différentes étapes de la formation » n’est pas un lien. Ceci est
da au fait que la rubrique courante est un secteur : elle ne possede pas de rubrique mere.

Le titre est affiché de la facon suivante :
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[ - (#TI TRE| suppri mer _nuner o) ]

L’option suppri mer_numer o permet, comme son nom l'indique, de supprimer le
numéro en début de titre.

Ainsi, le titre « 1.Le permis moto : ... », sera affiché « Le permis moto : ... ».

Notez que le numéro est suivi d'un point. L'intérét de mettre un numéro devant le titre,
pour ensuite le supprimer lors de l'affichage, permet simplement de pouvoir classer les
rubriques selon un ordre défini par le concepteur Web en utilisant le parametre { par num
titre} lors delaffichage, plutét que par un ordre alphabétique « incontrélé » (non).
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Modifier cette rubrique (1) | Receloulerceme page

1. Le permis moto : les différentes étapes de la formation

Vous étes dans : - Le permis moto : les différentes étapes de la formation

Le plateau formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener & bien.

Colonne de droite

Cette rubrigue est consacrée au permis moto. Vous v trouverez les différentes étapes de la

La conduite Vous v trouverez les différents parcours 4 connaitre et a maitriser pour passer |'épreuve

Aprés Lo pemmis Tontes les cannaissances théariques (vérifications technique. fiches moto. et panneanx) que

vous devrez apprendre vous seront présentées sous forme de fiches.
Les différentes catégories de

motos

| Bla bla bla |

[Texte de fin de page

Dans le cas de la rubrique 6, par exemple, nous obtenons le résultat suivant :

9 Tout sur la moto - Mozilla Firefox Q@g|

Fichier FEdition Affichage Historique Marque-pages Outls 2

& - :) = \{"I Gj ehY - |m http://127.0.0.1/spip/spip.php?rubriques ‘;?‘ g i"

Modifier cette rubrique (6) | Receloulercette page

1. La poussette (parcours sans I'aide du moteur)

Vous étes dans : Le permis moto : les différentes étapes de la formation - Le platean - La poussette (parcours sans ["aide du moteur)

On constate ici que la rubrique courante (« La poussette ») est précédée de ses deux
rubriques parentes (« Le plateau » et « Le permis moto: ... »), lesquelles sont affichées
sous forme de lien.

7.3. La gestion des logos

Notre menu secteurs est bien pauvre : un seul logo est présent dont 'image est codée de
facon statique dans le fichier source HTML, et dont le lien ramene a la rubrique courante.
Nous allons modifier cela en faisant en sorte d’afficher le logo correspondant a chaque
rubrique.

Pour I'instant le code correspondant a notre « bandeau » de titre est le suivant :
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<di v i d=" BANDEAU" >
<di v i d="MENUSECTEUR" >
<di v cl ass=" CADRELOGO' >
<a href="[ (#URL_RUBRI QUE)] ">
<di v cl ass="LOGORUBRI QUE" >
<inmg src="I|MAGES/ F2. gi f">
</ div>
</ a>
</ div>
</ di v>
</ di v>

Nous voulons remplacer I'image | MAGES/ F2. gi f par le logo de chaque rubrique, et le
lien [ (#URL_RUBRI QUE) ] par celui conduisant a la rubrique concernée. Il nous faut donc
introduire une nouvelle boucle RUBRI QUES qui va nous retourner toutes les rubriques de
plus haut niveau, que I'on appelle « secteurs ».

Deux méthodes sont possibles.

1. La premiere méthode consiste a exploiter une boucle RUBRI QUES classique en
prenant en compte la particularité des secteurs : ce sont des rubriques qui n’ont pas
de rubrique mere, puisqu’elles sont toutes a la racine du site. Il suffit donc d’utiliser
comme critere de sélection { i d_par ent =0} (rubrique dont la rubrique mere est la
rubrique n°0, donc n’existant pas).

2. La seconde méthode, introduite par la suite lors des évolutions de SPIP, utilise un
nouveau critere de sélection concu justement pour cet usage, {r aci ne}, dont le
nom est explicite. C’est naturellement cette seconde solution que nous allons
préférer :

<di v i d=" BANDEAU' >
<di v i d="MENUSECTEUR" >
<di v cl ass="CADRELOGO' >
<BOUCLE sect eur s(RUBRI QUES) {raci ne}{par numtitre}{tout}>
<a cl ass="LOGORUBRI QUE" href="#URL_RUBRI QUE" >#L0G0_RUBRI QUE</ a>
</ BOUCLE_ sect eur s>
</ div>
</ di v>
</ div>

Nous sélectionnons toutes les rubriques a la racine, les classons selon 1’ordre du
numéro qui précede leur titre, et affichons leur logo (mot-clef #L.OGO_RUBRI QUE), dans un
lien vers I'adresse de la rubrique (mot-clef #URL_RUBRI QUE). Voici le résultat obtenu :

=

9 Tout sur la moto - Mozilla Firefox

Fichier Edition Affichage Historique Margue-pages Outls 2

@ - - '\{" ijj‘ ehY - | http://127.0.0.1/spip/spip.php?rubriquel MR

Maodifier cette rubrique (1) | Recelculerceme page

1. Le permis moto : les différentes ¢tapes de la formation

Vous étes dans : - Le permis moto : les différentes étapes de la formation

Le plateau formation ainsi que toutes les informations nécessaires et indispensables pour le mener & bien.

Colonne de droite

Cette rubrique est consacrée an permis moto. Vous y trowverez les différentes étapes de la

La conduite Vous v trouverez les différents parcours a comnaitre et a maitriser pour passer |'épreuve

.

Aprés fe penmis Toutes les connaissances théoriques (vérifications technique, fiches moto, et panneanx) que

vous devrez apprendre vous seront présentées sous forme de fiches.
Les différentes catégories de

motos

| Bla bla bla

[Texte de fin de page
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7.4. Listing complet de r ubri que. ht m

<BOUCLE_r ubri que_pri nci pal e( RUBRI QUES) {i d_r ubri que} >
<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTML 4.01 Transitional//EN'>
<htm >
<head>
<title>#NOM SI TE_SPIP</title>
<met a http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=i so-8859-1">
<link href="#URL_SI TE_SPI P/ squel ett es/ not 04. css" rel ="styl esheet™
type="text/css">
<link rel="shortcut icon" href="#URL_SI TE SPI P/ squel ettes/| MAGES/ti ny_noto.gif">
</ head>
<body>
<cent er>
<div id="GLOBAL">
<di v i d=" BANDEAU' >
<di v i d="MENUSECTEUR" >
<di v cl ass=" CADRELOGO' >
<BOUCLE_sect eur s( RUBRI QUES) {raci ne}{par numtitre}{tout}>
<a cl ass="LOGORUBRI QUE" href="#URL_RUBRI QUE" >#L OG0 _RUBRI QUE</ a>
</ BOUCLE_sect eur s>
</ div>
</ div>
</div>
<di v i d="TI TRERUBRI QUE" >[ (#TI TRE)] </ di v>
<di v id="H ERARCH E">
Vous étes dans :
<BOUCLE_hi er ar chi e(H ERARCHI E) {i d_rubrique}{" - "}>
[<a href="#URL_RUBRI QUE">(#TI TRE| suppri mer _nuner o) </ a>]
</ BOUCLE_hi er ar chi e>
[ - (#TITRE| suppri nmer_nunero)]
</ div>
<di v i d="CONTENU' >
<di v i d=" COLONNEGAUCHE" >
<di v i d="MENURUBRI QUES" cl ass="ELEMENTMENU' >
<B listearticl es>
<div class="TI TREMENU'>Articles de cette rubriques :</div>
<BOUCLE_listearticl es(ARTI CLES){id_rubrique}{par titre}{tous}>
[ <ul ><l'i ><a
hr ef =" #URL_ARTI CLE" >( #T!| TRE| suppri mer _numner o) </ a></ ul >]
</ BOUCLE | istearticles>
</B listearticles>
<B_sousr ubri ques>
<di v cl ass="TI TREMENU"' >Sous- r ubri ques : </ di v>
<BOUCLE_sousr ubri ques(RUBRI QUES) {i d_parent}{par numtitre}{tous}>
[ <ul ><l'i ><a
hr ef =" #URL_RUBRI QUE" >( #TI TRE| suppri mer _nuner o) </ a></ ul >]
</ BOUCLE_sousr ubri ques>
</ B_sousr ubri ques>
<B_autresrubriques>
<di v cl ass="TI TREMENU' >Rubr i ques connexes :</div>
<BOUCLE_aut r esr ubri ques( RUBRI QUES) { nene_par ent } { par num
titre}{tous}{exclus}>
[ <ul ><li><a
hr ef =" #URL_RUBRI QUE" >(#TI TRE| suppri ner _numer o) </ a></| i ></ ul >]
</ BOUCLE_aut r esr ubri ques>
</ B_autresrubriques>
</ div>
</ div>
<di v i d=" COLONNECENTRE" >
<di v i d="DESCRI PTI F'>[ (#DESCRI PTI F)] </ di v>
<div id="TEXTE">[ (#TEXTE)] </ di v>

</ di v>
<di v i d="COLONNEDRAO TE"> Col onne de droite </div>
</ di v>
<div id="FIN'>Texte de fin de page</div>
</ di v>
</center>
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8.Questions

Exercice 1 : La balise <cent er ></ cent er > utilisée pour centrer la boite GLOBAL est en
cours d’abandon: dans le futur, elle ne sera plus reconnue. Proposer une solution
permettant de centrer la boite GLOBAL sans avoir recours a cette balise.

Indice : utilisez les parameétres CSS posi tion, |l eft etmargin-1left.

Exercice2 : Le squelette des rubriques étant finalisé, proposer un squelette
article. htm pour les articles en utilisant la méme présentation.

Exercice 3 : Le fichier sommai re. ht Ml est un squelette particulier : c’est celui qui est
utilisé lorsque que 1'on accede au site sans faire référence a une rubrique ou a un article
particulier (adresse htt p: //127. 0. 0. 1/ spi p/, dans notre exemple).

Proposez un squelette sommai r e. ht m qui fasse la liste des 3 derniers articles publiés sur
le site (aidez vous de 'annexe B pour ce faire).

Indice : utilisez le critere SPIP {par dat e}, et un critere d’affichage d’une partie des résultats.
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Annexe A — Liste d'éléments XHTML

Balises de structuration du texte

Balise Type | Description
<p> Block | Paragraphe
<hr /> Block | Crée une ligne de séparation horizontale
Permet d'indiquer une adresse, ou éventuellement l'auteur d'un
<addr ess> Block L . e 1.
document. Le texte est généralement mis en italique.
<del > Inline P(?rr,net d‘indique1: un texte qui a été supprimé. Le texte est
généralement barré.
. . Permet d'indiquer un texte qui a été inséré. Le texte est généralement
<i ns> Inline .
souligné.
<df n> Inline | Permet d'indiquer une définition.
<kbd> Inline | Permet d'indiquer un code que doit taper le visiteur.
Le texte a l'intérieur de la balise <pre> sera affiché tel qu'il a été tapé
<pre> Block | dans le code (espaces et entrées compris). Une police de taille fixe est
utilisée.
<br /> Inline | Retour a la ligne
<a> Inline | Lien hygtlartexte. Ind}quez l'url de destinaltion grace a l'attribut href :
<a href="page. ht Ml ">Rendez-vous sur |'autre page</a>
Insere une image. Utilisez les attributs src (pour indiquer I'adresse de
. . I'image) et alt (pour indiguer un texte de remplacement). Ces 2 attributs
<img /> Inline L
sont obligatoires.
Exemple: <ing src="images/smiley.png" alt=":)" />
<h1> Block | Titre de niveau 1
<h2> Block | Titre de niveau 2
<h3> Block | Titre de niveau 3
<h4> Block | Titre de niveau 4
<h5> Block | Titre deniveau 5
<h6> Block | Titre de niveau 6
<enp Inline | Mise en valeur (faible). Le texte est généralement mis en italique.
<strong> Inline | Mise en valeur (forte). Le texte est généralement mis en gras.
<sub> Inline | Miseenindice
<sup> Inline | Mise en exposant
<q> Inline | Citation (courte)
<cite> Inline | Citation (moyenne)
Citation (longue). Vous devez obligatoirement mettre une balise de
paragraphe al'intérieur du blockguote. Par exemple :
<bl ockquot e>
<bl ockquot e> | Block <p>
Texte de la citation
</ p>
</ bl ockquot e>
Sert & définir des acronymes, comme C.I.A. On utilise généralement
<acr onymp Inline I'attribut title pour donner la définition de I'acronyme quand on pointe
dessus:
<acronymtitle="Central Intelligence Agency">C.|.A </acronynpr
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Balises de liste

Balise

Type

Description

<ul >

Block

Liste a puces non numérotée. Vous devez mettre un <l i ></1i > par élément
delaliste. Exemple:
<ul >
<li>Un él ément</Ili>
<li>Un autre él énent</li>
</ ul >

<ol >

Block

Liste a puces numérotée. Vous devez mettre un <l i ></ 1 i > par élément de
laliste. Exemple:
<ol >
<li>El énent n°1</1i>
<li>El énent n°2</1i>
</ ol >

<li>

list-
item

Permet de créer un élément de liste. Le type de la balise est particulier car
ellen'est ni block ni inline. On dit qu'elle est de type list-item.

<dl >

Block

Liste de définitions. Vous devez alterner chague terme <dt> par sa
définition <dd>. Exemple:
<dl >

<dt >Porte</ dt>

<dd>CQuverture dans un nmur pernettant d' entrer et de
sortir</dd>

<dt >Théat r e</ dt >

<dd>Lieu ou |'on représente des ouvrages dramati ques</dd>
</ dl >

<dt >

Block

Terme adéfinir

<dd>

Block

Définition du terme

Balises de tableau

Balise Type | Description
<t abl e> Block | Délimite un tableau.
<capti on> - Permet de donner un titre au tableau
<tr> - Ligne de tableau
<th> - Cellule d'en-téte du tableau (généralement mise en gras)
<t d> - Cellule du tableau
Balise non obligatoire permettant d'insérer l'en-téte du tableau.
Si vous choisissez d'utiliser <t head>, <t f oot > et <t body>, vous devez
les mettre dans l'ordre suivant dans votre code source :
<t head> -
1. <thead>
2. <tfoot>
3. <tbody>
<t body> - Balise non obligatoire permettant d'insérer le corps du tableau
<tf oot > - Balise non obligatoire permettant d'insérer le pied du tableau
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Balises de formulaire

Balise

Type

Description

<fornp

Block

Délimite un formulaire. Vous devrez généralement donner 2
attributs a la balise <f or m»
o method : indique la méthode d'envoi du formulaire (get ou
post ). Si vous ne savez pas quoi utiliser, mettez post.
e action : la page vers laquelle le visiteur doit étre redirigé
lorsqu'il a validé votre formulaire.

<fiel dset>

Block

Permet de regrouper plusieurs éléments d'un formulaire. On I'utilise
généralement dans de grands formulaires. Pour donner un titre a
votre groupe, utilisez la balise <I egend>

<l egend>

Inline

Titre d'un groupe dans un formulaire. A utiliser a l'intérieur d'un
<fi el dset>

<| abel >

Inline

Titre d'un élément de formulaire. Généralement, vous devrez mettre
l'attribut for sur cette balise pour indiquer I'D de 1'élément auquel
correspond le label.

<i nput />

Block

Champ de formulaire. Il existe de nombreux types de champs
différents. Vous choisissez le type de champ que vous désirez grace

a l'attribut type :
<!-- Zone de texte d' une ligne -->
<i nput type="text" />
<l-- Mot de passe (le texte est caché) -->
<i nput type="password" />
<!-- Envoi de fichier -->
<input type="file" />
<!-- Case a cocher -->
<i nput type="checkbox" />
<!-- Bouton d'option -->
<i nput type="radio" />
<!-- Bouton d'envoi -->
<i nput type="submt" />
<!-- Bouton de remse a zéro -->
<i nput type="reset" />
<!-- Chanmp caché -->
<i nput type="hidden" />

Pensez a donner un nom a vos champs grace a l'attribut nane

<t ext ar ea>

Block

Zone de saisie multiligne. Vous pouvez définir sa taille grace aux
attributs r ows et col s (nombre de lignes et colonnes) ou bien le faire
en CSS grace aux propriétés wi dt h et hei ght .

<sel ect >

Block

Liste déroulante. Utilisez la balise <option> pour créer chaque

élément de la liste :
<sel ect nane="pays">
<option val ue="france">France</ option>
<option val ue="espagne" >Espagne</ opti on>
<option value="italie">ltalie</option>
</ sel ect >

<option>

Block

Elément d'une liste déroulante

<opt gr oup>

Block

Groupe d'éléments d'une liste déroulante. A utiliser dans le cas
d'une grande liste déroulante.
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Balises génériques

Les balises génériques sont des balises qui n'ont pas de sens sémantique. En effet, toutes
les autres balises XHTML ont un sens : <p> signifie "Paragraphe", <h2> signifie "Sous-
titre" etc. Parfois, on a besoin d'utiliser des balises génériques (aussi appelées balises
universelles) car aucune des autres balises ne convient. On utilise le plus souvent des
balises génériques pour construire son design.

Il'y a 2 balises génériques : I'une est i nl i ne, l'autre est bl ock.

Balise Type | Description
<span> Inline | Balise générique de type inline
<di v> Block | Balise générique de type block

Ces balises ont un intérét uniquement si vous leur donnez un attribut cl ass, i d ou
style:

class : indique le nom de la classe CSS a utiliser.

id : donne un nom a la balise. Ce nom doit étre unique sur toute la page car il
permet d'identifier la balise. Vous pouvez vous servir de 1'D pour de nombreuses
choses, comme par exemple pour un lien vers une ancre, pour un style CSS de type
ID, pour des manipulations en Javascript etc.

style : cette balise vous permet d'indiquer directement le code CSS a appliquer.
Vous n'étes donc pas obligés d'avoir une feuille de style a part, vous pouvez juste
mettre directement les attributs CSS. Notez qu'il est préférable de ne pas utiliser cet
attribut et de passer a la place par une feuille de style externe car cela rend votre
site plus facile a mettre a jour par la suite.

Ces 3 attributs ne sont pas réservés aux balises génériques : vous pouvez aussi les
mettre sur la plupart des autres balises sans aucun probleme
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Annexe B — Liste des propriétés CSS

Police, taille et décorations

Type

Nom

Valeurs possibles

Nom de
police

font-famly

Indiquer les noms de polices possibles par ordre de préférence :

font-famly: policel, police2, police3;
Si le visiteur a la police 1, il l'utilisera. Sinon, il regarde s'il a la police 2, puis la
police 3, etc. Utilisez des guillemets si le nom de la police comporte des espaces.
Essayez de toujours mettre comme derniére police possible "serif" ou "sans-serif".

Taille du
texte

font-size

Indiquez la taille du texte. Plusieurs unités sont possibles :
e px (pixels)
e % (pourcentage, 100% = normal)
e em (taille relative, 1.0 = normal)
e ex (taille relative a la hauteur de la lettre "x". 1.0 = normal)
e nom de taille:

xx-small : trés tres petit

x-small : trés petit

small : petit

medium : moyen

large : grand

x-large : trés grand

xx-large : trés trés grand

O O0OO0O0OO0OO0O0

Gras

font - wei ght

bold : gras

bolder : plus gras

lighter : plus fin

normal : pas gras (par défaut)

Italique

font-style

italic : italique
oblique : autre fagon de mettre en italique
normal : normal (par défaut)

Décoration

t ext -decoration

underline : souligné
overline : ligne au-dessus
line-through : barré

blink : clignotant

none : normal (par défaut)

Petites
capitales

font-vari ant

small-caps : petites capitales
normal : normal (par défaut)

Capitales

text-transform

uppercase : tout mettre en majuscules
lowercase : tout mettre en minuscules
capitalize : début des mots en majuscules
none : normal (par défaut)

Meéga-
propriété
de police

font

Indiquez dans n'importe quel ordre des valeurs possibles pour font -weight, font-
style, font - si ze, font-variant,font-fam|ly.

Attention exception : le nom de la police (f ont - f ami | y) doit étre placé en dernier
dans la liste dans tous les cas.

Vous n'étes pas obligés de mettre une valeur de chacune de ces propriétés.
Exemple:font: bold, 16px, Arial;

Cela mettra votre texte en gras, 16 pixels, Arial.

Alignement

Type

Nom

Valeurs possibles

Alignement

horizontal

text-align

left : a gauche (par défaut)

center : centré

right : a droite

justify : texte justifié (prend toute la largeur de la page)

Alignement

vertical

vertical -
align

A utiliser dans des cellules de tableau, ou dans des éléments inline eux-mémes
contenus dans un élément inline.

top : en haut

middle : au milieu

bottom : en bas

- page 54/62 -

C. Diou - LICM




Hauteur de ligne l'i ne- hei ght Indiquer une valeur en pixels (px) ou en pourcentage (%)

Alinéa t ext - i ndent Indiquez une valeur en pixels (px) pour définir l'alinéa de vos paragraphes. Vos
paragraphes commenceront avec le retrait que vous avez indiqué.

normal : le passage a la ligne est automatique (par défaut)

nowrap : pas de passage a la ligne automatique, a moins qu'une balise xHTML
Césure whi t e- space comme <br /> ne soit présente.

pre : le passage a la ligne se fait tel que le texte a été saisi dans le code source
(comme la balise xHTML <pr e>)

Propriétés de couleur et de fond

Couleur
Type Nom Valeurs possibles
Indiquer une couleur avec I'une des méthodes suivantes :
Couleur col or e En tapant le nom de la couleur en anglais (bl ack, bl ue, green, white,red..).
de texte e Enindiquant la couleur en hexadécimal (#CC48A1)
e Enindiquantla couleuren RGB:rgb (128, 255, 0)
Couleur | background- Méme fonctionnement que color. Cela définit cette fois la couleur de fond du texte
de fond col or

Image de fond

Type Nom Valeurs possibles

Indiquer I'url de I'image (notation absolue ou relative)
Image de | backgr ound- b?ckground-l mage: yrl (*I nmages/ f ond. png") ;
fond i mage / Notatlon_relatlve / _ _
background-image: url ("http://ww. nonsi te. conl i mages/fond. png");
/* Notation absol ue */

background- | fixed :le fond reste fixe quand on descend plus bas sur la page

Fond fixé attachnent scroll : le fond défile avec le texte (par défaut)

repeat : le fond se répete (par défaut)

Répétition | background- | repeat-x :le fond ne se répeéte que sur une ligne, horizontalement
du fond r epeat repeat-y : le fond ne se répéte que sur une colonne, verticalement

no-repeat : le fond ne se répete pas, il n'est affiché qu'une fois

2 fagons de faire :

¢ En notant une distance en px ou %, par rapport au coin en haut a gauche.
backgr ound- posi ti on: 50px 200px; /* 50 px a droite, 200px en bas

*/

e En utilisant des valeurs prédéfinies, une pour la verticale et une pour I'horizontale :
Position backgr ound- top : en haut, verticalement
du fond position center : au milieu, verticalement

bottom : en bas, verticalement
left : a gauche, horizontalement
center : au centre, horizontalement
right : a droite, horizontalement
background-position : bottomright; /* en bas a droite */
Indiquer une ou plusieurs valeurs issues des propriétés background-image, background-
repeat, background-attachment, background-position.

Meéga- L'ordre des valeurs n'a pas d'importance et vous n'étes pas obligés de mettre toutes les
propriété | background | valeurs de ces propriétés (au moins une suffit)
de fond /* Le fond fond.png reste affiché en haut a droite de |'écran et

n' est pas répété. */
background: url ("i mages/fond. png") no-repeat fixed top right;

Propriétés des boites

Dimensions
Type Nom Valeurs possibles
S . . p p
Largeur Wi dth Valeu}‘ ]e.n F’)X., % ou encore " aut 0" (valeur par défaut, la largeur dépendra du
texte a l'intérieur)

Hauteur hei ght Idem
Largeur minimale min-wi dth | Indiquer une valeur, en pixels par exemple.
Largeur maximale max-w dth | Idem
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Hauteur minimale

m n- hei ght

Idem

Hauteur maximale

max- hei ght

Idem

Marges extérieures

Type Nom Valeurs possibles
Marge en haut margin-top Indiquer une valeur comme 20px, 1.5em...
Marge a gauche margin-left Idem
Marge a droite margin-right Idem
Marge en bas margin-bottom | Idem

Indiquez de 1 & 4 valeurs a la suite. Selon le nombre de valeurs que vous mettez,
la signification change :

e 1 valeur : ce sera la marge pour le haut, le bas, la gauche et la droite

Méga-propriété
de marge

margin °

e 2 valeurs :
seconde pour la gauche et la droite

e 4 valeurs :
gauche.

Par exemple, si je mets 2 valeurs : mar gi n: 20px 5px; /* 20px de marge
en haut et en bas,

la premiére correspond a la marge pour le haut et le bas, la

3 valeurs : la premiére correspond a la marge du haut, la seconde aux marges
a gauche et a droite, la troisieme a la marge du bas

respectivement la marge du haut, de la droite, du bas, de la

5px a gauche et a droite */

Marges intérieures

Type Nom Valeurs possibles
Marge intérieure en haut paddi ng-top Indiquer une valeur comme 20px, 1.5em...
Marge intérieure a gauche paddi ng-1 eft Idem
Marge intérieure a droite paddi ng-ri ght Idem
Marge intérieure en bas paddi ng- bott om | Idem

Méga-propriété de marge

Indiquez de 1 a 4 valeurs a la suite. Selon le nombre de valeurs que
vous mettez, la signification change :

e 1 valeur : ce sera la marge pour le haut, le bas, la gauche et la
droite

e 2 valeurs : la premiére correspond a la marge pour le haut et le

. paddi ng bas, la seconde pour la gauche et la droite
intérieure
e 3 valeurs : la premiére correspond a la marge du haut, la
seconde aux marges a gauche et a droite, la troisieme a la
marge du bas
e 4 valeurs : respectivement la marge du haut, de la droite, du
bas, de la gauche.
Bordures
Type Nom Valeurs possibles

Epaisseur de la bordure

border-wi dth

Indiquer une valeur en px.

Couleur de la bordure

bor der-col or

Indiquer une valeur de couleur.

Type de bordure

border-style

none : pas de bordure (par défaut)

hidden : bordure cachée

solid : ligne pleine

double : ligne double (taille de bordure de 3px minimum)
dashed : en tirets

dotted : en pointillés

inset : effet 3D "enfoncé"

outset : effet 3D "surélevé"

ridge : autre effet 3D

Bordure a gauche

border-1eft

Indiquer la couleur, 1'épaisseur et le type de bordure pour la

bordure gauche. L'ordre n'a pas d'importance. Exemple :
border-left: 2px inset blue; /* Bordure bl eue de
2px avec effet 3D "enfoncé" */

Bordure en haut border-top Idem
Bordure a droite bor der-ri ght Idem
Bordure en bas border-bottom | Idem

Méga-propriété de
bordure

bor der

Indique I'apparence des bordures en haut, a droite, en bas et a
gauche.
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Propriétés de positionnement et d'affichage

Affichage
Type Nom Valeurs possibles
none : 'élément ne sera pas affiché
Type di spl ay block : I'élément devient de type "block" (bloc, comme <p>)

d'élément

inline : I'élément devient de type "inline" (en ligne, comme <strong>)
list-item : I'élément devient de type "élément de liste & puce" (comme <Ii>)

hidden : masqué
visible : visible (par défaut)

Affichage | visibility display:none; fait complétement disparaitre 1'élément, tandis que visibility:hidden;
masque I'élément, qui continue quand méme a prendre de la place sur 1'écran.
Indiquer 4 valeurs comme ceci :
Afficher clip: rect(valeurl, valeur2, valeur3, valeurd);
seulement clip Cela permet de n'afficher qu'une partie d'un élément. rect() permet d'indiquer les
une partie coordonnées du rectangle qui sera affiché. Les valeurs 1 a 4 correspondent respectivement
aux coins haut, droite, bas et gauche du rectang]le.
visible : tout 1'élément sera affiché (par défaut).
hidden : I'élément sera coupé s'il dépasse les limites définies par height et width. On ne
Limiter les pourra pas voir la partie du texte coupée.
overflow | scroll : tout comme hidden, I'élément sera coupé s'il dépasse les limites. Toutefois, le

dimensions

navigateur ajoutera des barres de défilement pour qu'on puisse voir la suite du texte.
auto : c'est le navigateur qui décide d'ajouter des barres de défilement ou pas en fonction
des cas. Bien souvent, utiliser cette valeur revient a utiliser la valeur "scroll".

Positionnement

Type Nom Valeurs possibles
left : flottant a gauche
Flottant f1 oat right : flottant a droite
none : pas de flottant (par défaut)
left : supprime l'effet d'un flottant & gauche précédent
Stopper un cl ear right : supprime l'effet d'un flottant a droite précédent
flottant both : supprime I'effet d'un flottant précédent, qu'il soit a gauche ou a droite
none : pas de suppression de l'effet du flottant (par défaut)
absolute : position absolue par rapport au coin en haut a gauche
Tvpe de o fixed : position fixe (fonctionne comme la position absolue). L'élément reste a sa
P position | position méme quand on descend plus bas dans la page.
positionnement . . . N N " 1214
relative : position relative, par rapport a la position "normale" de 1'élément
static : positionnement normal (par défaut)
Position par top Valeur en px, %, em... A utiliser pour un positionnement absolu, fixe ou relatif.
rapport au haut
Position par bottom | Idem
rapport au bas
Positi?n par | ef t Idem
rapport a gauche
Posmo\n par ri ght Idem
rapport a droite
En cas de positionnement absolu par exemple, si 2 éléments se chevauchent, z-index
permet d'indiquer quel élément doit étre affiché au-dessus de l'autre. Indiquez un
Ordre d'affichage | z-index | nombre. Plus ce nombre est élevé, plus 1'élément sera affiché en avant. Par exemple, si
vous avez 2 éléments positionnés en absolus avec un z-index de 10 pour 1'un et de 20
pour l'autre, c'est celui qui a un z-index de 20 qui sera affiché par-dessus.

Propriétés des listes

Type Nom Valeurs possibles
e Pour les listes non ordonnées (<ul >) :
0 disc : un disque noir (par défaut).
Type de list-style- Ocircle : un cercle/.
: Osquare : un carré.
liste type ioa
O none : aucune puce ne sera utilisée.
® Pour les listes ordonnées (<ol >) :
O decimal : des nombres 1, 2, 3, 4, 5... (par défaut)
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0 decimal-leading-zero : des nombres commencant par zéro (01, 02, 03, 04, 05...). Ne
fonctionne pas sur Internet Explorer

O upper-roman : numérotation romaine majuscules (I, II, I1I, ...)

0 lower-roman : numérotation romaine minuscules (i, ii, iii,...)

0 upper-alpha : numérotation alphabétique majuscules (A, B, C, ...)

0lower-alpha : numérotation alphabétique minuscules (a, b, ¢, ...)

0lower-greek : numérotation grecque. Ne fonctionne pas sur Internet Explorer

Position |ist-style- | inside: sans retrait
en retrait posi tion outside : avec retrait (par défaut)
Puce .

ersonnali l'ist-style- | Indiquerl'url delimage qui servira de puce. Exemple :
p sée i mge list-style-image: url ("inages/puce.png");

Méga- Vous pouvez réunir les valeurs de list-style-type, list-style-position et list-style-image.
propriété | list-style | Vous n'étes pas obligés de mettre toutes les valeurs, et l'ordre n'a pas d'importance.

de liste Exemple:|ist-style: inside square;

Propriétés des tableaux

Type Nom Valeurs possibles
Type de bor der - collapse : les bordures du tableau et des cellules sont mélangées.
bordure col | apse separate : les bordures du tableau et des cellules sont séparées (par défaut).
Cellules enpt y-cel I s show : les bordures des cellules vides sont affichées.

vides collapse : les cellules vides sont masquées (par défaut).

Indique la position du titre du tableau, défini via la balise <capt i on>
-, . top : en haut du tableau

Position capti on- bottom : en bas du tableau
du titre si de )

left : a gauche du tableau
right : & droite du tableau

Autres propriétés

Type

Nom

Valeurs possibles

Curseur
de souris

cursor

auto : curseur automatique (par défaut)

default : curseur standard

pointer : curseur en forme de main, comme quand on pointe sur un lien

text : curseur utilisé quand on pointe sur du texte

wait : curseur utilisé pour indiquer une attente (sablier)

progress : curseur utilisé pour indiquer une tache de fond (curseur avec sablier)
help : curseur en forme de point d'interrogation, indiquant une aide

move : curseur en forme de croix, indiquant un déplacement possible

n-resize : fleche vers le nord
ne-resize : fleche vers le nord-est
e-resize : fleche vers 'est

se-resize : fleche vers le sud-est
s-resize : fleche vers le sud
sw-resize : fleche vers le sud-ouest
w-resize : fleche vers 1'ouest
nw-resize : fleche vers le nord-ouest

url : curseur personnalisé, de type . cur ou . ani . Exemple:

cursor: url ("imges/curseur.cur");
Vous devez utiliser un logiciel dédié a la création de curseurs pour créer des . cur et des
. ani
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Annexe C — Liste des criteres communs aux boucles SPIP

Classer les résultats

{par critére_de_classenent} indique |'ordre de
présentation des résultats. Ce critére de classement
correspond a I'une des balises tirées de la base de
données pour chague type de boucle. Par exemple, on
pourra classer les articles {par date}, {par
date_redac} ou{par titre}.(Notez que, s lesbalises
sont en majuscules, les critéres de classement sont en
minuscules.)

Cas particulier : {par hasard} permet d obtenir une
liste présentée dans un ordre aléatoire.

Inverser le classement. De plus, {inverse} provoque
I'affichage du classement inversé. Par exemple {par
dat e} commence par les articles les plus anciens ; avec
{par date}{inverse} on commence la liste avec les
articlesles plus récents.

Depuis SPIP 1.9, le critére inverse peut prendre en
paramétre n'importe quelle balise pour varier
dynamiquement le sens du tri. Par exemple, il est
possible d'écrire; <BOUCLE exenpl e( ARTI CLES) { par
#ENV{tri}}{inverse #ENV{senstri}}>, ce qui permet
de choisir la colonne de tri et le sens du tri par I'url
(&senstri=1 ou & senstri=0)

Classer par numéro. [SPIP 1.3] Lorsqu'on rédise le
classement selon un élément de texte (par exemple le
titre), le classement est réalisé par ordre alphabétique.
Cependant, pour forcer un ordre d affichage, on peut
indiquer un numéro devant le titre, par exemple: «1.
Mon premier article», «2. Deuxiéme article», « 3.
Troisiéme... », etc ; avec un classement alphabétique, le
classement de ces éléments donnerait la série « 1, 10,
11, 2, 3..». Pour rétablir le classement selon les
numéros, on peut utiliser le critére :

{par numcritere}

Par exemple :

<BOUCLE articl es(ARTI CLES) {i d_rubri que}{par
dat e}{i nverse}>

affiche les articles d’une rubrique classés selon I ordre
chronologique inversé (les plus récents au début, les
plusanciensalafin), et :

<BOUCLE_articl es(ARTI CLES) {i d_rubri que}{ par
titre}>

les affiche selon I'ordre aphabétique de leur titre;
enfin

<BOUCLE_articl es( ARTI CLES) {i d_rubri que}{ par
titre}>

num

les affiche selon I'ordre du numéro de leur titre
(remarque: I'option {par num titre} ne fonctionne
pas pour les plus anciennes versions de MySQL,
antérieures alaversion 3.23).

<BOUCLE articl es(ARTI CLES){i d_rubri que}{par
multi titre}>

Dans le cadre d'un site multilingue le critére {par
mul ti critére} permet de trier par ordre alphabétique
dans chaque langue. Sans I'gjout de "multi" la boucle
renvoie le méme classement pour chaque langue.
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Classer selon plusieurs critéres A partir de

, on peut classer selon plusieurs critéres:
{par criterel, critére2}. On indique ains des
ordres de classement consécutifs. Les résultats seront
d'abord tries selon le critérel, puis le critére2 pour les
résultats ayant le méme criterel. On peut spécifier
autant de critéres que nescessaire.
Par exemple { par date, titre} trierales résultats par
date puis les résultats ayant la méme date seront triés
par titre.
Avec [SPIP 1.8.2] on peut spécifier plusieurs critéres
{par ...} pour une boucle pour arriver au méme
résultat. Par exemple: {par date} {par titre} est
équivalent al’ exemple précédent.
Remarque : Quand on utilise plusieurs criteres de
tri, le critére {inverse} ne s’applique qu’au critere
de tri placé juste avant.

C’est pourquoi [SPIP 1.8.2] introduit la notation {! par
...} qui inverse un critére de tri en particulier. Par
exemple: {!par date} {par num titre} tri par date
décroissantes puis par numéros croissants dans le titre
pour les résultats ayant la méme date.

Comparaisons, égalités

{critére < valeur} Comparaison avec une valeur
fixée (on peut utiliser « > », « < », « = », « >= », « <= »,
Tous les criteres de classement (tels que tirés de la base
de données) peuvent également étre utilisés pour limiter
le nombre de résultats.

Lavaleur adroite de |’ opérateur peut étre :

— Une valeur constante fixée dans le squelette. Par
exemple:

<BOUCLE art (ARTI CLES){i d_articl e=5}> |

affiche I'article dont le numéro est 5 (utile pour mettre
en vedette un article précis sur la page d’ accueil).

<BOUCLE_art (ARTI CLES) {i d_sect eur =2} > |

affiche les articles du secteur numéro 2.

— A partir de , une balise disponible dans
le contexte de la boucle. Par exemple:

<BOUCLE art (ARTI CLES){id_articl e=5}>
<BOUCLE titre(ARTICLES) {titre=#Tl TRE}>

</ BOUCLE_ titre>
</ BOUCLE_ art >

sert a trouver les articles qui ont le méme titre que
I'article 5.

Attention : On ne peut utiliser qu'une balise simple.
Il n'est pas permis de la filtrer ou de mettre du
code optionnel.

Spécialement, s on veut utiliser la balise #ENV — ou
tout autre balise prenant des paramétres—, on doit
utiliser la notation: {titre = #ENV{titre}} el pas:
{titre = [(#ENV{titre})]}.

Expressionsréguliéres:

Trés puissant (mais nettement plus complexe a
manipuler), le terme de comparaison « == » introduit
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une comparaison selon une expression réguliére. Par
exemple:

<BOUCLE_art (ARTI CLES){titre=="[aA] }>

sélectionne les articles dont le titre commence par « a»
ou « A »,

Négation :
A partir de [SPIP 1.2] On peut utiliser la notation { xxx
1= yyy} €t {xxx !== yyy}, le ! correspondant a la

négation (opérateur logique NOT).

<BOUCLE_art (ARTI CLES){id_secteur != 2}>

sélectionne les articles qui n’appartiennent pas au
secteur numéro 2.

<BOUCLE_art (ARTI CLES){titre!=="[aA] }>

sélectionne les articles dont le titre ne commence pas
par « a» ou « A »,

Affichage en fonction de la date

Pour faciliter |'utilisation des comparaisons sur les
dates, on a ajouté des critéres :

— age €t age_redac correspondent respectivement a
I’ancienneté de la publication et de la premiéere
publication d'un article, en jours: {age<30}
sélectionne les éléménts publiés depuis un mois;

— lescritéresnoi s, noi s_r edac, annee, annee_r edac
permettent de comparer avec des vaeurs fixes

({annee<=2000} pour les éléments publiés avant la
fin de I’ année 2000).

On peut combiner plusieurs de ces critéres pour
effectuer des sélections trés précises. Par exemple:

<BOUCLE_art (ARTI CLES){i d_sect eur=2}{id_rubrique
1 =3} {age<30} >

affiche les articles du secteur 2, al’ exclusion de ceux de
larubrigue 3, et publiés depuis moins de 30 jours.

Astuce. Le critére age est trés pratique pour afficher les
articles ou les bréves dont la date est située « dans le
futur », avec des valeurs négatives (a condition d avoir
sélectionné, dans la Configuration précise du site,
I’ option « Publier les articles post-datés »). Par exemple,
ce critere permet de mettre en valeur des événements
futurs. {age<0} Sélectionne les articles ou les bréves
dont la date est située dans le futur («aprés»
aujourd’ hui)...

[SPIP 1.3] Age par rapport & une date fixée. Le critére
age est calculé par rapport ala date d' aujourd’ hui (ains
{age<30} correspond aux articles publiés depuis moins
d'un mois par rapport a aujourdhui). Le critére
age_relatif compare la date d'un article ou d'une
bréve a une date « courante » ; par exemple, al’intérieur
d’une boucle ARTICLES, on connait déa une date pour
chaque résultat de la boucle, on peut donc sélectionner
par rapport a cette date (et non plus par rapport a
aujourd’ hui).

Par exemple:

<BOUCLE article_principal (ARTI CLES){id_article}
>
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<h1>#Tl TRE</ h1>

<BOUCLE_sui vant (ARTI CLES) {i d_rubri que}{age_r
el ati f<=0}{excl us}{par date}{O, 1}>

Article suivant: #TITRE

</ BOUCLE_sui vant >

</ BOUCLE_article_principal >

la BOUCLE_suivant affiche un seul article de la méme
rubrique, classé par date, dont la date de publication est
inférieure ou égale a la date de I'« article_principal » ;
c'est-a-dire I'article de la méme rubrique publié aprés
I"article principal.

De plus amples informations sur | utilisation des dates
setrouvent dans |’ article sur « La gestion des dates ».

Affichage d’'une partie des
résultats

— {branche} A partir de [SPIP 1.8.2], limite les
résultats — pour des boucles ayant un #1D_RUBRIQUE
— alabranche actuelle (larubrique actuelle et ses sous-
rubriques). Par exemple:

<BOUCLE articl es(ARTI CLES) {branche}> retournera
tous les articles de la rubrique actuelle et de ces sous-
rubriques,

<BOUCLE_ articl es(ARTI CLES) {! branche}> retournera
tous les articles qui ne sont pas dans la rubrique actuelle
0u ses sous-rubriques,

On peut utiliser le critére { br anche?} optionnel pour ne
I’ appliquer que si une rubrique est sélectionnée dans le
contexte (une boucle englobante ou I'url fournie un
id_rubrique). Par exemple :

<BOUCLE articl es(ARTI CLES) {branche?}> retournera
tous les articles de la rubrique actuelle et de ces sous-
rubriques s il y a un id_rubrique dans le contexte,
sinon, tous les articles du site.

— {doubl ons} ou {unique} (ces deux critéres sont
rigoureusement identiques) permettent d’interdire
I'affichage des résultats déja affichés dans d'autres
boucles utilisant ce critére.

historique: A partir de [SPIP 1.2] et jusqu'a [SP P

1.7.2], seules les boucles ARTICLES, RUBRI QUES,
DOCUMENTS €t SI TES acceptaient ce critére.

— {doublons xxxx} a partir de , On peut
avoir plusieurs jeux de criteres {doubl ons}

indépendants. Les boucles ayant {doubl ons rouge}
nauront aucune incidence sur les boucles ayant
{doubl ons bl eu} comme critére,

— {exclus} permet d'exclure du résultat I'éément
(article, bréve, rubrique, etc.) dans lequel on se trouve
déa Par exemple, lorsque I'on affiche les articles
contenus dans la méme rubrique, on ne veut pas afficher
un lien vers |’ article dans lequel on se trouve déja

— {xxxx IN a,b,c,d} apartir de , limite
I' affichage aux résultats ayant le critére xxx égal aa, b,
c ou d. Les résultats sont triés dans |’ ordre indiqué (sauf
demande explicite d'un autre critére de tri). Il est aussi
possible de sélectionner des chaines de caractéres, par
exempleavec{titre IN ' Chine', 'Japon'}.
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Avec SPIP 1.9, les balises sont admises dans les
arguments de IN, et notamment la balise ENv, a laquelle
sont appliqués les filtres d’analyse pour assurer que la
requéte SQL sera bien écrite. De maniére dérogatoire,
SPIP testera si I'argument de ENv désigne un tableau
(venant par exemple de saisies de formulaire dont
I attribut name seterminepar []). Sic'estlecas, et si les
filtres d'analyse ont été désactivés en suffixant cette
balise par une double étoile, alors chaque élément du
tableau sera considéré comme argument de IN, SPIP
appliquant lesfiltres de sécurité sur chacun d’ eux.

Le sguelette standard fornul aire_f orum previsu
fournit un exemple d’ utilisation avec une boucle MOTS
ayant le critére {id_mot IN #ENV**{ajouter_not}} :
cette boucle sélectionne seulement les mots-clés
appartenant a un ensemble indiqué dynamiquement. Ici,
cet ensemble aura été construit par le formulaire du
squelette standard choi x_not s, qui utilise des attributs
name=aj outer_not[].

— {a, b} ou a et b sont des chiffres. Ce critére permet
de limiter le nombre de résultats. a indique le résultat a
partir duquel on commence I'affichage (attention, le
premier résultat est numéroté 0 - zéro) ; b indique le
nombre de résultats affichés.

Par exemple {0, 10} affiche les dix premiers résultats;;
{4, 2} dffiche les deux résultats a partir du cinquiéme
(inclus).

— {debut _xxx, b} est une variante tres élaborée de la
précédente. Elle permet de faire commencer la
limitation des résultats par une variable passée dans
I'URL (cette variable remplace ains le a que I'on
indiquait précédemment). C'est un fonctionnement un
peu compliqué, que fort heureusement on n’a pas besoin
d' utiliser trop souvent.

La variable passée dans I'URL commence forcément
par debut_xxx (OU xxx est un mot chois par le
webmestre) . Ainsi, pour une page dont I'URL est :

spi p. php?page=petiti on& d_articl e=13&debut _si gn
at ures=200

avec un sguelette (petition.htm) contenant par
exemple:

— {n-a, b} apartir de , &st le pendant de { a,
n-b}. On limite a b résultats en commencant |’ affichage
au a° résultat avant lafin delaboucle.

Par exemple: {n-20, 10} affichera au 10 résultats en
partant du 20° résultat avant lafin de la boucle.

— {a/b} ol a et b sont des chiffres. Ce critére permet
d afficher une partie a (proportionnellement) des
résultats en fonction d’ un nombre de « tranches » b,

Par exemple: {1/3} dffiche le premier tiers des
résultats. Ce critére est surtout utile pour présenter des
listes sur plusieurs colonnes. Pour obtenir un affichage
sur deux colonnes, il suffit de créer une premiére
boucle, affichée dans une case de tableau, avec le critére
{1/2} (la premiere moitié des résultats), puis une
seconde boucle dans une seconde case, avec le critére
{2/ 2} (laseconde moitié des résultats).

Attention. L’utilisation du critére { doubl ons} avec ce
critére est périlleuse. Par exemple :

<BOUCLE_pren{ ARTI CLES) {i d_rubrique}{1/ 2} {doubl o
ns}>

<li> #TI TRE
</ BOUCLE_pr en»
<BOUCLE_deux( ARTI CLES) {i d_rubrique}{2/2}{doubl o
ns}>

<li> #TI TRE
</ BOUCLE_deux>

<BOUCLE_si gnat ur es( SI GNATURES) {i d_arti cl e}{debu
t _signatures, 100} >

n'affichera pas tous les articles de la rubrique!
Imaginons par exemple qu'il y ait au total 20 articles
dans notre rubrique. La BOUCLE_prem va afficher la
premiere moitié des articles, cest-adire les 10
premiers, et interdire (& cause de {doubl ons}) de les
réutiliser. La BOUCLE_deux, €elle, va récupérer la
deuxiéme moitié des articles de cette rubrique qui n’ont
pas encore été affichés par laBOUCLE_prem ; donc, la
moitié des 10 articles suivants, c'est-a-dire les 5
derniers articles de la rubriqgue. Vous avez donc
« perdu » 5 articles dans |’ opération...

Affichage entre les résultats

{"inter"} permet d'indiquer un code HTML (ici, inter)
inséré entre les résultats de la boucle. Par exemple, pour
séparer une liste dauteurs par une virgule, on
indiquera:

<BOUCLE_aut eur s(AUTEURS) {i d_article}{", "}>

on obtiendra la liste des 100 signatures a partir de la
201-ieme [rappel]. Avec I'URL :

spi p. php?page=petition& d_articl e=13&debut _si gn
at ures=300

on obtient la liste des 100 signatures a partir de la 301-
ieéme [rappel].

— {a,n-b} apartir de , est une variante de
{a, b} qui limite I’affichage en fonction du nombre de
résultats dans la boucle. a est le résultat a partir duquel
commencer afaire |’ affichage ; b indique le nombre de
résultats ane pas afficher alafin delaboucle.

{0, n-10} affichera tous les résultats de la boucle sauf
les 10 derniers.
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Divers

{1 ogo} permet de ne sélectionner que les articles (ou
rubriques, etc) qui disposent d' un logo. Il fonctionne
aussi dans la boucle (HIERARCHIE). Le critére inverse
{!1 ogo} liste lesobjets qui n’ont pas de logo.

Notes

[rappel] : le premier résultat est numéroté 0, donc le
200° résultat représente réellement la 201 © signature
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