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Chapitre 8

Courte introduction au type String

Il existe en java un type des chaines de caracteres. CaypeelleString et les valeurs de ce
type sont des objets. Nous verrons plus tard dans le counseceant les objets, comment on les crée,
etc. Pour l'instant, nous allons juste présenter treglesppent comment on peut utiliser des chaines
de caracteres dans les exercices et exemples que noosdrait

On peut utiliser le typestring  pour déclarer des variables ou des paramétres de mé&tioode
encore des tableaux, exactement comme on utilise les daypes commeént ouboolean .

Les valeurs constantes du type s’écrivent avec des dogbtiaes. Par exempl®8onjour"  est
une chaine de caractéres. Sil'on veut écrire une chaingrennant des doubles quotes, il faut les
faire précéder d’'un caractébarre oblique : "on m’appelle \"toto\"!"

La concaténation de chaines qU| permet de coller unenehaia suite d une autre s’écrit avec
I'opérateur+. Par exempléBra"+"vo"  est une expression dont la valeur est la chaBravo"

8.1 Utilisation de méethodes

On peut utiliser des méthodes spécifiques pour les chaimearactéres au moyen d’'une syntaxe
nouvelle pour nous. Cette syntaxe c'est : une valeur de tiypgsun point, le nom de la méthode
et les parametres entre parenthéses. Par exemple, outitisat la méthoddength  (qui n’a aucun
parameétre) pour connaitre la longueur de la chaine. kEnwo exemple.

Listing 8.1 — (lien vers le code brut)

public class MethodeString
public static void main(String[] args]
String s = "la.chaine.1”;
int x;
X = s.length ();
Terminal . ecrireStringln ("Lalongueur.de.la.chaine.\""+s
+ "\".est.” + Xx);
X = "une.autre.chaine”.length ();
Terminal . ecrireStringln ("Lalongueur.de.l’autre_.chaine.est.” + x);
x = ("Bra” + "vo”).length ();
Terminal . ecrireStringln ("Lalongueur.de_Bravo_est.” + Xx);

}

\oici quelques autres méthodes intéressantes :
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— charAt(int n) . cette méthode renvoie le nieme caractére de la chiEnaymérotation
commence a 0. Par exemplessst unestring |, s.charAt(0) renvoie le premier caractére
(typechar ) des.

— toCharArray() permet de transformer une chaine en un tableathde . Par exemple, si

s est laString "bonjour" , S.toCharArray() renvoie un tableau dechar :
O 1 2 3 4 5 6
1b1 lol ‘ lnl ‘ ljl 101 1u1 lr1
— compareTo(String s2) : compare deux chaines selon I'ordre lexicographiquedi®du

dictionnaire). Sisl ets2 sont deuxString , sl.compareTo(s2) renvoie un entier. Cet
entier est négatif 81 est plus petit quae2, positif sisl est plus grand qus2, et 0 sisl et
s2 sont égales.

— sl.toLowerCase() et s1l.toUpperCase() renvoient une nouvelle chaine égalsk
mais avec toutes les lettres en minuscule et en majuscydeatdgement.

Listing 8.2 - (lien vers le code brut)

public class ExChaineZq

public static void main (String [] arguments])
String s1 = "bonjour”;
String s2;
Terminal . ecrireString ("Entrezune_chaine:..”);
s2 = Terminal.lireString ();
Terminal . ecrireCharln(sl.charAt(0));
Terminal . ecrireStringln(sl.toUpperCase());
Terminal . ecrirelntln(sl.compareTo(s2));
Terminal . ecrireStringln (" + sl.equals(s2));

}

8.2 Egalite de chanes

La seule chose un peu difféerente par rapport aux types que aons vus jusqu’ici est que les
tests de comparaisarr et!= donnent parfois des résultats surprenants quand on lisg @vec des
chaines. Pour comparer des chaines de caractérespibfstable d'utiliser la méthodequals ou
la négation de cette méthode, comme illustré dans I'gtermi-dessous.

Listing 8.3 — (lien vers le code brut)

public class ExChaing
public static void main(String[] args]

String s1 = "Bonjour”;

String s2 = "C’est\"bien\".";

String s3;

String[] ts = {"Paul”, "Andre”, "Jacques”, "Odette};

Terminal . ecrireStringln(s2);
Terminal . ecrireString ("Entrezune_chaine:..”);

s3=Terminal . lireString ();
Terminal . ecrireStringln ("s3:" + s3);
s2 = "Bon”;

s3 = s2 + "jour”;

if (s1 1= s3)
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14 Terminal . ecrireStringln ("Bizarre:sl.n’est.pas.egal.a.s3!”);
15 Terminal . ecrireStringln ("sl:” + s1 + ":");

16 Terminal . ecrireStringln ("s32” + s3+ ":");

17 }

18 if (sl.equals(s3))

19 Terminal . ecrireStringln ("slest.quandmeme.egal.a.s3!”);

20 }

21 if (!sl.equals(s3))

22 Terminal . ecrireStringln(”"sln’est_.toujours.pas.egal.a.s3!");
23 }

24

25 }

Le phénomeéne que nous observons ici est le méme que potalizaux : il y a deux notions
d’égalité differentes. Une égalité d'identité tssipar== et!= . Cela permet de savoir si deux variables
sont des noms differents pour la méme chose (le mémeatable méme chaine). Une égalité de
contenu pour savoir si les deux variables contiennent Es@svaleurs (les mémes contenus de cases
pour les tableaux, les mémes caracteres dans le méneepandlr les chaines). Cette égalité de contenu
est testée par la méthodquals .

8.3 Parametre de la methode main

Depuis le début de I'année, nous utilisons systématicpre la méthodenain avec un parametre
de typeString[] ,c’estadire untableau de chaines de caractéres. Qmgmespermet de transférer
des informations entre la ligne de commande et le prograna@ Prenons un exemple ou le pro-
gramme se contente d’afficher les valeurs passées sunéadigcommande.

Listing 8.4 — (lien vers le code brut)

public class LigneCommandé
public static void main(String[] args]
for (int i=0; i < args.length; i++]
Terminal . ecrireStringln (args[i]);
}

NoO o WNPRE

Voici un exemple d'exécution :

> java LigneCommande un deux trois
un
deux
trois
N . 0 1 2
La tableauargs dans cette exécution a trois cases. Sa valeurest—— T
un | “deux’| “trois” |

Notons que méme si I'on passe un nombre en parametre;aasi contenu dans le tableau sous
forme d’'une chaine.

> java LigneCommande un 12 56 deux
un
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12
56
deux

0 1 2 3
La tableaux args va:r't.un.. ‘ 1 ‘ g ‘ E—— ‘

Si I'on veut transformer cette chaine en un entier, il failiser une fonction de conversion.

8.4 Conversion entre chanes et autres types

Pour les chaines de caracteres, il n'existe pas de caomeexplicite avec d'autres types de

données.

Par exemple, si I'on essaie d’affecter une valeur de §peng a une variable de typmt

comme dans I'exemple suivant, cela produit une erreur.

Listing 8.5 - (lien vers le code brut)

public class StringlInt{
public static void main(String[] args]
int x;
String s = "12";
X = s;
}
}

A la compilation, on obtient I'erreur suivante :

> javac Stringint.java
StringInt.java:5: incompatible types

found : java.lang.String
required: int

X = s;
1 error

Pour réaliser la conversion, il faut utiliser la méthddeeger.parselnt
parameétre la chaine a convertir.

Listing 8.6 — (lien vers le code brut)

et lui donner en

public class Stringlnt2{
public static void main(String[] args]
int x;
String s = "12";
X = Integer.parselnt(s);
Terminal . ecrirelntlin (x);
}
}

Pour convertir une valeur de type double, il faut utiliseméathodeDouble.parseDouble et

pour le type boolean, la métho8®olean.parseBoolean
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Pour convertir dans l'autre sens, un int en chaine, le pluple est d'utiliser I'opérateur de
concaténation Y"+12 (pour les double$"+12.3 , pour les booléen§'+true ). On concaténe
la chaine vide avec la valeur a convertir.
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