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Chapitre

Introduction

Ce manuel, Prise en main, présente 1'environnement de développement de Delphi
pour vous permettre d’utiliser immédiatement le produit. Il indique aussi o1
rechercher des renseignements sur 'utilisation des outils et des fonctionnalités
disponibles dans Delphi.

Le Chapitre 2, “Parcours rapide de 'environnement”, décrit les principaux outils
disponibles sur le bureau de Delphi, c’est-a-dire 1’environnement de
développement intégré (EDI). Le Chapitre 3, “Programmation avec Delphi”,
explique l'utilisation de certains de ces outils pour créer une application.

Le Chapitre 4, “Personnalisation du bureau”, décrit comment personnaliser 'EDI
de Delphi pour qu’il réponde a vos besoins de développement.

Pour avoir des instructions étape par étape sur la facon d’utiliser Delphi pour
écrire des programmes, comme un éditeur de texte ou une application de base
de données, voir l'aide en ligne (“Tutoriels” dans le sommaire) ou les fichiers

PDF des tutoriels dans le répertoire d’installation de Delphi.

Qu’est-ce que Delphi ?

Delphi est un environnement de programmation visuel orienté objet pour le
développement rapide d’applications (RAD). En utilisant Delphi, vous pouvez
créer de puissantes applications pour Microsoft Windows XP, Microsoft
Windows 2000 et Microsoft Windows 98, avec un minimum de programmation.
Delphi devient une solution multiplate-forme lorsqu’il est utilisé avec Kylix,
I'outil RAD de Borland pour Linux. Delphi fournit tous les outils nécessaires
pour développer, tester et déployer des applications, notamment une importante
bibliotheque de composants réutilisables, une suite d’outils de conception,

des modeles d’applications et de fiches et des experts de programmation.
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Enregistrement de Delphi

Enregistrement de Delphi

Delphi peut étre enregistré de plusieurs fagons. La premiere fois que vous lancez
Delphi apres son installation, vous étes invité a entrer un numéro de série et une
clé d’autorisation. Apres cela, la boite de dialogue d’enregistrement vous propose
quatre modes d’enregistrement correspondant aux options suivantes :

e S’enregistrer en utilisant la connexion Internet.

Utilisez cette option pour effectuer 1’enregistrement en ligne via votre
connexion internet en cours.

* S’enregistrer par téléphone ou par le Web.

Utilisez cette option pour effectuer l'enregistrement par téléphone ou via votre
navigateur web. Si vous avez recu une clé d’activation par e-mail, utilisez
cette option pour sélectionner le fichier.

¢ Importer les informations d’activation depuis un fichier ou un e-mail
* S’enregistrer ultérieurement.

L’enregistrement en ligne est le moyen le plus simple d’enregistrer Delphi, mais
il nécessite qu'une connexion internet soit active. Si vous étes déja membre de la
Communauté Borland ou si vous avez un compte d’enregistrement de logiciels,
entrez simplement les informations concernant ce compte. Cela enregistrera
automatiquement Delphi.
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Si vous n'avez aucun compte, le processus d’enregistrement vous permet de

créer un compte de membre de la Communauté Borland ou un compte
d’enregistrement de logiciels.

Enregistrement
en ligne

Membre
de la communauté
Borland ?

Non

Avez-vous
un compte
d'enregistrement
de logiciels ?

Non

v

Créer un nouveau
compte d'enregistrement
de logiciels ?

v

Entrez les
informations
de votre compte

v

Produit

Qui —pp|

Oui

Entrez nom d'utilisateur
ou adresse email
et mot de passe

L -
enregistré el

Introduction
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Qu trouver des informations ?

La deuxiéme option (enregistrement par téléphone ou par le Web) est utile si la
machine sur laquelle vous effectuez l'installation n’est pas connectée a Internet
ou si un pare-feu bloque les enregistrements en ligne.

Enregistrement
par téléphone ou
navigateur Web

Appelez le n°®
Non—pm| le plus proche
(voir liste déroulante)

Enregistrement
par navigateur
Web ?

Oui

\J

Entrez
numéro de série,
clé d'activation et

code d'enregistrement

\ J

Entrez vos informations
de compte ou créez
un nouveau compte

(vous recevrez votre clé

d'activation par email)

¢
) J
Produit enregistré.
Suivez les instructions
pour sauver votre fichier
d'activation avant de
cliquer sur Terminer.

Si vous avez déja recu les informations d’activation du logiciel, vous pouvez
sélectionner 'option Importer les informations d’activation depuis un fichier ou un
e-mail puis le fichier activation.slip.

Remarque Sauf si vous avez une raison particuliére de ne pas le faire, préférez I'option
d’enregistrement en ligne.

Ou trouver des informations ?

Vous pouvez trouver des informations sur Delphi de l'une des fagons suivantes :

¢ dans l'aide en ligne,
¢ dans la documentation imprimée,
e sur le site Web de Borland et de ses services de support aux développeurs.

Pour des informations sur les nouveautés de cette version, reportez-vous a la
rubrique Nouveautés de l'aide en ligne et au site Web www.borland.fr.
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Qu trouver des informations ?

Aide en ligne

Le systéme d’aide en ligne fournit des informations détaillées sur les
fonctionnalités de l'interface utilisateur, I'implémentation du langage, les taches
de programmation et les composants. Il contient toutes les informations se
trouvant dans le Guide du développeur et dans le Guide du langage Delphi, ainsi que
de nombreux fichiers d’aide relatifs aux autres éléments fournis avec Delphi.

Pour afficher la table des matieres, choisissez Aide | Aide Delphi et Aide|Outils
Delphi, puis choisissez 'onglet Sommaire. Pour rechercher des informations sur
les composants ou sur d’autres sujets, choisissez les onglets Index ou Rechercher
et saisissez votre requéte.

Aide F1

Pour obtenir de l'aide sur tout élément de l’environnement de développement
(y compris les éléments de menu, les boites de dialogue, les barres d’outils et
les composants) sélectionnez 1’élément et appuyez sur F1.

H 1l
: Appuyez sur F1 au niveau & Référence des composants et des abiets YCL =3
h s 2y
Bullanz TBulton ~1[ d'unnom de propriété ou Fichier_Ediion_Signet_Opiions_?
Propriétés | Evénsmenlsl d’evenemem dans ﬁumma\rel Index |Elé:édent| |mprimer | £ | P |
” ) i .
MasHeight [0 ]| linspecteur d'objets afin TCentrol.Font
Masuidn |0 d'afficher I'aide VCL. A -
MinHeight |0 Font détermine les attributs du texte écrit au-dessus ou dans le contrdle.
Mirwfidth |0 property Font: TFont:
Cursar ciDefault Description
il el Pour modifier |a fonte, spécifiez un nouvel objet TFont. Pour modifier une
DragCursar | erag fante, changez la valeur des propriétés Coiar, Height, Name, Pitch, Size
. g prop g
Drraghind dkDrag ou Style de lobjet TFont
Draghiode dmbtd anual
Enabled Tiue
Font
Height pras)
HelpContext |0
Hint
Left 176
ModalResult | mione
Mame Eutton2
ParentBilliMod True
ParentFont Tiue
ParentShawHin True B FONTLIST PAS _ (ol x]
Fopuptienu | Fwnlhstl -
Tous affichés 4 unit Fontlist: ;I
interface
L, > Référence des composants et des obiets VCL I =] B
Dans I'éditeur de COde, uges Windows, Classes, | Ficher Ediion Signet Dptions 2
appuyez sur F1 au niveau ==z | Sormare| Index |Erécedent] mprirer [ < [ » |
d%& glément dUlanoage, T e - oo TLBtEOX
g g ! m: L is Higrarchie Bropriétés. Méthodes é
de la VCL ou de la CLX. Lakell: TLabel TListBox sert denveloppe aux cantréles bofte liste de ﬂ
FontLebel: TLakel: Windaws
procedure Formcreat ;
procedure ListBoxic| UNité
procedure Drauwltem(| SHClIS
State: TOwnerDraw Description
procedure ListBoxlll| om0 oo los -
v Hedght: Inted | invoqits dans 7CustomlistBox. TListBox publie de
private

nombreuses propriétés héritées de TCusiomListBox, mais

J niintroduit aucun comportement nouveau

s melon ) biiser TiistBox pour aficher une liste déflante
deléments oi luilisateur peut sélectionner, ajouter ou
voneimny laa Hdrnte. Do diosnnor e hofbae nin =l

Introduction 1-5



Services de support développeur

i Fomt 107> Appuyez sur F1 au

niveau d’'un composant

- I dans une fiche.

& Référence de la bibliothéque des composants visuels M= E
Fichier Editon Signet Options 2

sommaie | Indew [ Frécedent] mpimer [ < [ » |

TBitBtn

Propriéiés Méthodes EvEnements Voir aussi

est un contrile bouton poussoir gui peut contenir une image. 3‘

Unité
buttons

Description

Les boutons bitrmap se comportent de la méme maniére gue les
contrdles bouton. Utilisez-les pour démarrer des actions dans des
fiches ou des boftes de dialogue.

Les boutons bitrap disposent de propriétés supplémentaires utilisées
pour spécifier les images bitmap, leur aspect et leur position dans le

L’appui sur le bouton Aide dans toute boite de dialogue affiche également une
aide contextuelle.

¥ Delphi 7 - Project] M= E
el Bt (e e | | Btenter Gt Brermdedemies @fs A |”|<Aucun> ]| & @‘
0 gjn | @ o | =2 (=2 Ajouter au projet.. Mai+F11 B Sustéme| AccésBD | ContrdleBD | DO | InterBase | Midas | Al
1l . = Retirer du prajet... P oS = e =
i @ ﬂ @ H ” i \@ Imparter une bibliothéque de types... l_ IJ IA D
6} Ajouter au référentiel...
A F1 o le souce > Aide Delphi (O]
ppuyez sur Legars > Eeie Eflon So= s 3
au niveau de = ait - Rubriques daide[  Frovcdent | Imprimer | = |
» 5 Ajouter un nouveau proje!
nimporte queIIe Y Ajouter un projet sistant Z_> =
commande = Projet | Vérifier la syntaxe
0y % Compiler Project Chil+F3
de menu, boite g = ! Chaisissez Projet|vérifier la syntaxe pour compiler les

53 Construire Praject]

modules de votre projet sans les lier. Yous pouvez ainsi
wérifier si le code comporte des erreurs de compilation

de dialogue ou

fenetre pour ¥ Infrmations pour (s Si aucun projet n'est ouvert lorsgue vous choisissez cette
s 'ai o

aff|cher I'aide ) s s s commande, seul le module en cours est compilé
Correspondant BB Construire tous les projets L'utilisation de Projet[\érifier la syntaxe est plus rapide
N i o que celle de Projet|Compiler, car Delphi n'a pas besoin
a cet element e8] Optiors e deplbiement Wit de créer le code ohjet pour les unités

ety o e el

Options... Maj+Ctl+F11

Les messages d’erreur issus du compilateur et du lieur apparaissent dans une
fenétre spéciale située sous I'éditeur de code. Pour avoir de l'aide sur les erreurs
de compilation, sélectionnez un message dans la liste et appuyez sur F1.

Services de support développeur

Borland offre de nombreuses possibilités de support si vous avez besoin
d’informations supplémentaires. Pour des informations sur les services
de support développeur de Borland, visitez le site Web & l'adresse
http:/ /www.borland.fr/support.

A partir de ce site, vous pouvez accéder a divers groupes de discussion ou les
développeurs Delphi échangent informations, astuces et techniques. Ce site
propose également une liste de livres traitant de Delphi, d’autres documents
techniques Delphi et des foires aux questions (FAQ).
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Conventionstypographiques

Conventions typographiques

Ce manuel utilise les types de caractéres décrits dans le tableau ci-dessous.

Tableau 1.1 Conventions typographiques

Types
de caracteres  Signification

Espacement fixe Les caracteres d’espacement fixe représentent du texte qui apparait sur
I’écran ou du code. Ils indiquent aussi les valeurs a saisir au clavier.

Gras Les mots en gras dans le texte ou les programmes représentent des mots
réservés ou des options du compilateur.

Italique Les mots en italique dans le texte représentent des identificateurs Delphi
tels que des noms de variables ou de types. L'italique sert aussi a faire
ressortir certains mots comme les nouveaux termes.

Touches Cette police sert a indiquer une touche du clavier. Par exemple, “Appuyez
sur Echap pour fermer un menu.”
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Chapitre

Parcours rapide de I'environnement

Ce chapitre explique comment démarrer Delphi et donne un apercu rapide
des principaux composants et des outils de I'environnement de développement
intégré (EDI).

Démarrage de Delphi

LEDI

Vous pouvez démarrer Delphi de plusieurs facons :

Double-cliquer sur l'icone Delphi (si vous avez créé un raccourci).

Choisir Programmes | Borland Delphi 7 | Delphi 7 dans le menu Démarrer
de Windows.

Choisir Exécuter dans le menu Démarrer de Windows, puis entrer Delphi32.

Double-cliquer sur Delphi32.exe dans le répertoire Delphi\Bin.

Lorsque vous démarrez Delphi pour la premiere fois, vous voyez apparaitre
quelques-uns des principaux outils proposés dans I’EDI. Dans Delphi, 1'EDI
comprend des barres d’outils, des menus, la palette de composants, I'inspecteur
d’objets, 'arborescence d’objets, 1’éditeur de code, 1’explorateur de code, le
gestionnaire de projet et bien d’autres outils.
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L’EDI

Selon 1’édition de Delphi, les caractéristiques et les composants disponibles
varient.
La vue arborescente de I'objet affiche une Les menus et les barres d’outils permettent d’accéder a tout un

représentation hiérarchique des relations ensemble de fonctions et d’outils qui vous aident a écrire vos
parent-enfant des composants. applications.

[ e e gl o o g Copsn ok e e e [ 1|19 %) ~iold La palette de composants
De- 3 @0 3 BH Q‘ Standard | Wind2 | dbsoress BDE | ADD e |t rtermet | WebSnao | Fasthlet| Decision Cube | ORezoot 41 ¥ Contient deS COmpOSantS
5 0], as) s OFGFAMLSwr ¢ & préts a étre utilisés dans

wE| | e T VO projets.

ol T* Uit R 2 L
o S Vi | it e | g L’éditeur de code permet
(] Uses L= ’ . HH
e o0 d’afficher et de modifier
R — le code.

finspect E| .

e S Le concepteur de fiche
T 2 contient une fiche vierge
i e pour démarrer la conception

oo i de l'interface utilisateur de
e votre application. Une

de  oiLoToRgh EETEFS I e EEE S TP H TS application peut comporter
| ! plusieurs fiches.
Ehen\H"e\g\ 45‘:?‘ E E E E E E E
Clientyidt 688
Colar [ektnFace

EIConshaint ‘[TswzeEanshamls
CH3D True v

[Tous affiché: 4

L'inspecteur d'objets permet  L’explorateur de code montre les classes, variables et routines de votre
de changer des propriétés unité et vous permet de naviguer rapidement.

et de sélectionner des

gestionnaires d’événements.

Le modele de développement Delphi repose sur des outils bidirectionnels. Cela
signifie que vous pouvez passer alternativement des outils de conception visuelle
aux modifications du code sous forme de texte. Par exemple, apres avoir utilisé
le concepteur de fiche pour agencer les boutons et les autres éléments d'une
interface graphique, vous pouvez voir immédiatement le fichier fiche contenant
la description textuelle de votre fiche. De méme, vous pouvez modifier
manuellement tout code généré par Delphi sans perdre 'acces a 1’environnement
de programmation visuelle.

Dans I’ED], tous les outils de programmation sont facilement accessibles.
Vous pouvez concevoir des interfaces graphiques, parcourir les bibliotheques
de classes, écrire du code, compiler, tester, déboguer et gérer des projets sans
quitter I'EDIL

Pour apprendre a organiser et a configurer 1'EDI, reportez-vous au Chapitre 4,
“Personnalisation du bureau”.
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Menus et barres d’'outils

Menus et barres d’outils

La fenétre principale, qui occupe la partie supérieure de 1’écran, contient le menu
principal, les barres d’outils et la palette de composants.

T T =ioixd| Fenétre principale
Composant Base de données Qutis Fenétre  fide H Puacun> =l ﬂl dans son

Eichier Edition Chercher Yoir Brojet

D& | 8% 3 g“ g‘ Standard | wing2 | dbEseress | Datasnan | BDE | ADO | InterBase | IntemetEroress | Mlevel webSnan | Fasthlet | Decision Cube | OReoon 41* agencement
Beno)s - Nlsg s OF A= x o El@="1E[] 5 pgrdéfaut

Les barres d’outils de Delphi permettent un acces rapide aux opérations et aux
commandes les plus utilisées. La plupart des opérations accessibles dans les
barres d’outils se retrouvent dans les menus déroulants.

Barre d’outils Standard Barre d’outils Voir Barre d’outils Bureaux
ow Retirer
. uvrir - unfichier  Voirune  Basculer Nom de la disposition ~ Enregistrer le
Nouveau  Enregistrer un projet du projet ynite fiche/unité du bureau enregistré ~ bureau en cours
| | | | & % | |
| | | | T
T . () “ & D | Paramétres du bureau j =2} @
MD% n|?a|§u = 1 I |Ai|
Ouvrir - Tout enregistrer  Ajouter un Voir une Nouvelle Définir le bureau
fichier au projet ~ fiche fiche de débogage
Barre d’outils Déboguer Barre d’outils Internet Pour connattre la fonction
d’un bouton, pointez dessus
Liste des projets  Pasapas Nouvelle application Nouveau module de pendant un court moment pour
exécutables approfondi  WebSnap données WebSnap qu’un message s'affiche

! o || | | Vous pouvez aussi utiliser le
5o x ‘ g B | =5 menu contextuel pour cacher les
" |‘ p g rT" = | | “‘f barres d'outils. Pour afficher une

. . _ barre d'outils cachée, choisissez
Exécuter Suspendre Pasapas Nouveaumodule  Editeur VoirlBarres d'outils et cochez la

de page WebSnap  externe barre d’outils voulue.

De nombreuses opérations possédent des équivalents clavier ainsi que des
boutons dans la barre d’outils. Lorsqu’un raccourci clavier est disponible, il est
toujours inscrit a c6té de la commande dans le menu déroulant.

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris sur la plupart des outils et
des icones pour afficher un menu de commandes appropriées a 'objet que vous
manipulez. Il s’agit des menus contextuels.

Les barres d’outils peuvent également étre personnalisées. Vous pouvez leur
ajouter des commandes ou les déplacer. Pour plus d’informations, voir
“Agencement des menus et des barres d’outils” a la page 4-1 et “Enregistrement
des dispositions du bureau” a la page 4-4.

Pour plus d’informations...

Si vous voulez des informations sur une option de menu, pointez-la et appuyez
sur F1.
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Le concepteur de fiche, la palette de composants et |'inspecteur d’objets

Le concepteur de fiche, la palette de composants et I'inspecteur
d’objets

La palette de composants, le concepteur de fiche, 1'inspecteur d’objets et
I’arborescence d’objets vous permettent de concevoir l'interface utilisateur d’une
application.

La palette de composants est constituée de pages a onglets ou1 des groupes d’icones
représentent les composants visuels ou non visuels. Les pages regroupent les
composants selon leurs diverses fonctionnalités. Ainsi les pages Supplément et
Win32 contiennent des contréles fenétrés comme les boites de saisie ou les cases
a cocher ; la page Dialogues contient les boites de dialogue standard utilisées
dans les opérations de fichier comme l'ouverture ou l'enregistrement de fichiers.

) ) Cliquez ici pour visualiser
Pages de la palette de composants, regroupées par fonctions les autres pages

| |

Standard IWin32| dbExoress | DataSnao | BDE | D0 | InterBase | IntemetExoress | Intermet | WebSnan | Fasthet | Decision Cube | DF\eDDrtLI_'

Iy O AmEdmr ¢ i 2] | &
| |

Composants

Chaque composant possede des attributs spécifiques (propriétés, événements et
méthodes) vous permettant de contrdler votre application.

Utilisez le concepteur de fiche pour arranger les composants a votre convenance
dans l'interface utilisateur. Pour chaque composant que vous placez sur une
fiche, utilisez l'inspecteur d’objets pour définir des propriétés de conception, créer
des gestionnaires d’événements, filtrer la visibilité des propriétés et des
événements, ce qui établira le lien entre 1’apparence visuelle de votre application
et le code qui la fait s’exécuter. Voir “Positionnement des composants sur une
fiche” a la page 3-2.

«| Une fois que des composants sont placés sur une fiche, 'inspecteur d'objets permet de modifier
Button TBution de fagon dynamique les valeurs de 'ensemble des propriétés des composants sélectionnés.
Propriétés | Evénemantsl

Default False |
DragCursor | ciDrag & Form1 B E
Dragkind dkDrag : : : :
Dragtode drat anual 3 . : : :
Enabled Tiue Edrl
[EFort Bl ]
Height 23 [~ CheckBox2 o futont l
HelpContext |0 ° ° ° ° c c °
Helpkeyword I~ CheckBox3 Button2
HelpType htCantext : : : : : : :
Hint
Left 152 =
Tous affichés v

Parell

Pour plus d’informations...
Voir “palette de composants” dans l'index de 1’aide en ligne.
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Larborescence d’objets

L’arborescence d’objets affiche les relations parent-enfant et entre enfants des
composants dans une vue hiérarchique arborescente. Cette arborescence est
synchronisée avec l'inspecteur d’objets et le concepteur de fiche: si vous
déplacez la sélection dans l’arborescence d’objets, elle est déplacée en
conséquence dans l'inspecteur d’objets et dans la fiche.

L’arborescence d’objets vous permet de changer la relation établie entre des
composants. Si par exemple, vous ajoutez des composants volet et case a cocher
a votre fiche, ces deux composants sont fréres. Mais, si vous utilisez
I'arborescence d’objets pour déplacer la case a cocher sur 1'icone du volet, la case
a cocher devient un enfant du volet.

Si les propriétés d'un objet n'ont pas été renseignées, 1’arborescence d’objets
affiche un point d’interrogation rouge a coté. Vous pouvez également
double-cliquer sur un objet dans l’arborescence pour ouvrir 1'éditeur de code afin
d’écrire un gestionnaire d’événement.

Si I'arborescence d’objets n’apparait pas, sélectionnez Voir | Arborescence d’objets.

L'arborescence d'objets, [vue art EllJerorm: =Io|]
linspecteur d’objets et e S I TR R :
le concepteur de fiche
fonctionnent ensemble.
Quand vous cliquez sur
un objet de votre fiche,

la focalisation change a la
fois dans I'arborescence et
dans l'inspecteur d'objets

Form1

'anell Lol 5
CheckBox1 ST CheofBod w

Paneli

heckBoxl TCheckBox

et réciproquement. Propietés | Eveéneres |
: Action Y |
Appuyez sur A?'Maj'f: 7_7 Alignment |taRightlustify :
pour passer la focalisation ll_y_mlnwﬁva sd fFass |10
2 ; [ Anchors [akLeft.akTop] —f..............
a |yarb0rescence d!ObJetS BiDitode bdLeftToRight
Caption CheckBox1
Checked False
Calor [ elBtrFace
[ Constraints [TSizeConstraints
CHizD Tiug E
Cursor ciDefault [H|facacaacacanna
Tous affichés R

L’arborescence d’objets est particulierement utile pour afficher les relations entre
objets de base de données.

Pour plus d’informations...
Voir “arborescence d’objets” dans l'index de l'aide.
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Le référentiel d’objets

Le référentiel d’objets

Le référentiel d’objets contient des fiches, boites de dialogue, modules de
données, experts, exemples d’applications DLL ainsi que d’autres éléments
pouvant simplifier le développement. Choisissez Fichier | Nouveau | Autre pour
afficher la boite de dialogue Nouveaux éléments par laquelle débute un projet.
La boite de dialogue Nouveaux éléments est également appelée le référentiel
d’objets. Recherchez dans le référentiel un objet qui ressemble a celui que vous
voulez créer.

Les pages & onglets du référentiel d'objets 16 Nouveaux eléments x|
contiennent des ,Ob]ets tels des ﬂChes' des E— Projects Data Modules | Affaires | wiebSnap I Business |
cagirez, de,s| ,umtef, ainsi 'qllj'e des experts pour Moweau | pctvex | Mulimveaus | Projestl | Foms | Dislogs
créer des éléments spécialisés. — . — =
i . . . ENMBEE  Application CL% Application Application

Quand vous créez un élément & partir d'un gansole - Pameaud
élément du référentiel, vous pouvez copier, &I
hériter ou utiliser 'élément. ' =

. ) ) X e Application Application Cadre Etat
Copier (par défaut) crée une copie de I'élément Serveu'wieb  Service
dans votre projet. Hériter signifie que les L g ==
modifications apportées a I'objet du référentiel . %DLL bl 4 g F_ \
sont héritées par 'objet de votre projet. Utiliser et e e wcher bate =
signifie que les mod|f|§:a}t|pns appprtees a l'objet Y -
de votre projet sont héritées par I'objet du
référentiel. o | A | s |

Pour modifier ou supprimer des objets dans le référentiel d’objets, choisissez
Outils | Référentiel ou cliquez avec le bouton droit dans la boite de dialogue
Nouveaux éléments et choisissez Propriétés.

Reéférentiel d'objets

Objets :

5] About box
q
Projects Ajouter une page. i Tabbed pages
Data Modules T Dual list bow

Affaires

‘webSnap Supprimer la page
Business
[Rétérentiel d'abjets] |~ Benommer la page:

T odifier I'objet..
Suppnmer [lobjet

E] QuickReport List

E QuickReport Labels

E| QuickRepart Master/Datail

Vous pouvez ajouter, supprimer
ou renommer un onglet dans le
référentiel d'objets.

Cliquez sur les fleches pour modifier
I'ordre dans lequel apparaissent

I~ Nouvele fiche

e

I Eiche principale

o]

Annuler |

Aide |

les onglets de la boite de dialogue
Nouveaux éléments.

Pour ajouter des modeles de projet ou de fiche au référentiel d’objets, voir
“Ajout de modeles au référentiel d’objets” a la page 4-9.

Pour plus d’informations...

Voir “référentiel d’objets” dans l'index de l'aide en ligne. Les objets disponibles
dépendent de I'édition de Delphi dont vous disposez.
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L'éditeur de code

L’éditeur de code

A mesure que vous construisez l'interface utilisateur de votre application, Delphi
génere le code sous-jacent. Lorsque vous sélectionnez et modifiez les propriétés
des fiches et des composants, ces modifications sont automatiquement
répercutées dans les fichiers source. Vous pouvez ajouter directement du code

a vos fichiers source en utilisant I’éditeur de code intégré, un éditeur ASCII
complet. Delphi propose diverses aides a l'écriture de code, dont les outils
d’audit de code (Code Insight), 'achevement de classe et la navigation dans

le code.
& unit1.pas 1ol x| Les composants ajoutés
il | - a la fiche sont visibles
|unit unici; ;1 dans le code.
interface
5 Form1 [_[o]x]
Windows, Messages, SyslUtils, Va
Code Dialogs; . .
généré. type P e |
TForml = class(TForm)
Butctonl: TButton;
PopupMenul: TPopupMenu; %
private
{ Déclarations privées }
public
{ Déclarations publigues |
L end:
4
| 11 |Modifié Insertion [\En_da,@
Audit de code
Les outils d’audit de code (Code Insight) affichent des fenétres surgissantes
contextuelles.
Tableau 2.1  Outils de I'audit de code

Outil

Achévement du code

Parametres du code

Evaluation d’expression
dans conseil

Fonctionnement de I’outil

Entrez le nom d’une classe suivi d’un point (.) pour afficher la
liste des propriétés, méthodes et événements appropriés a
cette classe ; sélectionnez un élément et appuyez sur Entrée.
Dans la section interface du code, vous pouvez sélectionner
plusieurs éléments. Tapez le début d’une instruction
d’affectation puis appuyez sur Ctrl+espace pour afficher une
liste d’arguments valides pour la variable. Tapez un nom de
procédure, de fonction ou de méthode pour faire apparaitre
une liste d’arguments.

Tapez un nom de méthode et une parenthése ouvrante pour
afficher la syntaxe des arguments de la méthode.

Pendant que votre programme est suspendu au cours du
débogage, pointez sur une variable pour afficher sa valeur
courante.
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L’éditeur de code

Tableau2.1  Outils de I'audit de code

Outil Fonctionnement de I'outil

Audit de symbole Pendant 1’édition du code, pointez sur un identificateur pour
dans conseil afficher sa déclaration.

Modeéles de code Appuyez sur Cirl+J pour lister les instructions de

programmation courantes que vous pouvez insérer dans votre
code. Vous pouvez créer vos propres modeles qui viendront
s’ajouter a ceux disponibles.

Grace a I'achévement du code, quand vous entrez
unit | €5 le point de Buttonl . Delphi affiche la liste des
= (1 Variables/Const procedure Trornl .ButtonlClick (Sender: Towal propriétés, méthodes et événements de cette
I d&:’m] b;g;—:‘t‘onl classe. Au fur et a mesure que vous tapez, la liste
-3 Classes end; Construcior Cr_eate procedure(AOumer TCona “Itre aUtomaUquement Ia,s,elecnon relatllve a Cette
8 Conwols procedure Click iprecedwrs classe. Sélectionnez un élément de la liste et
5 Daos nd. toery  Aclion 155 et appuyez sur Entrée pour ajouter cet élément a
-3 Foms propary  Anchors - Thn : ppuy P ]
- & crophics propery _ BiDiMode TL_T=EmEN . votre code.
% Messages . a4z .
& secs Les procédures et les propriétés sont colorées en
% s IS LB brun et les fonctions en bleu.
5 W Undd | -
type -l Vous pouvez trier cette liste dans I'ordre
: T ons frowteons alphabetique en cliquant avec le bouton droit de la
pri:i:inen“ type StdCirs: TButton: class(TButtonControl - StdCtils pas (671)] souris pu|s en C||quam sur T|’|e|’ par nom.
{ Déclarations privées } \
public
{ Déclarations publiques } y . . .
end; L’audit de symbole dans conseil affiche les
informations de déclaration pour tout identificateur
Frmy e lorsque vous faites passer le curseur de la souris
: > au-dessus de lui.
1212 |Modiie Insetion [ \Codef v

Pour activer ou désactiver ces outils, choisissez Outils | Options de 1’éditeur et
sélectionnez 'onglet Audit de code. Cochez ou non les outils dans la zone
Fonctionnalités automatiques.

Achévement de classe

L’achévement de classe génere le code squelette des classes. Placez le curseur
n’importe ot dans la déclaration d'une classe dans la section interface d'une
unité et appuyez sur Ctr+Maj+C ou cliquez avec le bouton droit et choisissez
Compléter la classe sous le curseur. Delphi ajoute automatiquement les
spécificateurs privés read et write aux déclarations de toutes les propriétés qui
I'exigent, puis crée le code squelette de toutes les méthodes de la classe. Vous
pouvez aussi utiliser ’achevement de classe pour remplir les déclarations des
méthodes que vous avez déja implémentées.

Pour activer 1'achevement de classe, choisissez Outils | Options d’environnement,
cliquez sur l'onglet Explorateur et vérifiez que 1'option Finir les propriétés
incompletes est cochée.

Pour plus d’informations...
Voir “audit de code” et “achevement de classe” dans l'index de l'aide en ligne.
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L’éditeur de code

Navigateur de code

Quand vous faites passer la souris au-dessus d’'un nom de classe, de variable,
de propriété de méthode ou de tout autre identificateur, le menu surgissant
appelé Audit de symbole dans conseil indique out 'identificateur est déclaré.
Appuyez sur Ctrl: le curseur prend la forme d'une main, l'identificateur devient
bleu et vous pouvez cliquer dessus pour atteindre sa définition.

L’éditeur de code dispose de boutons Avant et Arriére similaires a ceux

d’un navigateur Web. Quand vous atteignez une définition, 1'éditeur de code se
souvient de vos déplacements dans le code. Vous pouvez cliquer sur les fleches
placées a c6té des boutons Avant et Arriere pour parcourir 'historique de

ces références.

B mdiframe.pas =

Vo | pegs Appuyez sur Ctrl et cliquez ou cliquez avec le bouton droit
Tiei Temitey | de la souris et cliquez sur Chercher la déclaration, pour aller
drrangeicons: Tienu directement a la définition de l'identificateur.
et ek i T J L'éditeur de code conserve la liste des définitions
procedure CaseadsiClick(Sender: TOnject) : sur |esque||es vous étes allé.

procedure Arrangeico

procedure OpeniClick
private

{ Déclarations privées }
public

{ Déclarations publiques }

Click(Sender: Tobject):
r: Tobject):

end;

<— Cliquez sur la fléche retour
EC Ol i O B pour revenir au dernier
e IR endroit oll vous avez travaillé
ErenuEzror = class (Bxception dans le code. Ensuite, cliquez
s T Wbty souoes ey v surla fleche vers I'avant pour
o et (e T M T revenir a l'emplacement
T ahace: Trases Staver Tomeroeavstarel of omests précédent.
< o
@ s | fimsrion [\Code/ g

Vous pouvez aussi vous déplacer entre la déclaration d'une procédure et son
implémentation, en appuyant sur Ctr+Maj+T ou sur Ctri+Maj+l.

Pour personnaliser I'environnement de 1’éditeur de code, voir “Personnalisation

de l'éditeur de code” a la page 4-11.

Pour plus d’informations...
Voir “éditeur de code” dans l'index de l’aide en ligne.

La page Diagramme

En bas de I’éditeur de code, il peut y avoir un ou plusieurs onglets, en fonction
de I'édition de Delphi que vous utilisez. La page Code dans laquelle vous
écrivez votre code apparait par défaut au premier plan. La page Diagramme
affiche des icones reliées par des lignes représentant les relations entre les
composants que vous avez placés dans une fiche ou un module de données.
Ces relations s’établissent entre enfants, de parents a enfants ou entre les
composants et les propriétés.
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L’éditeur de code

Pour créer un diagramme, cliquez sur la page Diagramme. Depuis l'arborescence
d’objets, faites glisser vers la page Diagramme une ou plusieurs icones pour les
organiser verticalement. Pour les organiser horizontalement, appuyez sur Maj tout
en déplagant les icones. Quand vous déplacez des icones ayant des dépendances
de type parent-enfant ou composant-propriété, des lignes (ou connecteurs)
affichant la relation de dépendance sont automatiquement ajoutées. Si, par
exemple, vous ajoutez un composant ensemble de données a un module de
données, puis déplacez dans la page Diagramme 1'icone ensemble de données
plus ses icones de propriété, le connecteur de propriété relie automatiquement
les icones de propriétés a 1'icone de 'ensemble de données.

Si vous voulez afficher une relation de dépendance entre des composants n’en
ayant pas, utilisez les boutons de la barre d’outils en haut de la page Diagramme
pour ajouter 'un des quatre types de connecteurs (bloc de texte, propriété,
maitre/détail et référence). Vous pouvez également ajouter des blocs de
commentaire s’interconnectant ou reliés a une icone particuliere.

Depuis I'arborescence des objets, faites Pour voir d'autres diagrammes nommés du projet

glisser les icbnes des composants dans en cours, choisissez dans la liste déroulante.

la page Diagramme. Entrez le nom et la description de votre diagramme.

Vue arborescente des objets

e I Utilisez les boutons de la barre
DR, 2| doutils de la page Diagramme
g sl o [ R —T (Propriété, Maitre /détail
b e j Référence) pour désigner la
& roe = relation entre des composants ou
§ bt B FEM_ entre des composants%t leurs
appiication FieldDefs i .
o ) . propriétés. Le type de trait change
e e selon le type de relation.
=l T8 Dotosaueet Cliquez sur le bouton Bloc de
/I\ & Consars commentaire pour ajouter un bloc
7 de commentaire et sur le bouton
& ey Danteree s s Connecteur de blocs de texte
lientDataSet 1 avec un connectsur regates 7 . .
P ‘ (8t ] pour établir une connexion avec
un autre bloc de commentaire ou
: »2| une icone.
11 [Modiie [insertion |’\Code \Disgramme /' Y

Vous pouvez attribuer un nom et une description a votre diagramme,
I'enregistrer et I'imprimer une fois qu’il est complet.

Pour plus d’informations...
Voir “page Diagramme” dans l'index de l'aide en ligne.

Visualisation du code des fiches

Les fiches constituent la partie visible de la majorité des projets Delphi. C’est la
que vous concevez l'interface utilisateur d’une application. Normalement, vous
concevez les fiches en utilisant les outils visuels de Delphi, et Delphi les stocke
dans des fichiers. Les fichiers des fiches (.dfm ou .xfm pour une application
CLX) décrivent chacun des composants d’une fiche, y compris la valeur de
toutes les propriétés persistantes. Pour voir et modifier le fichier d’une fiche dans
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I'éditeur de code, cliquez avec le bouton droit sur la fiche et sélectionnez Voir
comme texte. Pour revenir a la vue graphique de la fiche, cliquez avec le bouton
droit et choisissez Voir comme fiche.

5% Form1 _[C|
D clphi 7\Bin\Unit1.dfm [0

-
object Formi: TFormi - - .
Ssa0any: S S : Lefr = 211 Utilisez Voir
»  Button! Top = 132
(M| Widen - 783 comme texte pour
_ . it
_ esgne = S0 voir dans I'éditeur
Caption = 'Forml!'
& Color = clBnFace de code une
Font.Charset = DEFAULT CHARSET . H
Font. color = clVindowTest description des
— —— : Font.Height = -11 ttn t |
Edtion L B Font.Name = 'S Sans Serif' a buts de la
. , Four.geyle = 1 fiche au format
OldCreateCrder = False
Basculer lenfant ’ Pixeloperineh = 596 texte.
{Fy ordre de tabulation. . : TextHeight = 13
12 Crdre de création. . object Buttonl: TButton
Reveni & herté Lefe = 236
N o " Top = 144
Ajouker au référentiel. ., e = s -
i C
[v DFfitexts 11 |Modiie [insertion ~ [\Codef V'

Vous pouvez enregistrer les fichiers des fiches soit en format texte (par défaut)

soit en format binaire. Choisissez Outils | Options d’environnement, cliquez sur la
page Concepteur, et cochez ou non l'option Nouvelles fiches comme texte pour
préciser le format a utiliser pour les fiches nouvellement créées.

Pour plus d’informations...
Voir “fichiers fiche” dans l'index de l'aide en ligne.

Lexplorateur de code

A T'ouverture de Delphi, 'explorateur de code est ancré a gauche de I'éditeur de
code (sa disponibilité dépend de 1’édition de Delphi dont vous disposez).
L’explorateur de code affiche la table des matieres sous la forme d’une
arborescence du code source ouvert dans 1’éditeur de code, en énumérant les
types, classes, propriétés, méthodes, variables globales et les routines définies
dans 'unité. Il montre également les autres unités citées dans la clause uses.

Vous pouvez utiliser 'explorateur de code pour parcourir le contenu de 1'éditeur
de code. Si par exemple, vous double-cliquez sur un nom de méthode dans
I'explorateur de code, le curseur passe dans l'éditeur de code a sa définition
dans la partie interface de la déclaration de classe de l'unité.
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Le gestionnaire de projet

Double-cliquez sur un élément
St Moffame | & = - dans l'explorateur de code, et le
= dgrimzi-irm zz:::‘dure TFraweForm.TilelClick (Sender: TOhiect); = curseur se déplace danS I'éditeur
o erangsicons L Tie: de code sur implémentation de
" drengeieona - fenas Pélément. Appuyez sur Ctri+Maj+E
- Cascadsl f )
& CascadelClic procedure TFrameForm.CascadelClick(Sender: Tobject): pour deplacer le curseur_en arriere
- P eten avant entre le dernier
EXCTIN emplacement ol vous étiez dans
) O Nﬁm " procedure TFrameForm.ArrangeiconslClick(Sender: TChiect); I’explorateur de COde et dans
PN ]| pemn ' ' ’ Péditeur de code.
A I ? v
e s Chaque élément de I'explorateur
g ?iEHFI‘ED‘ 5 procedure TFrameForm.OpeniClick(Zender: TObject): ?ee (lfgseenetztsaosns‘t)(”eea une |Cone qL“
< Tile1Clic hegi .
i % \Uing:nlw:\ eg;nOpEnfllEDlang.EXEDL\EE then p yp
[] Variables/Constantes with TEditForm.Create(Self] do
P FrameFormn Open (OpenFileDialog.FileName) ; _'j
[ Uses 4 3
L X [ nsetion ['\Code £ Diagiamme, 7

Pour configurer l’affichage du contenu de 'explorateur de code, choisissez
Outils | Options d’environnement et sélectionnez 1’onglet Explorateur.

Pour plus d’informations...
Voir “explorateur de code” dans l'index de l'aide en ligne.

Le gestionnaire de projet

Lorsque vous démarrez Delphi pour la premiére fois, il ouvre automatiquement
un nouveau projet. Un projet comprend plusieurs fichiers qui constituent
I'application ou la DLL que vous développez. Vous pouvez voir et organiser ces
fichiers, comme les fichiers fiche, unité, ressource, objet et bibliotheque, dans un
outil de gestion des projets appelé le gestionnaire de projet. Pour afficher le
gestionnaire de projet, choisissez Voir | Gestionnaire de projet.

X
[Poectioe =] g x
Frojectl.exe ‘ Nouveau  Hefier  Activer
Fichiers | Chemin
=N cicciGroun] C:\Frogiam Files\Barland\DelphiEFrojects
Bz Projectl.ene C:\Program Files\E orland\Delphig\Projects
=5 Unitt C:\Program Files\Barland'DelphiEiProjects

] Unit.pss  C:\Program Files\Borland\DelphiB\Projects
Forml C:AProaram Files\B orland\DelphiE\Projects

Vous pouvez utiliser le gestionnaire de projet pour combiner et afficher des

informations concernant des projets qui sont associés en un groupe de projets. En
organisant ainsi des projets, par exemple plusieurs exécutables, vous pouvez les
compiler en méme temps. Pour modifier les options des projets, comme celles de

N

la compilation, reportez-vous a “Définition des options des projets” a la page 4-8.
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L'explorateur de projet

Pour plus d’informations...
Voir “gestionnaire de projet” dans l'index de l'aide en ligne.

Lexplorateur de projet

L’explorateur de projet examine un projet en détail. L’explorateur affiche sous
forme d’arborescence les classes, unités et symboles globaux (types, propriétés,
méthodes, variables et routines) déclarés ou utilisés dans votre projet. Choisissez
Voir | Explorateur pour afficher 1'explorateur de projet.

= L’explorateur de projet comporte deux volets
Glabays | [ Classes | Unitss | redimensionnables : le volet Inspecteur
=% TObjecl o} TObject (a gauche) et le volet Détails. L'inspecteur
: %.Eaféﬁi"ém Penée | Hertage | Reférences | posséde trois onglets affichant les symboles
=8 TConiol =0 globaux, les classes et les unités.
£ w3 TwinControl =3 AftsrCUnstructFn .
4 TseralingW/inCa du BeforeDestnustion Globaux affiche les classes, types,
Sl ‘T‘Eﬁtgmwf T e propriétés, méthodes variables et routines.
= orm s
g TFar :J gassgm{s Classes montre dans un diagramme la
S 2 [&sE-arent v .
s ClassType hiérarchie des classes.
o Copistance Unités affiche les unités, les identificateurs
- DefaultHandier déclarés dans chaque unité et les autres
8 Destroy unités qui utilisent chaque unité ou y sont
- Dizpatch a2
«I I -l utilisées.

Par défaut, I'explorateur de projet n’affiche que les symboles des unités
appartenant au projet en cours. Vous pouvez changer la portée pour afficher
tous les symboles disponibles dans Delphi. Choisissez Outils | Options
d’environnement et, sur la page Explorateur, cochez Tous les symboles.

Pour plus d’informations...
Voir “explorateur de projet” dans l'index de l'aide en ligne.

Listes A faire

Les listes A faire enregistrent les éléments a terminer pour un projet. Vous
pouvez inclure dans une liste des éléments du niveau du projet en les ajoutant
directement a la liste ou vous pouvez ajouter des éléments spécifiques
directement dans le code source.
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Listes A faire

Choisissez Voir | Liste A faire pour ajouter ou voir des informations associées a
un projet.

Liste A Faire - Project1
Action T

O Ajouter bouton Aide & Enr...

K|

Proprigtaire | Catégorie

Alpha

!
1
3

N Corriger bogue #4230 Olivier Béta
O Prévenir les rédacteurs de 1 Sarah Alpha C“qUeZ avec |e bOuton drOit sur
A\ douter coia_| une liste A faire pour afficher
_ * i <7 les commandes permettant de
ilkrer A . X .
v Afficher les éléments achevés Type trier ou de mtrer cette IlSte'
v Afficher les conseils si trongue Priorite
N Module:
L Copler'erv Propriétaire LI
|E Propriétés de table... T i

Cliquez ici lorsque vous en avez
terminé avec un élément.

Pour plus d’informations...
Voir “liste A faire” dans l'index de l'aide en ligne.
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Chapitre

Programmation avec Delphi

Les sections suivantes fournissent une analyse du développement de logiciels
avec Delphi : création d'un projet, travail sur les fiches, écriture de code,
compilation, débogage, déploiement et internationalisation des programmes.
Elles présentent également les types de projets que vous pouvez développer.

Création d’un projet

Un projet est une collection de fichiers qui sont soit créés au moment de la
conception soit générés lorsque vous compilez le code source du projet. Lorsque
vous démarrez Delphi pour la premiére fois, un nouveau projet est ouvert. Cela
géneére automatiquement, entre autres fichiers, un fichier projet (Projectl.dpr),
un fichier unité (Unitl.pas) et un fichier ressource (Unitl.dfm, Unitl.xfm pour les
applications CLX).

Si un projet est déja ouvert et que vous voulez en ouvrir un nouveau, choisissez
Fichier | Nouveau | Application, ou choisissez Fichier | Nouveau | Autre et
double-cliquez sur l'icone Application. Fichier | Nouveau | Autre ouvre un
référentiel d’objets qui fournit les fiches, les cadres et les modules, ainsi que les
modeles pré-fabriqués comme les boites de dialogue, que vous pouvez ajouter
a votre projet. Pour en savoir plus sur le référentiel d’objets, voir “Le référentiel
d’objets” a la page 2-6.

Lorsque vous démarrez un projet, vous devez savoir ce que vous voulez
développer, par exemple une application ou une DLL. Pour des informations sur
les types de projets pouvant étre développés avec Delphi, voir “Types de
projets” a la page 3-9.

Pour plus d’informations...
Voir “projets” dans l'index de l'aide en ligne.
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Ajout de modules de données

Un module de données est une sorte de fiche ne contenant que des composants
non visuels. Les composants non visuels d’'un module de données peuvent étre
placés sur des fiches normales, a c6té de composants visuels. Mais, si vous
prévoyez de réutiliser des groupes de bases de données et d’objets systéme, ou si
vous voulez séparer les parties de votre application concernant la connexion aux
bases de données et les regles de gestion, les modules de données offrent un
outil d’organisation pratique.

Pour créer un module de données, choisissez Fichier | Nouveau | Module de
données. Delphi ouvre un module de données vide, ce qui affiche dans I’éditeur
de code un fichier unité supplémentaire, et ajoute le module au projet en cours
en tant que nouvelle unité. Pour ajouter des composants non visuels a un
module de données, procédez comme avec une fiche.

5 DataM odule2 M= E=

e E Double-cliquez sur un composant
m
4w

By non visuel de la palette de

' — composants pour le placer dans le
ClientD ataSetl DataSourcel module de données.

Lorsque vous rouvrez un module de données existant, Delphi affiche ses
composants.

Pour plus d’informations...
Voir “modules de données” dans l'index de l’aide.

Construction de l'interface utilisateur

Avec Delphi, vous devez d’abord créer une interface utilisateur (IU) en
sélectionnant des composants dans la palette de composants et en les plagant sur
la fiche principale.

Positionnement des composants sur une fiche

Pour placer des composants sur une fiche:
1 Double-cliquez sur le composant ou

2 Cliquez une seule fois sur le composant puis sur la fiche a 1’endroit ou vous
voulez le faire apparaitre.

|F: Delphi 7 - Project1 =1ol x|
Fichier Edition Chercher Voir Projst Exécuter Composant Bass dedonnéss Outls Fendtrs Aide H <Auoun> - | & @‘

DS - @722 g“ & || Stendard | win32| dbEsoress | DataSnao | BDE | ADO | InigsBace | IntemetExoress | Intemet | WebSna | Fastiiet | Decision Cube | OReoot 1%

B850 -las k OF S AmMEd®mR e 7] [ [

Cliquez sur un composant dans la palette de composants
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Sélectionnez le composant et faites-le glisser 1a out vous voulez le faire apparaitre
sur la fiche.

Cliquez ensuite sur I'endroit ol vous voulez le ’g
Y . Gestionnaire de projet  Ctr+-AlHF1L .
positionner sur la fiche. e ST Ou, choisissez
% Inspecteur dabjets Fit | UN composant
Wi Arborescence dobjets  Mai+Al+F1 1 dans une liste
Liste A faire

alphabétique.

Palette d'slignement
=% Explorateur duprajet  Maj+Ctri+E
=8 Explorateur ds cods

‘v Butent i ks
: R : T W omposants E
: Fenétres de dibogage oy
& Bureau:
L {74 Basculer fichefunite
[ unitss. .
= Fiches...

M8 Eibliothéque de bypes
Nouvelle fenétre d'édit

Barres d'outils

ThccessReferences [ LI
Ljauter & lafiche

Pour plus d’informations...
Voir “palette de composants” dans l'index de 1’aide en ligne.

Définition des propriétés des composants

Apres avoir placé des composants sur une fiche, définissez leurs propriétés et
codez leurs gestionnaires d’événements. En définissant les propriétés d'un
composant, vous changez la fagon dont celui-ci apparait et se comporte dans
votre application. Lorsqu'un composant est sélectionné sur une fiche, ses
propriétés et ses événements sont affichés dans l'inspecteur d’objets.

E - " .
Ou utilisez cette liste déroulante Vous pouvez sélectionner
Proprétés | Exénements | ’r pour sélectionner un objet. Ici, un composant, ou objet, sur
b |rae  4fi—— Dultont est sélectionné et ses la fiche en cliquant dessus.
DragCurser | eiDrag propriétés sont affichées.
DragKind dkDrag
DragMode dmtd anual
Evabled  Tue Sélectionnez une propriété et
2 <t~ changez sa valeur dans la
HelpContext |0 COI()nne de dFOIte : :
Hitiee [t Cliquez sur les points de S -—“‘i‘—f
Fi suspension pour ouvrir une
JLLECR - = boite de dialogue permettant e
(ous dfcnés 2 de modifier les propriétés A
d’'un objet utilitaire.

Vous pouvez aussi cliquer sur le signe plus
pour ouvrir une liste de détails.
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De nombreuses propriétés possedent des valeurs simples, comme les noms des
couleurs, True ou False, et des entiers. Pour les propriétés booléennes, vous

pouvez double-cliquer sur le mot pour passer alternativement de True

a False.

Certaines propriétés sont associées a des éditeurs permettant de définir des
valeurs plus complexes. Lorsque vous cliquez sur la valeur d’une de ces
propriétés, des points de suspension apparaissent. Pour certaines propriétés,

comme la taille, il faut entrer une valeur.

Puosition

Double-cliquez ici pour

poDesigned 2lx
PrintS cale poProportional Changer la valeur True Siyle -
Scaled en False. Standard o |
ShowHint Falze = I i
e i g oo ltlige _ e |
H i MT Exty G
Lapton | Pansi ggg;g;;;: Igguggmghdeer ] =
Calar ‘alating Linotype Aide
+Canstra Péditeur de cette propriété. oo =
CH3D
Eursor - Eff Apergu
[~ Bané
Ehabled | e I Souligné AsBbYyZz
|+F0nt [TFekit] Coulewr -
FullR eoaint True lm S
IDccidentaI -

Cliquez sur la fleche vers le bas
pour faire votre choix parmi les valeurs
valides de la propriété.

Lorsque plusieurs composants sont sélectionnés dans la fiche, I'inspecteur
d’objets affiche toutes les propriétés partagées par ces composants.

L’inspecteur d’objets permet également de développer en ligne les références a
un composant. Cela permet d’accéder aux propriétés et événements d'un
composant référencé sans avoir a le sélectionner. Si, par exemple, vous ajoutez
un bouton et un composant menu surgissant dans une fiche, vous pouvez
sélectionner le composant bouton et, dans l'inspecteur d’objets, initialiser sa
propriété PopupMenu a Popuptenul pour afficher toutes les propriétés du menu
surgissant.

Inspecteur d'objets x|

Buttonl

Propriétés | Evénements |

ParentS howHi

ElFopuptienu
Alignment

TButtan <

paLEH

AutoHotkeys| madutomatic

AutolineRed matutomatic

AutoPopup

Tiue

EiDitode

bdLeftToRight

HelpContext |0

Tous affichés

¥ Form1

- itw Buttond I

=] E3

Pour plus d’informations...

Voir “inspecteur d’objets” dans I'index de l’aide en ligne.
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Initialisez la propriété
PopupMenu du composant
bouton & PopupMenul :
toutes les propriétés du
menu surgissant
apparaissent quand vous
cliquez sur le signe plus (+).

Les références en ligne aux
composants sont affichées
en rouge et les
sous-propriétés en vert.



Ecriture du code

Ecriture du code

La partie fondamentale de toute application est le code associé a chaque
composant. Bien que 'environnement RAD de Delphi apporte la majorité des
blocs de construction de vos applications, comme les composants visuels et non
visuels pré-empaquetés, il vous faudra fréquemment écrire des gestionnaires
d’événements et, sans doute, certaines de vos propres classes. Pour vous aider
dans cette tache, les milliers d’objets de la bibliotheque de classes sont a votre

disposition. Pour apprendre a voir et a modifier votre code source, voir
“L’éditeur de code” a la page 2-7.

Ecriture de gestionnaires d’événements

Votre code doit répondre aux événements qui se produisent pour un composant
au moment de l'exécution. Un événement est le lien établi entre une occurrence
du systeme, comme le clic d'un bouton, et une portion de code qui répond a
cette occurrence. Le code qui répond est le gestionnaire de I'événement. Ce code
modifie les valeurs des propriétés et appelle des méthodes.

Pour voir les gestionnaires d’événements prédéfinis d'un composant de votre
fiche, sélectionnez le composant et, dans l'inspecteur d’objets, cliquez sur 1’onglet

Evénements.
#| lci, Button1 est sélectionné et son type est affiché : TButton. Cliquez sur
Buttor TBulien =fr—l'onglet Evénements dans inspecteur d’objets pour voir les événements
Propriétés  Evénements | que le composant Button peut gérer.
Action _IA
OnClick |Button’Ciok = Slecti -
DnCartextPap Sélectionnez un 0 UI A
OrbragDrop | gestionnaire =
sz 2 . B rocedure TForml.ButtonlClick(Sender: TChject); ;l
gl d’événement existant hegin ’
OrEndDrag dans la liste déroulante. |
OnEnter . ’
OnEt Ou double-cliquez sur la A | ena.
gnievguwn colonne de la valeur pour
nheyrress . o
Brkein que Delphi géneére I? _';I
OnMouseDiow squelette du code d’un Al 3
DOnhousebove =l nouveau gestionnaire. W[ 21 [Modiie Insettion | \Code A Diagiarmme 7
|Tous affichés v

Pour plus d’informations...
Voir “événements” dans l'index de 1'aide en ligne.

Utilisation de la bibliothéque de composants

Delphi est fourni avec une bibliotheque constituée d’objets, certains étant des
composants ou des contrdles, que vous pouvez utiliser pour écrire du code. Vous
pouvez utiliser les composants de la VCL pour les applications Windows et ceux
de la CLX pour les applications Windows et Linux. La bibliotheque de
composants contient des objets visibles a I'exécution, comme les contréles de
saisie, les boutons et les autres éléments d’interface utilisateur, ainsi que des
contrdles non visuels comme les ensembles de données ou les timers.
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Le diagramme suivant montre certaines des classes principales constituant la
hiérarchie de la VCL. La hiérarchie de la CLX est similaire.

TObject

Excel)tion TStream TPersistent TComObject TInter‘face

TGraphiclstbject TGrap‘hic TComponent TCoIIe‘zction TStrlngs

| La plupart d t
TAvplcaton  TDabSet  TMeny  TComtrol TCommonDiaog  TFild ool vt e

\ TWinControl, et de

I o TWidgetControl pour les
TGraphicControl TW|nC|ontroI composants de la CLX.
TScroIIingWi‘nControI TCustm‘nControI

TCustomForm

Les objets dérivés de TComponent possedent les propriétés et les méthodes
autorisant leur installation dans la palette de composants et leur ajout aux fiches
et aux modules de données Delphi. Les composants étant intégrés a 'EDI, vous
pouvez utiliser des outils comme le concepteur de fiche pour développer des
applications trés rapidement.

Les composants apportent un haut degré d’encapsulation. Par exemple, les
boutons sont pré-programmés pour répondre aux clics de souris en déclenchant
des événements OnClick. Si vous utilisez un contréle bouton, vous n’avez pas a
écrire de code gérant les événements générés lors d’un clic sur le bouton ; vous
n’étes chargé que de la logique de 'application qui doit s’exécuter en réponse au
clic lui-méme.

La plupart des éditions de Delphi sont livrées avec le code source des
composants de la bibliotheque et avec des exemples de techniques de
programmation Delphi.

Pour plus d’informations...

Voir “Référence de la bibliotheque de composants visuels” et “Référence CLX”
dans le sommaire de l'aide et “VCL” dans l'index de l'aide en ligne. Voir a
I’adresse http://www.borland.com/delphi des options pour CLX a sources libres
ou sous licence.

Compilation et débogage des projets

Apres avoir écrit votre code, vous devez compiler et déboguer votre projet. Avec
Delphi, vous pouvez soit compiler votre projet en premier et le déboguer ensuite
indépendamment, soit le compiler et le déboguer en une seule étape en utilisant
le débogueur intégré. Pour compiler votre programme en incluant les
informations de débogage, choisissez Projet| Options, cliquez sur la page
Compilateur, cochez Informations de débogage.
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Delphi utilise un débogueur intégré qui permet de contréler I'exécution du
programme, suivre les variables et modifier les valeurs des données. Vous
pouvez avancer dans votre code ligne par ligne, en examinant I'état du
programme a chaque point d’arrét. Pour vous servir du débogueur intégré,
choisissez Outils | Options du débogueur, cliquez sur 1'onglet Général et vérifiez
que la case Débogage intégré est cochée.

Vous pouvez commencer une session de débogage dans 1’EDI en cliquant sur le
bouton Exécuter, en choisissant Exécuter | Exécuter ou en appuyant sur F9.

Choisissez une des
commandes de débogage
e dans le menu Exécuter.
[ ———————— Certaines commandes sont Bouton Exécuter
i Dérerenser I serueir Actives aussi accessibles dans la
Inistal stion des abjets COM+ ba rre d’outlls

‘o Pas & pas Fa
"8 Pas & pas approfondi F7
‘@i Jusqu's I prochaine ligne  Maj+FT
& Jusquau retour MajtF8
v Afficher [e point diexécution

M suspendre [z programme

Reiriticliser |2 programme. Cirl+Fz

ssquau curseur F4

&, Inspecter,..
EvaluerMadifier. .. Chrl+F7

con Ajouter un poink de suivi...  Chr+FS

Ajouter un point d'arrét 4

Le débogueur intégré met a votre disposition de nombreuses fenétres de
débogage, notamment les fenétres Points d’arrét, Pile d’appels, Points de suivi,
Variables locales, Threads, Modules, CPU et Journal d’événements. Affichez-les
en choisissant Voir | Fenétres de débogage. Toutes les vues du débogueur ne sont
pas disponibles dans toutes les éditions de Delphi.

Journal d'événements, Mod

Journal d'éwénemenits I Mociule: | Variahles locales I Liste des points de suivi |

ID Thiead | Etat [ statut [ Emplacement Pour simplifier I'utilisation,
vous pouvez combiner
plusieurs fenétres de

débogage.

4 I i

Pour savoir comment combiner les fenétres de débogage pour en faciliter

l'utilisation, voir “Ancrage des fenétres d’outils” a la page 4-2.

Lorsque vous avez défini votre bureau tel que vous voulez qu'il fonctionne

pendant le débogage, vous pouvez enregistrer ces parametres en tant que bureau
de débogage ou d’exécution. Cette disposition du bureau sera utilisée chaque fois
que vous déboguerez une application. Pour plus de détails, voir “Enregistrement

N

des dispositions du bureau” a la page 4-4.

Pour plus d’informations...
Voir “débogage” et “utilisation du débogueur intégré” dans l'index de 1'aide.
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Déploiement des applications

Si vous voulez que votre application puisse étre installée et exécutée par d’autres
personnes, vous devez préalablement la déployer. Pour déployer une application,
créez un paquet d’installation incluant non seulement les fichiers indispensables
comme les exécutables, mais aussi tous les fichiers de support, les DLL, les
fichiers paquet ou les applications complémentaires. Delphi est fourni avec un
utilitaire d’installation, InstallShield Express, qui vous permet de créer un
programme d’installation avec ces fichiers. Pour installer InstallShield Express,
choisissez 1’édition personnalisée de InstallShield Express pour Delphi, dans
I'écran d’installation de Delphi.

Pour plus d’informations...
Voir “déploiement, applications” dans l'index de l'aide en ligne.

Internationalisation d’applications

Delphi offre de nombreuses fonctionnalités consacrées a l'internationalisation et a
la localisation des applications. L’EDI et la VCL apportent le support des
éditeurs de méthodes de saisie (IME) et des jeux de caractéres étendus pour
internationaliser votre projet. Avec certaines éditions de Delphi, vous disposez
d’un environnement de traduction qui permet la localisation des logiciels et le
développement simultané dans plusieurs langues. L’environnement de traduction
vous permet de gérer plusieurs versions localisées d'une application comme des
parties d'un méme projet.

L’environnement de traduction comprend trois outils intégrés :

* L’expert DLL de ressources, un expert DLL qui génere et gere les DLL de
ressources.

* Le module de traduction, une grille pour visualiser et modifier les ressources
traduites.

* Le référentiel de traduction, base de données partageable contenant les
traductions.

Pour ouvrir I'expert DLL de ressources, choisissez Fichier | Nouveau | Autre et
double-cliquez sur l'icone Expert DLL de ressources. Pour configurer les outils
de traduction, choisissez Outils | Options des outils de traduction.

Pour plus d’informations...
Voir “applications internationales” dans l'index de l'aide en ligne.
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Types de projets

Toutes les éditions de Delphi gerent la programmation générale Windows 32 bits,
les DLL, les paquets, les composants personnalisés, le multithreading, les
contrdleurs COM et automation, ainsi que le débogage multiprocessus. Certaines
éditions supportent les applications serveur comme les applications serveur Web,
les applications de bases de données, les serveurs COM, les applications
multiniveaux, CORBA et les systemes d’aide a la décision.

Pour plus d’informations...

Pour connaitre les outils gérés par 1'édition dont vous disposez, voir la liste des
caractéristiques a 1’adresse www.borland.fr/delphi.

Applications CLX

Vous pouvez utiliser Delphi pour développer des applications 32 bits
multiplates-formes qui s’exécuteront sur les systémes d’exploitation Windows et
Linux. Pour développer une application CLX, choisissez Fichier | Nouveau |
Application CLX. L’EDI est similaire a 1’environnement d’une application Delphi
normale, a cette différence que n’apparaissent dans la palette des composants et
dans le référentiel d’objets que les éléments utilisables dans une application CLX.
Les fonctionnalités Windows gérées par Delphi ne peuvent pas étre portées
directement dans un environnement Linux.

Pour plus d’informations...

Pour connaitre les composants disponibles dans les applications
multiplates-formes, voir “Référence CLX” dans le sommaire de l'aide.

Applications serveur Web

Une application serveur Web fonctionne avec un serveur Web en traitant les
requétes d’un client et en renvoyant un message HTTP sous la forme d’une page
Web. Pour publier des données sur le Web, Delphi propose deux technologies
différentes, selon 1'édition de Delphi dont vous disposez.

La technologie d’application serveur Web la plus ancienne de Delphi est 1'agent
Web (Web Broker). Les applications agent Web peuvent répartir des requétes,
effectuer des actions et renvoyer des pages Web aux utilisateurs. La plus grande
partie de la logique métier d'une application est définie dans des gestionnaires
d’événements écrits par le développeur de 'application. Pour créer une
application serveur agent Web, choisissez Fichier |Nouveau | Autre et
double-cliquez sur l'icone Application Serveur Web. Vous pouvez ajouter a votre
module Web des composants issus des pages Internet et InternetExpress de la
palette de composants.

WebSnap apporte en plus des adaptateurs, des répartiteurs et des générateurs de
page supplémentaires, la gestion des sessions et des modules de page Web.
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Ces fonctionnalités supplémentaires ont été congues pour gérer automatiquement
les taches courantes des applications serveur Web. Le développement WebSnap

est plus simple et plus visuel que le développement Web Broker. Un
développeur d’applications WebSnap peut consacrer davantage de temps a la
conception de la logique métier de l'application, plutét qu’a l'écriture de
gestionnaires d’événements pour les tiches communes de transfert de pages.
Pour créer une nouvelle application serveur WebSnap, choisissez Fichier |
Nouveau | Autre, sélectionnez la page WebSnap et double-cliquez sur 1'icone
Application WebSnap. Vous pouvez ajouter des composants WebSnap a partir de
la page WebSnap de la palette de composants.

o
LT

=L

Vous pouvez également
accéder au module de
données d’application
WebSnap en choisissant
VoirlBarres d’outils|
Internet, et en cliquant sur
I'icone Nouvelle application

Nouvelle application WebSnap [ %]

 Type de serveur

" Exécutable antonome CGI
" Exécutable autonome winCG
" Module Apache partagé [DLL]

" Exécutable débogueur d'application

e de Coftlass: I

[ Type du module d'application

i+ Module de page\ =
 Module de dornées servies.. |

[ Options du module d'application

Vous pouvez créer une
application s’exécutant sur
divers types de serveurs Web,
y compris un serveur de test qui
vous permet de déboguer votre
application serveur Web.

Décidez si vous souhaitez un
module de données ou un
module de page qui affiche votre

Websnap. MNom de page: IPagsF’rUducerFageE page HTML
Options de page...
Mize en memoite cache:| Mettre [instance dans le cache »
I Défaut oK | A | tide |

Pour plus d’informations...
Voir “applications Web” dans l'index de 1’aide en ligne.

Applications de bases de données

Delphi apporte une grande variété d’outils de bases de données et de
connectivité qui simplifient le développement des applications de bases de
données.

Pour créer une application de base de données, commencez par concevoir
I'interface d’une fiche en utilisant les composants de page ControleBD. Puis,
ajoutez une source de données dans un module de données en utilisant la page
AccesBD. Enfin, pour vous connecter a divers serveurs de bases de données,
ajoutez un composant ensemble de données ou connexion de données au module
de données depuis les pages déja citées de la palette ou depuis celles associées
aux outils de connectivité suivants :

¢ dbExpress est un ensemble de pilotes utilisés par des applications
multiplates-formes donnant un accés rapide a des serveurs SQL comme DB2,
Informix, InterBase, MSSQL, MySQL et Oracle. Avec un pilote dbExpress,
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vous pouvez accéder aux bases de données en utilisant des ensembles de
données unidirectionnels.

* Le BDE (Borland Database Engine, moteur de bases de données) est un
ensemble de pilotes supportant de nombreux formats de bases de données
parmi les plus utilisés, y compris dBASE, Paradox, FoxPro, Microsoft Access,
et toute source de données ODBC.

* ADO (ActiveX Data Objects) est une interface Microsoft de haut niveau pour
toute source de données, dont les bases de données relationnelles ou non, les
systéemes de messagerie électronique et les systemes de fichiers, le texte et les
graphiques, ainsi que les objets de gestion personnalisés.

* Les composants InterBase Express (IBX) sont basés sur 'architecture de
composants d’acces aux données personnalisés de Delphi. Les applications IBX
donnent acces aux fonctionnalités avancées d’InterBase et offrent une interface
de composants ultra-performante pour InterBase 5.5 et ses versions ultérieures.
IBX est compatible avec la bibliotheque Delphi de composants orientés
données.

Certains outils de connectivité aux bases de données ne sont pas proposés dans
toutes les éditions de Delphi.

Pour plus d’informations...
Voir “applications de bases de données” dans l'index de l’aide en ligne.

Administrateur BDE

L’administrateur BDE (BDEAdmin.exe) permet de configurer les pilotes BDE et
de définir les alias employés par les controles orientés données de la VCL pour
se connecter aux bases de données.

Pour plus d’informations...
A partir du menu Démarrer de Windows, choisissez Programmes | Borland
Delphi | Administrateur BDE. Choisissez ensuite Aide | Index.

Explorateur SQL (explorateur de base de données)

L’explorateur SQL (DBExplor.exe) vous permet de parcourir et de modifier les
bases de données. Vous pouvez 1'utiliser pour créer des alias, voir les
informations de schéma, exécuter des requétes SQL et maintenir les dictionnaires
de données ou les jeux d’attributs.

Pour plus d’informations...

Depuis le menu principal de Delphi, choisissez Base de données | Explorateur
pour ouvrir 1’explorateur. Choisissez ensuite Aide|Index. Ou recherchez
“explorateur de base de données” dans l'index principal de l'aide.
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Module Base de données

Le module Base de données (DBD32.exe) vous permet de créer, de voir et de
modifier les tables des bases de données Paradox et dBase dans divers formats.

Pour plus d’informations...
A partir du menu Démarrer de Windows, choisissez Programmes | Borland
Delphi | Module Base de données. Puis choisissez Aide | Guide de 1'utilisateur.

Dictionnaire de données

Le dictionnaire de données fournit un espace de stockage personnalisable
indépendant de vos applications dans lequel vous pouvez créer des jeux
d’attributs de champs étendus décrivant le contenu et 1’aspect des données.
Le dictionnaire de données peut résider sur un serveur distant pour partager
encore plus d’informations.

Pour plus d’informations...
Choisissez Aide | Outils Delphi pour voir “Dictionnaire des données”.

Composants personnalisés

Les composants livrés avec Delphi sont pré-installés dans la palette de
composants et proposent des fonctionnalités suffisamment étendues pour
répondre a la majorité des besoins de développement. Vous pourriez
programmer avec Delphi pendant des années sans avoir besoin d’installer de
nouveaux composants. Mais, parfois pour résoudre certains problemes spéciaux
ou encapsuler des types de comportement tres particuliers, la contribution des
composants personnalisés devient nécessaire. Les composants personnalisés
favorisent la réutilisation du code et la cohérence des applications.

Vous pouvez installer des composants personnalisés fournis par des tiers ou
créer les votres. Pour créer un nouveau composant, choisissez Composant |
Nouveau composant pour afficher 'expert Nouveau composant. Pour installer
des composants fournis par un tiers, voir “Installation de paquets de
composants” a la page 4-6.

Pour plus d’informations...

Voir le Guide du concepteur de composants et “composants, création” dans 1'index
de T'aide en ligne.

DLL

Les DLL (bibliotheques de liaison dynamique) sont des modules compilés
contenant des routines pouvant étre appelées par les applications et d’autres
DLL. Une DLL contenant du code et des ressources partageables, elle est
habituellement utilisée par plusieurs applications. Pour créer un modele de DLL,
choisissez Fichier |Nouveau | Autre et double-cliquez sur l'icone Expert DLL.
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Pour plus d’informations...
Voir “DLL” dans l'index de l'aide en ligne.

COM et ActiveX

Delphi supporte le standard COM de Microsoft et offre des experts facilitant la
création des contrdles ActiveX. Choisissez Fichier | Nouveau | Autre et cliquez sur
I'onglet ActiveX pour accéder aux experts. Des exemples de contrdles ActiveX
sont installés dans la page ActiveX de la palette de composants. De nombreux
composants serveur COM sont proposés dans 1’onglet Serveurs de la palette de
composants. Vous pouvez les utiliser comme s’il s’agissait de composants de la
VCL. Par exemple, vous pouvez placer un des composants Microsoft Word sur
une fiche, afin d’offrir une instance de Microsoft Word a l'interface d’une
application.

Pour plus d’informations...
Voir “COM” et “ActiveX” dans l'index de l'aide en ligne.

Bibliotheques de types

Les bibliotheques de types sont des fichiers contenant des informations sur les
types de données, les interfaces, les fonctions membres et les classes d’objets
présentées dans un contréle ou un serveur ActiveX. En incluant une bibliothéque
de types a votre application COM ou a votre bibliotheque ActiveX, vous mettez
ces informations a la disposition d’autres applications et d’autres outils de
programmation. Delphi posséde un éditeur de bibliotheques de types qui permet
la création et la maintenance de celles-ci.

Pour plus d’informations...
Voir “bibliothéque de types” dans l'index de l'aide en ligne.
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Chapitre

Personnalisation du bureau

Ce chapitre explique quelques-unes des méthodes permettant de personnaliser
I'EDI de Delphi.

Organisation de votre espace de travail

L’EDI disposant de nombreux outils pour le développement, vous aurez envie de
réorganiser votre aire de travail pour un confort maximal. Vous pouvez agencer
les menus et les barres d’outils, combiner les fenétres d’outils et enregistrer la
nouvelle disposition du bureau.

Agencement des menus et des barres d’outils

Dans la fenétre principale, vous pouvez réorganiser le menu, les barres d’outils
et la palette de composants en cliquant sur la poignée située a leur gauche et en
les faisant glisser jusqu’a un autre emplacement.

Vous pouvez déplacer menus et barres d’outils au sein de la fenétre principale. Faites
glisser la poignée (la double barre située a gauche) d’'une barre d'outils pour la déplacer.

B Deiphi 7 - Project1 (=] ]
st Edition Chercher Voir Frojet Exécuter Composant Base dedonnées Qutls Fendtre  Aids H <Aucuny - | & ﬁ%|
ne-B a2 ss/e/eae =] Ny @aniol

Standard | winz | dbEsoress | DataSnan | BOE | ADD | InteiBase | IntemetExoress | Intemet | WebSnan | FastMet | Decision Cube | OReoort | Win 3.1 | Samoles | Activex | Didloaues | Sust 1>

h O AmEmr o iZ=1E| |
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Vous pouvez séparer des éléments de la fenétre principale et les placer ailleurs
sur 1’écran ou les supprimer completement du bureau. C’est utile lorsque vous
avez une double configuration de moniteur.

1F- Delphi 7 - Project1

I Fichier Edition Chercher Yolr FProjst Exécuter Composant Basedsdonnées Outls Fenétre Alde

Fenétre principale

‘m Bl [oés: | [T Elfinernet S cE]{5urcau At organisée
D2 | @5 (@30 -0l 50 |IIT0| @ @ =8| [ Sl® ] différemment.

Palette de composants A
Standard | win32 | dbExoress | DataSnan | BDE | ADD | InterBase | IntemelExpress | Intemet | WebSnan | FastMet | Decision Cube | @Renan | 141 *

h O AmEmr o iZ=1E| |

Vous pouvez ajouter des outils aux barres d’outils, ou en supprimer, en

choisissant Voir | Barres d’outils | Personnaliser. Cliquez sur la page Commandes,
sélectionnez une catégorie, sélectionnez une commande et faites-la glisser dans la

barre d’outils ot vous voulez la voir apparaitre.

P i x . .

E— : = Dansla page Commandes, sélectionnez une
Banes douils | Commandes | opiions | commande et faites-la glisser dans une barre
Catégories : Commandes : d’Outi|S.

Aide . ~| || Sepaatewr el . . .
Base 2 dormées W@ Paints danét Dans la page Options, cochez I'option Afficher
Composant £ Pie dappeks les conseils pour que les conseils apparaissent
3?;2‘;13 s pour les composants et les icones de la barre
0 4odes d'outils.
& CPU
Fee 1 o
Pour ajouter des boutans, glissez les commandes sur la barre
d'outils. Pour en supprimer, dlissez-les en dehors.
Feimer Aide |

Pour plus d’informations...
Voir “barres d’outils, personnaliser” dans I'index de l’aide en ligne.

Ancrage des fenétres d’outils

Vous pouvez ouvrir et fermer les fenétres d’outils individuellement et les
agencer sur le bureau a votre convenance. Nombre d’entre elles peuvent
également étre ancrées a une autre pour faciliter leur manipulation. L’ancrage
(qui signifie soit attacher les fenétres les unes aux autres afin qu’elles se

déplacent ensemble, soit combiner plusieurs fenétres en un “classeur”

N

a onglets

unique) vous permet de gérer 1'espace de 1’écran avec efficacité tout en
bénéficiant d’un acces rapide aux différents outils.

Dans le menu Voir, vous pouvez faire apparaitre n'importe quelle fenétre d’outil
et I’ancrer directement a une autre. Par exemple, lorsque vous ouvrez pour la
premiere fois Delphi dans sa configuration par défaut, I'explorateur de code est
ancré a gauche de I’éditeur de code. Vous pouvez ajouter le gestionnaire de
projet aux deux premiers et créer ainsi trois fenétres ancrées ensemble.
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Vous pouvez
combiner, ou “ancrer’
des fenétres, soit
avec les poignées,
comme a droite, soit
avec les onglets,
comme a la page 4-4.

Pour ancrer une fenétre, cliquez sur sa barre d’outils et faites-la glisser par

Organisation de votre espace de travail

Ici, le gestionnaire de projet et I'explorateur
de code sont ancrés a I'éditeur de code.

~=lofx|
-

[Project exe

Fichiers

TFarml
private

= " public

»3 TFom1 .
3 VasblestConstonts { Déclarations publigues )
O end;

var

Forml: TForml:

Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,

= class (TForm)

{ Déclarations privées }

implementation =
I | _»l_l
[ imea  [Modiic insetion | "Code fDisgramme 7

dessus une autre fenétre. Lorsque le cadre montrant 'emplacement de la
premiere fenétre devient un rectangle étroit et s’accroche a un coin de la
seconde, reldchez la souris. Les deux fenétres sont ancrées.

Pour ancrer des

fenétres en utilisant les
poignées, relachez la /

souris lorsque le cadre
de déplacement
s’accroche au coin

de l'autre fenétre.

3 TFom
(] Variables/Canstants
- Uses

vl |

=3l
-

unit Unitl;

interface

uses

Dialogs;
type Gestionnaire de projet B
TFormt
rivate |Project] B = -
® B 1o ere Houveay  Fetier  Activer
{ Dé
public Fichims | Chemin
1 Ded o] C\Progiam Fles\Borand\D elphie Frcjects
end; FHEd Project].exe C:\Program Files\BorlandhDelphiB\Projects
var
Forml:

implementICION

{$R *.dfm)

1

Windows, Messages, SysUtils, Varients, Classes, Graphics, Controls,

| aea |Modfe [inserion

‘ EodeAD\aglamme/
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Vous pouvez également ancrer les outils entre eux et former une fenétre

8 1
a onglets.
£ Unit1.pas =10 %]
4 uun -,
- w% TFoml i s
(2 Varisbles/Constants unit Unitl; 2
0 Usee S Pour ancrer des fenétres en
utilisant un classeur, reléchez la
uses 1
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, S(?UI'IS avant que |’e Cadre de
pialogs: déplacement ne s’accroche au
e coin de lautre fenétre.
TForml
private Project].exe | ‘ __'E‘:r[r ,,,?_(j" A?”
[ — i i =[]
puhllﬁ Fichiers = T | - -
{ Déc @ ME  Explorstion de Unitt pas | de projet I -
end, & Prtiactl ¢ unit Unitl; B
Project!.exe B = .
var MNowveau  Fef interface
Forml Fichiers |_Chemin uses
) 53 ProjectGioupt C:\Program Files\Berland Windovs, Nessages, SysUtils, Variante
implementTCION [ @Z] Project].exe C:\Program Files\Barland Dialogs:
{$R #.dfm} type
TForml = class (TForm)
9 BB Modifie Insertion { Déclarations privées }

public
{ Déclarations publigues }
end;

ﬂ_"“ﬁ.m S o

9 68 |Modiie |Insertion [\Code/ =)

Pour désancrer une fenétre, double-cliquez sur sa poignée ou sur son onglet.

Pour désactiver I'ancrage automatique, appuyez sur la touche Ctl tout en
déplagant une fenétre ou choisissez Outils | Options d’environnement,
sélectionnez la page Préférences et désélectionnez 1'option Ancrage automatique
par glissement.

Pour plus d’informations...
Voir “ancrage” dans l'index de l'aide.

Enregistrement des dispositions du bureau

Vous pouvez personnaliser et enregistrer les dispositions du bureau. La barre
d’outils Bureau, dans I'EDI, offre une liste de sélection des dispositions de
bureau disponibles et deux icones facilitant la personnalisation du bureau.

— Enregistrer le burea
“Mnn bureau ﬂ | 'j_ll. %| en cogllll‘s e

Les dispositions de bureau  Définir le bureau
nommées sont listéesici.  de débogage

Agencez le bureau a votre convenance : affichez, redimensionnez et ancrez
certaines fenétres, et placez-les a 'endroit voulu sur I'écran.

Dans la barre d’outils Bureaux, cliquez sur 'icone Enregistrer le bureau en cours
ou choisissez Voir | Bureaux | Enregistrer le bureau, et entrez un nom pour la
nouvelle disposition.
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x|| Entrez un nom pour la disposition de
bureau a enregistrer et cliquez sur OK.

Enregistrer le bureau actuel sous :

I [l
Annuler |

Pour plus d’informations...
Voir “disposition du bureau” dans l'index de l'aide.

Personnalisation de la palette de composants

Dans sa configuration par défaut, la palette de composants affiche de nombreux
objets utiles, regroupés de maniere fonctionnelle en plusieurs pages a onglets.
Vous pouvez personnaliser la palette de composants et :

¢ Cacher ou réorganiser des composants.

* Ajouter, supprimer, réorganiser ou renommer des pages.

e Créer des modéles de composants et les ajouter a la palette.
* Installer de nouveaux composants.

Organisation de la palette de composants

Pour ajouter, supprimer, réorganiser ou renommer des pages, ou pour cacher ou
réorganiser des composants, utilisez la boite de dialogue Propriétés de la palette.
Vous pouvez ouvrir cette boite de dialogue de différentes fagons :

¢ Choisissez Composant | Configurer la palette.
* Choisissez Outils | Options d’environnement et cliquez sur l'onglet Palette.

* Cliquez avec le bouton droit sur la palette de composants et sélectionnez
Propriétés.

Propriétés de la palette x|

Palette I

Pages Composants :
Mo Paguet

Additional A .
Cammon Cortrols VOUS pOUVBZ reorgamser
a2 — la palette et lui ajouter

e Thainhd delsteb0
Data Access (=L | Tanteny A de nouvelles pages
Data Cantrals '
dbE xpress % TPopuphdenu delstdbl
DataSnap —

A TLabel delstdb

400
InteBase "
e s [abT | TEdi delstdb
IntemetE spress
Internet THemo delstdEn
‘WebSnap =
EastN_el b Téutton delstd6

ecision Cube —
GReport LI R | Trtba, Anlasden LI

Ajouter. | Supprimer | Benommer. Wers e haut | Wers le bag |

ALnnuler | Aide |
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Pour plus d’informations...
Cliquer sur le bouton Aide de la boite de dialogue Propriétés de la palette.

Création de modéles de composants

Les modéles de composants sont des groupes de composants que vous ajoutez a
une fiche en une seule opération. Les modeles vous permettent de configurer des
composants sur une fiche, puis de sauvegarder leur agencement, leurs propriétés
par défaut et leurs gestionnaires d’événements dans la palette de composants,
afin de les réutiliser dans d’autres fiches.

Pour créer un modele de composants, disposez simplement un ou plusieurs
composants dans une fiche, définissez leurs propriétés dans l'inspecteur d’objets,
puis sélectionnez-les tous en faisant glisser la souris autour d’eux. Choisissez
ensuite Composant | Créer un modele de composant. Lorsque s’ouvre la boite de
dialogue Informations sur le modele de composant, vous pouvez choisir un nom
pour le modele, la page de la palette sur laquelle il doit apparaitre et l'icone
devant le représenter dans celle-ci.

Apres avoir positionné le modele sur une fiche, vous pouvez repositionner les
composants indépendamment les uns des autres, réinitialiser leurs propriétés,
et créer ou modifier des gestionnaires d’événements comme si vous aviez
positionné chaque composant séparément.

IF: Form1

=10l |

. Buttan1 ] B T T

3588583585 [mErdo) 8585555855355055305508550580503505505805855055058

M In[urmatiunssurlemudéledec ﬂ D
Composzant

late]
Page depalette: [Mocéles 7]
lctine de palette: Changer...

Ok I Annuler | Aide |

Pour plus d’informations...
Voir “modeéles de composants” dans l'index de l'aide en ligne.

Installation de paquets de composants

Que vous écriviez vos propres composants personnalisés ou les obteniez d'un
fournisseur extérieur, les composants doivent étre compilés en paquet avant d’étre
installés dans la palette de composants.
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Un paquet est une DLL spéciale contenant du code partageable par les
applications Delphi, ’EDI, ou les deux. Les paquets d’exécution fournissent des
fonctionnalités lorsqu'un utilisateur exécute une application. Les paquets de
conception sont utilisés pour installer des composants dans 'EDI. Les paquets

Delphi ont 1’extension .bpl.

Lorsque des composants de développeurs tiers sont déja compilés en paquet,
suivez les instructions de ce fournisseur ou choisissez Composant | Installer

des paquets.

Paquets I

[ Paguets de conception

Borland ADO DB Components
Borland Base Cached ClientD ataset Component

Borland BDE DB Components
Borland CLx Database Components
Borland CL¥ Standard Components LI

| c:yprogram filesiborlandidelphiB'BinddelactB0. bpl

Ces composants sont pré-installés
dans Delphi. Lorsque vous installez de
nouveaux composants provenant de
fournisseurs tiers, leur paquet apparait
dans cette liste.

Cliquez sur Composants pour voir les

composants contenus dans le paquet.

Ajouter. Betirer Hodifier | Qnmpnsanlsl

[ Paguets d'exécution

I~ Constiuire aver: les paguets d'exécution

IvcI;rtl;dbrt\,ado|lI;vcldb;vc\x;bdertl;vc\dbx;\hxpress,dsnap;cd Ajouter. |

I i o | A | s |

Pour plus d’informations...
Voir “installation des composants” et “paquets” dans l'index de l'aide.

Utilisation des cadres

Un cadre (TFrame) sert, comme une fiche, de conteneur a des composants que
vous voulez réutiliser. Un cadre ressemble en fait plus a un composant
personnalisé qu’a une fiche. Il est possible d’intégrer un cadre a la palette des
composants afin de le réutiliser plus facilement. Les cadres peuvent étre
imbriqués dans une fiche, dans d’autres cadres ou dans d’autres objets
conteneur. Aprés qu’'un cadre ait été créé et enregistré, il continue de fonctionner
en tant qu'unité et a hériter des modifications apportées aux composants (y
compris les autres cadres) qu’il contient. Lorsqu'un cadre est incorporé dans un
autre cadre ou dans une fiche, il continue d’hériter des modifications apportées
au cadre dont il dérive.

Pour ouvrir un nouveau cadre, choisissez Fichier | Nouveau | Cadre.

Vous pouvez ajouter au cadre les

composants visuels ou non visuels
de votre choix. Une nouvelle unité
est automatiquement ajoutée dans
I'éditeur de code.
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Pour plus d’informations...
Voir “cadres” et “TFrame” dans l'index de l'aide en ligne.

Ajout de contrdles ActiveX

Vous pouvez ajouter des contréles ActiveX a la palette de composants et les
utiliser dans vos projets Delphi. Choisissez Composant | Importer un contrdle
ActiveX pour ouvrir la boite de dialogue Importation d’ActiveX. Vous pouvez
alors recenser de nouveaux contrdles ActiveX ou en sélectionner un déja recensé
en vue de son installation dans I'EDI. Lorsque vous installez un contréle
ActiveX, Delphi crée et compile un fichier unité “enveloppe” pour ce contréle.

Pour plus d’informations...

Choisissez Composant | Importer un contrdle ActiveX et cliquez sur le bouton
Aide.

Définition des options des projets

Si vous devez gérer les répertoires de votre projet ou spécifier les options de
fiche, application, compilateur et lieur de votre projet, choisissez Projet | Options.
Lorsque vous effectuez des modifications dans la boite de dialogue Options du
projet, elles n’affectent que le projet en cours ; vous pouvez cependant enregistrer
vos sélections comme parametres de fonctionnement par défaut des nouveaux
projets.

Définition des options de projet par défaut

Pour enregistrer vos sélections comme parametres de fonctionnement par défaut
de tous les nouveaux projets, cochez Défaut, dans le coin inférieur gauche de la
boite de dialogue Options du projet. L’activation de la case Défaut écrit les
parametres en cours du dialogue dans le fichier d’options defproj.dof, placé dans
le répertoire Delphi7\Bin. Pour restaurer les parameétres par défaut de Delphi,
supprimez ou renommez le fichier defproj.dof.

Pour plus d’informations...
Voir “Options de projet, boite de dialogue” dans 'index de l’aide en ligne.

Spécification des modeles de projet et de fiches par défaut

Lorsque vous choisissez Fichier | Nouveau | Application, un nouveau projet est
ouvert dans I’EDI. Delphi crée une nouvelle application avec une fiche vide, sauf
si vous spécifiez un modele de projet comme projet par défaut. Vous pouvez
enregistrer vos propres projets en tant que modéles dans le référentiel d’objets
dans la page Projets en choisissant Projet| Ajouter au référentiel (voir “Ajout de
modeéles au référentiel d’objets” a la page 4-9). Vous pouvez aussi utiliser 'un
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des modeles de projet du référentiel d’objets Delphi (voir “Le référentiel
d’objets” a la page 2-6).

Pour spécifier votre modéle de projet comme projet par défaut, choisissez
Outils | Référentiel. Dans la boite de dialogue Référentiel d’objets, sélectionnez
Projets sous Pages. Si vous avez enregistré un projet en tant que modele dans la
page Projets, il apparait dans la liste Objets. Sélectionnez le nom du modeéle et
cochez Nouveau projet, puis choisissez OK.

Référentiel d'objets = x|
Les pages du référentiel d’objets
Objets contiennent des modéles de projets, des
modeles de fiches ou les deux.
e —— B 501 Application e . .
Hiouts oo | 73 Win5/98 Lago Applicalion Pour définir un modéle de projet comme
: Suppimer la page EXLD\ZDD[DL@ATI projet par défaut, sélectionnez un
itieriil dotiets] | Benonmer a page, élément dans la liste des objets et
cochez Nouveau projet.
Modier Fabet.. Pour définir un modéle de fiche comme
e fiche par défaut, sélectionnez un élément
[ dans la liste des objets et cochez
Nouvelle fiche ou Fiche principale.
ﬁ il ™ Houveau projet
ok | e | e |

Lorsque vous avez spécifié un modele de projet comme projet par défaut, Delphi
l'ouvre automatiquement chaque fois que vous choisissez Fichier | Nouveau |
Application.

De la méme fagon que vous spécifiez un projet par défaut, vous pouvez spécifier
une nouvelle fiche par défaut et une fiche principale par défaut en les choisissant dans
la liste des modeéles de fiches existant dans le référentiel d’objets. La nouvelle fiche
par défaut est la fiche créée lorsque vous choisissez Fichier | Nouveau | Fiche pour
ajouter une fiche supplémentaire a un projet ouvert. La fiche principale par défaut
est la fiche créée lorsque vous ouvrez une nouvelle application. Si vous n’avez
spécifié aucun projet par défaut, le modele de projet vierge est le modele par
défaut.

Vous pouvez toujours remplacer le projet ou les fiches par défaut en choisissant
Fichier | Nouveau | Autre et en sélectionnant un modele différent dans la boite de
dialogue Nouveaux éléments.

Pour plus d’informations...
Voir “modeéles, ajout au référentiel d’objets”, “projets, spécification des valeurs

par défaut” et “fiches, spécification des valeurs par défaut” dans l'index de
l'aide.

Ajout de modeles au référentiel d’objets

Vous pouvez ajouter vos propres objets au référentiel d’objets afin de les utiliser
comme modeles que vous réutilisez ou partagez avec d’autres développeurs via
un réseau. La réutilisation d’objets vous permet de concevoir des familles
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d’applications ayant une interface utilisateur et des fonctionnalités communes, ce
qui réduit les temps de développement tout en améliorant la qualité.

Par exemple, pour ajouter un projet comme modele dans le référentiel,
commencez par enregistrer le projet, puis choisissez Projet | Ajouter au référentiel.
Complétez alors la boite de dialogue Ajout au référentiel.

Ajout au référentiel x|

Titre::

[Proete Saisissez le titre, la

Description description et 'auteur. Dans

IFicha générique avec caze & cocher et bouton Ia ||Ste Pagey ChOISISSGZ

Page: At Projets pour que votre

[Froiects =] [saRLeEC projet apparaisse ,dgns |?

Sélectionnez une icdhe pour ce projet g%gb?eltpsrolets du refe rentlel
= Earcourir...

T

A la prochaine ouverture de la boite de dialogue Nouveaux éléments, votre

modele de projet apparait dans la page Projets (ou dans la page spécifiée). Pour
que votre modele soit le modele par défaut a la prochaine ouverture de Delphi,
voir “Spécification des modeles de projet et de fiches par défaut” a la page 4-8.

Pour plus d’informations...
Voir “modeéles, ajouter au référentiel d’objets” dans l'index de l'aide en ligne.

Définition des préférences pour les outils

Vous pouvez controler un grand nombre des outils déterminant 'aspect et le
comportement de 1’'EDI, comme le concepteur de fiche, l'inspecteur d’objets ou
I'explorateur de code. Ces parametres affectent non seulement le projet en cours
mais aussi les projets que vous allez ouvrir et compiler. Pour modifier les
parameétres de I’EDI pour tous les projets, choisissez Outils | Options
d’environnement.

Pour plus d’informations...

Voir “Options d’environnement, boite de dialogue” dans l'index de l'aide en
ligne ou cliquer sur le bouton Aide figurant sur l'une des pages de la boite de
dialogue Options d’environnement.

Personnalisation du concepteur de fiche

La page Concepteur de la boite de dialogue Outils | Options d’environnement
propose des options qui affectent le concepteur de fiche. Par exemple, vous
pouvez activer ou désactiver la fonction “Aligner sur la grille”, qui aligne
les composants sur la ligne de grille la plus proche ; vous pouvez également
afficher ou masquer le nom, ou ['intitulé, des composants non visuels placés
dans les fiches.
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Pour plus d’informations...

Dans la boite de dialogue Options d’environnement, cliquez sur le bouton Aide
de la page Concepteur.

Personnalisation de I'éditeur de code

Vous souhaiterez sans doute personnaliser I'éditeur de code immédiatement.
Plusieurs pages de la boite de dialogue Outils | Options de 1’éditeur proposent
des options d’édition du code. Par exemple, vous pouvez choisir les équivalences
des touches, les fontes, la largeur des marges, les couleurs, la mise en évidence
syntaxique, les tabulations et les styles d’indentation.

Vous pouvez également configurer les outils d’audit de code, utilisables dans
I'éditeur, sur la page Audit de code de la boite de dialogue Propriétés de
I’éditeur. Pour savoir comment utiliser ces outils, voir “Audit de code” a la
page 2-7.

Pour plus d’informations...
Dans la boite de dialogue Propriétés de I'éditeur, cliquez sur le bouton Aide

figurant sur les pages Général, Affichage, Affectations de touches, Couleurs et
Audit de code.

Personnalisation de I'explorateur de code

Au démarrage de I'EDI de Delphi, I'explorateur de code (décrit dans
“L’explorateur de code” a la page 2-11) s’ouvre automatiquement. Si vous ne
voulez pas que 'explorateur de code s’ouvre automatiquement, choisissez Outils
| Options d’environnement, cliquez sur l'onglet Explorateur et désélectionnez
Afficher 1’explorateur.

Vous pouvez changer la fagon dont le contenu de I'explorateur de code est
organisé : cliquez avec le bouton droit de la souris, choisissez Propriétés et, sous
Catégories de ’Explorateur, sélectionnez et désélectionnez les cases a cocher.
Siune catégorie est cochée, les éléments de cette catégorie sont regroupés sous
un méme neceud. Si une catégorie n’est pas cochée, chaque élément de cette
catégorie est affiché de maniere indépendante le long du tronc de l’arborescence.
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Si, par exemple, vous ne cochez pas la case Publié, le dossier Publié disparait
mais pas les éléments qu'il contenait.

Dptions de IExplorateur EE

Dans I'explorateur de code,
vous pouvez trier tous les
éléments source dans
I'ordre alphabétique ou
dans l'ordre déclaré dans le
fichier source.

Explorateur |

Options de [Explorateur
[V Afficher IEsplorateur
[V Surigner &lts de classes jncamplétes

[~ Afficher la syntaxe de | déclaration

T Exploratew
& Alphabstique
| € Souee

Oplions dachévement de classe
[V Finitles proprigtés incomplétes

Yue initiale de I'E xplorateur
[r-‘ Clastes  Urités ¢ Globau

Paortée de IExplorateur
@ Symboles du projet seulement
€ Tousles symboles

Capégories de IExplorateur
Private
Protected
Public
Published

Field

Fropetties

Methods

Classes

Intertaces
Procedures

Types
Varizbles/Constants
Uses

[ 23 Wirtuals

[ Statics

W1 Inherited

[ Introduced

X

Annuler

Pour plus d’informations...
Voir “explorateur de code, options d’environnement” dans 'index de 1'aide

en ligne.
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