Introduction
XHTML est donc du HTML conforme à XML. L'"évolution" de HTML 4.0 en XHTML 1.0 est à ce point réussie qu'existent en XHTML les mêmes éléments, attributs et règles d'imbrication qu'en HTML. Il y a toutefois quelques différences de détail imposées par la syntaxe de XML et qu'il vous faut connaître si vous voulez écrire vos pages en XHTML plutôt qu'en HTML.

Différence: mentions de type de document 
XHTML 1.0 et HTML 4.0 ont des mentions de type de document différentes. La mention de type de fichier se réfère à la DTD et à la langue que vous employez dans le fichier et auxquelles vous voulez vous tenir. Un analyseur syntaxique rigoureux peut empêcher l'affichage du fichier par exemple dans le navigateur, quand le fichier contient des erreurs de syntaxe. Une erreur de syntaxe typique ici est la DTD à laquelle vous vous référez dans la mention du type de document.

Exemple pour  le html :
	<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Strict//EN"

       "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

Exemple correspondant pour XHTML 1.0:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

       "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">


Explication:

Les exemples montrent comment sont notés les types de document pour HTML 4.01 et XHTML 1.0 pour la variante HTML "Strict". Même en XHTML 1.0 existent les trois variantes "Strict", "Transitional" et "Frameset", exactement comme en HTML 4.0. 

Différence: élément HTML racine avec mention de l'espace de nommage Le repère d'introduction en HTML n'a en principe aucun attribut. En XHTML pourtant, vous devez mentionner explicitement le nom d'espace de nommage pour XHTML. 
Exemple pour HTML 4.01:

	<html>

<!-- contenu du fichier -->

</html>

Exemple correspondant pour XHTML 1.0:ml>

<html  xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<!-- contenu du fichier -->

</html>


Explication: En XHTML notez toujours dans le repère d'ouverture l'attribut xmlns= qui désigne un espace de nommage XML et affectez lui la valeur http://www.w3.org/1999/xhtml. C'est une URI spéciale qui n'est pas conçue comme la mention d'une adresse Web à appeler mais qui se sert en fin de compte du schéma de l'adressage Web, pour affecter un nom sans ambiguïté à l'échelle du monde pour l'espace de nommage. L'adresse Web existe certes, parce que le consortium W3 a été assez gentil pour éviter l'accumulation d'appels erronés sur leur serveur - pourtant l'adresse ne signifie rien d'autre que si l'on avait fixé comme nom: "Specification-XHTML-Superdupe".

Différence: respect strict de l'ossature HTML Quand en HTML vous omettez les éléments head et body et que sinon entre et vous notez du code HTML valide, il s'agit alors du point de vue de HTML d'un document sans faute. Cette licence n'existe pas en XHTML. Là un fichier HTML doit impérativement respecter l'ossature habituelle et contenir un repère head et un repère body. Par ailleurs l'élément title dans l'élément head est impérativement nécessaire et doit être noté comme premier élément du repère head. 
Exemple pour HTML 4.01:

	<html>

<h1>Texte</h1>

</html>

Exemple correspondant pour XHTML 1.0:
<html  xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<title>Texte</title>

<!-- le cas échéant autres éléments de l'entête -->

</head>

<body>

<h1>Texte</h1>

</body>

</html>


Explication: La forme indiquée pour noter un document HTML 4.0 est certes loin d'être recommandée pour la pratique mais au moins elle n'est pas fausse. Pour un document XHTML par contre l'ossature complète, y compris l'élément title doit toujours être notée.

Différence: minuscules

Pour XHTML il a été fixé que tous les noms d'éléments et d'attributs sont écrits en minuscules.

Exemple pour HTML 4.01:

	<OBJECT DATA="Video.mpg" TYPE="video/mpeg" ALIGN="LEFT"></OBJECT>

Exemple correspondant pour XHTML 1.0:
<object data="Paris.mpg" type="video/mpeg" align="left"></object>


Explication:

En XHTML, écrivez toujours tous les noms d'éléments comme object ou d'attribut comme data ou bien type en minuscules. En cas de doute, écrivez de la même manière les affectations de valeurs toujours en minuscules, donc par exemple pour align="left". Il n'y a que là où, dans une affectation de valeur, certaines majuscules sont nécessaires comme par exemple pour le nom de fichier Paris.mpg, que vous pouvez écrire la valeur comme il est correct de le faire.

Différence: éléments vides

En HTML 4.0 existent différents éléments vides. Ce sont les éléments sans repère de fermeture. Le repère de fermeture est interdit parce que les éléments sont définis comme étant vides. Exemples:
<img>,<br>,<input>,<hr>

Dans les langages basés sur XML, donc également en XHTML, ces éléments vides doivent être marqués spécialement

Exemple pour HTML 4.01:

	<p>Texte avec<br>passage à la ligne</p>

<p><img src="image.gif" alt="une image"></p>


Exemple correspondant pour XHTML 1.0:

	<p>Texte avec<br />passage à la ligne</p>

<p><img src="image.gif" alt="une image" /></p>


Différence: éléments avec repère de fermeture facultatif

En HTML 4.0 existent différents éléments avec repère de fermeture facultatif. exemples:

<body>,<option>

Notez toujours ces éléments en XHTML avec repères d'ouverture et de fermeture

Exemple pour HTML 4.01:

	<select name="choix" size="1">

<option>1er enregistrement

<option>2ème enregistrement

<option>3ème enregistrement

</select>

Exemple correspondant pour XHTML 1.0:
<select name="choix" size="1">

<option>1er enregistrement</option>

<option>2ème enregistrement</option>

<option>3ème enregistrement</option>

</select>


Explication:

Tous les éléments qui peuvent avoir un contenu doivent en XHTML être marqués par un repère d'ouverture et un repère de fermeture

