Le langage XHTML 

1.1. Prérequis

La lecture utile de ce chapitre consacré au langage XHTML, évolution du classique Html, suppose comme prérequis :

· une connaissance, fut-elle basique, du langage Html. 

· des notions dans l'élaboration et le fonctionnement des pages Web. 


Si vous souhaitez acquérir ses notions, l'auteur ne peut que vous renvoyer à son site "Publication Html" 
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www.ccim.be/ccim328/


La partie, "Apprendre le Html", constitue une bonne prise en main du langage Html.

1.2. Le XHTML 

Le XHTML est la nouvelle génération du Html ! 

Le W3C, consortium qui réglemente la publication sur le Web, se trouvait devant le constat suivant :

· d'une part le langage HTML avec ses différentes évolutions lors de la dernière décade du 20ème siècle, était devenu un langage hybride et très éloigné de son objectif initial de structure d'un document. 

· et d'autre part il avait dans ses cartons un générateur de langages (métalangage), le XML, conçu à partir d'une feuille blanche pour répondre de façon flexible aux développements futurs des multiples projets de publication électronique. 

La suite est facile à deviner. Le 26 janvier 2000 est né le XHTML 1.0 qui n'est qu'en fait que la reformulation des balises du HTML 4.01 selon les nouvelles règles de présentation et de syntaxe du XML. 

[image: image2.png]XML

HTML

XHTML





Tout ceci nécessite de plus amples explications. C'est ce que les pages suivantes tenteront de faire.

Le XHTML pour préparer le futur

Le 26 janvier 2000, le XHTML 1.0 est devenu une recommandation officielle du W3C. C'est donc une spécification stable et une norme standard en terme de publication sur le Web. 
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J'entend d'ici pousser des hauts cris ! Faut-il jeter à la poubelle les balises Html ? Faut-il dès    aujourd'hui "écrire" en XHTML ? Oui et non... Non car les navigateurs actuels et futurs devront garder une compatibilité envers les anciennes spécifications du Html. Oui car, à n'en pas douter, on ne pourra plus continuer à massacrer du code pour publier efficacement sur le Web et revenir à un peu plus de rigueur dans l'écriture et c'est ce que propose (ou impose) le XHTML.

En outre le XHTML est un excellent (et relativement facile) moyen de s'initier aux règles des      nouveaux langages issus lui du XML, qui apparaissent déjà comme le langage WML du Wap et le MathML pour les amateurs de mathématiques.

1.3. Le Html est mort !

Après les versions Html 1, Html 2.0, Html 3.2 et enfin Html 4.0, Le W3 Consortium a décidé d'en arrêter les évolutions. Il n'y aura pas de Html 5 ! 

Poussé par la guerre technologique que se sont livrés Netscape et Microsoft Internet Explorer, le code Html a évolué de façon un peu anarchique et surtout désordonnée. De plus les mêmes navigateurs, afin d'assurer la plus grande lisibilité possible des pages Web, se sont montrés de plus en plus permissifs quant au code source. Le prix à payer pour ces browsers "intelligents" est une taille de programme qui se compte en dizaines de mégas. Il était temps de revenir à un peu plus de rigueur.

Est-ce la faute aux éditeurs Html, est-ce celle des navigateurs, force est de constater qu'en termes de balises Html, on écrit maintenant n'importe quoi et n'importe comment mais que de toute façon, la page s'affiche plus ou moins convenablement dans l'un ou l'autre navigateur. 

Les exemples ne manquent pas : 

· Il y a belle lurette que la balise de fin de paragraphe </p> est devenue facultative.

· La stricte imbrication des balises appartient au passé.

· Dans certaines situations, un tableau peut très bien se terminer sans balise de fin de tableau </table>.

· L'espace insécable peut se noter &nbsp sous Explorer mais doit respecter la syntaxe correcte soit &nbsp; sous Netscape.

· La présence ou l'absence de la balise de fin de document </html> n'aura aucune incidence sur l'affichage de votre page Web.

· Last but not least... Du simple texte enregistré sous le format .htm ou .html, sans balises <html> et <body>, sera affiché sous Internet Explorer !!!

Le Html existe-t-il encore ??? 

Pour terminer, le Html a été conçu en pensant ordinateur de type PC, il n'est pas assez flexible (mais qui aurait pu le deviner à l'époque?) pour prendre en compte les multiples alternatives actuelles pour accéder au Web comme lés télés, consoles de jeux, pockets, ou  téléphones mobiles. 

Il devenait nécessaire d'inclure la publication Web traditionnelle dans une nouveaux contexte, plus large et surtout plus flexible, afin de pouvoir à l'avenir le faire évoluer plus aisément en fonctions des différents besoins.

1.4. Le XML et le XHTML

Le W3C, conscient que le brave langage Html était arrivé en bout de course, a retroussé ses      manches pour repartir d'une feuille blanche et donner le jour au langage du futur sur le Web c-à-d le XML [pour EXtensible Markup Language]. Le XML est ce qu'on appelle un métalangage soit un ensemble de règles et de prescription pour permettre d'inventer de nouveaux langages (voir le Extensible) avec ses propres balises. Cela signifie que XML n'est pas un langage figé comme peut l'être le Html mais au contraire un langage ouvert. C'est à dire que l'auteur d'un document XML peut créer ses propres balises 

Le XHTML est un de ces nombreux "enfants", présents et à venir du XML. 
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Le XML, tout comme son coussin le HTML est issu du SGML qui est le langage de référence en milieu professionnel pour la gestion électronique des documents Cependant, il s'en rapproche davantage dans le sens où l'ont peut dire que XML est une forme accessible (?...) du SGML, car ce dernier est trop complexe pour s'afficher directement sur le WEB.

Le XML est un ensemble de règles très rigoureuses pour créer des sous-langages. Il me semble inutile d'en approfondir l'étude car rares seront les publications en pur XML, mais il me semble important par contre, d'en parcourir les spécificités que ces "enfants", comme le XHTML, ont hérité ou hériteront. 

Le XML permet de définir vos propres balises. Votre application du XML est alors dite      "standalone". Dans le cas du XHTML, on va faire référence à une déclaration externe des balises utilisées. Un peu comme les fichiers .js du Javascript. Cette déclaration externe s'appelle le DTD pour Document Type Declaration. Le W3C a repris pour les balises du DTD du XHTML, les balises du Html 4.01. Les habitués du codage Html ne seront donc pas (trop) déroutés. Pour les débutants, on peut leur conseiller "Apprendre le Html" [www.ccim.be/ccim328/html/]et "Maîtriser le Html" [www.ccim.e/ccim328/htmlplus/] du même auteur.

1.5. L'héritage du XML

Le XML impose à tous ses descendants, dont le XHTML, toute une série de règles quasiment communes car elles appartiennent à la syntaxe propre du XML. 

· Le XML est un langage strict dont il faut impérativement respecter la syntaxe. Votre document devra être "impeccable" [well-formed] pour éviter tout problème d'affichage. 

· Le XML est très rigoureux quant à la structure du document. La structure de base d'un         document XHTML est : 

          <html>
          <head> ... </head>
          <body> ... </body>
          </html> 

Le document doit comporter les balises html, head et body. En outre, les balises de titre [title] doivent être présentes dans le head. 

· Le XML étant sensible aux majuscules/minuscules [case sensitive], toutes les balises du XHTML seront codées en minuscules.

XHTML
HTML

<p>Bonjour</p>

<img src=xxx.gif alt="image">
<P>Bonjour</P>

<IMG SRC=xxx.gif ALT="image">

     Pas bien compliqué mais peut-être un peu déroutant pour ceux qui avaient pris l'habitude de mettre 
     les balises en majuscules pour la lisibilité du code source.

· A toute balise d'ouverture doit correspondre une balise de fermeture. Fini les balises <p> et <li> orphelines... 


XHTML
HTML

<p>Bonjour</p>

<ul>

<li>1</li>

<li>2</li>

</ul>
<p>Bonjour

<ul>

<li>1

<li>2

</ul>

· Les balises uniques doivent également comporter un slach / de fin. 

XHTML
HTML

<br />

<img src=xxx.gif alt="image" />
<br>

<img src=xxx.gif alt="image">

      L'utilisation d'une seconde balise n'est pas en théorie erronée soit par exemple <br></br> mais les 
      navigateurs des anciennes génération pourraient ne pas l'interpréter correctement, c'est pourquoi 
      <br /> [avec un espace avant le /] est conseillé. Il en est de même pour les balises meta : 
      <meta name="http-equiv" content="pragma:no-cache" />..

· Les balises doivent être correctement imbriquées. 

XHTML
HTML

<b><i>gras et italique</i></b>
<b><i>gras et italique</b></i>

· La valeur des attributs doit toujours être codées entre des guillemets (et ce même pour des valeurs numériques). 

XHTML
HTML

<table width="100%">
<table width=100%> 

· On évitera aussi les notations compactes ou raccourcies dans les attributs. 

XHTML
HTML

<input checked="checked"> 

<option selected="selected">

<frame noresize="noresize"> 
<input checked> 

<option selected>

<frame noresize> 

     Pour les amateurs, la liste complète se trouve en Annexe 1.

· Les balises images doivent comporter l'attribut alt pour le texte alternatif. 

XHTML
HTML

<img src="xxx.gif" alt="image" />
<img src="xxx.gif">

· On utilisera l'attribut id (déjà souvent utilisé en Dhtml) plutôt que l'attribut name pour identifier un élément comme a, applet, frame, iframe, img, and map. 

XHTML
HTML

<img src="picture.gif" id="img1" />
<img src="picture.gif" name="img1">

      On notera que pour garder une compatibilité avec les navigateurs des générations précédentes, il est   
      conseillé de garder à la fois name et id avec les mêmes attributs  comme ceci : 
      <img src="picture.gif" id="image1" name="image1" />.

· Précautions pour les scripts et feuilles de style. 

Le problème provient du fait que le langage de script contient des caractères qui n'ont pas la même signification en XHTML. Ainsi le signe < signifie plus petit que en Javascript et est le caractère d'ouverture d'une balise en Html. De même & est un opérateur booléen en Javascript et le début d'un caractère spécial en XHTML. 

La solution consiste à "encapsuler" les éléments de script ou de style dans une section marquée CDATA, afin d'éviter tout problème d'interprétation de ces éléments par le processeur XML. 

      <script language="JavaScript type="text/javascript"> 
      <![CDATA[ 
      document.write("<b>Bonjour le monde !</b>");
      ]]> 
      </script> 

On conseille vivement dans la littérature d'utiliser les éléments de scripts ou de style dans un fichier externe car <![CDATA[ ... ]]> n'est pas encore reconnu par des navigateurs comme Internet Explorer ou Netscape. Soit,

      <script language="Javascript" type="text/javascript" src="script.js"></script>

      où script.js contiendrait :
      document.write("<b>Bonjour le monde !</b>");

Pour terminer, il faut souligner que si votre script ne contient aucun de ces caractères prêtant à confusion comme < >, [, ], or & votre script sera valable. Mais dès que vous ajouterez un de ces caractères votre code XHTML ne sera alors plus valide.

· Le XHTML use et abuse [?...] de l'attribut "lang". On définira la langue utilisée par le document dans la balise de début de document XHTML. Ce qui n'empêchera pas de mettre en exergue les bouts de document qui utilisent une autre langue que celle définie au départ par l'attribut xml:lang de la façon suivante <div lang="en" xml:lang="en">To be or not to be</div>.

1.6. Le DTD

Une des particularités des langages de la famille du XML est de pouvoir définir ses propres balises par l'intermédiaire d'un DTD Document Type Declaration. La référence à un DTD est indispensable car il contient la liste et la définition des balises utilisées dans le document. Le DTD est la seconde ligne d'un document XHTML. 

Il y a pour l'instant [début 2001], 3 types de document XHTML 1.0 :

· Strict 

· Transitional 

· Frameset 

Le W3C recommande bien entendu d'utiliser les DTDs installés sur leur propre serveur. 

XHTML 1.0 Strict 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//FR"         "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 

Comme son nom l'indique, il impose un codage strict A utiliser lorsque l'on souhaite coder proprement les balises sans effets de présentation. On recommande ce DTD lorsque l'on emploie des feuilles de style (CSS).

Le DTD Strict exclut les balises et les attributs qui ne sont plus reconnues [deprecated] depuis le Html 4.0 comme <center>, <u>, <s> and <strike>.

XHTML 1.0 Transitional 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Lorsque vous souhaitez tirer profit des apports de présentation de Html et pour les navigateurs qui ne supportent pas les feuilles de style.

Le DTD Transitional est plus souple car il inclut les balises et les attributs "deprecated". 

 XHTML 1.0 Frameset 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//FR"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd"> 

Lorsque vous souhaitez utiliser des frames [cadres] pour diviser la fenêtre du navigateur en plusieurs parties de fenêtre, appelées des frames. En fait, le DTD Frameset inclut le DTD Transitional et les balises des frames.

Ceux qui ont bien suivi jusqu'à présent pourraient s'étonner que la balise de doctype ne comporte pas de slash de fin. Bien juste ! La balise doctype est encore du XML et n'est pas à proprement parler du XHTML et donc n'en suit pas la syntaxe. C'est également la seule ligne du document qui comporte des majuscules et des minuscules.

-------------------------------------------------

Le W3C recommande bien entendu d'utiliser le DTD qui fait référence à son propre serveur, ce qui peut bien entendu être une garantie de retrouver (enfin) une certaine homogénéité dans les balises disponibles. Mais, en espérant ne pas être un oiseau de mauvaise augure, rien n'empêche de faire son propre DTD, avec ses propres balises... comme par exemple, vous, lui, Microsoft ou Netscape. On retomberait ainsi dans les travers qui ont mené le Html à saturation. 

Conscient du problème potentiel, le W3C a prévu une modulation, voit la division du DTD en plusieurs modules, Ainsi, en cas d'ajout d'une ou plusieurs balises personnelles, les autres modules ne seraient pas nécessairement modifiés.

1.7. Le document XHTML type

Voici un document HXTML type dûment expliqué.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>


La première ligne rappelle que le XHTML est issu du XML et en reprendra la         syntaxe. 

On en profite généralement pour notifier le "character set" qui indique au navigateur le          jeu de caractères utilisé. Par défaut, le XHTML utilise Unicode's UTF-8 ou UTF-16,          mais il arrive qu'on souhaite utiliser un autre jeu de caractères.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">


Le fameux DTD propre au type de XHTML utilisé (Strict, Transitional ou Frameset).          On respectera scrupuleusement les majuscules et les minuscules.

Pour un document en anglais, on changera le FR pour EN…

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="fr" lang="fr">


Le document XHTML commence avec la balise <html> qui comporte différents          attributs. 

L'attribut xmlns="..." renvoie aux "namespaces" [d'où le ns] ou "espaces de nom"          utilisés par le XML pour un référentiel des noms qui sera utilisé par le compilateur          XML.

Le W3C recommande aussi d'identifier la langue utilisée pour le document avec la          mention xml:lang="xx". L'attribut lang="xx" n'est là que pour assurer la compatibilité          avec les anciens navigateurs.

<head> 

<title>Page XHTML</title> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

</head>


Les balises (obligatoires) de head qui doivent nécessairement contenir un titre [title]. 

La balise méta :<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> est facultative lorsque le jeu de caractères a été défini par <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>. Elle est cependant conseillée pour des raisons de compatibilité car balise XML risque de ne pas être interprétée par le navigateur. Par contre la balise meta, quand à elle, le sera de toute façon.

Les autres balises meta du Html 4.0 sont admises pour autant qu'elles se terminent par          un slash de fin.

<body>

... corps du document ...

</body>


Dans le body, vous encodez les balises comme le Html 4.0 en respectant les règles de          syntaxe du XHTML comme détaillé au point précédent.

</html>


Fin du document XHTML. Cette balise de fin est indispensable. 

Et voici le document type complet.. 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="fr" lang="fr">

<head> 

<title>Page XHTML</title> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

</head>

<body>

... corps du document ...

</body>

</html>

1.8. Des astuces de compatibilité

Comme il n'existe pas encore (début 2001) d'éditeur XHTML, il n'y a que deux possibilités : 

· Partir d'un document vierge et encoder ses balises dans un simple éditeur de texte comme aux premières années du Html. 

· Partir d'un document Html existant et le corriger en fonction des règles de syntaxe du XHTML et quelques astuces de compatibilité. 

Afin d'assurer la compatibilité de votre code XHTML avec les navigateurs des générations      précédentes et la lisibilité de vos pages par le plus grand nombre [ce qui devrait être un postulat sur le Web], le W3C et les premiers auteurs proposent quelques règles de la plus grande utilité. 

· Encoder correctement le document comme détaillé dans le document XHTML minimum. Et tout spécialement le DTD Document Type Declaration, indispensable au XHTML soit 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

· N'oubliez pas qu'en XHTML, balises et attributs ne notent en minuscules.

· Si vous spécifier un jeu de caractères [character set ] pour le document, on recommande        d'encoder l'attribut de spécification du jeu de caractères à la fois dans la déclaration XML soit <?xml version="1.0" encoding="xxxxx"?> et dans une balise meta dans le head soit
<meta http-equiv="Content-type" content='text/html; charset="xxxxx">. 

· Tout s'écrit en minuscules, balises comme attributs. A noter que pour le contenu des attributs, repris entre les guillemets, celui-ci peut comporter des majuscules. Ainsi, color="#FFCCFF" est tout aussi valide que color="#ffccff".

· Toute balise ouverte doit obligatoirement être fermée. Donc à une balise d'ouverture comme<p> doit correspondre une balise de fermeture soit </p>. Et ceci pour toutes les balises.

· Les balises uniques, aussi appelées les balises vides, doivent aussi être fermées. Ainsi <br> s'écrira <br />. On veillera à ne pas omettre l'espace avant le / de fermeture car le reconnaissance de la balise par les navigateurs ne supportant pas le XHTML, risque d'être assez aléatoire. Dans le même ordre d'idée, on recommande la notation sous la forme <br /> plutôt que <br></br> qui si elle est correcte en XML risque de poser problème dans de nombreux navigateurs.

· Si vous encodez des balises dont le contenu est vide par exemple un paragraphe vide ou un titre vide, préférez la notation <p></p> ou <title></title> à <p /> ou <title />. 

· Les valeurs des attributs doivent toujours être mise entre des guillemets. On évitera aussi les ruptures de lignes et les espaces multiples dans les valeurs d'attributs.

· On devra éviter de noter certains attributs de façon compacte selon le Html comme nowrap ou noshade mais les noter de façon complète nowrap="nowrap"  ou noshade="noshade". La liste des attributs concernés se trouve en Annexe 1.

· On utilisera à la fois l'attribut lang et l'attribut xml:lang lorsqu'on spécifie la langue d'un élément soit par exemple xml:lang="fr" lang="fr". Le cas échéant, la valeur définie dans l'attribut xml:lang prendra la priorité.

· Lorsqu'une valeur d'attribut contient un & [ampersand], il est préférable de l'encoder comme un caractère spécial soit sous la forme &amp; classique.

· S'il faut obligatoirement identifier un élément par id="..." en XHTML, il est recommandé pour assurer la compatibilité avec les anciens navigateurs, d'identifier également l'élément avec name="...". Soit par exemple : <a id="ancre" name="ancre">...</a>

· Evitez ou abandonnez les scripts ou styles implantés dans le document. Utilisez les scripts ou styles externes, cela vous évitera bien des ennuis. En effet, les éléments de scripts comme <, &, ]], > ou -- risquent d'être interprétés comme du XHTML. En outre la bonne vieille pratique de mettre les scripts ou les styles entre des balises de commentaire pour en masquer le contenu, risque de ne pas donner l'effet escompté sous des navigateurs orienté XML.. 

· Il ne faut pas oublier l'attribut alt des balises <img>.

· Il est préférable d'ajouter l'attribut summary="texte" à la balise de tableau soit par exemple : 
<table width="100%" border="0" summary="Liste 1">.

· La balise a ne peut contenir d'autres éléments a.

· La balise pre ne peut pas contenir les éléments img. object. big. small. sub ou sup.

· La balise button qui définit un bouton à cliquer, ne peut pas contenir les éléments input, select, textarea, label, button, form, fieldset. iframe ou isindex.

· La balise label qui définit une étiquette à une zone de formulaire, ne peut contenir d'autres      éléments label.

· La balise de formulaire form ne peut contenir d'autres éléments form.

1.9. La validation 

Vous voilà prêt à faire votre premier document XHTML que vous testez sur votre ordinateur. Merveille, cela fonctionne ! Et tous les documents fonctionnent ! Hélas ce n'est que normal... Les navigateurs de la génération actuelle sont tellement permissifs, que ce que vous pensez être du XHTML est interprété comme du simple Html. 

Avant de considérer un document comme un véritable document XHTML , il faut absolument VALIDER votre document par des sortes de correcteurs XHTML. Début 2001, on ne dispose réellement que de deux outils :

· Le validateur en ligne du W3C. La référence officielle mais qui nécessite d'être connecté pour son exploitation. 

· Tidy, un excellent programme mais qui ne fonctionne qu'en fenêtre DOS. Peu convivial mais il permet de peaufiner son code hors connexion. 

Le validateur en ligne du W3C

Le W3C propose à l'adresse http://validator.w3.org un service de validation en ligne. Soit à partir d'un fichier en ligne sur votre serveur ou "uploadé" à partir de votre ordinateur. C'est ce dernier que nous avons utilisé car plus pratique. 
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Nous lui avons proposé le fichier suivant, contenant quelques erreurs.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="EN" lang="fr">

<head> 

<title>Page XHTML</title> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> 

</head> 

<body> 

<H1>Exemple</hi>

<p>

<b><i>Gras et italique</b></i>

<br> 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26>

</body> 

</html>

Et voici le résultat [capture aménagée].

HTML Validation Service Results 

Document Checked File: D:\test.html 

Character encoding: utf-8 

Document type: unknown with namespace http://www.w3.org/1999/xhtml 

Below are the results of checking this document for XML well-formedness and validity. 

Line 10, column 3: 

<H1>Exemple</hi> 

       ^ 

Error: element "H1" not defined in this HTML version 

Erreur : H1 n'existe pas en XHTML car tout se note en minuscules. <h1> serait correct         

Line 10, column 15: 

<H1>Exemple</hi> 

                               ^ 

Error: end tag for element "hi" which is not open 

Erreur : La balise de fin </hi> n'as été ouvert [c'est hi au lieu de h1].

Line 12, column 25: 

<b><i>Gras et italique</b></i> 

                                                ^

Error: end tag for "i" omitted; 

Erreur : La balise de fin de "i" manque [car mal imbriquée]

Line 12, column 3: 

<b><i>Gras et italique</b></i>

       ^

Error: start tag was here 

Erreur : La balise de début était ici

Line 12, column 29: 

<b><i>Gras et italique</b></i>

                                                 ^ 

Error: end tag for element "i" which is not open; try removing the end tag or check for improper nesting of elements 

Erreur : L'élément "i" n'a pas été ouvert. Vérifiez que vos balises sont proprement imbriquées
Line 13, column 4: 

<br>

      ^

Error: end tag for "br" omitted; end tags are required in XML for non-empty elements; empty elements require an end tag or the start tag must end with "/>"

Erreur : La balise de fin de "br" manque. Les éléments vides doivent se terminer par "/>"

Line 13, column 0: 

<br>

^

Error: start tag was here 

Erreur : La balise de début était ici

Line 14, column 24: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26>

                                                 ^ 

Error: there is no attribute "HEIGHT" for this element (in this HTML version)

Erreur : L'attribut HEIGHT n'existe pas en XHTML mais bien height en minuscules

Line 14, column 24: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26> 

                                                  ^

Error: attribute values must be quoted in XML 

Erreur : Les attributs doivent être mis entre guillemets

Line 14, column 33: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26> 

                                                                      ^

Error: there is no attribute "WIDTH" for this element (in this HTML version)

Erreur : L'attribut WIDTH n'existe pas en XHTML mais bien width en minuscules

Line 14, column 33: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26>

                                                                      ^

Error: attribute values must be quoted in XML 

Erreur : Les attributs doivent être mis entre guillemets

Line 14, column 35: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26>

                                                                     ^ 

Error: required attribute "alt" not specified 

Erreur : L'attribut "alt" n'est pas spécifié

Line 14, column 36: 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26> 

                                                                     ^ 

Error: end tag for "img" omitted; end tags are required in XML for non-empty elements; empty elements require an end tag or the start tag must end with "/>"

Erreur: La balise de fin de "img" manque. Les éléments vides doivent se terminer par "/>"

Line 14, column 0: 
<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26> 

^

Error: start tag was here 

Erreur : La balise de début était ici

Line 15, column 7: 

</body> 

^

Error: end tag for "p" omitted; end tags are required in XML for non-empty elements; empty elements require an end tag or the start tag must end with "/>"

Erreur: La balise de fin de "p" manque. Les éléments vides doivent se terminer par "/>"

Line 11, column 0:

<p> 

^

Error: start tag was here

Erreur : La balise de début était ici

Line 15, column 7: 

</body>

^

Error: end tag for "H1" omitted; end tags are required in XML for non-empty elements; empty elements require an end tag or the start tag must end with "/>"

Erreur : La balise de fin de "H1" manque [c'était /hi au lieu de /h1]

Line 10, column 0: 

<H1>Exemple</hi> 

^ 

Error: start tag was here 

Erreur : La balise de début était ici 

--------------------------------------------------------------------------------

Sorry, I can't validate this document. 
Désolé, je ne peux valider ce document

--------------------------------------------------------------------------------

Gerald Oskoboiny Last modified: Date: 2001/03/08 01:57:52 

Le fichier une fois corrigé se présente comme suit :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="EN" lang="fr">

<head> 

<title>Page XHTML</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

</head>

<body> 

<h1>Exemple</h1> 

<p>

<i><b>Gras et italique</b></i>

<br /> 

<img src="x.gif" height="29" width="26" alt="..." /> 

</p> 

</body> 

</html>

Cette fois, le test du validateur est réussi :

HTML Validation Service Results 

Document Checked File: D:\test.html 

Character encoding: utf-8 

Document type: unknown with namespace http://www.w3.org/1999/xhtml 

Below are the results of checking this document for XML well-formedness and validity. 

No errors found! 

Pas d'erreurs !

Congratulations, this document validates as the document type specified! 

Félicitations, ce document est validé comme conforme au DTD spécifié !

Tidy

Tidy est un programme offrant de nombreuses possibilités mais comme pour l'instant il ne fonctionne que sous DOS, on ne peut pas dire qu'il soit facile à configurer et à utiliser. 

Vivement une version Windows plus conviviale. Heureusement qu'il soit déjà intégré à des applications comme Evrsoft's 1st Page 2000 - un excellent éditeur HTML pour Windows 95/98/NT/2000 qui supporte Tidy. 

Voici le fichier suivant qui comporte quelques erreurs.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//FR"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="EN" lang="fr">

<head> 

<title>Page XHTML</title> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> 

</head> 

<body> 

<H1>Exemple</hi>

<p>

<b><i>Gras et italique</b></i>

<br> 

<img src="x.gif" HEIGHT=29 WIDTH=26>

</body> 

</html>

Tidy vous propose l'analyse suivante :

Tidy (vers 26th June 1999)

line 14 column 14 - Warning: <html> unrecognized attibute value "xml : lang"

                                Attribut xml : lang non reconnu dans la balise <html>

line 17 column 14 - Warning: <meta> unrecognized attribute value "http-equiv"

                                Attribut http-equiv non reconnu dans la balise <head>

line 10 column 25 - Warning: discarding unexpected </hi>

                                L'élément non attendu </hi> est écarté

line 11 column 15 - Warning: missing </h1> before <p>

                                Il manque </h1> devant <p>

line 12 column 36 - Warning: replacing unexpected </b> by </i>

                                L'élément non attendu </b> est remplacé par </i> (imbrication correcte)

line 12 column 40 - Warning: replacing unexpected </i> by </b>

                                L'élément non attendu </i> est remplacé par </b> (imbrication correcte)

line 14 column 15 - Warning: <img> lacks "alt" attribute

                                La balise <img> ne comporte pas d'attribut "alt"

7 warnings/errors were found !
7 avertissements/erreurs ont été trouvés

Dans la configuration adoptée, Tidy corrige lui-même certains éléments signalée ainsi que d'autres éléments passés sous silence (guillemets aux valeurs d'attribut, mise en minuscules.

Voici la correction qu'il propose.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/TR/xhtml1" lang="fr">

<head> 

<title>Page XHTML</title> 

<meta content="text/html; charset=iso-8859-1" />

</head> 

<body>

<h1>Exemple</h1>

<p>

<b><i>Gras et italique</i></b>

<br /> 

<img src="x.gif" height="29" width="26" />

</p> 

</body> 

</html>

 -------------------------------------------------------

Annexe 1

Voici la liste des attributs que l'on minimise généralement en Html et comment ils doivent

apparaître en XHTML.

HTML


XHTML

compact
compact="compact" 

checked
checked="checked"

declare
declare="declare"

readonly
readonly="readonly" 

disabled
disabled="disabled"

selected
selected="selected"

defer
defer="defer" 

ismap
ismap="ismap"

nohref
nohref="nohref" 

noshade
noshade="noshade"

nowrap
nowrap="nowrap" 

multiple
multiple="multiple" 

noresize
noresize="noresize"

 - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
www.ccim.be/ccim328/xhtml/
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