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Les balises de base HTML 

Les commandes obligatoires
Chaque document HTML doit posséder quelques commandes obligatoires pour que tous les navigateurs puissent interpréter correctement votre page.

· Le document doit commencer par <HTML> et finir par </HTML>, tout simplement pour signaler que le document est un document HTML et que les instructions comprises entre ces deux balises sont des instructions HTML.

· Le document se découpe ensuite en 2 parties : 

<HEAD> pour indiquer que c'est l'en-tête de la page suivi de </HEAD> 

<BODY> qui comportera le corps de votre page, donc l'essentiel de votre texte, suivi de </BODY> 

· Entre les deux balises d'ouverture et de fermeture de l'en-tête, nous allons trouver l'instruction <TITLE> et </TITLE>, qui sera le titre de votre page (ce titre se retrouvera dans la barre supérieure de votre Navigateur, ainsi que dans les menus de signets). 

Récapitulons, votre document doit nécessairement comporter ces balises : 

<HTML> Début de page
<HEAD> Début de l'en-tête
<TITLE> Inserez_votre_titre_ici </TITLE> 
</HEAD> Fin de l'en-tête
<BODY> Début du corps 
Le_texte_de_votre_page_ici
</BODY> Fin du corps 
</HTML> Fin de page 
Les retours à la ligne
Il est important de savoir que les retours à la ligne avec la touche "ENTREE ou RETURN" ne sont pas pris en compte par les navigateurs. Pour marquer un retour à la ligne il faut utiliser la balise <BR> qui signifie "break" c'est à dire retour à la ligne. Pour marquer une fin de paragraphe il faut utiliser <P> qui signifie "Paragraph".
Notez que ces instructions ne nécessitent pas une balise d'ouverture et une balise de fermeture. Il est vrai que la syntaxe rigoureuse exigerait d'écrire le texte suivant : 

<P> <BR> Texte_de_la_ligne_1 </BR> 
<BR> Texte_de_la_ligne_2 </BR> </P> 
Tout cela n'est pas nécessaire, les navigateurs savent interpréter les documents n'ayant pas les balise de fermeture </P> et </BR>. Une raison simple à cela, c'est un début de ligne ou de paragraphe marque obligatoirement la fin de la ligne précédente ou du paragraphe précédent.
Par convention, on va marquer la fin d'une ligne par <BR> et une fin de paragraphe <P> alors que ce sont en fait des balises d'ouverture d'instruction et non de fermeture. 

La balise <P> possède l’attribut ALIGN qui sert à aligner le texte et prend 4 valeurs :

1. LEFT : Aligne le texte sur la marge de gauche.

2. RIGHT : Aligne le texte sur la marge de droite.

3. CENTER : Centre le texte entre les marges.

4. JUSTIFY : Justifie le texte.

Note :  l’attribut NOWRAP permet de ne pas effectuer de retour à la ligne. 

Les titres
Pour créer des titres de différentes tailles, nous allons utiliser l'instruction <Hx> et </Hx> avec pour "x" des valeurs allant de 1 (le plus grand) à 6 (le plus petit). 
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Les effets
Le texte brut c'est bien, mais si on rajoutait du gras, de l'italique, etc...
Voici les instructions:

· <B> met le texte en gras </B> 
· <STRONG> met le texte en gros </STRONG> idem que gras 

· <I> met le texte en italique </I> 
· <CENTER> 

centre le texte au milieu de l'écran
</CENTER> 
· <EM> met le texte en emphase </EM> idem que italique mais met le texte en rouge sur certains navigateurs 

· <U> souligne le texte </U> à éviter car cela ressemble à un lien hypertexte. 

· <BLINK> Fait clignoter le texte </BLINK> ne fonctionne pas avec tous les navigateurs, et beaucoup de gens détestent quand ça clignote. 

· <BIG> grossit le texte </BIG> ne fonctionne pas avec tous les navigateurs 

· <SMALL> rapetisse le texte </SMALL> ne fonctionne que sur Netscape et Internet Explorer 

· <STRIKE> barre le texte </STRIKE> 
· <CODE> sert pour les listings de programmes </CODE> permet d'utiliser la police de caractère non proportionnelle "courrier" 

· <BLOCKQUOTE> 

ceci est une citation qui apparaît en retrait par rapport au texte
</BLOCKQUOTE> 
· Texte préformaté. La même chose que <CODE> mais avec les changements de lignes en plus. Peut servir pour présenter un tableau correctement aligné.

<PRE> 

· Budget :

· Revenu brut        750 000,00 F

· Cout de revient    132 825,00 F

· Benefice brut      617 175,00 F

</PRE> 
· <ADDRESS> 

pour donner son adresse
</ADDRESS> 
· Pour mettre le texte <SUP> en exposant </SUP> 

· Pour mettre le texte <SUB> en indice </SUB> 

· <HR> barre de séparation  

On peut spécifier les attributs suivants : _______________________________________


_______________________________________________________________________


_______________________________________________________________________

Les listes
Avec le langage HTML vous pouvez créer des listes dans lesquelles chaque élément se trouve sur une ligne différente.
Notez que le <BR> ou les instructions de clôture en fin de ligne sont facultatives avec la plupart des navigateurs. 

Les listes simples
	Le code:
<UL> Balise de début de liste
<LI> des pommes <BR> 
<LI> des poires <BR> 
<LI> des scoubidous <BR>
</UL> Balise de fin de liste
	Donne comme résultat

· des pommes 

· des poires 

· des scoubidous 


Si vous n'êtes pas satisfaits du petit cercle utilisé comme marqueur vous pouvez en changer par <UL TYPE="disc"> ou <UL TYPE="square"> ou <UL TYPE="circle">. 

Les listes numérotées
	Le code:
<OL> Balise de début de liste
<LI> élément 1 de la liste
<LI> élément 2 de la liste
<LI> élément 3 de la liste
</OL> Balise de fin de liste
	Donne comme résultat

1. élément 1 de la liste

2. élément 2 de la liste

3. élément 3 de la liste


Les listes des définitions
Ces listes n'ont pas de marqueurs au début de chaque rubrique, et chaque rubrique se compose d'un titre (DT) suivi de une ou plusieurs définitions (DD) qui apparaissent en retrait. 
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Imbriquer les différentes listes
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L’insertion d’images et de sons
Insérer des images dans un document HTML n'est pas très difficile, il existe cependant des restrictions. Actuellement 2 formats d'images sont compatibles avec tous les navigateurs, ces formats sont le GIF (87 et 89a) et le Jpeg. Vos images devront donc être converties dans l'un de ces formats et porter l'une des extensions suivantes : .GIF .JPEG .JPG et .JPE. Vous pouvez tenter d'incorporer d'autres formats, mais vous limitez la consultation des pages au navigateur qui supporte ce format (les navigateurs récents supportent le .PNG, .BMP etc...). 

Le GIF est limité à 256 couleurs alors que le Jpeg permet l'affichage jusqu'à 16 millions de couleurs et offre une meilleure compression (avec perte de qualité). Le GIF a cependant des options intéressantes comme la transparence que nous verrons plus loin. 

Insérez des images
Pour insérer des images, nous allons utiliser l'instruction <IMG>. Voici la syntaxe (partant du principe que l'image est dans le même répertoire) :

· <IMG SRC="nom_de_l'image.gif"> : Insertion d'une image GIF

· <IMG SRC="nom_de_l'image.jpg"> : Insertion d'une image Jpeg

· <IMG SRC="nom_de_l'image.gif" ALT="Image de maison"> : Insertion d'une image avec un texte explicatif (ALT signifie alternatif) sur l'image si la personne a désactivé l'autochargement des images dans netscape 3, ou pour les navigateurs plus récents donner un descriptif lorsque vous passez la souris au dessus de l'image.

L'instruction <IMG> supporte aussi d'autres critères.

	align
	Définit l'alignement de l'objet

	valeur: absbottom 
	aligne le bas de l'objet avec le bas de la ligne courante 

	valeur: absmiddle 
	aligne le milieu de l'objet avec le milieu de la ligne courante 

	valeur: baseline 
	aligne le bas de l'objet avec le bas de la ligne courante 

	valeur: bottom 
	alignement vertical par défaut 

	valeur: center 
	alignement horizontal sur la page 

	valeur: left 
	alignement de l'objet à gauche de la page. 

	valeur: middle 
	aligne la base du texte avec le milieu de l'image. 

	valeur: right 
	alignement de l'objet à droite de la page 

	valeur: top 
	aligne le haut de l'image avec le haut de l'objet en haut de la ligne. 


Des effets bien plus saisissants peuvent être réalisés grâce aux tableaux en insérant les textes et les images dans des cellules voisines (et en dissimulant la bordure du tableau). 

Une autre astuce consiste à jouer sur la taille d'une image (les valeurs s'expriment en pixel). Pour agrandir ou réduire une image en jouant sur leur hauteur ou largeur, vous pouvez utiliser les instructions <WIDTH="valeur"> et <HEIGHT="valeur">. Voici la syntaxe : <IMG WIDTH="165" HEIGHT="250" SCR="...."> 

A noter : Ne négliger pas les arguments <WIDTH="valeur"> et <HEIGHT="valeur"> car dans les pages complexes elles permettent au navigateur de prévoir l'espace nécessaire à l'affichage des images et donc d'afficher le contenu de la page (la partie textuelle) avant même que le navigateur ait fini de charger toutes les images. Cela accélère donc la navigation. Pour finir, l'argument BORDER="valeur" est aussi très importante dans le cadre des liens hypertextes, BORDER="0" permet en effet de supprimer le cadre autour d'une image lorsque celle-ci est un lien hypertexte . 

Insérez du son et autres types de documents
L'insertion de son se fait grâce à l'instruction <EMBED SRC="objet_à_insérer">. Les formats supportés sont par exemple les fichiers Wave, Sun Au, Aiff, MIDI (format .WAV, .AU, .MID) mais aussi les fichiers VRML, AVI, QuickTime, MPEG video/audio, etc...

L’insertion de liens hypertextes
Il existe plusieurs types de liens, on peut citer les liens absolus et les liens relatifs, les liens locaux et les liens externe, les liens textuels (obtenus en cliquant sur un morceau de texte) et les liens graphiques (en cliquant sur une image une image). 


Liens relatifs
Il est recommandé d'utiliser le moins possible de liens absolues comme dans le premier cas ci-dessous.  Vous ne connaissez jamais le chemin d'accès exact des fichiers sur le serveur de votre fournisseur d'accès.  Les liens relatifs sont, par conséquent, recommandés.

Exemple :

cas 1: <a href = "pagesweb/pagedétail/café.html">Pause café</a>

cas 2: <a href = "../pagedétail/café.html">Pause café</a>
Liens externes
Au lieu d'un nom de fichier, on écrit l'adresse URL ( Uniform Ressource Locator ).

Exemple :
<A HREF=http://www.cstfelicien.qc.ca>Ceci est un lien vers le site du Cégep</A>
Si vous passez la souris sur ce lien, vous verrez au bas de votre navigateur, dans la barre d’état, vers quel site il pointe.
On peut aussi insérer de la même manière un lien sur:

· Un groupe de discussion;

· Un serveur FTP;

· Une adresse courriel ( e-mail ) avec un objet ou non.

Utiliser une image comme source de lien
Insérer simplement l'image entre l'instruction <A HREF="..."> et </A> :
<A HREF="demo.htm"><IMG SRC="demo.gif"></A> 
Pour montrer que cette image est un lien, un cadre apparaîtra autour de l'image. Cependant quelques fois ce cadre n'est pas très beau, pour le supprimer il suffit d'insérer l'argument BORDER="0" (BORDER correspond tout simplement à la largeur du cadre. Un cadre de largeur 0 signifie pas de cadre).

Les ancres
L'utilisation d'ancres internes s'avère très pratique pour réaliser un lien rapide sur une page WEB qui déborde le cadre de l'écran.

On fabrique le lien en indiquant l'ancre cible à l'aide de #cible

<a href="#cible">texte du lien</a>
On marque la cible à l'aide de la formule:

<a name="#cible"></a>texte de l'ancre cible 

Les tableaux
Pour réaliser un tableau, ca se complique un peu. Voyons les différentes instructions de base.
<TABLE> et </TABLE> : Instruction de début et fin de table.
<CAPTION> et </CAPTION> : Instruction de début et fin du titre du tableau (à n'utiliser que si nécessaire).
<TR> et </TR> : Définit le début et la fin d'une ligne de cellules.
<TD> et </TD> : Définit le début et la fin d'une cellule (le texte est centré verticalement dans la cellule).
<TH> et </TH> : Définit l'en-tête d'une cellule (cette instruction est identique à <TD> et </TD> sauf que par défaut le texte est en gras et centré horizontalement dans la cellule). 

Exemple d'un tableau de 3 lignes de 2 cellules
<TABLE>
<CAPTION> Titre du Tableau </CAPTION>
<TR><TD> première cellule </TD><TD> deuxième cellule </TD></TR>
<TR><TD> première cellule </TD><TD> deuxième cellule </TD></TR>
<TR><TD> première cellule </TD><TD> deuxième cellule </TD></TR>
</TABLE>


Voici le résultat :

Titre du tableau

première cellule
deuxième cellule
première cellule
deuxième cellule
première cellule
deuxième cellule


Afin d'améliorer ce tableau, d'autres instructions existent :
Tout d'abord pour l'instruction <TABLE> voici les différents arguments possibles :

· BORDER="valeur" (taille du cadre autour du tableau, si BORDER="0" pas de cadre).

· CELLSPACING="valeur" (par défaut cette valeur est de 2. C'est l'espace entre le bord d'une cellule et le bord de la suivante).

· CELLPADDING="valeur" (par défaut cette valeur est de 1. C'est l'espace entre le bord d'une cellule et son contenu).

· WIDTH="valeur ou pourcentage" 

· HEIGHT="valeur ou pourcentage"
Dans les balises de rangées ou de cellules <TR> <TD> on pourra ajouter:

· ALIGN="left ou right" pour définir la justification du contenu de la cellule ou de la rangée entière.

· COLSPAN= "valeur"
· ROWSPAN="valeur"  

Deux exemples de tableau un peu plus complexe
Le premier tableau :
<TABLE BORDER="6" CELLSPACING="5" CELLPADDING="8" WIDTH="80%">
<CAPTION> Titre du tableau </CAPTION>
<TR><TD> première cellule </TD><TD> deuxième cellule </TD></TR>
<TR><TH> première cellule </TH><TH> deuxième cellule </TH></TR>
<TR><TD ALIGN="CENTER"> première cellule </TD><TD ALIGN="RIGHT"> deuxième cellule </TD></TR>
</TABLE>

Voici le résultat :

	Titre du tableau 

	première cellule 
	deuxième cellule 


	première cellule 
	deuxième cellule 


	première cellule 
	deuxième cellule 



Le deuxième tableau :

<CENTER>
<TABLE BORDER="2" CELLSPACING="20">
<TR>
<TH><A HREF="pic.gif"><IMG BORDER="0" SRC="pic.gif" ALT="Voir l'image"></A></TH>
<TH><A HREF="http://www.babel.net"><IMG BORDER="0" SRC="pic.gif" ALT="Serveur Babel"></TH>
</TR>
<TR>
<TH> ligne 1 même cellule <BR> ligne 2 même cellule <BR> ligne 3 même cellule </TH>
<TH><A HREF="http://www.babel.net">Lien vers le serveur BABEL</A> </TH>
</TR>
</TABLE>
</CENTER>
	


	



	ligne 1 même cellule 
ligne 2 même cellule 
ligne 3 même cellule 
	Lien vers le serveur BABEL 


Les fonds d’écran et les couleurs
Les pages HTML permettent d'insérer des fonds d'écran afin d'améliorer l'aspect visuel d'une page. Pour cela nous allons revenir sur l'instruction <BODY>. Comme nous l'avons vu plus haut, dans une balise on peut ajouter des attributs supplémentaires avec chacune un argument. Voici à nouveau la syntaxe :
<nom_du_tag nom_de_l'attribut="argument">
La gestion des couleurs du texte, des couleurs des liens et du fond d'écran se fait dans la balise <BODY>.
Voici la liste des différents attributs :

BACKGROUND : nom de l'image de fond d'écran (la syntaxe est BACKGROUND="image.gif"). 

BGCOLOR : couleur du fond d'écran s'il n'y a pas d'image de fond (la syntaxe est BGCOLOR="#rrggbb"). 

TEXT : couleur du texte de la page ( TEXT="#rrggbb"). 

LINK : couleur des liens hypertextes de la page (LINK="#rrggbb"). 

VLINK : couleur des liens hypertextes visités de la page (VLINK="#rrggbb"). 

ALINK : couleur des liens hypertextes actifs (ALINK="#rrggbb"). 

#rrggbb étant bien évidemment les 3 couleurs Rouge, Verte et Bleue. Les valeurs pour chacune des couleurs s'expriment en hexadécimal de 00 à FF.
Quelques exemples de couleur : Le noir = #000000, le blanc = #FFFFFF, le gris clair = #C5C5C5, le gris foncé = #303030, le rouge = #FF0000, le vert = #00FF00, le bleu = #0000FF, le rose = #FF7070, le jaune = #00FFFF etc.... 

La syntaxe complète est donc :
<BODY BACKGROUND="nom_de_l'image.gif" BGCOLOR="#rrggbb" TEXT="#rrggbb" LINK="#rrggbb" VLINK="#rrggbb" ALINK="#rrggbb"> 

Voici un exemple :
<BODY BACKGROUND="backwhit.jpg" BGCOLOR="#EEEEEE" TEXT="#006600" LINK="#cc0000" VLINK="#aa2277" ALINK="#C900FF"> 

A noter: L'image de fond peut bien entendu être au format Gif ou Jpeg. Vous pouvez aussi utiliser des liens relatifs comme BACKGROUND="images/image.jpg" ou absolus comme BACKGROUND="http://www.machin.fr/images/pic.gif".
Les dernières normes HTML permettent d'utiliser directement le nom des couleurs pour les instructions vues plus haut. La syntaxe est, par exemple, LINK="green". Les couleurs possibles sont par exemple Black, Olive, Teal, Red, Blue, Maroon, Navy, Gray, Lime, Fuchsia, White, Green, Purple, Silver, Yellow ou Aqua (il existe 140 noms différents).

Les formulaires
Les formulaires permettent de saisir de l'information qui sera ensuite envoyée au serveur pour traitement. Ils présentent à l'utilisateur des zones de texte, des choix multiples par le biais de boutons à cliqués, de listes, etc... Il convient donc d'écrire, en sus du formulaire lui-même une procédure de récupération et de traitement des informations au niveau du serveur. 

La commande principale pour créer un formulaire dans un document HTML est la balise <FORM> </FORM>.

Les différentes options
a. La balise INPUT TYPE="TEXT" : création d'une zone de saisie. 

Exemple d'une ligne sur 20 colonnes :
Votre nom et prénom :
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="NOM" SIZE="20">

Résultat :

Votre nom et prénom : [image: image7.wmf]




b. La balise INPUT TYPE="CHECKBOX" crée une série de cases à cocher non exclusives. 

Exemple sur trois cases :
Quelle est votre langue maternelle ?
Français <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CHOIX1">
Anglais <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CHOIX2">
Autre <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CHOIX3">

Résultat :
Quelle est votre langue maternelle ?

Français [image: image8.wmf]

Anglais [image: image9.wmf]

Autre [image: image10.wmf]




c. La balise INPUT TYPE="RADIO" crée une série de cases à cocher exclusives. 

Exemple :
Femme ou homme ?
Femme <INPUT TYPE="RADIO" NAME="SEXE" VALUE="FEMME">
Homme <INPUT TYPE="RADIO" NAME="SEXE" VALUE="HOMME"> 
Résultat :

Femme ou homme ?
Femme [image: image11.wmf]

Homme [image: image12.wmf]


d. La balise SELECT permet de mettre en place des menus déroulants.
Avec l'attribut SIZE="nombre d'options du menu", le menu est présenté déjà déroulé 

Exemple :
De quel continent êtes-vous ?
<SELECT NAME="CONTINENT" SIZE="3">
<OPTION SELECTED>Afrique
<OPTION>Amérique
<OPTION>Asie
<OPTION>Europe
<OPTION>Océanie
</SELECT>

Résultat :

De quel continent êtes-vous ?
[image: image13.wmf]
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Alors que si l'attribut SIZE est omis, le menu est présenté refermé 

Exemple :
De quel continent êtes-vous ?
<SELECT NAME="CONTINENT2">
<OPTION>Afrique
<OPTION >Amérique
<OPTION>Asie
<OPTION >Europe
<OPTION>Océanie</SELECT>

Résultat :

De quel continent êtes-vous ?
[image: image14.wmf]

Afrique




e. La balise TEXTAREA crée une zone de saisie multi-lignes. Il convient de spécifier la taille de cette zone avec ROWS="valeur" et COLS="valeur" 

Exemple :
Donnez vos impressions :
<CENTER>
<TEXTAREA NAME="Impressions" ROWS="5" COLS="30"> </TEXTAREA>
</CENTER>

Résultat :
Donnez vos impressions :

[image: image15.wmf]






f. La balise SUBMIT crée un bouton qui sert à déclencher l'action associée au formulaire, en général l'envoyer au serveur pour traitement. L'attribut VALUE="Message" indique le texte à placer dans le bouton. 

Exemple :
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Envoyer" SIZE="40">

Résultat :

[image: image16.wmf]
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g. La balise RESET crée un bouton qui sert à effacer ce que vous avez rempli dans un formulaire, sans l'envoyer. 

Exemple :
<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Effacer" SIZE="30">

Résultat :

[image: image17.wmf]
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Les frames
Les cadres, plus connus sous le nom de frames, nous permettent de créer des fenêtres dans une page Web. Chacune de ces fenêtres contiendra une page Web indépendante. Le document principal, devra contenir à la place de la balise usuelle <BODY> </BODY>, une directive <FRAMESET> </FRAMESET>. 

Ainsi, un programme définissant des cadres aura la structure principale suivante:
<HTML> Début du programme (c'est la première ligne)
<HEAD> Début de l'en-tête du programme
<TITLE> Titre du programme </TITLE>
</HEAD> Fin de l'en-tête du programme
<FRAMESET> Début de votre programme 
C'est dans cette partie vous décrirez vos cadres par des directives du type <FRAME SRC="fichier.html" name="nom du cadre">
</FRAMESET> Fin du corps du programme
</HTML> Fin du programme 

Voyons quelques exemples :


Division du document en fenêtres horizontales

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titre du document
</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS="20%,80%">
    <FRAME SRC="fenetre1.htm">
    <FRAME SRC="fenetre2.htm" name="window2">
</FRAMESET>
</HTML>
Avec cette commande, nous avons divisé le document en deux cadres horizontaux dont l'un occupe 20% du document et l'autre 80%. Chaque fenêtre contient son propre document HTML (les fichiers fenetre1.htm et fenetre2.htm). Nous avons donné un nom, window2, à la seconde fenêtre, qui servira à nommer ce cadre dans un lien TARGET="window2" décrit plus bas.


Voici ce que vous obtiendrez.
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Division en trois fenêtres

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titre du document
</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS="30%,50%,20%">
    <FRAME SRC="fenetre1.htm" name="window1">
    <FRAME SRC="fenetre2.htm" name="window2">
    <FRAME SRC="fenetre3.htm" name="window3">
</FRAMESET>
</HTML>
Nous avons divisé le document en trois fenêtres horizontales. La première occupe 30%, la deuxième 50% et la troisième 20% du document. Avec <FRAMESET ROWS="30%,50%,*"> nous aurions obtenu le même résultat. L'étoile "*" prendra par défaut la valeur de 20% qui est le reste de 100% - (50%+30%). 

Voici ce que vous obtiendrez.
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Division du document en fenêtres verticales

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titre du document
</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS="40%,60%">
    <FRAME SRC="fenetre1.htm">
    <FRAME SRC="fenetre2.htm" name="window2">
</FRAMESET>
</HTML>
Nous avons divisé le document en deux fenêtres verticales dont l'une occupe 40% du document et l'autre 60% <FRAMESET COLS="40%,60%">. 

Voici ce que vous obtiendrez.
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Les images sensitives ( Hot spots )
Les images sensitives sont des menus graphiques ergonomiques. Pour les mettre en oeuvre, il faut définir des zones sensibles sur lesquelles on souhaite mettre un lien. Les formes utilisées (cercles, rectangles ou polygones) doivent être repérées avec précision.

Déclaration des zones actives

Avant de faire apparaître l'image dans la page, on doit définir ces zones actives à l'aide de la balise MAP. L'élément MAP est nommé et contient la définition de chacune des zones actives. L'ordre de ces définitions est important si, par exemple, on souhaite faire se chevaucher plusieurs zones. La zone de premier plan doit être déclarée en premier.

<MAP name="map">

<AREA shape ="rect" coords="60,123,242,190" href="../nucleaire/../index.html">

<AREA shape="circle" coords="73,73,72" href="../plongee/../index.html">

<AREA shape="polygon" coords="88,58,297,58,254,171" href="../music/dk1.html">

</MAP>
Les coordonnées des points définissant les zones se comptent à partir du pixel supérieur gauche de l'image.

Affichage de l'image

L'affichage de l'image est provoqué par un classique IMG auquel on ajoute l'argument USEMAP qui prend comme valeur le nom donné à l'élément MAP associé. De ce fait, on peut avoir plusieurs image-maps dans la même page.

<IMG USEMAP="#map" SRC="images/map.gif" border=0 WIDTH=300 HEIGHT=191>

Tableaux des attributs de la balise MAP

	Attributs 
	Valeur possible 

	SHAPE 
	rect (rectangle valeur par défaut si SHAPE n'est pas spécifié)
circle (cercle)
poly (polygone quelconque)

	COORDS 
	Il indique les coordonnées des points stratégiques des formes.

rect : x1,y1,x2,y2     Dans le cas d'un rectangle, les points (x1,y1) et (x2,y2) sont les coordonnées du coins supérieur gauche et du coins inférieur droit. 

circle : x1,y1,r          Dans le cas d'un cercle, le points (x1,y1) sont les coordonnées du centre du cercle et "r" est la mesure du rayon du cercle. 

poly : x1,y1,x2,y2,..,..,x1,y1     Dans le cas d'un polygone quelconque, ce sont les coordonnées de chaque somment du polygone.

*Astuce, bien que non-obligatoire il est mieux de refermer votre polygone. Le premier et le dernier point doit avoir les même coordonnées. 

	NOHREF 
	Cet attribut optionnel indique que la section n'est pas cliquable tant que l'image n'est pas chargée complètement. 

	HREF 
	Indique l'URL de la page de destination lorsque la section est cliquée 


Cependant, il devient rapidement fastidieux de créer des images MAP très élaborées.

C'est pourquoi les Webmestres utiliseront plutôt des utilitaires permettant la création rapide de zone "Hot spots" ( freeware VisiMakerPro :  http://members.tripod.com/dsbnj/mmplite.htm ) ou des logiciels tel que Adobe Illustrator.

Les feuilles de style ( CSS )
· Permet de modifier la mise en page en une seule étape;

· CSS signifie Cascading Style Sheets;

· Fonctionne à partir de:
- Netscape 4 sous condition que Javascript soit activé
- IE 3;

· Styles personnalisés ( classes)

Syntaxe:

Les feuilles de styles se placent entre les balises </title> et </head>;  elles sont introduites par <style type="text/css"> et conclues par </style>.

Exemple:

<html>

<head>

<title>Site web de l'agence Happy Office</title>

<style type="text/css">

<!--

h1 {

font-family: Wide Latin, Arial Black, Helvetica, sans-serif;

font-size: 30pt;

}

//-->

</style>

</head>

<body bgcolor="white">

<h1>Happy Office</h1>

Toujours une innovation d'avance !

<img src="man.gif" width="200" height="185" border="0" alt="Henri Lheureux, directeur" align="right" />

<p>Bonjour et bienvenue chez <b>Happy Office</b> ! Nous sommes tr&egrave;s heureux de vous accueillir sur nos pages. Notre offre couvre les domaines suivants :</p>

<ul>

<li><a href="equipement.htm">Equipement de bureau de qualit&eacute; sup&eacute;rieure</a></li>

<li><a href="interieur.htm">Agencement d'int&eacute;rieur par notre architecte</a></li>

<li><a href="secretariat.htm">Services de secr&eacute;tariat tr&egrave;s complets</a></li>

</ul>

<h2>Notre offre de services</h2>

<p>Vous &ecirc;tes int&eacute;ress&eacute; par nos services ou souhaitez en savoir plus &agrave; notre sujet ? Cliquez sur <a href="mailto:contact@happyoffice.com">contact</a> ! Communiquez-nous vos questions et adresse, nous vous contacterons dans les meilleures d&eacute;lais.</p>

</body>

</html>

On peut aussi définir ses propres classes

Pour créer une classe:      p.cadre {     …..    attributs    …..     }

Pour utiliser la classe:   p class="cadre"

Exemple:

<html>

<head>

<title>Site web de l'agence Happy Office</title>

<style type="text/css">

<!--

body { margin: 0.5cm; }

h1 { font-family: Wide Latin, Arial Black, Helvetica, sans-serif; font-size: 30pt; }

h2 { font-family: Wide Latin, Arial Black, Helvetica, sans-serif; font-size: 16pt; }

p { font-family: Monotype Corsiva, fantasy; font-size: 16pt; margin-left: 15px; }

p.cadre { text-align: right; line-height: 1.2; padding: 10px; background: silver; }

b { color: red; }

ul { font-family: Comic Sans MS, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 12pt; }

//-->

</style>

</head>

<body bgcolor="white">

<h1>Happy Office</h1>

Toujours une innovation d'avance !

<img src="man.gif" width="200" height="185" border="0" alt="Henri Lheureux, directeur" align="right" />

<p>Bonjour et bienvenue chez <b>Happy Office</b> ! Nous sommes tr&egrave;s heureux de vous accueillir sur nos pages. Notre offre couvre les domaines suivants :</p>

<ul>

<li><a href="equipement.htm">Equipement de bureau de qualit&eacute; sup&eacute;rieure</a></li>

<li><a href="interieur.htm">Agencement d'int&eacute;rieur par notre architecte</a></li>

<li><a href="secretariat.htm">Services de secr&eacute;tariat tr&egrave;s complets</a></li>

</ul>

<h2>Notre offre de services</h2>

<p class="cadre">Vous &ecirc;tes int&eacute;ress&eacute; par nos services ou souhaitez en savoir plus &agrave; notre sujet ? Cliquez sur <a href="mailto:contact@happyoffice.com">contact</a> ! Communiquez-nous vos questions et coordonnées, nous vous contacterons dans les meilleurs d&eacute;lais.</p>

</body>

</html>

Travail 1 à réaliser avec HTML

Aucun générateur de code HTML est autorisé

Voici le contenu de votre document:

Bienvenue dans le monde de l'informatique



Joe Bleau


1105 boul. Hamel               

                      Photo
St-Félicien


(418)-679-5412


Voici mon curriculum vitae

· Renseignements personnels

· Formation académique

· Expériences de travail

· Intérêts

À remettre:  le 31 janvier 2005

N.B. : Votre première page s’appelle  INDEX.HTML
Les 16 règles d'or de la qualité web - Simples mais essentielles.

Simples mais essentielles, ces règles sont à connaître et à respecter si vous désirez créer et

animer un site Internet apprécié pour son excellence : 

                     1.Pages trop lourdes 

                        Le temps de téléchargement : la 3ème dimension du web. 

                     2.Disponibilité du site 

                        Votre site doit être opérationnel à tout instant. 

                     3.Répondez aux courriels 

                        C'est beaucoup plus qu'une simple question de politesse. 

                     4.Fidélisez grâce au courriel 

                        Un moyen puissant pour captiver votre public. 

                     5.Respect des standards 

                        Pour rester visible quel que soit l'équipement de vos visiteurs. 

                     6.Techniques : Evitez les modes 

                        Elles ne conviennent pas forcément au propos de votre site. 

                     7.N'utilisez pas les cadres 

                        Ils sont un obstacle à la navigation... entre autres. 

                     8.Evitez les "pages tunnels" 

                        Elles gênent la prise en main du site. 

                     9.Soignez la navigation 

                        C'est un élément de mise en valeur du contenu. 

                    10.Offrez une carte de votre site 

                        Les utilisateurs les réclament ! 

                    11.Optez pour une conception sobre 

                        Vos pages gagneront en clarté et votre site en rapidité. 

                    12.Investissez dans le contenu 

                        La valeur ajoutée du site conditionne son rayonnement. 

                    13.Renouvelez le contenu 

                        La fréquence de mise à jour traduit votre dynamisme. 

                    14.Soignez les détails 

                        La recette est simple... Soyez parfaits ! 

                    15.Soignez la lisibilité 

                        Votre public se concentrera d'autant plus sur votre contenu. 

                    16.Faites-vous connaître grâce au référencement 

                        Cela permet à vos visiteurs de vous trouver.

Liens


hypertextes
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