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Ce document n’est pas un cours sur Qt ni un caurQtCreator.

C’est une introduction rapide permettant a un mogneur C++ n’ayant jamais manipulé Qt
de faire en quelgques minutes un programme avetaréace graphique.

Systeme: Mac OS X - 10.4.11



Utilisation de QT

1) Création d’un projet

En utilisant I'icéne QtCreator, lancez I'applicatiet créez un projet de type GUI.
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Une succession d’écrans vous permettant alorséde an projet.

Dans un premier temps, il suffit de choisir un ndenprojet et de choisir un répertoire de
travail. Attention, ne mettez qu’un seul projet p&pertoire car un projet se compose d’'un
ensemble de fichiers et il est important d’évitsr tonflits.

laXaXa 1 Qt4 Gui Application

Introduction and project location

This wizard generates a Qt4 GUI application project. The application
derives by default from QApplication and includes an empty widget.

Name: <Enter_Name>

Path: ' ysers/Philippe/essai_demonstration '\ Choose... )
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Il est important ensuite de choisir les modelesa@tclure dans votre projet. Par défaut seul
les modules minimaux sont inclus et en particulermodule permettant de gérer les
interfaces graphiques.

Qt4 Gui Application

Select required modules

Select the modules you want to include in your project. The
recommended modules for this project are selected by default.

v QtCore Modu ! QtWebKit Module
¥ QtGui Moduls _ QtXml Module
_ QtNetwork Module _ QXmlPatterns Module
— QtOpenCL Module — Phonon Module
"1 QtScript Module — Qt3Support Module
__| QtSql Module __| QtTest Module
__ QtSvg Module __ QtDBus module
Go Back ) ( Continue Cancel )

Le dernier écran vous permet de modifier d’'uné lganom de la classe principale et par
conséquent les noms des fichiers C++ corresponBantdéfaut :

e mainwindow.cpp

*  mainwindow.h
Notons la présence d’un fichierainwindow.ui qui correspond au fichier de l'interface
graphique c’est-a-dire permettant au génératentatface de fonctionner.s

Class Information

Specify basic information about the classes for which you want to
generate skeleton source code files.

Class name: MainWindow

Base class: | QMainWindow

|4s|

Header file: ‘mainwindow.h
Source file: mainwindow.cpp
Generate form: 'f

Form file: mainwindow.ui

Go Back ( Continue Cancel



2) Structure d’un projet

Le projet se compose de 5 fichiers :
» les 2 fichiers C++ dont les noms correspondentrajep
* un fichier main.cpp qui correspond au programmeqgal.
» Le fichier mainwindow.ui qui correspond a l'intectagraphique.
» Le fichier projet Qt nommé i@ssai_demonstration

v , essai_demonstration
E} essai_demonstratio

main.cpp

mainwindow.cpp

mainwindow.h

2 mainwindow.ui

EJEIEE

Le fichier main.cpp
On n’a vraiment besoin de le modifier que si onhsdie modifier la fenétre de démarrage ou
bien inclure de nouvelles librairies Qt.

Les fichiers mainwindow.cpp et mainwindow.h
Ces fichiers devront étre souvent modifiés pendantonception de l'interface graphique
pour ajouter de nouveau slot ou signaux et aim@ tmmuniquer les objets de linterface.

3) Le générateur d’interface

Un double click sumainwindow.gui lance automatique le générateur d’interface.



mainwindow.ui
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3.1. Création d’'un bouton « Quitter »
Etape 1.Création d’'un bouton dans la fenétre.

Dans la section Buttons, par click a la sourisg¢ies un bouton sur la fenétre, par exemple a
bas a droite.
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L’inspecteur d’objet affiche alors les caractégats de I'objet bouton qui vient d’étre crée.
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Deux propriétés sont importantes :

La propriété objectName correspond au nom C++ de
l'instance bouton qui vient d’étre crée. Cette piétg
est dans la section QObject.

La propriété Text dans la section QAbstractButtan q
correspond au texte affiché sur le bouton.

Modifions cette propriété en « Quitter ». Le bouton
ressemble alors a ce qui suit :

Quitter |
| S

Etape 2.Attacher du code sur

Pour cela dans le fichienainw

I'’événement click sur le bouto

indow.h créer une nouvelle section nommée « Private Slots

et définir une procédure nommeée par exemple « Bdudter ».

Projects

i mainwindow.h
[ mainwindow.ui

== & mainwindow.h* -

essai_demonstration - Qt Creator
Hui

Line: 6, Col: 13

#ifndef MAINWINDOW_H
#define MAINWINDOW_H

#include <QtGui/QMainWindow>

namespace Ui
{
class MainWindowClass;

}

class MainWindow : public QMainWindow
{
Q_OBJECT

public:
MainWindow((QWidget *parent = 0);
~Mainwindow();

private:
Ui::MainwWindowClass *ui;

private slots:

void BoutonQuitter();

Y;
#endif // MAINWINDOW_H

E Build issuesﬁ Search ResultsEApplication Outputhompile Output_

Editer ensuite le fichier mainwindow.cpp.



Il faut inclure dans ce fichier :
. Le corps de la méthode BoutonQuitter
. Une connexion entre le signal ou événement « eliekla méthode BoutonQuitter ;

essai_demonstration - Qt Creator
Projects V- @0 5 mainwindow.cpp * # MainWindow::BoutonQuitter() =

1 essai_demonstration #include "mainwindow.h"
E“J essai_demonstratio #include "ui_mainwindow.h"

Line: 19, Col: 19

main.cpp
F_‘;I mainwindow.cpp MainWindow: :MainWindow((QWidget *parent)
mainwindow.h 1 QMainWindow(parent), ui(new Ui::MainWindowClass)
P - 1{
E{ mainwindow.ui ui->setupUi(this);
| « t (ui->push ton,SIGNAL(clicked()),this,SLOT(BoutonQuitter()));
}

MainWindow: :-MainWindow( )
delete ui;
}
void MainWindow::BoutonQuitter()

this->close();
}

on Outp

@ essai_demonstration J

Starting

fUsers /Philippe/essai_demonstration/essai_demonstration.app/Contents /MacOS5/essai_demonstration
JfUsers Philippe/essai_demonstration/essai_demonstration.app/Contents /MacO5/essai_demonstration
exited with code 0

P- Build IssuesSearch Results JEWFFIETERNET P Compile Output |

La méthode « BoutonQuitter » contient un simpleshpda méthode « close » de la fenétre.

voi d Mai nW ndow: : Bout onQui tter ()

thi s->cl ose();

Le lien entre 'événement « Click » et la méthoddast par la méthode Connect :

connect (ui - >pushBut t on, SI GNAL(cl i cked()),this, SLOT(BoutonQuitter()));

Celle-ci ce compose de 3 parties principales :

. Le premier parametre (ui->pushButton) fait réféeead’object graphique ;
. Le deuxieme SIGNAL(clicked()) fait réeférence a &nement concerné (ici « click ») ;
. Le quatrieme crée la connexion entre I'objet grgphiet la procédure (en Qt le lien

s'appelle un slot).
Etape 3.Vérification.

Aprés compilation et en lancant directement le cadpartir de QtCreator on obtient le
résultat suivant avec la fermeture de la fenétré¢&wénement click du bouton.
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#include "mainwindow.h”
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Line: 8, Col: 16 x

MainWindow: :MainWwindow(QWidget *parent)
= i OMainWindow(parent). niinew Ui::MainWindowClass)
MainWindow =
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En examinant le dossier de travail, on retrouvedié@rents fichier du projet ainsi qu’un

fichier nommé « essai_

sous Windows.

demonstration.app » sous Mash ou « essai_demonstration.exe »

Le double click sur le fichier lance automatiquegpblication. Attention sous windows, il est
nécessaire que votre variable d’environnement PA®htienne un lien vers les fichiers .dll
de Qt. Si ce n'est pas le cas, penser a cliqudequoste de travail et a modifier vos variables

, .
d’environnement.
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3.2. Afficher des messages sur la fenétre.

Créez une fenétre avec un « Lineedit » et un &tbkb séparé par un bouton intitulé « Lire »
comme indiqué sur la copie d’écran ci-dessous.

Ces deux éléments se trouvent

dans la partie :
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Comme précédemment, déclarer une nouvelle procedunle fichier mainwindow.h :

private slots:

void BoutonQuitter():
void BoutonLire();

Le fichier mainwindow.cpp doit étre modifié commaets



#include "mainwindow.h"
#include "ui mainwindow.h"
| #include <gstring.h>

MainWindow: :MainWindow({QWidget *parent)
: QMainWindow(parent), ui(new Ui::MainWindowClass)

{
ui-=setupUi(this);
connect (ui->pushButton,SIGHAL(clicked()),this,SLOT(BoutonQuitter()));
| connect (ui->pushButton 2,5IGHAL(clicked()),this,SLOT(BoutonLire()))
i

MainWindow: :-MainWindow( )

{
}

delete ui;

vold MainWindow::BoutonQuitter()

{
}

this->close();

void MainWindow::BoutonLire( )

{
QString chaine;
chaine = ui->lineEdit->text();
ui->textEdit—rappend(chaine);

}

En venant du C++ standard, il faut prendre soirtildar les types spéciaux Qt dont en
particulier le type QString et non pas le typengfrclassique.

Le résultat a I'exécution est le suivant :

‘Lundi & Lire Lundi

Quitter |

&
On peut constater que le texte du LineEdit est bjenté au fur et a mesure dans la zone de

type TextEdit. Nous avons sur cet exemple mis edeéce la différence entre une zone de
type LineEdit et une zone de type TextEdit.

10



MainWindow

.Mardi . { Lire Lundi
Mardi

Quitter

3.3. Utilisation des barres de progression.

Ajoutez sur la fenétre une barre de progressionsgutrouve dans la section « Display
Widgets ».

Display Widgets

Label

e,

[}~
e

Text Browser

Graphics View
Calendar

LCD WNumber

Progress Bar

nE &zl

Horizontal Line

Vertical Line

OWebView
Ajouter 3 boutons afin d’obtenir une fenétre conuake-ci :

i,
©
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Type Here

£ Lire 3

(" Réinitialiser ) Déplacer )

Quitter
| S

Comme précédemment, modifiez le fichier mainwindow.

void BoutonQuitter();

void BoutonLire();

vold BoutonReinitialiser();
void BoutonAugmenter();

Le code du fichier mainwindow.cpp est modifié comsné :

#include "mainwindow.h"
#include "ui mainwindow.h"
| #include <gstring.h>

MainWindow: :MainWindow(QWidget *parent)
- : OMainWindow(parent), ui({new Ui::MainWindowClass)

{
ui-»setupli(this);
connect (ui->pushButton, SIGHAL(clicked()),this,SLOT(BoutonQuitter()));
connect (ui->pushButton 2,5IGHAL(clicked()),this,SLOT(Boutonlire()));
connect (ui->pushButton 3,5IGHNAL(clicked()),this,SLOT(BoutonReinitialiser(}));
connect (ui->pushButton 4,SIGHAL(clicked()),this,SLOT(Boutonfdugmenter()));

}

= MainWindow: :~MainWindow( )

{
delete ui:

}

| vold BoutenReinitialiser()
{
ui-rprogressBar-rsetValue(0);

}

| void BoutonAugmenter( )
{
int i = uni-»progressBar->value();
i=i+10;
ui-»progressBar-rsetValue(i);
}
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Ceci qui donne finallement :

| Lire

Réinitialiser ) [ Déplacer )

Quitter

4) Conclusion

Voila une rapide introduction a QtCreator termin@ensultez le site dehitp://www.qtfr.org/
pour obtenir une aide compléte sur les librairiés Q
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