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LT WIS Sommaire NVERSITE

* Les cycles de vie du logiciel
* Le diagramme UML de Cas d'Utilisation
* Le diagramme UML de Classes

* Le diagramme UML de Sequence

Autres diagrammes UML
* Les Design Pattern

Pour Programmer en Objet, il faut étre capable de concevoir en Objet
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wrwiEE | e Cycle de Vie du Logiciel

e Modele en Cascade

Besoins
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wrwiEe | @ Cycle de Vie du Logiciel .5
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- Le Diagramme de

ngs . LYON 2
Cas d'Utilisation
* Principe
- Représentation des interactions entre un systeme et les
utilisateurs
 Example

Application

Recherche d'outil
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EJ!LE&MIE@EE Le Dlagramme de UNNEﬁgiz
Cas d'Utilisation

 Eléments
— Systéme Attention:
Serveur Respectez les
conventions
graphiques !!

— Cas d'utilisation

achatDisque

O

N

Client

— Utilisateur
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wrwiEE | e diagramme de Classe

* Principe

- Représentation des Classes d'un programme

 de leurs membres

Janvier 2008

 De leurs interactions

 Example

Srenario TourbeControle
nbfSwions ©int
init : void - TourDeControle] : TourDeContrale
. inf “woid
decollage] ; void informed : wvoi
atterrissaged : void /g
maing : woid s | ] |
Avion
id :int
vion ; Avion

decollage( : void
atterrizsagel ; void
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wrwiEE | e diagramme de Classe 20

e Eléments

- Package

package

- Classes, attributs, méthodes

Figure

ham : 5tring
couleur : 5tring
surface ©int

Figured : Figure
printProprietes( : woid
getsurface] ;int
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wrwiEE | e diagramme de Classe

» Heritage
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e |Interfaces et Classes

Abstraites

.

lassedimplementation
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wrwiEE | e diagramme de Classe 20

e Eléments

— Association

° Lien Simp|e entre deux ClaSSGS GestionDHoraires Calendrier

- Aggrégation

_lasse Etudiant

* Lien entre deux classes dont o
les cycles de vie sont
indépendants

Woiture Roues

— Composition

« Lien entre deux classes dont
les cycles de vie sont liés
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WEWiEE| e diagramme de Séquence

* Principe

- Représentation des interactions entre les objets d'un

programme

 Example
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Scénario

init()
new()

>

new()

——

Avion

TourDeControle

decollage()

decollage()

tterrissage()
atterrissage()

»

informe()

»

informe()

»

»
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WEWiEE) o diagramme de Séquence

e Eléments

- Instance, ligne de vie, action, retour

Instance Avion TourDeControle

Ligne de Vie

 informe()

Action —— |
I

:accuseDeReception

Retour

Destruction
de I'Objet
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WEWiEE) o diagramme de Séquence

e Eléments

Avion TourDeControle

- Appel synchrone

« Avec attente de la réponse getAuthorisation()
* Appel de méthode

- Appel asynchrone L

« Sans attente de la réponse
* Emission de message
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WEWiEE| e diagramme de Séquence

new()

>

TourDeControle

A

e Eléments
— creation/destruction
Scénario
Perte de la variable
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wrwiEE  Aytres diagrammes e

« UML 1.3

- Diagrammes de comportement

e Cas d'Utilisation, Etat, Activité
- Diagrammes de Structure

» Classes, Objets, Composants, Déploiement
- Diagrammes d'Interactions

« Collaboration, Séquence
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LAATE WIERE Design Patterns

» Differents Design Patterns (DP)

= 'Patrons de Conception'
'Solution a une probleme de programmation récurrent’
Souvent représentés en UML

e mais pas obligatoirement
DP de Création

« Singleton, Usine
DP Structurels

« Facade

DP comportementaux

* |nversion de Controle
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Classesingleton

[FU NS Wi DeSig n Patte rnS objetsingletan : ClasseSingleton

==Create== Classesingleton( : vaid
getsingletan( : Classesingletan

e Singleton

private static FichierClient fichierClientSingleton;

public class FichierClient

{

private FichierClient ()

{

System.out.println ("Nouveau fichier client cree");

public static FichierClient getFichierClient ()

{
if(fichierClientSingleton==null)

{

fichierClientSingleton=new FichierClient ()

}

return fichierClientSingleton;




LT, LGS, Design Patterns e

 Facade

- Le Design Pattern Fagade consiste a avoir une classe comme
point d'entrée unique d'une partie d'une programme.

gestionclient |

Scenario Fichierclient |
fichier : FichierClient
ClientFactary
maintargs : String[l ZVDN FichierClient
clients : Wectar
idClientha © int gefClientd  void

fichiercClient : FichierClient
addiClient{nom : 5tring,age : int) : Client

lientel
listerClientsd : woid plentele
stockerDonneesClient{nomFichier : String) ; woid Enfant
FichierClientd : waid
getFichierClient : FichierClient )
Cliznt [~
Adulte
idClient ©int bEnfants " int
nbEnfants :in
homClient ; 5tring _{4-1
reduction :int getombreEnfants : int
age :int addEnfantidateMaissance : Date,nom ; 5tring) : void
afficheProprietesd : void ==creates=x= Adultelfichier : FichierClient) : Adulte
= =create=:= Client{nom : 5tring,age : int,idClient ; int) ; woid -1
e Senior
JanVier 200 addCarteermeil) : woid 19




[TUNAOMIERE]

e Usine

- Le Design Pattern Usine (Factory) consiste a utiliser une
classe de génération d'objets, en fonction du contexte.

Design Patterns

pestionclient

Scenario

fichier : FichierClient

Fichierclient

mainfargs - Stringy - woid

Janvier

FichierClient

clients : Wector
idClienthax : int
fichierClient : FichierClient

listerClientsQ : waid

FichierClient : waid
getFichierClient] : FichierClient

addClient{hom : 5tring,age : int) ; Client

stackerDonneesClient{namFichier @ String) © waid

]
ClientFactory

getClient : woid

Clizkr

lientele

Enfant

idClient @ int
nomClient : String
reduction : int
age | int

PN

Adulte

afficheProprietes) ; void

==create== Client{hom : 5tring,age ; int,idClient ; int) ; woid ::4'1

nbEnfants : int

getMombreEnfantsd :int
addEnfantidateMaissance : Date,nom ; String) : woid

==rteates= Sdulteifichier : FichierClient) : Adulte

Senior

addCarteVermeil] @ waoid
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L LGRS Design Patterns e

e Usine

- Exemple

public class ClientFactory {

public static Client getClient(String nom, int age, int id, FichierClient fichier){
Client monClient;
if(age<18)
{
monClient=new Enfant(nom,age,id);
}
else if(age<65)
{
monClient=new Adulte(nom,age,id,fichier);
}
return monClient;
}
}

Janvier 2008 Programmation Orientée Objet 21



UNIVERSITE

LATE LUGIERS Design Patterns

 |nversion de Controle

Slawve

sayHellad : waid

package ioc;

<<rreates== Invertericallback : Controler) : woid

callBack( : woid

public class Master

{

public void sayHello () {System.out.println("Hello") ;}

public static void main(String[] args) {
Slave esclave=new Slave (new Master ()):;
esclave.callBack () ;

}
}

class Slave

{

private Master monMaitre;
public Slave (Master monMaitre) {this.monMaitre=monMaitre; }
public void callBack () {monMaitre.sayHello ()}

}




